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COMMODORE AMIGA 2000 
DIE GANZE MS-DOS WELT 





Commodore Amiga - die neue 
Generation der Personal Computer. 
Unschlagbor in der Kombination Text 
und Grafik/Farbe, Verarbeiten die 
gesamfe MS/ DOS* Software. 



Multitasking und Trickfilm Animation. 
Commodore Amiga - 
vom Marktfiihrer fur Mikrocomputer 
Commodore Buromaschinen GmbH, 
Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71. 
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139 Die 

Zeiten, da Sie ins 
Kino rennen 
muBten, urn be- 
wegte Bilder 
oder Filmtricks 
zu sehen, sind 
vorbei, Mit dem 
entsprecnenden 
Piogramm wer- 
den Sie Ihr eige- 
ner Regisseur. 
Also: Klappe — 
Animation die 
erste. Grafik ab! 




20 In dieser 

Ausgabe starlet 
der grofte zwei- 
tertige Ver- 
gleichstesi der 
erfolgreichsten 
16-Bit-Computer- 
sy steme. Atari 
ST, Amiga una 
MS-DOS-PCs: 
Wo liegen die 
Starken und 
Schwachen ihrer 
Hardware? 



160 Wer sind 
Doris und Bruno? 

Welche Rolle 
spielt Rube? Die 
beiden Vater un- 
seres Computer- 
freaks und 
Comic-Helden 
plaudern aus 
dem Nahkast- 
chen und erzah- 
len von Kosinus' 
fugendtagen. 



53 Was be- 

schleunigt und 
erleichtert die 
Arbeit? Unsere 
RAM-Disks zurn 
Abtippen! Fur 
den C 128 auf 
Seite 53, fur den 
CPC auf Seite 55 
und den C $4 auf 
Seite 175. 



128 Wenn 
Sie Ihren PC nur 
fur Standard- 
programme ein- 
set2en, tun Sie 
ihm bitter Un- 
recht. Er kann 
mehr. Lemen Sie 
in unserem Basic- 
Kurs, wie Sie 
Ihren PC pro- 
grammieren. 
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Editorial 



Glaubenskrieg 




Der Teufel ist los: laute Stimmen, hitzige Worte, heiBer Streit was ist 
geschehen? In unserer RedaMon ist der Glaubenskrieg ausgebrochen! 
Drei Wochen vorher noch hatte die Redaktionsmaiinschaft einmiitig den 
BeschluS gefaBt, endgiilng mit emern Tabu der Computerszene zu brechen 

und die tneue Computer- 
generation*, Amiga und 
Atari ST, in einem riesigen 
zweiteiligen Vergleichstest 
knallhart mit den angeblich lahmen und technisch »veralteten< MS-DOS- 
Maschinen zu korifrontieren. Dabei sollten aile Emotionen vermieden 
werden und nur Fakten und Zahlen sprechen. 

Jetzt, drei Wochen spater, ist der erste Teil, der Vergleich der Hardware 
fertig. Sechs Mann — fast die halbe Redaktion — waren ein Duteend Tage 
mit den Untersuchungen beschaitigt; einige Zimmer gleichen immer noch 

einem mitileren Warenlager, so viele Test- 
Computer stehen nerum 

Dem Konzentrat, unserem Vergleichstest auf den 
Seiten 20 bis 39, sieht man diesen Aufwand 
kaum noch an. Aber die herausgefilterten Daten 
sind brisant, denn sie widerlegen eine land- 
laufige Meinung in der Computerszene Gerade 
die neuen preiswerten MS-DOS-PCs stehen den 
88000-Computem Amiga und Atari ST selbst 
dort kaum nach, wo deren Star ken liegen, zum 
Beispiel in der Grafik! In einigen Bereichen 
sind die PCs sogar besser, so etwa in Sacfaen 
Stabilitat und Verarbeitung. Bezieht man den 
etwas hoheren Preis in die Wertung mit ein, 
stent es unentschieden, 
Aber Computerfreaks smd begeisterun gsfahige 
Menschen, und Begeisterung ist nicht immer rational zu begmnden. 
Da bilden engagierte Redakteure keine Ausnahme. Kaum war das Test- 
ergebnis bekaruit, praJlten auch in unserer Redaktion die Meinungen 
aufeinander, und die Emotionen brodellen. Die hitzige Diskussion brachte 

aber trotz aller Gefuhlswallungen auch die saehtichen Grenzen ernes 
solchen Vergleichstests ans Licht. Es reicht tatsachlich nicht. die nackten 
Daten zu vergleichen, Manche Starke zeigt sich erst lm ausgewogenen 
Zusarnmenspiel mehrerer Faktoren, denn in der Praxis besteht die fur den 
Anwender wirksame Leistung aus den Einzelleistungen einer Vielzahl vollig 
unterschiedhcher Geratekomponenten. 

Davon abgesehen setzt jeder fur sich andere PrioritateiL Dem einen ist ein 
niedriger Preis wichtiger als besonders scheme Grafik, einem anderen 
kommt es eher auf die Ausbaufahigkeit des Systems an. Der dntte 
schwarmt von einem besonders edlen Gehause-Design. 

Seien wir froh, daS es diese individuellen Vorlieben gibt, sonst sane die 
Computerszene recht eint^nig aus. Und wenn wir zurucMenken, waren es 
sowohl bei den Hersteliem wie bei den Anwendern die kleinen und 
groBen Rivalitaten, die zu immer hoheren Leistungen anspomten. 
Ein Einheitscomputer — und ware er noch so perfekt — kortnte gerade uns 
Hobbyisten auf Dauer nicht fesseln. 

Die gleichen individuellen Vorlieben und personlichen Geschmacker bei 
uns in der Redaktion garantieren auch, dafi Sie, lieber Leser, in der 
Happy-Computer ein buntes Spektrum statt einem blassen Einheitsbrei 
vorfinden, Jeder Leser darf 
sicher sein, daB in der Redaktion 
mindestens ein Verfechter *seines 
Computersi sitzt, seine ganz spezielle 
Leserlobby sozusagen. 





Dir Michael Lang, Che^reaakteur 
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Alctuelles 



Die groSte Neuigkeit der 
Internationalen Funkaus- 
stellung (IFA) ist ein klei- 
nes Modul: Sowohl Com- 
modore als auch Schneider sind 
mit einem Stand auf der IFA ver- 
treten. um einen neuen Btx-De- 
coder fiir ihre Heimcomputer 
C 64 und CPC vorzusteiJen. Die- 
ser Btx-Decoder 1st der erste. 
der die Zulassung dei Post be~ 
sitzt, Bislang bkeb Btx-Moduien 
die notwendige FTZ-Nummer 
versagt. Kunsistuck: Die Elektro- 
nik der Decoder stammt von 
Pbst-Hoflieferant Siemens. 

Fur 399 Mark wird damit vie- 
Sen C 64/128- und Schneider 
CPC-Besitzern der Einstieg in 
die Btx-Weli erJeichtert, Was der 
Anwender sonst noch braucht, 
ist ein Btx-Modem, das die Post 
installiert und dann nur noch 8 
Mark monatliche Grundgebtihr 
kostet. 

Der Btx-Decoder zeichnet sich 
durch hohen Komfort und gerin- 
gen Platzbedarf aus. Es verfugt 
nicht nur iiber den deutschen 
Btx-Standard (CEPT), sondern 
auch iiber den franzbsischen 
(ANTIOP) und englisenen Stan- 
dard (PRESTEL), Internationale 
Kommunikation ist also hier 
schon vorgesehen. 

Urspriinglich war dieses Mo- 
dul nicht fiir Heimcomputer ge- 
dacht, Es wurde als Basisgerat 
fQr verschiedene Btx-Gerate 
entwickelt. Siemens hat sich bis 
jetzt schon stark im Btx enga- 
giert und hofft, daB der Dienst 
damit seinen Aufschwung 
nimrnt. Rund 70000 Btx-An- 
schlusse gibt es zur Zeit. Statt 
dei von der Post anvisienen 3 
Millionen. Trotz Milliardensub- 
ventionen ist Btx ein Flop gewor- 
den. Viel Grafik und wenig Infor- 
mation war bei den deutschen 
potentietlen Benutzern bislang 
nicht gefragt, Die Post und auch 
Siemens hoffen, daS sich dies 
durch den recht preiswerten 
Einstieg mit dem Btx-Decoder 
andert. Dann wiirden auch mehr 
Anbieter ins System einsteigen. 

Black Trinitron in 
neuer Generation 

Auch ein anderea Modul will 
die Zukunft erobern: »D2-MAC« 
{•Multiplexed Analogue Compo- 
nents*) soil die europaische 
Spaltung in die PAL- und die SE- 
CAM-Fernsehnorm uberwinden 
und in Richtung idoppelte Zei- 
lenzahl und hohere Auflosung 
beim Fernsehen* marschieren. 

Die Hersteller von Fernsehge- 
raten bieten seit einiger Zeit 
auch Gerate mil RGB- und Vi- 
deo-Eingang an. Dadurch kann 
man diese Gerate auch als Cora- 
puter-Monitore nutzen. Eine 
neue Gerate-Generation im Mo- 
nitor-Look stellt Sony auf der IFA 
vor. Seit gut einem Jahr ist die 



Treffpunkt 
am Funkturm 

Die Internationale Funkausstellung in Berlin 
ist fiir die Unterhaltungselektronik die bedeu- 
tendste Messe der Welt. Wir konnten einige 
Produkte schon einmal vorab testen. 




Mit der Klaviatur wird der Video-Computer zum Musikus 



•Black Trinitron«-BtldrOhre in 
Fernsehgeraten und Monitoren 
von Sony auf dem deutschen 
Mark! Der Vorteil dieser Bild- 
rohre 1st deutlich erkennbar: Sie 
ist fast nicht mehr gewdlbt, 
rechteckig und schwarz getftnt. 
Die Schlitzmaske wurde weiter 
verfeinert und bietel eine htihe- 
re Auflosung. 

Mit einer Bilddiagonale von 
40 Zentimetern ist das Model! 
KV-16XMD der Nachiolger des 
bekannten KV-1614EC (Test in 
Ausgabe 4/87) und etwasgroBer 
als ein ublicher Farbmonitor, 
Der Preis von 1298 Mark ist fiir 
eine ^Combination von Farbfera- 
sehgerat mit Fernbedienung 
und Farbmonitor mit RGB- und 



Video-Eingang sehr griinstig. 
Wer das Gerat mit einem etwas 
grc-fteren BUdschirrn haben 
mSchte, mvestiert nui 100 Mark 
mehr, namlich 139J? Mark, und 
erhalt das Modell KV-19XMD mit 
emer 49^Zeni]rneter-Bildrohr& 
Dieses Model! ist ab November 
1987 lieferbar. 

Eine neue Generation von Mo- 
nitoren lauiet Philips auf der IFA 
ein. Die Zeit der gewoibten 
Morutor-Schirme geht zu Ende, 
die Zukunft genort emdeuug 
den Flachbildschirmen, oder 
wie sie Philips nennt »Flatsqua- 
re«. Als erste Mode-He bnngt Phi- 
lips zwei 12-Zoll-Gerate auf den 
Markt, den BM 7913 mit gruner 
Leuchtschicht und den BM 7923 




Das erste Btx-Modul mit Postzulassung 



mit bernstemfarbener (amber) 
Leuchtschicht. Sie kosten 349 
beziehungsweise 389 Mark und 
sind nui an IBM-PC und kompa- 
tible Computer mit Vtdeo-TTL- 
Ausgang ansehlieBbar. 

Die Arbeit mit diesen Monito- 
ren ist sehr angenehm Kein Ver- 
zenen ermiidet die Augen. Der 
BUdschirm ist in der Diagonale 
12 Zoll (zirka 29 Zentimeter) groB 
und durch das dunkle Glas re- 
flexionsarm, 

Eine Auflosung von 920 x 350 
Bildpunkten garantiert auch bei 
der hoohsten Auflosung des PCs 
eine einwandfreie Darstellung, 
In der Textdarsiellung von 80 x 
25 Zeichen ist jedes einzelne Zei- 
chen an jeder Stelle des Bild- 
schirrnsscharf und klar zu lesen. 

Die technischen Daten Zei- 
lenfrequenz IB, 4 kHz, Bildwie- 
derhoIfi-equenzSOHz, Bandbrei- 
te 2S MHz. 

E triage Eingangsbuchse ist ei- 
ne Spolige DIN-Buchse. Das pas- 
sende AnschluBkabel zum Com- 
puter wird rnitgeliefert. 

Die wichtigen Bedienungsele- 
mente Kontrast, Helligkeit, Bild- 
invertierung und Ein-ZAusschal- 
ter sind an der Frontseite ver- 
senkbar eingebaut. Der aus- 
klappbare Geratestander ist lei- 
der nicht in der Hbhe verstell- 
bar. Das fehlende Netzkabel ist 
ein weiterer Mangel, da es eini- 
ge MS-DOS-Computer gibt, die 
nicht iiber einen StromanschluB 
ftir den Monitor verfugen. 

Klaviatur fiir den 
Video-Computer 

Die zweite Neuheit, die Philips 
vorsjellt, ist eine Klaviatur fiir 
den Video-Computer. Sie wird 
komplett mit Software und Hand- 
buch sowje etnem Notenbuch 
ausgeliefert. Das ganze Paket 
hei6t »Music-Creator« und word 
an das schon langer erhaitliche 
Sound-Mod ut angeschlossen. 
Was man fiir 398 Mark erhalt, is! 
horenswert und kann sich auch 
mit Synthesizern der 1000-Mark- 
Preisklasse messen. AUerdings 
braucht man unbedingt das 
Sound-Modul, das noch einmal 
248 Mark kostet. 

Das Keyboard hat 61 Tasten, 
was insgesamt funf Oktaven er- 
gibt Die mitgelieferte Software 
ist das Herz des Pakets und be- 
steht aus zwei Tfeilen, •Sound- 
Creator* und »Composer*, 

Mit Sound-Creator stellt man 
den Klang der Instrumenten- 
stimmen em. Insgesamt sind be- 
reits 60 Instrumente vorgege- 
ben, die man aber nach eigenen 
Wunschen beliebig verandera 
und als neue Instrumente spei- 
chern kann. Daruber hinaus ent- 
halt der Sound-Creator einen 
Sample-Sequenzer mit einer 
Sampled auer von maximal 16 
Sekunden. Auf der Diskette wer- 
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Die neue Monitorgeneration heiBt • Flatsqnaje 



den acht Schlagzeug -Samples 
fur die Begleitung mitgeliefert 
Der Creator spricht auch die 
MIDI-Schnittstelle des Sound- 
Moduls an. 

Vielseitiger gestaltet sich die 
Arbeit nut dem Composer. Die 
Klange, die man mit dem Crea- 
tor zusammengestellt hat, kann 
man jetzt fur Komposiuonen nut- 
zen. Das Komporueren ist selbsl 
fur Nicht-Profis, die sich auf der 
Klaviatur rucht so zu Hause filh 
len wie auf der Computer-Tasta- 
tur, sehr einfach. Durch die Dar- 
stellung der Noten wie auf ei- 
nem Notenblan und der maus- 
unterstutzten Bedienung, 



braucht man nur die gewunsch- 
te Note auf den dafur voigesehe- 
nen Notenlinien plazieren. An- 
schlieSend laBt man den Com- 
puter das Stuck irn Stephme-Be- 
trieb spielen. 

Die geubteren FQavierspielei 
konnen in den Realtime-Be trieb 
umschalten, wo sie das Stuck di- 
rekr in den Computer spielen 
und speichern. Dabei ist der 
Synthesizer Sstimrrug und au- 
Berdem noch polyphon, man 
kann also mehrere Tone gleich- 
zeitig spielen. 

Eine Rhythmus- und Akkord- 
begleitautomatik ist ebenfalis 
vorhanden. Die Klaviatur kann 



man auch splitten, das heiBt, 
man teflt sie und hat auf der ei- 
nen Seite die Begleitautomatik 
und auf der anderen die Melc- 
diestimme. 

Das Sound-Modul ist schon 
langer erhaltlich. Mit der neuen 
Software und der neuen Klavia- 
tur betommt das Ganze emeu 
Hauch von Professionalitai. in 
diesem recht kleinen unschein- 
baren Kastchen. das man in ei- 
nen ROM-Schacht des Video- 
Computers steckt. ist em kom 
pletter Synthesizer enthalten, 
der nach dem Pnnzip der FM- 
Synthese arbeitei. Dieses Pnn- 
zip wird heute von vielen profes- 
sionellen Synthesizern einge- 



setzt und erzeugt sehr spezifi- 
sche Klange Ein 8-Bit-Sampler. 
em eingebautes Mikrofon. ein 
236-KBit-Sample-Speicher und 
eine Echoerzeugung bis zu 20 
Sekunden erganzen die Ausstat- 
tung des Moduk Die Anschliis- 
se: ein Mikrofon-Eingang, ein 
Audio-Emgang zum AnschJuB 
extemer IbnqueUen, zwei 
Audio-Ausgange for die Stereo- 
Anlage, der AnschluB desexter- 
nen Keyboards und ein MIDMn- 
terfaoe. 

Fur insgesamt 646 Mark erhalt 
man ftir den Video-Computer 
ein Synthestzerpakei. das viele 
teurere Einzelgerate in der Lei- 
stung schlagt. (kl) 
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MS-DOS doch noch ftir Atari ST 



Wie uns in letzter Minute mit- 
geteUt wurde* hat die Beta Sy- 
stems Computer AG. Mannheim, 
einen preisgunstigen und 
schnellen MS-DOS-Emulator fur 
den Atari ST fertiggesiellt. 

Laut eigenen Angaben wird 
der »Super charger* bei 99.9 pro- 
zentiger IBM-Kompatibilrtat die 
doppehe Geschwindigkeit ei- 
nes IBM-XT erreichen, Als Pro- 
zessor verrichtet ein 8086 (8087 
optional) mit 8 MHz seine Dien- 
ste Der Arbeitsspeicher urnfaBt 
1 MByte RAM und kann auch als 



RAM-Disk fur den ST benutzt 
werden. 

Der Emulator bietei die Nut- 
zung der gesamten Atari-Psn- 
phene, einschlieBhch Mans und 
Schnittstellen. Man wolie ferner 
m nachster Zukunft per Vernet- 
zung fiber die Schiiirtstelle 
•TROL« Parallelverarbeitung, 
Multitasking und Mulnuserbe- 
trieb realisieren Der Super- 
charger soil unter 600 Mark ko- 
sten und noch 1987 erhaltlich 
sein. Einen Test finden Sie in der 
kommenden Ausgabe. (mr) 
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ATARI-NEWS 



Neue ST-Software 

Bisher waxen AdreSverwal- 
tungen auf dem ST meist zu teu- 
er, zu langsam oder einfach un- 
brauchbar. Mit •acta ST* von 
Markt & Technik kann sich jeder 
Atari ST-Besitzer in Minuten- 
schnelle seine personliche Da- 
tenbank zusammenstellen. Die 
Staxken des Programms liegen 
m der menfigesteuerten Benut- 
zerfuhrung und leislungsfahi- 
gen Such- und Sortierroutinen- 
Dazu kommt noch der gunstige 
Pre is von 79 Mark. Plant man ei- 
ne derartige Anwendung, so 
sollte man auf alie Falle das 
Programm in Betracht Ziehen. 
•Easy-Drawf heiBt ein objekt- 
onenttertes Zeichenprogramm 
von Markt & Technik. Mit seiner 
Hilfe lassen sich neben Grafiken 
auch Schaltplane oder techni- 
sche Zeichnungen anfertigen. 
Sogar Desktop Publishing wird 
mit Easy-Draw in begrenztem 



Umfang moghch. Ein stufenloses 
Zoom oder die Verwaltung von 
biszu 1200Oeinzelnen Objekten 
sind nur emige Beispiele der 



Leistungsfahigkeit. Der Preis 
von 249 Mark klingt recht hoch. 
doch bereits nach kurzem Ar- 
beiten erkennt man, daB er ge- 
rechtfertigt ist. Easy-Draw lauft 
auf alien ST-Computem mit 
ROM-TOS und mindestens 512 
KByte RAM. (rz) 



Desktop P u b I i 





DOkument^ an Proftquiiitst mit 
n r * m Atari ST 

•■'I-'i'" V: * * " i : '" Yi£ i- 
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PLUS: 



Easy-Draw verarbei tet sowohl Grafik als auch Text 



XL's Nachfotger 

Atari Deutschland gibt be- 
kannt, daS ab sofort unter der 
Bezeichnung 800 XE ein neues 
Modell der 8-Bit-Klase verfug- 
bar ist. Dieser Computer lost 
den 800 XL ab. 

Die technischen Leistungen 
des neuen Cerats and identisch 
mit denen des XL- Der Compu- 
ter ist im Gehause eines 130 XE 
eingebaut und besitzt folgende 
lechnische Daten: QSQ&QPio- 
zessor (1,79 MHz), 64 KByte 
RAM, 24 KByte ROM, Tastatur 
mit 56 Tasten. 4 Punktionstasten. 
4 "Ibnkanale, maximale Auflo- 
sung von 320 x 192 BQdschirm- 
punkten. Palette von 256 Far ben, 
maximal 15 Far ben gleichzeihg 
auf dem Bildschrrm darstellbar 

A lie Peripheiiegerate des XL- 
Computers passen werterhin am 
800 XE. Dazu ist er vollig kompa- 
tibelzumSOOXLund 130 XE. Dei 
Computer wird in Deutschland 
ab sofort ausgeliefert und kostet 
nach den Preisvorstellungen 
von Atari urn 200 Mark. 
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Desktop Publishing 
aus Deutschland 

Die Desktop Publishing-Welle 
rolll. In vielen Softwarehausern 
wird fieberhaft an DTP-Pro 
grammen gearbeitet. Em deut- 
sches Pubkshing-Programm fill 
den ST siellt GFA-Sytemtechnik 
vor: »GFA'Publisher«. Laut Anga- 
ben des Herstellers soli es alle 
bisher erschienenen Produkte 
weit in denSchatten stetlen und 
nur 398 Mark kostem Unter an- 
derem sind folgende Eigen- 
schaften integriert: Texteditor 
mit hoher Arbeitsgeschwindig- 
keit, voll GEM-gesteuert. pio- 
gramminterne Auilosung von 
1000 Punkten pro Zentimeter 
(2540 Punkte pro Zoll) unabhan- 
gig von der emgestellten Bild- 
schirm-oder Druckerauflosung, 
deuische Silbentrennung, die 



ohne Lexikon 97 Prozent richtig 
trennt, AuBerdem ist der Einzug 
von Graftken vorgeseben, die in 
verse hied e ne n Gra f: k-Fc rma ten 
auf Diskette gespeichert sind. 
Mitte September soli dieses Pro- 
gramm erhaltlich sein. 

Das GFA-Basic gibt es in einer 
neuen Version. Der Compiler er- 
hielt jetzt wie der interpreier die 
Nummer2-0. Update-Service ko- 
stet fiir registrierte Benurzer funf 
Mark in Briefmarkea Man 
braucht nur die Original-Disket- 
ten und emen frankierter Ruck* 
umschlag beilegen. 

Eine GFA-Basic-Version fiir die 
Arithmetik-Copiozessor-Karten 
von Lischka und Weide ist jetzt 
fur 398 Mark erhaltlich. Dieses 
Basic unterstutzt die besonde- 
ren Mathernatik-Befehle des 
68881-Coprozessors, bietet sonst 
abei alle Fahigkeiten des be- 
kannten GFA-Basic. (kl) 
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Der Compiler 
ist da! 

Nach langer Entwicklungszeit 
ist der Orruiaron-Basic-Compiier 
nun lieferbar Der Interpreter 
des Omikron-Basiczeichnet sich 
durch eine hohe Geschwrndig- 
keit aus, die beim Compiler teil- 
weise noch erheblich gesteigert 
wurde. Diese Vorteile erzielt der 
Compiler dadurch, daB er emen 
hochoptimierenden Code er- 
zeugt AuBergewohnlich ist an 
diesem Programm vor allem die 
Tatsache, daB der Basic-Compi- 
ler mit stch selbst compiliert 
wurde. Dies zeigt gleichzeitig 
auch, wie gut der Compiler ist, 
da er ziemlich lang und komph- 
ziert programmiert ist. tlber 150 
KByte ist der Programm-Code 
des Compilers lang, 

Der Preis des Compilers liegt 
bei 179 Mark, ein Interpreter ist 
jetzt ebenfalls auf Diskette er- 
haltlich und kostel auch 179 
Mark. (kl) 




Das alte G oh a use beim neuen C 64 mit sensationeUen inneren Werten 



Der C 64 in neuer 
Auf fage! 

Seit geiaumer Zeit geht das 
Gerticht um, Commodore wur- 
de den C 64 noch einmal neu auf- 
legen und sogar neben neuem 
Gehause mit vollig neu uberar- 
beiteter Hardware auftrurnpfen. 
Nun ist aus dem Gerucht endlich 
GewLBheit geworden: es gibt ei- 
nen neuen C 64. 

Im angenehm hellen Gehause 
des *alten« C 64, aber mit heller 
Tastafur, wie beim C 64c, bietet 
er izumindest vom AuAeren nur 
wenig Neues. Die wirklich gra- 
vierenden Neuerungen stecken 
im Inneren des neuen C 64. Die 
Platine wurde vollig neu entwor- 
fen; ganze 17 (f) Chips erledigen 
jetzt die Aufgaben. Beirn alten 
Modell waren es lmmerhrn noch 
28. Eine weitere tlberraschung 
sind einige neue Bausteine. Der 
Mikroprozessor hei&t nicht 
mehr 6S10, sonderen 8500, Au- 



Berdem hat der C 64 jetzt emen 
neuen Grafik-und Soundchipso- 
wie einen neuen Spezialchip zur 
Speicherverwaltung. Diese 
Neuerungen vemngern die 
Herstellungskosten des C 64 
und bringen deshalb auch ge- 
ringere Endveibraucherpreise. 
Die interessanteste Frage, die 
sich nun steUt: Wie kompatibel 
ist der neue C 64? Nach unseren 
Tests ist er lOOprozentig kompa- 
tibel. (wo) 

Der Computer 
ersetzt den 
Englischlehrer 

Fur Schuler und Studenten 
gibt es jetzt Lernsoftware fur den 
C 64/128. Zusammen mit Pad- 
agogen wurden mehrera, auf 
die speziellen Bedurfrusse m 
Schulen und Umversitatenabge- 
stiramte Programme ausgear- 



beitet, um ein moglichst effizien- 
tes Lernen emer Fremdsprache 
zu fbrdern. Fiir die Sprachen 
Englisch, Spanisch, Franzosisch 
und Italieruscn smd Programme 
mit einem jeweiligen Wortschatz 
von mmdestens 1000 Vokabeln 
verfiigbar. Alle Versionen unter- 
stutzen die sprachenspezifi- 
schen Umiaute Die Version fur 
den C 128 arbeitet mit 80 Zet- 
chen. Alle Lemprogramme kon- 
nen auf einer Diskette kombi- 
niert werden und kosten zwi- 
schen 39 Mark (ein Programm) 
und 144 Mark (vier Programme). 

Ein besonderes Bonbon sind 
vier Disketten mit jeweils 750 
speziellen englischen Redewen- 
dungen, die mit den Lempro- 
grammen zusammenaibeiten. 
Jede dieser Disketten kostel 39 
Mark. 

Weitere Lernhilfen aus dem 
schulischen Bereich wie zum 
Beispiel fur Physik. Mathematik 
und Chemie sind in Vbrberei- 
tung. (wo) 



Sensation: 
4-MHz-Karte am 
C 64 zum halben 
Preis 

Die einzigartige 4-MHz-Karte 
•Turbo-Process*, die bisher fiir 
398 Mark angeboten wurde gibt 
es jetzt zum halben Preis als Bau- 
satz «Tuning 64*. Damit laBl sich 
der C 64 zum 16-Bit-Computer 
aufrusten und entsprechend ho- 
he Geschwindigkeiten errei- 
chen. Mit slufenlosregelbaren 
bis 4 MHz kann man seinen C 64 
sowohl schneller, als auch lang- 
samer machen. 

Wer sich zutraut, eine Platine 
zu besrucken, kann sich den 
dreiteiligen Bausatz selbst zu- 
sammenstellen, Der erste "Ieil 
enthalt Leerplatme, Bauanlei- 
rung und Schaltplan und kostet 
99 Mark.* Die Software im 
EPROM kostel zusammen mit 
den gebeimnisvollen »Pal-Bau- 
teilen* 59 Mark. Und das Herz 
der Schaltung. die 16-Bit-CPU, 
kostel nochmal 59 Mark. DeT 
Komplettpreis des Bausatzes be- 
tragt 199 Mark und ist damit nur 
halb so hoch, wie beim fertigen 
Produkt. Weiterhm wurde die 
Anleitung neu iibeiarbeitet, 

(wo) 



Module 
selbstgemacht 

Mit einem neuen EPROM- 
Brermer und der dazugehbren- 
den Software, beides von MES in 
Oberhausen. lassen sich auf 
sehr korrrfortabie Weise bis zu 
512 KByte (I) Programm zu einem 
oder mehrerenModulen zusan> 
menfassen und drrekt beim Ein- 
sch alien aus einem Menu wie- 
der abrufen. Nicht nur verschie- 
dene Betriebssysteme und Be- 
fehlserweiterangen lassen sich 
auf einfache Weise geneneren, 
sondern auch selbstgeschriebe- 
ne Basic-Programme stehen be- 
reits beim Einschalten des C 64 
zur Verfugung. Die Kombination 
aus EPROM-Erweiterung und 
EPROM-Brenner kostet 2fi9 
Mark (wo) 



Programm 
eingefroren? 

Leader ist es nur bei sehr wem- 
gen Programmen vorgesehen, 
von einem Original eine Sicher- 
heitskopie anzufertigen. Doch 
was im Zuge einer irnmer wetter 
wachsenden Raubkopierer-Sze- 
ne verstandlich ist, geht oft zu 
Lasten der ehilichen Anwender, 
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die bei verse hentlichem Forma- 
tieren des Originals oder bei 
unvorsichhger Behandlung der 
Diskette um ihr Programm ge- 
bracht werden. weil der Hand- 
ler keine Garanrie ubemimmt. 
Damit isi aber durch den Einsatz 
ernes »Fteezers* Sehluft Mil »Ex- 
p'ert Cartridge*, einem kleinen 
Modul far den Erweiterungsport 
des C 64 lassen sich Programme 
an beliebiger Stelle »emfrieren« 
und der aktuelle Programm- 
stand wird auf Diskeiie abge- 
legt, Spater kann man dann ge- 
nau ab dieser Stelle mit dem 
Programm fortfahren, Neben 
dem sehr kornfortabel ausge- 
statteten Modul hilfi die beige- 
ftigte • Utility-Disk* beim Kopie- 
ren und Zusammenpacken von 
Programmer!. Das Modul komml 
fiir 139 Mark zusammen mil ei- 
ner englischen Anleitung von 
Cat & Korsh aus Holland, (wo) 



SCHNEIDER-NEWS 



r 



Noch besser: 
Mirage Imager II 

Nach dem Erfoig des »Mirage 
imager* bringt Mirage Mikro- 
computers aus Unterhaching 
nun eine verbesserte Version ih- 
res Kopiermoduls fiir die CPC- 
Serie heraus, Der Imager II un- 
tejscheidet sich von seinem Vor- 
ganger lediglich durch neue 
ROM-Software. Diese soli in er- 
ster Lime die Kopierfreudigkeit 
des Moduls erhohen, und laut 
Herstelleraussage kopien das 
neue Image r-Betnebssystem 
jetzt wirklich jede Software, die 
in den Speicher des CPC ge- 



langt, Bei dieser Gelegenheit 
verbesserten die Entwickler 
auch dje Geschwindigkeit der 
Speichervorgange drashsch, 
Die neue Version heiBt imager 
MK lilt und ist ab sofort zum 
Preis von 145 Mark verfugbar 

Auch Besitzer eines Moduls a> 
terer Bauart konnen in den Ge- 
nuBder neuen Leistungen korn- 
men, indem sie das vorhandene 
EPROM gegen dje neue Version 
austauschen. Sie erhalten das 
neue EPROM zum Preis von et- 
wa 30 Mark, 

Das fiir den Betrieb an einem 
Schneider CPC 6128 zusatzhch 
benotigte Adapterkabel ist fiir 
zirka 29 Mark erhalrhch. 

(rh) 



A Is die Heinv und Perso- 
nal Computer in ihrer 
Entwicklung noch in den 
Kinderschuhen steck- 
ten, war die Software knapp und 
kostbar, Ein Preis jenseits der 
lOOG-Mark-Grenze fur eine Text- 
verarbeitung war die Regel 
Diese Zeiten sind zumindesl im 
Heimcomputer-Bereich vorbei, 
Denn mit den Hardwarepreisen 
purzeln auch die meisten Soft- 
warepretse in den Keller Wa 
rum halten einige Software fir- 
men gerade im MS- DOS- Mar kt 
dennoch an den hohen Preisen 
fest? 

Happy: WordPerfect verireibt 
Anwendungs-Soit ware mi ei- 
nem relativ hohen Preis, 1st der 
hohe Preis nicht ein Grund fiir 
Raubkopierer, sich Ihre Softwa- 
re auf einem illegaJen Weg zu 
heschaffen? 

Schmidt: Sicherlich nicht Wit 
sind der Auffassung, daft bei ei- 
nem Produkt, das die Fahigkei- 
ten von WordPerfect beinhaltet, 
em Preis von rund 1927 Mark ein 
angemessener Preis ist, 
Happy: Konnen Sie sich vorstel- 
len, auch mal preiswerte Pro- 
dukte auf den Markt jru brin- 
gen? 

Schmidt: Wit ha ben a uch pre.is- 
giinsiige Produkte, zum Beispiel 
die WordPerfect Library, Sie ist 
ein Sidekick-ahnliches Pro- 
gramm mit Tischrechner, Notlz- 
buch, Adreflverwaltung und 
Shell-Menu. Dieses Programm 
ist das Kernstiick der Word- 
Perfect-pTodukte. denn wir stel- 
len mil dieser Shell die Verbin- 
dung zur Textverarbeitung. Ta- 
bellenkalkulation, Planperfect 
und der noch kommenden rela- 
tionalen Datenbank her, Die Li- 
brary kostet nur 445 Mark, 
Happy: Dies ist aber immer 
noch ein recht hoher Preis, 
Schmidt: Es kommt immer dar- 
auf an, was man unter hohen 



INTERVIEW DES MONATS 

»Erst die 
Software gibt 
dem Computer 
seinen Wert...« 

Warum gibt es Software, die mehr kostet, als 
der Computer auf dem sie lauft? Uwe Schmidt, 
Geschaftsfuhrer von WordPerfect Software 
GmbHtt, Deutschlands erf olgreichs tern Her- 
steller von MS-DOS-Textverarbeitungen, ver- 
teidigt die Philosophie seines Untemehmens. 
Qualitat hat seinen Preis, meint er. 



WordPerfect ist das zur 
Zeit am metsten verkaufle 

Textvera r beitungspro- 
gramm fiir MS-DOS-Compu- 
ter Allein in Deutschland 
wurden von diesem Produkt 
rund 30000 Exemplare yet* 
kauft, Dies ist em Marklanleil 
von etwa 16 Prozeni. In den 
USA wurde das Programm 



bereits BOOOOOmal verkauft 
und hat damit emen Markt- 
anteil von 35 Prozeni Insge- 
samt existieren elf landes- 
speziusche Versionen von 
WordPerfect fur MS-DOS- 
Computer und das Unter- 
nehmen selbsl ist in 21 Siaa- 
ten mit einer Niederlassung 
vertreten (kl) 



oder niedrigen Preisen versteht. 
Happy: Fiir den Anwender, der 
es im Beruf einsetzt, sind 445 
Mark ein niedriger Preis, tur 
den privaten Anwender ist er 
sehr hoch. 

Schmidt: Gehen Sie mal einen 



Schritt weiter und betrachten 
Sie WordPerfect auf den MS- 
DOSComputern mit einem 
Preis von 1927 Mark, Wir bieten 
dieses Produkt in Zukunft auch 
fur die 68000-Compuler an. also 
Atari ST, Amiga und Macintosh- 



Die Amiga-Version stellen wir 
iibrigens in Deutschland offiziell 
auf der Systems in Miinchen vor. 
Der Preis der 68000-Version liegt 
bei 900 Mark, Sie sehen, dafi wir 
hier auch Unterschiede ma- 
chen, weil namlich die Zielgrup- 
pen wieder andere sind. Dabei 
slehen alle Funktionen, wie man 
sie vom MS-DOS-Word Perfect 
her kennt. auch im 65000-Be- 
reich zur Verfugung. Das heiBt 
der Anwender ernes Amiga 
2000 bekommi im Bereich der 
Textverarbeitung ein Produkt an 
die Hand, das far diesen Com- 
puter geschrieben isi, entspre- 
chendes gilt auch fur den Atari 
ST und den Macintosh. Diese 
Version gibi es eben mit alien 
Funktionen, wie sie aus der MS- 
DOSAVelt her bekannl sind, wie 
es sie im 68000-Bereich aber 
noch nicht gibt. Deshalb kosiet 
dieses Programm 900 Mark, 
Happy: Glauben Sie, daB Sie auf 
diesem Weg mehr Kaufer errei- 
chen, als wenn Sie das Pro- 
gramm preiswerter verlreiben? 
Schmidt: Es geht nicht darum, 
mehr oder weniger Kaufer zu 
bekommen Die Qualitat dieses 
Programms genehmigt diesen 
Preis, 

Happy: Sie verkaufen also lie- 
herein Programm ttirSOQ Mark, 
als zehn Programme fur BO 
Mark? 

Schmidt: Nein, wir wo! len dem 

Anwender em Produkt verkau- 
fen, mit dem er rundum zufne- 
den ist, Dies ist aber mit hohen 
Entwicklungskosten verbun- 
den, was wiederum diesen Preis 
bestimmt. Andererseits bieten 
wir einen Mengenrabatt an, fiir 
Hochschulen sogar einen Rabatt 
von SO Prozent, Das bedeutet. 
dafi em Student unsere Produk- 
te zum halben Preis beziehen 
kann, Studenten haben nur ein 
eingeschrankles Budgel zur 
Verfugung. sollen aber trotzdem 
die Chance bekommen. mil un- 
sere n Produkten zu arbetten. 
Happy: Kann man sagen, Quali- 
tat hat seinen Preis? 
Schmidt: Qualitat hat zum einen 
semen Preis, zum andern sind 
wir der Auffassung, dafi die 
Hardware, auch wenn sie preis- 
werter wird. egal ob PC oder 
68000er, mchis anderes tst als 
ein kaltes Handwerkszeug, leer 
und nicht intelligent. Erst die In- 
telligenz der Software machl 
den PC entweder bedtenungs- 
freundhch und angenehm fiir 
den Benulzer zu arbeiten oder 
nichi. Die Software macht den 
Computer letztendlich zu dem. 
was er fur die Anwendung 
bringt Also ist die Software das, 
was dem Computer den tatsach- 
lichen Wert gibt. 
Happy: Bertutit WordPerfect fiir 
seine Produkte einen Kopier- 
schutz? 

Schmidt; In unserem Haus ken- 
nen wir das Wort Kopierschutz 
nicht. (kl) 
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MS-DOS-NEWS 



f 



Modell 25: Endlich 
ein erschwinglicher 
IBM-PC 



Am 4. August dieses Jahres 
stellte IBM einen neuen Verrre- 
ier des Personal Systems/2 vor: 
Das Modell 25. Mit etnern Dis- 



262144 Farben zui Verfugung, 
Davon sind bei einer Auflosung 
von 320 mal 200 Punkten, 256 
Farben gieichzeitig darstetlbar. 
Bei 320 mai 400 Punkten immer- 
tun noch 16 Farben. In der hoch- 
sten Aufldsung mit 640 mal 480 
Punkten smd nur noch zwei Far- 
ben mogiich. Auf einern mo- 
nochromen Monitor konnen bis 
zu 64 Graustufen dargesteilt 




Gegen Auf pre is ist das Modell £5 von IBM anch mit groBer 
Tastatur erhaltlich 



ketten-Laufwerk, 512 KByte Ar- 
beitsspeicher und monochro- 
mem Monitor kostet es in den 
USA 1350 Dollar, umgerechnet 
also ungefahr 2700 Mark, 

Das kleinste Mitglied der 
PS/2'Familie war bis jetzt das 
Modell 30. Dieseswurdealsder 
eigentliche Nachfolger des er- 
sten IBM-PC bezeichnet. Mil ei- 
nem Preis von zirka 4500 Mark 
ist es fur den Heimanwender al- 
leidings zu teuer. 

Der augenfalhgste Unter- 
schied zwischen den Modetlen 
25 und 30 ist der im Gehause m- 
tegrierte Bildschirm(Ma&e: 38,2 
cm hoch, 32cm breitund 37,5cm 
lang). Statt drei Steckplatzen hat 
das Modell 25 nui einen langen 
und einen kurzen zu bieten. 
Auch die Tasiatur wurde geho- 
rig abgespeckt. Sie enrhalt kei- 
nen Zahlenblock mehr, Gegen 
Aufpreis ist jedoch auch eine 
groBe Tasiatur erhaltlich. 

Wie beim grofleren Bruder ist 
das Herz dieses Computers eine 
mit 8 MHz getaktete Intel 8086 
CPU. Dabei arbeitet sie ohne 
Wartezykten {schnelle Spei- 
cherbausteine). Dadurch ist das 
Modell 25 zirka doppelt so 
schnell wie der lnzwischen klas- 
sische IBM-PC. 

Bestechend smd die Grafikfa- 
higkeiten. Dank MCGA (Muln 
Color Graphics Array) stehen 



werden, Daneben gibt es noch 
zwei Modi, urn die alte CGA-Kar- 
te zu emulieren. Somit bleibt die 
Kompatibilitat gewanrt 

Ein weiterer Vorteil von 
MCGA ist. daB Buchstaben a us 8 
mal 15 Bildpunkten zusammen- 
gesetzt werden Im Gegensatz 
zu 8 mal 8 Bildpunkten beim 
CGA-Bildschirmadapter. Da- 
durch ist Textverarbeitung auch 
in Farbe kein Problem mehr. 

Wann und zu welchem Preis 
das Modell 25 auf den deut- 
schen Markt kommt. steht noch 
nicht fest. (rj) 



Turbo-Vicki: 

PC zum Superpreis 

Victor Technologies kundigte 
einen neuen PC zum Einsteiger- 
Preis an. Der Vicki genannte 
PC-Kompatible wild mit einem 
Laufwerk, 512 KByte und mo- 
nochromem Monitor 1495 Mark 



Der erste Computer von Vic- 
tor, der Sirius-1, kam fast zeit- 
gleich mit dem IBM-PC auf den 
Markt. Dadurch konnte er sich 
anfanglich recht gut verkaufen, 
obwohl er so gut wie nicht IBM- 
kompanbel war. Die tragbare 



Variante hieB Vicki. Die neue 
Vicki hat mit dem ehemaligen 
Tragbaren nichts mehr zu tun 
und ist nun ein vollkommen 1BM- 
kompatibles Tischgerat 

Als CPU ist em Intel-8088- Pro- 
zessor eingebaut, der sich zwi- 
schen 4, 77 und 7.16 MHz (Turbo- 
mode) umscbalten laflt. Auf der 
Systemplatine befmdet sich au- 
Berdem ein CGA- und Hercules- 
kompatibler Bildschirmadapter- 
Somit bleiben die drei vorhan- 
denen Steckplatze frei. 

Der kleme Victor PC soil ab 
Ende August im Handel sein 

(ri) 



Gute Nachricht fur 
»C«-Fans: »Quick-C« 
zum Superpreis 

Microsoft kundigte Eur Herbst 
einen neuen MS-DOS C-Compi- 
lei im Preisbereich von unter 
400 Mark an 

•Quick-C* verarbeitet den ge- 
samten Befehlssatz des ANSI-C- 
Standards. AuBerdem ist es 
Quell- und Objekt-Code-kompa- 
ubel zum wesentlich teureren 
Microsoft C-Entwicklungspaket. 

Quick-C ist speichenesident. 
das heiBt es steht standig im 
Speicher. Das Nachladen be- 
stimmter Funktionen entfallt so- 
mit. Daneben bietetes erne sehr 
benutzerfreundliche Oberfla- 
che Sie vereimgt Editor, Compi- 
ler und Debugger 

Bei diesem Preis und den Lei- 
stungsmerkmalen diirfte Quick- 
C ein ernsthafter Konkurrent 
zum Turbo-C von Borland/ 
Heimsoeth werden. (ijj 



Knuller: Schneider 
kundigte AT an 

Auf der Pressekonferenz zur 
Vorstellung der PC 1640-Model- 
le, gab Schneider einen Knuller 
preis; Gegen Herbst kommt der 
Schneider AT. 

Ausgestaltet wud er sein mil 
etnera Intel 80286-Pro2essor, 
zwei bis drei Steckplatzen und 
3,5-ZcU-Laufwerken. Damit halt 
sich Schneider an die Vorgabe 
von IBMs PS/2. 

Der Arbeitsspeicher wird 640 
KByte umfassen. EGArGra&k 
wird senenmaflig eingebaut 
sein. Eine Neuheit das Netzteil 
sitzt endlich nicht mehr im Moni- 
tor Dadurch laBt sich jeder be- 
liebige Monitor anschlieBen. 

Em Novum benn Schneider AT 
ist daB es sich das erste Mal 
nicht urn eine Entwicklung von 
Amstrad, sondern von Schnei- 
der selbst handelt — nach Aus- 
sage von Schneider. Schneider 
geht es beim AT nicht vorrangig 
um einen tiefen Preis, sondern 
urn die Ausstattung mit hochwer- 
tigen Bauteilen Zum Beispiel 
mdghchst schnelle Laufwerke 
oder eine sehr gute Tastatur. 

Der genaue Preis steht zwai 
noch nicht fest. doch darf man si- 
cher sein . dafi er nicht sehr hoch 
sem wird, (n) 

College PC weiter- 
hin am Markt 

IrrtumUch schrieben wir in 
der letzten Aiisgabe. daB der 
Zenith Ea2y PC den Zenith Z-148 
College PC ablost. Dies ist nicht 
nchug. Der College PC wird 
weiterhin gebaut (rj) 




Mit dem Vicki PC bietet Victor einen Personal Computer zum 
Einsteiger-Pxeis 
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Beherrschen Computer in dreihundert Jahren 
unser Leben? Werden wir unser Leben in 
dreihundert Jahren nur noch mit Computern 

beherrschen? 

Oder ist alles ganz anders? Erzahlen Sie, 
wie Sie sich die Welt und die Computer des 

Jahres 2287 vorstellen. 
Malen Sie ein Bild. Schreiben Sie ein Pro- 
gramme Konstruieren Sie ein CAD-Modul. 
Basteln Sie ein Modell. Oder schreiben Sie 
eine Science-Fiction-Kurzgeschichte. 
Entwickeln Sie Ihre personliche 
Zukunftsvision vom Leben mit Computern 
in dreihundert Jahren. Und schicken Sie 
sie bis zum 30. November 1987 an: 
Redaktion Happy-Computer 
Verlag Markt&Technik 
Wettbewerb Zukunftsvisionen 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 



Die besten, die wttzigsten, die origineHsten 
Einsendungen werden wir in einer unserer 
folgenden Ausgaben veroffentlichen und 
selbstverstandlrch auch gut honorieren. 
Zusatzlich verlosen wir unter alien Einsen- 
dungen drei kybernetische Umweltspiele 
"OKOLOPOLY" sowie 50 Trostpreise. 
Eingesandt werden diirfen die Ideen als 
Programm, als Bild oder Modell und als 
Kurzgeschichte mit nicht mehr als funf 
Schreibmaschinenserten oder 10 KByte Urn- 
fang. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 





Aktuelles 




Matrixdrucker 
immer preiswerter 

Wer einen guten. schnellen 
und billigen Matrixdrucker 
sucht. ist mil dem CTJMD 165 gut 
beraten Dieser 9-Nadel-Matnx- 
drucker bringt EDV-Druck mit 
immerhin 165 Zeichen pro Se- 
kunde zu Papier. Die Schori- 
schnft wird rait einer 17 x 17-Ma- 
trix gedruckt Em 2 KByte gro- 
wer Puffer kann bis zu 96 selbst 
definierte Zeichen enthalten. 
Der Papiertransport erfoigl mit 
dem emgebauten Traktor Oder 
der Friktionswalze, Die Schnitt- 
stelle entspncht der Centronics- 
Norm. Durch den IBM-Zeichen- 
satz und den Epson-kompatiblen 
Befehlssatz lassen sich alle Ata- 
ns, Arnigas odei PCs anschlie- 
Ben. Auf alle FalJe sollte man 
die sen Drucker mit in die enge- 
re Auswahl nehmen. denr, fur 
598 Mark gibt es nicht viel bes- 
seres (rz) 



24-Nadel-Drucker 
fiir Commodore 64 

Endlich ist es soweit: Mit dem 
Seikosha SL-80 VC gibt es den 
ersten 24-Nadel-Drucker fur 
den C 64 Fur nur 1099 Mark 
Listenpreis bekommi man ein 
Gerat geliefen. das sich ohne In- 
terface an den C 64 anschbeBen 
laftt- Neben semen guten Grafik- 
fahigkenen bringt der Ducker 
lexte in zwdlf verschiedenen 
Schriftarten in Korrespondenz- 
{LQ>Qualiiat zu Papier. Die 
Sendnschnft wird mit 54 Zeichen 
je Sekunde, die Normal serin ft 
mit mehr als 135 Zeichen in der 
Sekunde angegeben Dazu 
kommt noch em bidirektionaler 
Druck mit WegoptimieruDg Der 
interne Spekmer von 16 KByte 
entlastet den Computer oder er- 
laubt die Definition ganzer Zei 
chensatza 

Viele Punktionen wie Rand- 
einstel Jung oder Umsch alien auf 




Anschlofifertiges Allrtrand -Talent; SL 80 VC 



SchonschJifl werden uber die 
Tasten an der Vorderseite ge- 
steuert. Der Papiervorschab er- 
foigt bei Einzeiblattern ubet ei* 
ne FnkiKJTtswalze, das Einziehen 
geht mit Hilfe des senenmaBi- 
gen halbautomatischen Einzu- 
ges pioblemlos vonstatten End- 
lospapier wird nut dem aufsetz- 
baren Traktor transporrjen. der 
im Lieferumfang enthalten ist 



Beim AnschluB an den C 64 
emulien der SL-80 VC einen 
MPS 801 mit wahlweise ASCII 
oder CBM-Mode Dadurch ar- 
beitet er mit nahezu jedem Pro- 
gramm zusammen. Leider kann 
man die 24 Nadein nur beim 
Ausdruck von Texten nutzen, 
doch selbst die 8-Nadel-Grafi- 
ken lassen sich sehen 

(rz) 



Joystick fur das 
Master System 

Alle Besjizer des Sega-Video- 
spieis Master System, die sich 
me an die eigenwiihgen Steuer- 
regler gewdhnen konnten, dilr- 
fen aufatmen. Sega bietet jetzl 
einen joystick fur das Master- 
System an, der zwischen 30 und 
40 Mark kosten soil. Leider hat 
er keine Mikroschalter undsteu- 
erl dadurch nicht sehr genau. er 
ist aber bei vielen Spielen prak- 
lischer als die Joy Pads Der 
Sega-Joystick ist tm Fachhandel 
ab sofort erhaltlich. (hi) 




Edles D«sigm 
and wabblige 
Steuenang: 

der Sega- 
Joystick 



Falsche 
Mailboxnummer 

Die riildesheimei »AM-Sy- 
stem^Mailbox wurde in del letz- 
ten Ausgabe mil der faischen Te- 
lefonnummer abgedrucki £:an 
dei Mailboxnummer wurde von 
uns der Frnnen-Teleionanschlufi 
veroffembc'm 

Die nchtiqe Teietonnummei 
ist 051 21/431 13 (300 Baud. 8N1. 
24 Stunden Online). Die unier 
•COM-Data* angegebene Ruf- 
nummer 134467 bitte nicht mehr 
als Mailbox anrufen. (jg) 



_ 



TYPEN 



Ausflug in die 
Vergangenheit 

Mi! dem Analogrechner, den 
Joachim Fischer, ^Conservator 
am Deutschen Museum in Mun- 
chen kurzhch im Archiv wieder- 
entdeckle, kann man heute kei- 
nen Freak hinter dem Ofen her- 
vorholen. Fur den Computer- 
tech mker des Jahres 1910 war er 
allerdmgs eme Sensahon. 

Doch anscheinend fconnte sich 
unter der Bezeichnung »Maschi- 
ne zur Bereehnung elektnscher 
Leirungsnetze« memand etwas 
vorstellen. schlummerte doch 




. ( 0- 





Viele Jahrzehnte 
war der Vorlaufer der 
heutigen Computer 
im Mosenjnsarchiv verscfaollen 



der unscheinbare Holzkasten 
jahrzehntelang in der Abteihing 
•Slarkstrom tec hmk « vor sich hin. 
bis er endlich entdeckt wurde 
Dr. Half Billow, wissertschafth 
cher Vblontar am Deutschen 
Museum, ist jedenfalls von cLe- 
ser Denkmaschme fasziniert 
Dutzende von Fotcs auf seinem 
Schreibtisch. die unter einem 
Zerrungsartifas] von 1916 hervor- 
lugen, zeugen davon. Im Regal 
dahinter drangen sich unzahlige 
Bilcher um einen Platz. Eines da- 
wn wird nun hervorgekramt: 

»Josef Nowak lebte 1879 bis 
1916 1909 trat er in das tBuro fiir 
Kabelnetzerweiterung* ein, wo 
er semen Analogrechner ent- 
wickelte*, erzahlt er nut leuch- 
tenden Augen. »Der Rechner 
war in Fachkreisen ja eine Sen- 
sation. Ei wurde 1910 mi? der 
Nummer 225756 unter der Be- 
zeichnung Maschine zur Be- 
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rechnung elektrischer Leitungs- 
netze' paten?iert,» 

Dieser Kasten mit Zahnradem. 
Getiieben, nurnerierten Schei- 
ben und einer KurbeL der aus- 
sieht wie eine miBrafene Dampf- 
maschine, sol] Leitungsnetze be- 
rechnen konnen' 

Dr, Billow laflt da keinen Zwei- 
fel aufkommen. 

•Das war bei solchen Maschi- 
nan oft der Fall. daB man mathe- 
matische Problerne in Form von 
Strornkreisen nachgebildet hat. 
Dieser Rechner Funktioniert 
ganz logisch und zwar ©rfolgt 
die Multiplikation und die Addi- 
tion durch ein Ubersetzungsver- 
haltnis. Dividieren und subtra- 
hieren kann er allerdings nicht. 

Man siellt an den numerierten 
Scheiben die VariabJen ein, Al- 
so zum Beispiel bei der Glei- 
chung 3x + 4y = 6 werden die 3, 
die 4 und die 5 eingestellt, Wenn 
man dann die Kurbel an den ein- 
zelnen Getrieben ansetzt und 
dreht, erhalt man ein Gleichge- 
wicht, bei dem sich die Ergeb- 
nisse wieder vorne an den 
Scheiben zeigen.* 

Im Zeitaiter der Digitalrech- 
nei kaum vorstellbar. Doch die 
Idee fur die Konstruktion exi- 
stierte bereits 1892. Um diese 
Zeit stellte Ibrres y Queredo, 
ein spamscher iDatenverarbei- 
tungspionier*. schon erne Ma- 
schine zu demselben Zweck der 
Offenllichkeit vor. 

1911 wurde dann eine ahnliche 
Maschine in einer groileren Ver- 
sion auf der »Ausstellung des 
Verbandes deutscher Elektro- 
techniker* in Miinchen vorge- 
stellt. Doch dieses Stilck fand in 
den Jahren des zweiten Welt- 
krieges ein unverdientes Ende, 
Es wurde in einer Altmetal]- 
eammlung abgeliefert, um sich 
dann umgeschmolzen in irgend- 
welchem Kriegsgerai wiederzu- 
linden, 

Heute, anno 1987, erfahrl die 
Enldeckung solcher Raritaten 
naturiich wieder grdflere Be- 
achlung - wenn auch nicht 
mehr der Reiz des Neuartigen 
wie damals vorhanden ist. 

Eine Munchner Boulevardzei- 
tung bezeichnete den Rechner 
sogar als »Computer-Schatz*. 
Doch dem mochte sich Dr, Bil- 
low nicht anschhefien: »Bei unse- 
rer Entdeckung handelt es sich 
ja um einen mechanisehen Ana- 
logrechner, der also ketnesfalls 
mit den heutigen Computern zu 
vergleichen ist, Doch bemei- 
kenswen ist vor aliem seine fur 
damalige Vernal tnisse hochgra- 
dige komplexe Konstruktion,* 
gibt der Wissenschaftler mit Be- 
geisterung zu verstehen. 

Im Mai 13B8 wrrd man die »Ma- 
schine zur Berechnung elektri- 
scher Leiterbahnen* im Deut- 
schen Museum in Miinchen in 
der dann erdffheten Computer- 
show bewundern konnen. 

(Irene Wrabel/jg) 
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Preisgekronte 
Prints und goldene 
Plotter 

Fast schon zu einer Institution 
fiii Kiinstler ist die Computer- 
kunstaustellung »Prints & Plots* 
geworden, die alljahrlich im 
Rahmen der Kdlner Computer- 
messe »C» stattfindeL Bereits 
zum dritten Mai nutzten die 
Kiinstler das regionale Wirt- 
schaftsforum, um thre Arbeiten 
auszustellen und so ein Pubh- 
kumzu erreichen, das sonst sei- 
ten Gelegenheit hat, Galerien zu 
besuchen. 

Eine enge Verbindung zwi- 
schen Kunst und Wissenschaft 
wollen die Kiinstler auch in ihren 
Bildern und Objekten herstel- 
len. »Der Einflufi des Computers 
auf den Menschen als erkenn- 
baren ProzeB* war der Rote Fa- 
den der Ausstellung, die insge- 
samt 129 Arbeiten von 36 inter- 
nationalen Ktinstlern zeigte, Tom 
A, Hawk, der Miinchner Amiga- 
Kiinstler. dem wir m Happy 6/87 
beim Entstehen seines neuesten 
Werkes uber die Schulter ge- 
schaut haben, war auch dabei. 

Neben Prmter- und Piottergra- 
fiken konnien die Besucher vor 
allem Bildschirrnfotograften se~ 
hen. Zum ersten Mai wurden 
auch kyberneusche Ltchtobjek- 
te ausgestellt, die durch Hire 
Farben und Dynamiken auf die 
Ausstellungsbesucher beson- 
deren Eindruck zu machen 
schienen. tfberhaupt zeigte sich 
bei "Prints und Plots*, daS der 
Zuspruch des Publikums 
wachst, wenn es um Computer- 
kunst gent. 

Wie im Vorjahr gab es auch 
aul der C '87 wieder einen Wett- 
bewerb unter den ausgestellten 
Arbeiten mit der Auszeicnnung 
des »Goldenen Plotter* fur die 
beste Arbeit. Der Kolner Ober- 
burgermeister Norbert Burger 
ubeneichte diesmal zwei Kiinst- 
lern die begehrte Auszeich- 
nung, Den eher symbolischen 1 , 
Press — einen vergoldeten Mi- 
niaturplotter — erhielt Mark Wi3- 




Den ersten Pre is gewann Mark Wilson a us Connecticut, USA. 
Neue Stmkturen a us geometrischen Elementen. 




Matthias Goflmann a us Nurnberg will demons trie re n, dafi der 
Computer Ordnung erzeugen kann 



son aus dem nordamerikam- 
schen Bundesstaat Connecticut. 




Tom A. Hawk stellte das Kunstwerk, das er in Happy-Computer 
6/87 gestaltete, auch auf der »Prints & Plots*, aus 



Die Jury entschied sich fur seme 
Arbeit, weil sie sich *durch e^ 
nen hohen Grad an Prazisian* 
auszeichne, Pixelweise von ei- 
nem Plotter gezeichnet, werden 
simple geometrische Formen. 
wie Dreiecke, Quadrate und 
Kreise so angeordnet, daB sie 
neue Beziehungen sichtbar war- 
den lassen. 

Als zweilen Preis erhielt der 
aus Wien stammende Eugen 
Brochier einen echten Plotter. 
Seme Bilder sind zarte schwarz- 
weiJie Pnntergralien, die eine 
Verbindung zu der Welt del 
Emotionen herstelien sollen. 

Der 96seitige Katalog der Aus- 
stellung ist fur knapp 30 Mark 
unter dem Titel *Computerkunst 
1987« uber den Buchhandel zu 
beziehen. 

CKarina Rrawczyk/jg) 
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Das amerikarusche Soft- 
warehaus Dr. T's zahlt 
zu den bedeutendsten 
MIDI-Soitwaie-Produ- 
zenten. Mit »The Copyist* bietel 
Dr, T's ein Programm 211m Noten- 
schreiben fur den Atari ST an. 
Dieses Progiamm ist nicht nur 
kornpa'ibel zu den Sequenzern 
von Dr, T's, sondern bietel einen 
s9hr leisrungssiarken Editor. 
Wer setbst komponiert und sich 
mit Noten gut auskennt, oder 
einfach mai StUcke von bekann- 
ten Musikern Uber den Synthesi- 
zer spielen lassen mochte, be- 
komml mit The Copyist ein 
Werkzeug der Spitzenklasse. 
Samtliche Notensymbole gibt 
man einfach Uber die Tastatur 
ein, so, als wtirde man Schreib- 
maschine sehreiben. Anschlie- 
fiend wandelt das Programm 
die Daten fur den Sequenzer urn 
oder druckt die Notenblatter 
uber einen Laserdrucker oder 
9-Nadel-Matrixdrucker aus. Dei 
Preis fur The Copyist liegt bei 
440 Mark. 

Zwischenzeittich gibt es von 
Dr. T's auch eine Reihe guter 
Editor-Programme fur verschie- 
dene Synthesizer. Alle Program- 
me zeichnen sich durch sehr 
gule Bedienungsfreunduchkeit 
und grafische Darstellung aus. 
Die STVersionen kosten 220 
Mark pro Programm. Es gibt in- 
zwischen Versionen far Yamaha 
DX7 und FB01, Kawai K3. Casio 
CZ und Ensoniq ESQ4 Synthesi- 
zer sowie fUr das Lexicon PCM 
70 Hallgerat. 

Weitere Programme des ame 
rikanischen Software-Hauses 
sind zwei Sequenzer. Der »KCS 
48 Tracks* ist ein 48-Spur-Se- 
quenzer, mit 130000 Noten pro 
Lied. Unter anderem ist auch ein 
MJDI-Song-Ftimter eingebaut 
(SMPTE) zui Synchronisation mit 
Ibnbandgeraten oder Videofil- 
men. Wie The Copyist kostet 
dieses Programm 440 Mark, Pur 
den schmalen Geldbeutel gibt 
es eine Schnupperversion des 
KCS. Sie nenm sich »MIDI Recor- 
ding Studio*, bietet acht Spuren 
und kostet nur 99 Mark, 



Neues vom 

MIDI-Markt 



Im Bereich der MIDI-Softwajre gibt es wieder 
eine Menge neuer Produkte. Die Neuerschei- 
nungen aus Amerika kommert vor allem fur 
den Atari ST V aber auch fur den Amiga wird 
Software produziert. 



THi Copy! it, 



nnm«i , imnr uri *=« 



Rrneld 5cti«nB*ri Dp Z5 




Einen Ausdruck fast wie mit einem Laserdrucker liefert 
»The Copyist-* mit ein em 9-NadeI-Matrixdmcker 



Auseigener Enrwicklung kom- 
men von MEV MIDI & Soft in 
Munchen zwei neue Editor-Pro- 
gramme fiir die Yamaha-Synthe- 
sizer DX-7 und DX~7 II. Beide 
Produkte kosten 299 Mark. Sie 
verftlgen Uber eine vollstandige 
grafische Benutzerfuhrung. Alle 
Funktionen der Synthesizer las- 
sen sich leicht einstellen und an- 
dern, wobei man beispielsweise 
die Welienformen anhand von 
3D-Grafiken uberblicken kann. 
Daruber hmaus kann man den 
eingestellten Klang sofort vom 



Computer ausuberprufen, ohne 
ziim Synthesizer wechseln zu 
mussen. 

Wer glaubt, daS seit dem Er- 
scheinen cies Atari ST kerne 
MIDI -Soft ware mehr fur den 
C 64 produziert wird, der kennt 
den •Algorithmic Composer* 
von Dr T's noch nicht - Ja n Ham- 
mer, Komponist der Tilelmusik 
der Fernsehserie »Miami Vice*, 
kaufte sich einen C 64 nur des- 
wegen, weil es so gute Software 
nicht auf einem anderen Com- 
puter gibt. Der Algorithmic 



Composer bemhaltet drei Se- 
quenzer, die alle programmier- 
bar sind. 

*Sene« ist em Sequenzer, der 
aus ftinf Parametem, nSmlich 
Zeit, Tonho'he. Anschlag, Ton* 
dauer und MIDMCanal, eme Se- 
rie von TOnen bilder Da der Al- 
gorithmic Composer zum KCS- 
Sequenzer kompatibel ist, kann 
man Sequenzen direkt in den Al- 
gorithmic Composer laden und 
als Serie verwenden , Der zweite 
Sequenzer »Phrasei erzeugt 
nach zehn bekannten Tbnskalen 
(Dur, Moll, Myxolydisch etc.) 
und vier vom Anwendei deft 
nierbare Skalen, sogenannte 
Phrasen, wobet man den TOnbe- 
reich begrenzen kann. »SAC« 
(Stochastic Algorithmic Compo- 
ser) schlieSlich berechnet vier- 
stimmige Harmomen mit Urn* 
kehrungen. Der Algorithmic 
Composer kostet ohne MIDI-ln- 
terface 220 Mark. 

Auch fur den Amiga komml 
die MIDI-Software ins Rollen, 
Drei neue Produkte sind von der 
amerikaruschen Softwarefirma 
Mimetics in Deutschland erhalt- 
Uch- Beim erslen handelt es sich 
urn ein MIDMnterrace fur den 
Amiga, es kostet 170 Mark. 

Eine {Combination aus Hard- 
und Software ist das Sampler- 
Paket *Soundscape«. Zum Pro- 
gramm gehdrt der Sounddigiti- 
zer mil Stereo-Audio-Eingang, 
Mikrofon-Eingang und An- 
schlufl an den Joystickport Hier- 
rait lassen sich Sample-Sequen- 
zen erzeugen und anschlie&end 
in das Sequenzer-Piogramm 
•Pro-MIDI-Srudio* ubernehmen. 
Der Pieis fur dieses Sampler- 
Paket liegt bei 360 Mark. 

Pro-MTDI-Studio, den Sequen- 
zer. kann man zusammen mil 
dem MIDMnterface und dem 
Sampler einsetzen. Der Sequen- 
zer besteht aus 48 Spuren und 
verfugt uber erne bedienungs- 
freundliche Grafikoberflache. 
Es kostet 390 Mark. 

Beim Amiga wird es noch etm- 
ge Zeit dauern, bis die MIDI- 
Software den Stand des ST er- 
reicht. (kl) 
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► DX Master* stellt Wellen auch dreidimensional dar 
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DIE SCHNELLERE UND 
STARKERE ALTERNATIVE. 
SANYO MBC 16 PLUS. 




r 




Hier haben Ste den SANYO-PC mlt 
dem absolulen Rlus» fur GroGbe- 
Webe nicht zu idem, fdr KteSnbetriebe 
nicht zu grofi. Schneli und leistungs- 
stark fur komptexe Anwenctungen im 
konrvnerziellen und kreafiven 
Bereich. Seine Daten. 16-bit, Arberts- 
speicher 640 KBYTE-Standard, Takt- 
frequenz 477 und Sprintfrequenz 8 
MHz serienmdfiig. PC/XT-^ompcrHbel 
Seine Feinhetten 16-Color-Grafik- 
karte odef umschatlbor aul 
hochauftosenden moixjchfomen 
Textmode. Zwel Schnittstelien 
Floppy-Controller und eine lefeetou- 
fende Luftung zur Festplaftenkuh- 
lung ist elhgebaul, Seine Soutefle 



sind hdchste und Profi-Qucf fat - 
dem fur Sie ist dos Beste gerade 
gut genug. Das garantiert none 
Betriebssichert»ert und tange Lebere- 
dauer. Und bet al dem ist der 
SANYO MBC 16 PLUS noch aus- 
gesprocben pretewert. ScHcken Se 
uns den Coupon und Sie temen die 
PC-Altemafive kennen 




. . denn Qualitat ist ketn Luxus 



COUPON, B*te Servian S© trtt ousWvScfm irto-Matma 
i&et den SAWO MBC 16 PI US, 



Mornafiimo 



PLZ/Ort 



plot) 



SANYO 8un^8edraic Europa Vertneb GmbH 
PrasUdi 801740 8000 Minchan 80 Tel 083*16040 



Theme 16-Bit-Systeme 



Start frei: 
Vergleich 
der 1 6-Bit- 
Computer 



Heute startet der groBe zweiteilige Vergleichstest der er- 

folgreichsten 16-Bit-Computersysteme! 

Atari ST, Amiga und MS DOS-PCs; Wo liegen die Starken 

und Schwachen ihrer Hardware? Die Antwort gibt 

der erste Teil unseres Tests. In der nachsten 

Aiisgabe durchleuchten wir die Software fiir diese 

Supermaschinen. Was gibt es, was bringt es fiir mich? 



Kennen Sie den besten 16-Bit- 
Computer? Erstraals wer- 
den die besten 16-B it-Com- 
puter unter 2000 Mark als komplette 
Computersysteme vergiichen. 

Damit beim Vergleich dieser kom- 
plexen leistungsfahigen Systeme 
kein leil zu kurz kommt. testen wii 
die Hard- und Software getrennt 
in jeweils einem abgeschlossenen 



Der »Happy 
16~Biter« als 
Referenzgerat 



Vergleichstest. In diesem ersten Tfeil 
besehaftigen wir uns mit der Hard- 
ware verschiedener Systeme, 

Wenn Sie besonders auf die Fa- 
higkerten der Hardware Wert legen. 
erlaubt Ihnen dieser Tfeil unseres 
Tests bereits em Urteil, welches Sy- 
stem fur Sie geeignet ist. 

Emen neutralen Vergleich bietet 
Ihnen unser fiktives wHappy-Compu- 
ter-System«, em erdachter Ideal- 
computer fur zu Hause: 

Prozessor: Wichtigstes Bauteil 
des Muster-Computers ist ein 32-Bit- 
Prozessor mit einer Taktfrequenz 
von mindestens 12 MHz. Damit ist 



auch erne entsprechende Rechen- 
Geschwindigkeit gegeben, die 
schliefilich fur ein leistungsfahiges 
Gerat der Zukunft von ausschlagge- 
bender Bedeutung ist, 

Speicher: Der nachste wichtige 
Punkt ist der Arbeitsspeicher mit 1 
MByte. Damit sind Sie in der Lage, 
mehrere Programme gleichzeitig im 
Speicher zu halten (als Beispiel ist 
Multitasking zu nennen). 

Grailk: Ein weiterer wich tiger 
Punkt ist die Grafikauflosung. da 
manzu Hause auch mal spielen oder 
zeichnen mochta Grundlage fur ei- 
ne gute Farbgrafik sind 320 x 200 
Bildpunkte mit 32 gleichzeitig dar- 
gestellten Far ben. Monochrom soli 
die Aufiosung mindestens 640 x 400 
Punkte sein, um Texte in guter Quah- 
tat auf dem Monitor darzusteUen. 

Sound: Zu interessanten Spielen 
gehoren Musik und Gerausche. In 
unserem Muster-Computer ist ein 
Soundchip mit drei unabhangig pro- 
gramrmerbaren Stimmen enthalten, 
wie er beispielsweise im C 64 steckt. 

SchnittsteEen: Als Anschlusse fiir 
Fenpheriegerate sind in unserem 
Referenzgerat vor allem eine RS232- 
und Centronics-Schnittstelle einge- 
baut. AuSerdem ein Erweiterungs- 
port, um die Grundversion spater 
auszubauen. Fiir den Farbmonitor 



V 



gibt es einen RGB-Ausgang, fiir den 
Monochrom-Monitor einen Video- 
Ausgang. Zusatzlich verfugl der 
Muster-Computer auch uber jeweils 
einen Maus- und Joystick-Anschluft 

Tastatur: Wichtig fur einen guten 
Computer ist eine gute Tastatur mit 
deutscher DIN-Belegung, damit 
man auch iangere Texte einhppen 
kann, sie hat einen spiirbaren me- 
chanischen Druckpunkt. 

Gehause: Die gesamte Elektronik 
ist in einem Stahlblechgehause un- 
tergebracht, ahnhch dem eines 
IBM-PC. Die Tastatur ist vom Gehau- 
se abgesetzt und frei beweglich, 

Massenspeicher: Im Computer- 
Gehause suid zwei 3^-Zoll- 
Diskettenlaufwerke mit jeweils min- 
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Grundlage und Ihnen als MaBstab. 

Wie kommen Sie jetzt aber zu Ih- 
rem Traum-Computer? Dazu fttllen 
Sie unsere Checkliste am Ende des 
zweiten Testteils in der nachsten 
Ausgabe aus, so wie Sie sich Ihren 
ganz apeziellen Computer vorstel- 
len. Dann vergleichen Sie diese Li* 
ste mit unseren einzelnen Tbstkandi- 
daten, Der Computer, der in den 
meisten Punkten mit Ihrem Wunsctv 
computer in Ihrer Liste iiberein- 
stimmt, ist der far Sie am besten ge- 
eignete. Jetzt brauchen Sie eigent- 
lich nur noch in einen Computerla- 
denzu gehen und dem Verkaufer Ih- 
ren Wunsch vortragen, 

Wenn Sie in das Fachgeschaft ge- 
hen, dann sollten Sie sich auch die 



destens 1,2 MByte Kapazitat einge- 
baut, oder alternativ dazu ein Lauf- 
werk und eine Festplatte. 
Monitor: Da Farbmonitore recht 
teuer sind, geniigt ein Monochrom- 

Wunderkiste 
oder schon bald 
Realitat? 

Monitor mit schwenkbarem Stand- 
fuB und entspiegelter Bildrdhre, 

Zuhehor: Im Lieferurnfang des 
Muster-Computers ist ein umfang- 
reiches deutsches Handbuch ent- 
halten sowie das Betriebssystem 



und als Programmiersprache Basic. 
FUr einen flexiblen Einsatz ist es bes- 
ser, wenn Betriebssystem und Basic 
auf Diskette sind. Man kann so auch 
andere Betnebssysteme nutzen und 
hat mehr Speicher zur Verftigung, 
AuBerdem liegt als eine der haufig- 
sten Anwendungen eine deutscne 
Textverarbeitung bei. 

Der »Happy 16-Biter* ist keine un- 
realistische »Wunderkiste«, sondern 
ein Ger&t, das nach dem heutigen 
Stand der Itechnik bald gebaut wer- 
den konnte. Wir sind auch davon 
uberzeugt, daB dieser Computer 
nicht mehr als 2000 Mark kosten 
mufita Dieser Muster-Computer 
dient uns bei der abschlieBenden 
Bewertung der einzelnen Gerate als 
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Thema 16-Bit-Systeme 



Software voifiihren lassen, die auf 
Ihrem zukiinftigen Computer laufen 
soil. Bekanntlich ist nichts argerli- 
cher r als wenn man ein Gerat zu 
Hause hat, das nicht funktiomert. 
Gerade bei neueren Modellen ist 
das Software-Angebot noch nicht so 
groS. Viele Computer sind zwar 
hardwaremaBig ausgereift, nur die 
Software nutzt dies nicht. 

IStreitgesprach : 
Welcher Compu- 
ter ist der beste 

Gesprache unter Computerfreaks 
uber den besten Computer enden 
oft in hitzigem Strait. Dabei gibt es 
&den besten Computer* gar nicht — 
es gibt der en vieie! Je nachdem, 
worauf man Wert legt, ist der eine 
oder andere besser geeignet. 

Auch die Gerate, die hier im Ver- 
gleichstest antreten, sind auf be- 
stimmte Anwendungsbereiche spe- 
zialisiert. Die 68000-Computer bei- 
spielsweise gehen mehr in Richtung 
Unter haltung, die MS-DOS-Compu- 
ter mehr in Richtung berufliche An- 
wendung, 

Der Atari ST htngegen ist eine 
»Allround-Maschine* und fur viele 
Bereiche geeignet, ohne in einem 
Bereich absolute Spitzenieistung zu 
bieten. Sein Talent reicht vom Spie- 
len iiber Textverarbeitung bis hin 
zu MeBwerterfassung und CAD-An- 
wendung (computerunterstutztes 
Konstruieren). Durch die offene Ar- 
chitektui laBt sich der ST daher gut 
programmieren, das System ist 
durchschaubaL Es gibt schon jetzt 
zahlreiche Programmiersprachen 
fur diesen Computer, Auch die we- 
nig verbreiteten Sprachen diirften 
bald zur Verfugung stehen. Im 
Heimbereich geh6rt der ST zu den 
universell einsetzbaren Computern, 
da er iiber gute Grafik- und Musikei- 
genschaften verfugt. Im Einsatzge- 
biet Musik bietet der ST serienma- 
Big eine MIDI-Schnittstelle, die bei 
den professionellen Musikern auf 
groBe Zustimmung stoBt, Auch in 
der An wendung zu Hause wird Mu- 
sik und MIDI mehr und mehr zum 
Hobby, 

Beim Commodore Amiga ver- 
schiebt sich der Anwendungsbe- 
reich mehr in Richtung Grafik, Der 
Amiga verfugt iiber eine hervorra- 
gende Farbgrafik. Diese reicht von 
320 x 200 Bildpunkten und 32 gleich- 
zeitig darstellbaren Farben bis zu 
640 x 400 Bttdpunkten mil 16 Farben, 
Man hat hier eine Farbpalette von 
4096 Farben zur Verftigung, die 



auch feinste Nuance n zulaBt. Spiele 
und Grafikanwendungen erhalten 
eine neue Dimension. Es zeichnet 
sich schon heute ab. daft der Amiga 
500 der klassisehe Unterhaltungs- 
computer der Zukunft werden konn- 
te. Leider sind die Software-Ent- 
wtckler noch nicht so weit r um diese 
hervorragenden grafischen Fahig- 
keiten auch auszunutzen. Auch auf 
dem Gebiet der Anwendungssoft- 
ware, wie zum Beispiel Textver- 
arbeitung, werden die Hardware- 
eigenschaften noch nicht vol! einge- 
setzt. Durch seinen komplexen Auf- 
bau mit drei Coprozessoren ist die- 
ser Computer auch ein ideales Ge- 
rat fur Programrmerer, die sehr ger- 
ne tufteln, um auch die leizten Ge- 
heimnisse aus dem Geral zu locken, 
Der IBM-kompatible Personal 
Computer unter MS-DOS hatte in 
der Vergangenheit sein Revier im 
Buro. Hier stehen Arbeiten wie zum 
Beispiel Textverarbeitung, Daten- 
verwaltung und Kalkulationen im 
Vordergrund. Entsprechend diesen 
Anforderungen ist auch die Hard- 
ware anders aufgebaut, als bei- 
spielsweise bei ST oder Amiga, Im 
Buro brauchte man kerne tollen 
Soundfahigkeiten oder hochaufld- 
sende Farbgrafiken fiir Spiele, Erst 
in letzter Zeit wurden Erweiterun- 
gen entwickelt, die auch mit den 
Grafikeigenschaften eines 68000- 
Computers mithalten konnen. Ein 
MS-DOS-Computer gehort dariiber 
hinaus aber von jeher zu den Gera- 
ten, die sehr tlexibel sind und an die 
speziellen Anforderungen des An- 
wenders angepaBt werden konnen. 

Erst kommt die 
Arbeit, dann das 
Vergnugen 

In erster Linie wird man den PC im 
Heimbereich fiir die oben erwahn- 
ten Anwendungen einsetzen und 
erst in zweiter Linie zum Spiele n her- 
anziehen. Ein weiterer Vorteil der 
MS-DOS-Computer ist die fCompati- 
bilitat, Sie brauchen nur einmal die 
Software zu kaufen und kbnnen die- 
se spacer auf ein groBeres System, 
zum Beispiel einen AT-Kompatibten 
mit 80286-Prozessor, ubernehmen. 
AuBerdem k6nnen Sie auch Erwei- 
terungskarten weiterverwenden, 

Beriicksichtigen Sie beim Kauf Ih- 
res Computers die Anwendung, fiir 
die Sie Ihren Computer hauptsach- 
lich einsetzen wollen, Denn Sie ha- 
ben wenig Freude an Ihrer Wahl, 
wenn Sie sich einen PC anschaffen, 
dann aber vorwiegend spielen wol- 



len, Dafiir hat der PC seine Vorteile 
eben in der Mutzanwendung. 

Wir haben in unseren Vergleichs- 
tests versucht, moglichst vieie ob- 
jektive Vergleichskriterien zu fin- 
den, Allerdings ergab sich fur uns 
eine Schwierigkeit: Eigentlich kann 
man so unterschiedliche Systeme, 
wie die Computer, die einen 68000- 
Prozessor besitzen und jene, die auf 
einem 8088/86 basieren, nicht ver- 
gleichen. Vor allem nicht mit Hil- 
fe der Benchmarks. Denn welche 
Benchmarktests man auch immer 
durchruhrt, die Ergebnisse werden 
verfalscht durch Einflusse von Co- 
prozessoren oder Peripheriebau- 
steinen. 

Nach langer Diskussion in der Re- 
daktion einigten wir uns auf Tests, 
die nur den Prozessor und den Spei- 
cher beanspruchen. Damit kann 
man wohlgemerkt mit Einsehran- 
k m gen auf die Geschwindigkeit 
der Gerate in der Praxis schlieBen* 
Mit Einschrankungen deshalb, weil 
man je nach Art der Software und 
der vorwiegend beanspruchten 

Finden Sie Ihren 

personlichen 

Traumcomputer 

Routinen nicht sagen kann, ob der 
eine oder andere Baustein EinfluB 
auf die sichtbare Arbeitsgeschwin- 
digkeit nimxnt 

Sie merken sicher schon, daB ein 
direkter Vergleich zweier so ver- 
schiedener Systeme nicht ohne Pro 
bleme zu bewerkstelligen ist, Wir 
haben uns also hauptsachlich auf 
Kriterien gestiitzt, die man mit unse- 
rem Muster-Computer am besten 
vergleichen kann, 

Den ietzten lest im Fachgeschaft 
sollten Sie trotz unseres Vergleichs 
machen. Wollen Sie zum Beispiel auf 
dem Computer hauptsachlich Text- 
verarbeitung einsetzen, dann muB 
Ihnen die Handhabung der Tastatur 
zusagen, AuBerdem sollten Sie sich 
beim Kauf verge wissern, daB Ihre 
gewiinschte Anwendung auf die- 
sem GerSt lauft, Je besser Sie sich 
vor dem Kauf informieren. desto 
mehr Freude haben Sie sparer an Ih- 
rem Traumcomputer, Computer ha- 
ben nicht nur zu funktionieren, sie 
sollen auch SpaB machen, und das 
hat mit Gefuhi zu tun. Finden Sie 
Ihren persdniichen Traumcompu- 
ter, denn den besten 16-Bit-Compu- 
ter wird es nicht geben. Aber es gibt 
einen Computer, der fur Ihre An- 
wendungen die ideale Losung dar- 
stellt (kl) 
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EPSON. DerUnterschied 




Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so gunstigem Preis 
im neuen LX-800 zu verwirklichen. 



Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat 
leisten. Dafur sorgt unser neuer LX~Drucker 
mit seinem gunstigen Preis, Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top- 
Tempo von 180 Z./Sek Und auch in Schbn- 
schrift (NLQ) bewaltigt er einen f Or seine 
Klasse extrem hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
macht aber auch die Aus- 
stattung deutlich; Zwei 
Schonschriften. vielfaltrge 
Schriftvarianten, volleGraf ik- 
fahigkeit, ubersichtfiches 




Bedienerfeld. Endlospapier- und Einzelblatt- 
verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto- 
matischer Einzelblatt-Einzug Uber die paral- 
lel Schnittstelle laBl sich der LX-800 an 
alle gangigen PCs anschlieSea Fur Com- 
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit 
zusatzlich eingebauter 
C64/128 Schnittstelle. Er ist 
also ein ideales Aufsteiger- 
ModelL Und der Preis macht 
das Einsteigen leicht. 
Fragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandler. 



An wen 

l 



EPSON 

Technologic die Zeichen setzt. 

EPSON Deutschland GmbH Zulpiclier SltaGt* 6 4000 Dusse«do«1 11 Telefon 0211/ 56 03-0 
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I Die Amigas: 
I Kraftbundel 

Grafiken und Rechenleistungen, wie man sie zuvor im Heim- 
bereich nicht kannte — das brachten die Amiga-Modelle 2000, 
1000 und 500 von Commodore. Dazu kommt digitaler Sound, 
der die Voraussetzungen fur Spitzenspiele komplettiert 



Der Amiga 1000 und 500 sinci 
dem Heimbereich zuzuord- 
nen. Alle Amigas basieren 
auf dem MC68000-Mikxoprozessor 
von Motorola. Zusatzlich verfligen 
sie noch uber Zusatzprozessoren, 
die dem Hauptprozessor eine ganze 
Menge Arbeit abnehmen, »Paula«, 
»Denise« und »Agnus« heiBen die 
drei hilfreichen Geister. Paula sorgt 
fur den exzellenten Sound des Ami- 
ga, der in Stereo mit je zwei Tbnka- 
nalen manches Keyboard in den 
Schatten stelll. Naturklange heiBt 
die Devise, denn durch die E.igen- 
schaft, die Hullkurve selbst zu be- 
stimmen, lassen sich alle nur er- 




Der Amiga 
500 



Der BOO ist der preiswerteste Ami- 
ga, der haupts&chlich fiir den Heim- 
bereich gedacht ist. Er ist ein soge- 
nannter Tastaturcomputer, bei dem 
alle leile in einem Gehause unter- 
gebracht sind, Der 500 besitzt an 
der rechten Seite ein eingebautes 
3i4-Zoll-Laufwerk. Das Betriebssy- 
stem (Kickstart 1.2) ist fest im ROM m- 




denklichen Gerausche perfekt imi- 
tieren. Nebenbei kontrolliert Paula 
noch die serielle Schnittstelle und 
die Joystickports, Auch die Verwal- 
tung der Interrupts, die den Amiga 
multitasking-fahig machen, sind Auf- 
gabe von Paula. 

Die bestechende Grafik des Ami- 
ga ist das Aufgabengebiet von Dem- 
se, Vier verschiedene Auflosungen 
mit bis zu 4096 Farben gleichzeitig 
stellen kein Problem dar, 

Agnus ubemimmt die restlichen 
Aufgaben der Bildschirm- und Spei- 
cherverwaltung. Dazu gehort das 
Verschieben von Speicherblocken 
oder das Verwalten der Rasterm- 



stalliert und nach dem Einschalten 
gleich verfugbar. Das hat den Nach- 
teil daB nicht jedes Programm lauft. 
Einige altere Programme verlangen 
namlich altere Kickstart-Versionen. 
Die Schnittstellen des 500 entspre- 
chen dem 1000. Der Fehler am 
Druckerport wurde beseitigt. Le- 
diglich der Erweitemngsstecker ist 
urn 180 Grad gedreht Mit einem 
kleinen Adapterkabel lafitsich aber 
auch dieses Ubel abstellen. Die Ta- 
statur ist gro0ziigiger gestaltet als 
beim Amiga 1000 und besitzt einen 
separaten Zehner-Block, (rz) 




Der Amiga 
lOOO 



Auf dem 1000 sind alle Program- 
me uneingeschrankt lauffahig, da 
sich die verschiedenen Kickstart- 
Vemonen booten lassen, Als Kick- 
start bezeichnet man die Software, 
die der Amiga grundsatzlich 
braucht, bevor er ein Anwenderpro- 
gramm verarbeitet, Der Amiga 1000 
besitzt ein eingebautes, von vorne 



terrupts, Daneben versorgt Agnus 
den Speicher mit dem Refresh-Si- 
gnal. 

Betrachtet man den Amiga auf der 
Riickseite, so findet man Schnittstel- 
len fur fast alle Zwecke. Ein paral- 
leler DruckeranschluB (Centronics) 
sowie die RS232-Schnittstelle lassen 
den AnschluB handelsublicher 
D nicker oder Modems zu. An die 
»Disk-Drive«-Schnittstelle lassen 
sich bis zu drei zusatzliche Laufwer- 
ke oder Festplatten anschlieBen. 

Der Monitor wird uber den RGB- 
Ausgang angesteuert. Ober einen 
Stereotonausgang laSt sich die hei- 
mische Stereoanlage anschlieBen. 
Die zweijoystickports haben mehre- 
re Funktionen: So laBt sich an Port 1 
sowohl eine Maus als auch ein Light- 
pen oder ein Paddle betreiben. An 
Port 2 wird vom Bernebssystem al- 
lerdings nur die Joystickabfrage un- 
terstiitzt. Der Amiga 500 und 1000 
verfugen noch uber einen Erweite- 
rungsstecker, an dem zu Beispiel 
RAM-Erweiterungen angesteckt 
werden konnen. 

Als Benutzeroberflache bietet der 
Amiga »Intuition«, die Ahnlichkeit 
mit GEM hat. Grundsatzlich ist jeder 
Amiga MS-DOS-fahig. Das wird ent- 
weder mit einen Software-Emula- 
tor oder mit dem Hardwarezusatz 
»Sidecar« bewerkstelligt. (rz) 




zugangliches Laufwerk. Die Tasta- 
tur ist abgesetzt und kann, wenn sie 
nicht gebraucht wird, unter den 
Amiga geschoben werden Sie ist al- 
ierdings recht klein geraten, Als Be- 
sonderheit kann am 1000 auch ein 
Videorecorder oder ein Composite- 
Monitor angeschlossen werden, da 
ein entsprechender Ausgang vor- 
handen ist. Probleme bereitet der 
AnschluB eines Druckers, da auf Pin 
23 eine Spannung von + 5 Volt an- 
liegt Abhilfe schafft da das Durch- 
trennen der entsprechenden Lei- 
tung im Kabel oder der Kauf eines 
speziellen Druckerkabels, (rz) 
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Mit 4 MByte Speicher stellt 
das neueste Modell al- 
le bisher dagewesenen 
Heimcomputer in den Scharten. Ob- 
wohl es den ST schon zwei Jahre 
gibt, hat er nichts von seiner anfang- 
lichen Faszmation verloren. Was 
macht diesen Computer so beliebt 
und erfolgreich? 

Der ST war der erste Heimcompu- 
ter, in dem als Herz ein Mikroprozes- 
sor vom Typ MC68000 schlagt, 

Obwohl der Prozessor bis zu 16 
MByte adressieren kann, laBt sich 
der interne Speicher von 1 MByte 
nur bis zu 4 MByte ausbauen. Diese 
Grenze setzt die MMU (» Memory 
Management Unit*), der Speicher- 
verwaltungschip* FQr die Darstel- 
lung der Grafiken sorgt ein eigens 
dafiir entwickelter Baustein, der 
Shifter. Er unterstutzt drei Grafikmc- 
di, zwei davon in Farbe und eine in 
SchwarzweiB Bei der niedrigen und 
mittleren Auflosung stehen dem Be- 
nutzer 16 beziehungsweise vier Far- 
ben aus einer Palette von 512 mogli- 
chen Farbt5nen zur Verfugung. Die 
hone Auflosung kann nur auf dem 
Atari-eigenen Monochrom-Monitor 
Oder einem Multisync-Monitor dar- 
gestellt werden, Dafiir wird man in 
diesem Modus mit der besten und 
scharfsten Bildqualitat belohnt, die 
Heimcomputer derzeit bieten. Der 




1 MByte Speicher and eingebautes 
Laufwerk zeichnen den 1040 ST aus 

ST erreicht das mit einer hohen Bild- 
wiederholfrequenz von 71 Hz. 

Die Soundfahigkeiten stehen im 
krassen Gegensalz zu den guten 
Grafiken. Atari verwendet einen 
Standardchip, wie er auch in lele- 
spielen oder MSX-Computernzu fin- 
den ist Auf drei Kanalen lassen sich 
deshalb Gerausche und Instrumen- 
te nur in begrenztem Umfang wie- 
dergeben. 

Mit Schnittstellen ist der ST sehr 
gut ausgerustet. Neben den Stan- 
dardanschlussen fur Drucker (Cen- 
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IGroBfamilie 
Atari ST 

Nie ertraumte Geschwindigkeiten, bestechende Grafiken so- 
wie ein scheinbar unbegrenzter Speicher — das sind die ent- 
scheidenden Merkmale der Atari ST-Computer. 



tronics) und Modem (RS232) finden 
wir einen speziellen AnschluB fur 
Laufwerke. Ailerdings kann das Be- 
triebssystem nur zwei Laufwerke 
verwalten. Dafiir lassen sich bis zu 
acht Hard-Disks an den DMA-Port 
anschlieBen, An der linken Seite fin- 
det man den Modulport in den man 
fertige Software auf speziellen Kar- 
tell einschieben kann, Verschiede- 
ne Basic-Versionen und andere Soft- 
ware auf Karten bekommt man be- 
reits im Laden. 

Auch Musikfreunde kommen auf 
ihre Kosten, An der MIDI-Schnitt- 
stelle steht dem Musikfreund ohne 
zusatzliches Interface ein AnschluB 
fur seine Orgel oder seinen Synthe- 
sizer zur Verfugung. Es konnen aber 
auch mehrere ST-Computer iiber 
diese Schnittstelle vernetzt werden. 

Der AnschluB fur den Monitor 
wird uber eine spezielle Buchse 
hergestellt. Bei Monitoren anderer 
Firmen muB man zum Lotkolben 
oder einem Adapterkabel greifen. 
AuBerdem steht lediglich ein RGB- 
Signal an der Monitor-Buchse zur 
Veifugung, so daB sich kein 
Composite-Monitor betreiben laBt, 

Der Atari ST ist ein Tastaturcom- 
puter. Das Tastatur gehause nimmt 
zugleich noch die Hauptplatrne mit 
auf. Da bleibt kein Platz fur das Netz- 
teil. Es wird an einer Buchse ange- 
schlossen, bietet aber ausreiehend 
lange Kabel. urn unter dem Tisch 
aufgestellt zu werden. Die Maus 
wird an der rechten Seite ange- 
schlossen, genauso wie ein Joystick, 

Die Tastatur ist groBzugig ange- 
legt. Sie verfugt uber einen separa- 
ten Cursor- und Zehnerblock sowie 
iiber zehn Funktionstasten. Aller- 
dings besitzt die Tastatur keinen de- 
finierten Druckpunkt und ist weich 
und schwabbelig, Der softwarema- 
Bige Tastenklick kann diesen Nach- 
teil nicht ausgleichen. 

Das Betriebssystem TOS ist in 
sechs ROM-Chips enthalten, bei frii- 
heren Modellen muBte es von Dis- 
kette geladen werden. Aber auch 
bei diesen Computern lassen sich 
die Chips nachrusten, da die Socket 



fur die Bausteine schon vorgesehen 
sind. 

Besonders benutzerfreundlich 
wird der Atari durch GEM, In dieser 
grafischen Benutzeroberllache 
wird der Anwender mit Hilfe von 
Symbolen und Mentis durch Pro- 
gramme gefuhrt. Sogar das mitge- 
lieferte Basic und Logo sind der 
Benutzeroberllache angepaBt. 

Die ST-Familie besteht mittlerwei- 
le aus einer Vielzahl von Modellen 
Die meistverkauften Computer sind 
der 520 ST und der 1040 STE Der 520 
ST besitzt 1 MByte an Speicher ge- 
nauso wie der 1040. Dieses Modell 
hat lediglich noch ein Laufwerk mit 
ins Gehause integriert, Der 260 ST 
wird nicht mehr hergestellt. Auch 
verfugt er »nur« uber 0,5 MByte Ar- 
beitsspeicher. Ansonsten leistet er 
genauso viel wie seine groBeren 
Briider. Den 520 und den 1040 gibt 
es noch als »M«-Modella Dort ist ein 
HF-Modulator fur den Fernsehan- 
schJuB mit eingebaut. Die neuesten 
Modelle der »Mega«-Reihe besitzen 
2 beziehungsweise 4 MByte Spei- 
cher sowie eine abgesetzte Tastatur 
und eingebautes Laufwerk. Der 
Preis liegt mit zirka 3000 Mark doch 
noch recht hoch. 

Aber trotz der Vielzahl an ver- 
schiedenen Modellen, Gehausefor 
men oder Speicher ausbaustuf en hat 
Atari eines beibehalten: die Kompa- 
tibilitat untereinander (rz) 
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Der Kleine der groBen Ataris: 520 ST 
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lAf enn man heute auf die 
W^%m Idee kornmt, sich unci sei- 
W V ne Familie mit einem PC 
zu begliicken, so rechnet man si- 
cher nicht rnit der uniiberschauba- 
ren Flut von Geraten, die als »PC- 
kompatibeU angeboten werden. 
Denn es gibt zwar Gemeinsamkei- 
ten innerhalb dieser Computer-Gat- 
tung, aber viele Unterschiede iie- 
gen im Detail. Wir haben uns bei un- 
serem Vergleichstest an eine Preis- 
grenze von 2000 Mark gehalten. 

Bevor man nun in die Computer- 
Abteilung des nachsten Kaufhauses 
marschiert und zielstiebig irgendei- 
nen PCerwirbt, sollte man sich uber 
die Unterschiede innerhalb dieser 
Gattung im klaren sein. Die einzel- 
nen Gerate sind zwar wegen des In- 
dustriestandards pririzipiell ver- 
gleichbar, aber mehr oder weniger 
gut ausgestattet In unserem Ver- 
gleich traten acht PCs gegeneinan- 
der an. Vier davon sind Markenge- 
rate bekannter Hersteller, 

Alie Konfigurationen bestehen 
aus drei leilen: dem Monitor, der 
Zentraleinheit und der Tastatur. 

Der Monitor ist das erste Ausga- 
begerat eines PC und auf inn kornmt 
es besonders bei langerem Arbei- 
ten am PC an. Ist seine Zeichendar- 
stellung fur die Augen auch auf die 
Dauer angenehm? In jedem Fall soll- 
te man sich den Monitor vorfuhren 
lassen. Auch kann es von Bedeutung 
sein, ob er auf einem eigenen FuB 
steht und vielleicht sogar schwenk- 
bar ist, Sind die Regler fur Helligkeit 
und Kontrast gut erreichbar und ist 
der Einschalter gut zugangiich? 



I 



Beim Monitor 
muB man gut 
hinsehen 



Das erste Eingabegerat eines PC 
ist seine Tastatur. Uber sie mussen 
nicht nur Befehle eingetippt wer- 
den, sondern auch lange lexte be- 
quern und ermiidungsfrei einzuge- 
ben sein. Tastaturen unterscheiden 
sich dabei weit mehr, als man auf 
den ersten Blick annehmen rnochte. 
Bei einer guten Tastatur sind zu- 
nachst Lage und Abstand der Ta- 
sten von Bedeutung. Jede Tastatur 
ist zwar gewohnungsbedurftig, kann 
aber mitunter allein durch die An- 
ordnung der Tasten Probleme be- 
reiten. Wennzum Beispiel Sonderta- 
sten wie »CTRL« Oder »Return« zu 
klein sind, hat man im Dauerbetneb 
Schwierigkeiten. Die Tasten einer 
Tastatur dilrfen nicht zu weit ausein- 
anderliegen, aber auch nicht zu na- 
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IPCs: genormt 
und doch 
verschieden 

Unter der Bezeichrvung PC setzte IBM einst ein Kind in die 
Welt und Microsoft lief erte das B etriebssystem MS-DOS dazu: 
So entstand bereits 1981 der Industriestandard. 



he beieinander stehen. Auch hier 
empfiehlt es sich, vor dem Kauf eine 
Schreibprobe zu machen. Das zwei- 
te Kriterium bei einer Tastatur ist die 
Gangigkeit der einzelnen Tasten. 
Sind sie schwammig oder gar unpr&- 
zise, so dafi man eine Taste machinal 
mehrere Male driicken muB? Eine 
gute Tastatur sollte sehr prazise sein 
und dem Benutzer auch beim Blind- 
schreiben das stchere Gefiihl ver- 
mitteln, nicht durch Tastaturschwa- 
chen Fehleingaben zu machen. Ein 
Druck- oder Knackpunkt kann Vor- 
teile haben, wenn er nicht zu hart ist. 

Das Wichtigste an einem PC ist 
die Zentraleinheit selbst. In ihr 
steckt alles, was Tastatur und Moni- 
tor zeigen lafit, was sie konnen. Nor- 
mal erweise verrichtet ein PC mit 
4 , 77 MHz Takl frequenz seine Arbeit . 
Viele kompatible Gerate bieten al- 
ie rdings mit umschaltbaren 8 oder 
gar 10 MHz einen zweiten, hoheren 
Takt an. Im Prinzip gilt: Der Takt be- 
stimmt entscheidend die Arbeitsge- 
schwindigkeit mit. 

Ein PC lafit sich meist ohne groSe- 
ren Aufwand auf bis zu 640 KByte 
Speicherplatz ausbauen. Die mei- 
sten der getesteten PCs sind bereits 
voll ausgebaut und bieten daher al- 
ien Programmen geniigend Spei- 
cherplatz, Der Ausbau auf 640 KByte 
bei einem nicht voil ausgerustetem 
Gerat kostet bis zu 300 Mark und ist 
deshalb em entscheidendes Kriteri- 
um beim Kauf. Um Daten zu spei- 
chern benotigt man unbedingt ein 
Diskettenlaufwerk* Sinnvoll und bei 
fast jedem Programm von Vorteil ist 
ein zweites Laufwerk, Da normaler- 
weise als Disketten format 5'/ 4 Zoll 
Verwendung findet, sind zwei die- 
ser Laufwerke mit jeweils 360 KByte 
fast schon Standard. Aber auch ein 
Diskettenlaufwerk mit 3%-Zoll-Dis- 
ketten und 720 KByte Speicherplatz 
pro Diskette stellt einen interessan- 



ten Kaufanreiz dar, besonders wenn 
groBe Datenmengen verwaltet wer- 
den soilen und 360 KByte nicht mehr 
ausreichen. Und schliefilich ist die- 
ses Format beim grofien Vorbild 
IBM der kiinftige Standard. 

Der ideale PC ist 
■eider noch nicht 
gebaut! 

Da man einen PC meistens erwei- 
tern kann (und auch konnen sollte), 
befmden sich in seinem Inneren in 
der Regel mehrere Steckplatze fur 
zusatzliche Erweiterungskarte n , 
Hier werden Schnittstellen zu 
Druckern und Akustikkoppiern und 
Joystickadapter unte rge b racht, Gra- 
fikkarten installiert, Speichererwei- 
terungen montiert. Der Bastler fin- 
det hier direkten Zugang auf die In- 
nereien des PC und kann nach Be- 
lieben Erweiterungskarten selbst 
entwickeln* Deshalb spielt die Zahl 
der Steckplatze eine Rolle. Je mage- 
rer der PC von Grund auf ausgestat- 
tet ist, desto wichtiger sind viele Er* 
weiterungsplatze. 

Fur die Softwareausstatrung gilt 
ahnliches. Wahrend der eine PC 
von Haas aus nur mit dem normal en 
MS-DOS ausgeriistet ist, warten die 
Konkurrenzgerate mit ganzen Soft- 
wareiawinen auf. Hier kann man mit- 
unter noch so manche Mark sparen, 
wenn man sich das entsprechende 
Programm nicht spater kaufen muft 
Zu einem guten PC sollte minde- 
stens MS-DOS in der neusten Ver- 
sion (3.2) und Basic mitgeliefert wer- 
den. 

Probieren Sie das Gerat auf jeden 
Fall im Laden vor dem Kauf aus. So- 
viel kann man als Kaufer bei einem 
Pre is von einigen tausend Mark ver- 
langen. (wo) 
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Sanyo 

MBC-16Plus2 



Schon auf den ersten Blick unter- 
scheidet sich der Sanyo PC vom gro- 
Ben Vorbild IBM. Das Gehause hat 
nicht die klassische, schreibtischful- 
lende PC-Form, sondern ist sehr 
kompakt. Etwa einen Zentimeter 
schmaler ist der Monitor. Fur den 
Benutzer angenehm erweisen sich 
die beiden Einschalter des Sanyo, 




die an der Gehausefront ange- 
bracht sind. Das Greifen hinter den 
Rechner entfallt. 

Weitere Starken zeigt der Sanyo 
aber bei seinen inneren Werten: 640 
KByte Hauptspeicher, zwei Laufwer- 
ke, GGA-Grafikkarte, serielle RS232- 
Schnittstelle sowie eine parallele 
Centronics-Schnittstelie runden das 
Bild ab. Der Systemtakt laSt sich 
tiber einen (schwer zuganglichen) 
Tastschalter zwischen 4,77 und 8 
MHz umschalten, 

Zusammenfassend kann man den 
Sanyo-PC durchaus jedem Heiman- 
wender empfehlen. (wo) 




H Mifllilech 
Popular 500 

Mit am langsten auf dem Kompati- 
blen-Markt ist der Multitech Popu- 
lar. Die ersten Versionen dieses 
PCs hatten einige Kornpatibilitats- 
Probleme. So lief zum Beispiei das 
bekannte Desktop-Utility Sidekick 
nicht. Mittlerweile sind diese Pro- 
bleme aber behoben. 

Der Multitech PC ist leider rucht 
vollstandig ausgebaut. Er hat nur 512 



KByte-Arbeitsspeicher und keine 
Hercules-Karte. Beides laBt sich 
aber leicht nachrtlsten, Ober die 
fehlende Hercules-Grafik trostet die 
eingebaute CGA-Karte hinweg, Die 
Darsteilung auf dem Monochrom- 
Monitor befriedigt zwar nicht ganz, 
dafur laufen aber schon in der 
Grundausstattung praktisch alle 
derzeit erhattlichen Spiele, 

Der Multitech Popular tiberzeugt 
durch sein kompaktes Gehause, ei- 
ne sehr gute Tastatur und gute Ver- 
arbeitung. Der giinstige Preis macht 
ihn empfehlenswert. (rj) 



Pro-Data 
Pro-XT 10 

Ein IBM-kompatibler Computer 
arbeitet mit 4,77 oder 8 MHzTaktfre- 
quenz, DaB diese Aussage keines- 
wegs der Weisheit letzten SchluB 
bedeutet, beweist der Pro-XT 10 mit 
einer Taktrate von 10 MHz. 

Doch damit hat dieser Computer 
noch langst nicht das Ende seiner 
LeistungsfShigkeit erreicht. Im 
Grundpreis findet sich namlich eine 
Multifunktionskarte mit je einer par- 




allelen und seriellen Schnittstelle 
sowie Maus und batteriegepufferter 
Uhr. Damit auch der optische Ein- 
druck stimmt, spendierte der Im- 
porteur seinem Computer eine be- 
eindruckende Grafikfahigkeit, So 
reicht die Angebotspalette von Her- 
cules bis EGA. 

Da uns der Monochrom-Monitor 
nicht zur Verfugung stand, sehen 
Sie auf dem Bild ein anderes Gerat, 
Die dort abgebildete gro&e Tasta- 
tur war die beste im Test, bedeutet 
aber einen Aufpreis von knapp 80 
Mark. (is) 
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G-Das 
Science XT 



Am Science XT fallt sofort die gro- 
Be Tastatur auf. Sie unterscheidet 
sich von den herkc-mmlichen PC-Ta- 
staturen durch einen separaten 
Cursor-Block. AuBerdem sind die 
Funktionstasten iiber dem Buch- 
staben-Block angeordnet. Dies ist 
aber Geschmackssache, Auf jeden 
Fall besticht sie durch ein sehr gutes 
TippgefiihL 



Mittels zweier Druckknopfe laBt 
sich das Gehause aufklappen. Das 
Einbauen von Steckkarten ger&t da- 
durch zum KmderspieL 

Der Science XT hebt sich aus der 
Masse der IBM-Nachbauten auch 
durch das beigefligte Zubehcr ab. 
Neben GW-Basic und MS-DOS sind 
noch drei gute Anwendungspro- 
gramme im Liefemmfang enthalten. 
Dabei ist es nicht alltaglich. daB die 
originate Dokumentation von Micro- 
soft fur GW-Basic und MS-DOS ei- 
nern Clone beiliegt Ein gutes Zei- 
chen filr Seriositat. (rj) 
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Erschreckend realistische 
Software f iir den Atari ST! 

Geradezu erschreckend reahstisch gerieien diese SoftwareTitel, wo sich die hochentwickelten Qualitaien des Atari ST mil der 

meisierbaften Roost bekanntcr Spitzen Program mierer vereinen. Gauntlet, »der won I populate Spielautomaicn-Hit aller 
Zeiten«. hat MaBstabe fur Compuierspiele gesetzi, die kaum mehr zu glauben sind. Leaderboard, die »Spori-Simulation des 
Jahres — wenn nicht des Jahrzehnts« bietet eine Herausforderung an die Geschickliehkeit und eine Nervenanspannung, die von 
tatsachlicher Empfindung eigentikh nicht mehr untersehieden werden kann. Mil Xevious kann man die ganze Faszination der 
spektakularen Spielhallen-SchieB-Spiele liautnah durchleben. Vonncht... cs kann schnell zur Sucht fuhren! Alternate Reality 
bietet alles fur den Denkcr und Strategen, mil aller Faszination und fesselnder Spannung, die ein 5-dimemionales Fantasy- 
Adventure in sich hergen kann, Bei Metoouss schlieOIidi benmigi man ein hones MaB an Geschicklichkeif und Koordinaiion, 

urn bei diesem HirpemislauT die Ziellinie zu errcichen. 

Alternate Reality Xevio 




Thema 16-Bit-Systeme 



i 



Schneider 
PC 1640 



Eigentlich hatte der neue Schnei- 
der PC gar nicht an unserem Ver- 
gleichstestteilnehmen diirfen, denn 
zum Zeitpunkt unseres Redaktions- 
schlusses wax nur der knapp 4500 
Mark teure EGA-PC lieferbar. Die 
billigere Version mit SchwarzweilJ- 
Monitor und einem Lauf'werk wird 
namlich erst irn Oktober auf den 
Markt komrnen. Da Schneider nut 



dem PC 1640 abei zu den wichtjg- 
sten PC-Anbietern gehort, kornbi- 
nierten wir die Eiektronik des 1640 
mit dem Monitor des 1512. Diese 
Konfigurauon entspricht dem preis- 
giinstigsten Modell fur 1698 Mark. 

Die Ausstattung laBt kaum Wiin- 
sche offen: Zu den obligatorischen 
Schmttstellen kommen beim PC 
1640 erne batteriegepufferte Uhr, 
Maus und sogar ein Joystickport fiii 
handelsiibliche digitale Spielhebel. 
Wer hochstauflosende EGA-Farb- 
giafik nutzen will, braucht nur noch 
einen geeigneten Monitor dazu. (ja) 



MC. Spezial 
XOR XPC 

Das Gehause des XPC sieht dem 
ernes originalen IBM-PC zum Ver- 
wechseln ahnlich. Technisch jedoch 
ist er diesem haushoch uberlegen. 
Sein Intel 8088-Prozessor laBt sich 
von den standardmaBigen 4,77 MHz 
auf 8 MHz urnsehalten. 

Die Tastatui klappert beim Tip- 
pen leider erwas und der Monitor 
sieht ebenso unmodern aus wie das 



Gehause. Die Darstellung ist aber 
scharf und flimmertrei. 

Der XPC ist mit allem Notwendi- 
gen ausgestattel: 640 KByte RAM, 
akkugepufferte Uhr. Hercules-Kar- 
te und Game-Port. 

Das Herausragende an diesem 
Computer ist aber seine Laufwerk- 
Konfiguration. In seinem Gehause 
ist eine normale 360-KByte-5H-Zoll- 
Floppy eingebaut. Daruber hinaus 
aber noch ein 3tZoll-Laufwerk, auf 
das 720 KByte passen, Damit hat er 
eimge handfeste Vorteile gegen- 
uber manchem KonkurrenierL (rj) 
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Zenith Z-148 
College 



Der Zenith Z-148, bekannter unter 
seinem Beinamen »College«, gehort 
zu den bewahrten Geraten und ist 
schon seit geraumer Zeit auf dem 
Markt, Aus unserem Vergleichstest 
vor fast anderthalb jahren gmg er 
zum damaligen Preis von knapp 
3000 Mark als Klassenbester hervor. 
Doch die Konkurrenz schhef nicht. 
Als Ergebnis muB sich der heute urn 



1000 Mark billigere Computer jetzt 
mit hervorragend ausgesratteten 
Modellen anderer Hersteiler mes- 
sen. Bei Alternativen mit EGA-Gra- 
fikstandard, voll ausgebautem 640- 
KByte-Arbeitsspeicher, Maus und 
ahnlichen Details ist mit CGA-Adap- 
ter und nur einem Steckplatz. nicht 
mehr viel auszurichten. Mit einem 
neuen Low-Cost-PC. dem sogenann- 
ten »Eazy-PC«, wird Zenith aber ab 
Oktober zeigen, daS die Entwickler 
sich keineswegs auf den wohlver- 
dienten Lorbeeren ausgeruht ha- 
ben. m 
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Packard Bell 
VX 88 



Taiwan-Clones gibt es wie Sand 
am Meer. Amerikanische Clones 
sind, zumindest auf dem deutschen 
Markt, eine Seltenheit. Der Packard 
Bell PC, made in USA, besncht 
durch ein solides, kompaktes und 
formschdnes Gehause Auch die 
Verarbeirung ist bemerkenswert 
gut. Im Gegensatz zu manchen an- 
deren Clones besitzi der Packard 

30 
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Bell eine sehr gute Dokumentation. 
Sie besteht aus zwei dicken Ring- 
Buchern, die allerdings nur in engii- 
scher Sprache vorliegen. 

Bei der technischen Ausstat- 
tung hat sich der Hersteiler auch 
nicht lumpen lassen. Die CPU des 
Packard Bell bildet ein NEC V30. 

Em weiterer Vorteil sind die 
Grafik-Fahigkeiten. Mit einem 
Schalter an der Riickseite laBt sich 
zwischen Hercules und CGA urn- 
sehalten. Der fiinrmerfreie Monitor 
tut ein Ubriges zum positiven Ein- 
druck. M 
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'IBl HAPPV-COtfPUTEft 
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\ HflPPV -COMPUTER / 




■ 


mmi 

mm 




A 






mm 




. 




Hold and Modify 
High-Res 
Interlace 
Low-Res 


320 x 256 
B40 x 512 
320 x 512 
320 x 256 


4096 

16 aus 4096 
32 aus 4096 
32 aus 4096 




- . - 


Monochrom 

High-Res 

Low-Res 


640 x 400 
640 x 200 
320x200 


Monochrom 
4 aus 512 
16 aus 512 






MDA (Monochrome Display Adapter) 


640 x 350 


Monochrom 


(80 x 25 Zeilen 
Text) 


Hercules 


720 x 348 


Monochrom 


(MDA-korapalibel) 


CGA (Colour Graphics Adapter) 

High-Res 

Low-Res 


640x200 
320x200 


Monochrom 
4 aus 16 




EGA (Enhanced Graphics Adapter) 

High-Res 1 

High-Res 2 

High-Res 3 

Med- Rep 1 

Med-Res 2 

Low-Res I 

Low-Res 2 

Low-Res 3 


720 X 350 
640 x 350 
640 x 350 
640 x 200 
640x200 
320 x 350 
320 x 200 
320 x 200 


Monochrom 
Monochrom 
16 aus 64 
Monochrom 
16 

16 aus 64 
16 

4 aus 16 


(MDA-kompatibel) 
(CGA-kompatibel) 

(CGA-kompatibeD 


AGA (Hercules und CGA) 






(MDA, Hercules 
und CGA- 
Kompatibel) 



BUd 1. Der Atari ST halt sich Im High- 
Res-Modus tnit nor vier Faxben znxuck 

BUd 2. Nnx mit spezieUer Software zeigt 
der Atari ST alle 512 Farben auf einmal 

Bild 3. Monochrom iiuft der Atari ST am 
SchwarzweiB- Monitor mit seiner vollen 
AnUosung zur Hochstform auf 

Bild 4. 16 Faxben bring! der Atari ST im 
Low- Res- Modus auf den BOdschirm 

Bild 5. Der Amiga im High-Res-Modus 
erlaubt eine recht hohe Anflosung mit 
16 Farben aus den msgesamt 4096 
Bild 6. Im Amiga-Interface-Modus flim- 
mert das Bild mit seinen 25 Hertz arg 
Bild 2. Im Low- Res-Modus kocomt der 
Amiga auf imrnerhin 32 gleichzeitig 
darstetlbare Farben 

BUd 8. Vier aus 16 Farben stem CGA im 
Low-Res-Modus auf dem Monitor dar 

Bild 9. Der monochrome CGA- High- Res- 
Mod us vermag vom Bild her mit seiner 
Wiedergabe kaum zu ge fallen 

Bild 10. Im High-Res-Modus 3 iafit 
ein EGA-PC dank ho her AnUosung mit 
16 Farben manchen KonJrorrenten alt 
aussehen 

Bild U. Die monochrome Hercules- 
Aufldsung gehort zu den besten ihxer Art 

Bild 12. EGA-High-Res 3 beelndruckt im 
Textbild nicht so wie bei den Fruchten 
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Themq 16-Bit-Systeme 



Gfiaubenskrieg 
oder Vernunft- 
entscheidung? 



Wer sich Sir den Kauf des einen oder anderen l$-Bit-Compu- 
ters entscheiden will, hat es bei der Wahl leichter als man auf 
den ersten Blick annehmen mag. 



Seit es Computer fur den Haus- 
gebrauch gibt, wettern vieie 
Besitzer des Computers X ge- 
gen die eines Computers der Marke 
Y. Und da bleibt es nicht etwa bei 
mitleidigemLacheln. Nein. Wer sich 
ein Bild von den hartesten solcher 
verbalen Ausemandersetzungen 
machen will, braucht nur auf Daten- 
reise in eine der unzahligen Mail- 
boxen zu gehen und dort eines der 
Reizwdrter » Amiga*, »ST* oder »PC« 
fallenzulassen, 

Der Sinn der in soichen Fallen aui 
den betreffenden herafaprasseln- 
den Beschimpfungen mag den mei- 
sten vernunftbegabten Computer- 
Hobbyisten auf ewig verborgen 
bleiben. Gilt doch heute mehr denn 
je die Weishert, daft ein jeder Topf 
seinen Deckel, sprich ein jedeT 
Computerfreak seinen Computer 
findet So groB die Auswahl ist, so 
eindeutig liegen die Vorteile der 
einzelnen Systeme auf der Hand. 
Spielt bei der Anschaffung eines 
8-Biters heute wohl der niednge Ein- 
stiegspreis die wichtigste Rolle, ent- 
scheidet bei der aufbliihenden Gat- 
rung der 16-Bit-Vollbluter zumeist 
der beabsichtigte Einsatz. Da fux 
den heimischen Gebrauch kaum 
Gerate in Preisregionen jenseits der 
2000-Mark-Grenze in Frage kom- 
men, hielten wir uns fiir den groBen 
»Systemvergieieh 16 Bit* mit den Ko- 
sten der Grundinvesution unterhalb 
dieser SchaUgrenze* Der Titel des 
Tests kbnnte genausogut »Intel 8088/ 
86 kontra Motorola 68000* lauten, 
denn in den interessantesten Vertre- 
tern der gehobenen Klasse schlagt 
als »Herz« einer dieser Prozessoren. 
Da man kaum von dem »typischen« 
68000-Computer, und noch viel we- 
niger von der »typischen« lntel- 
Maschine reden kann, liefern sich 
im ersten Teil unseres groBen Sy- 




stemvergleichs vielversprechende 
Vertreter beider Computerfamilien 
ein Hardware-Duell. Die nachste 
Ausgabe der Happy-Computer wird 
als zweiten Teil einen Vergleich der 
Sofrwaie-Le istungen dieser Compu- 
ter enthalten. sowie eine Gesarnl- 
wertung. Praktische Hilfe fiir Ihren 
vielleicht anstehenden Neukauf bie- 
tet eine Kaufberatung, die Ihnen die 
Auswahl leicht macht. 

Fiir diese Ausgabe verglichen wir 
die Hardware der Kandidaten und 
kamen zu unerwartet klaren Ergeb- 
nissen. Die Tabelle auf Seite 38zeigt 
auch. worauf unsere Entscheidun- 
gen beruhen. Der neue Schneider 
PC 1640 uberrundet seine drrekte 
Konkurrenz klar durch sein ausge- 
reiftes Konzept und sein exzellen- 
tes Preis-ZLeistungsverhaltnis. Wer 
Wert auf besondere Eigenschaften 
legt, wird aber sicher auch ander- 



weitig im mannigfaltigen Testfeld 
der PCs fundig. 

Ebenso eindeutig wie der deut- 
sche Schneider beim MS-DOS- 
Rennen ging der Amiga des ameri- 
kanischen Herstellers Commodore 
mit sernem brillanten Coprozessor- 
Konzept als erster durehs Ziel des 
68000er-Grand-Pnx. So gehort seine 
Grafik zum Feinsten, was derzeit 
technisch in dieser Preisklasse 
machbar ist. Seine Hardware unter- 
stutzt Hardwaresprites und digitali- 
sierte Tbnwiedeigabe, Auch von der 
Geschwindigkeit her lehrt er seine 
Konkurrenz das Furchten. Die 
Benchmark-Tests legen zwar vor- 
derg^iindig einen anderen SchluB 
nahe, geben aber in dieser Form nur 
Auskunft ixber die Geschwindigkeit 
der CPU, des Hauptprozessors, 
Nutzt man die vorhandenen Copro- 
zessoren, die den MC68000 bis zur 
Untatigkeit entlasten konnen, hangt 
er seine Kontrahenten »mrt links* ab. 

In puncto Geschwindigkeit miiBte 
der Spitzencomputer eindeutig 
Amiga heiiien. Das gleiche gilt fur 
ein Kriterium tzukunftsweisende 
Tfechnik*, fur Farbvielfalt und Ton- 
erzeugung. Keine Frage also: Der 
Amiga steilt einwandfrei den derzeit 
leistungsfahigsten Heimcomputer 
fiir grafische Anwendungen sowie 
Spiele dar Was naturlich keines- 
wegs bedeutet, daft man mit einem 
PC nicht entspannen konnta Mit den 
erfolgreichen 8-Bitern vermag ein 
Computer vom Schlage eines 
Schneider PC 1640 jedenfalls auch 
in diesem Metier zu konkurrieren. 

Der Amiga vermittelt auSerdem 
mit seiner hochgeziichteten Technik 
eine Faszination, der sich kaum ein 



Preisteistung inklusive Farbnronitor 



Schnefder PC 1640 



Amiga 500 



Alar j 1040 ST 



BR 
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Zient man den Pre is mit in Betracht, ergibt sich ein etwas anderes Bild, als bei den 
re men Leistungsdaten a of dei folgenden Seite: Dei EGA-Monitor schlagt zu Bach. 
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^ Endlich lieferbar: 

HIGH SCREEN L A 

KP 548 FARBMONITOR . kA 



Universe!! einsetzbar: Mit Video (CVBS), RGB Linear, 
R6BI (IBM-PC-kompatibel) und Stereo- Audio- Eingan- 
gen. Fur so gut wie alle gangigen Computer wie 
COMMODORE, ATARI, IBM-PC's und Kompatible, Ei- 
nen besonders starken Eindruck macht der KP 542 
am COMMODORE AMIGA mit seinem Stereo-Sound. 



TECHNISCHE DATEN: 




[ BHdrohre-Pitcb-Abrt. 


14"/9<r-0,42fnm 
sdhlrtzformig, dunkles Glas 


Taste fur 
Grunschaltung 


wie beim Monochrome- 
Monitor (fur Text) 


VCR-Taste fur Vide Dfecorder^nschluJi 

Eingartg$signaf-Buchs*n CVBS {Cinch) 

RGB-tin + Audio 
(Euro norm; SCAHT-Stecker) 
RGBHTLfSP.DIN) 
Audio (Cfcich) 


Frequenz: Zeite 
Bild 
Bandbreile 


15,6 kHz 
50 60 Hi- 

> 12 MHz bei-3dB 


Auflosung: horizontal 
vertikal 


SOOPunkte 
265Zeilen 


Anzahl Charakter 


2000 = 80 x 25 Zeichen Text 


Lcisturvgsaufnahme 

Abmessungen (BxTxH) 

Gewidht 


7SW 

350 x 3BO x 320 mm 

11 kg 





A.u4gr>ind trtiohCH N*ch4i jj« lit nieht 



FfUALEN: 




Deutsdilands umsatzgroOtef 
Microcomputer-Speiialist 



VERSAND- 
ZENTRALE: 

Postfach1778 
Rotter Bruch 32-34 
5100 AACHEN 

& 0241/500081 
E1832389vobisd 



AACHEN 

V*toriaslr.74 - 0241-S4 3-lQQ 

Seit 4,7. AUGSBURG 

Jiloberila 16fl83tHOM! 

BERLIN 3D 

Hinttrttwwtr. tOt ■ 03OV2 I1MN 

BIELEFELD 
BREMEN 

vMimrdtn-mnmx 
DORTMUND 

HtfntamwSlr.lS «a,tf»72 
DUSSELDORF 

WielandsW-21 071 1/35 99 W 



Seit 6.6 ESSEN 
FRANKFORT 

Frankmillee ' 06*73 *0 •» 

HAMBURG 

UrahrchmpIS 040 ? 794C7E 

HANNOVER 

lwiint*Afle**J B511S1S5 71 
KARLSRUHE 

KritgB&. 2719 \xn BGMJ 072137 82 64 

Seit 1.8. KEEL 

Soot?* nbitft ?*-78 - OUt*? tt 22 



KONSTANZ 

[ruling* Sfr. II tJBll] 55 60 

KOLN 

Uajfjimlr 24-2J Qm?4BS*2 

MUNCH EN 

Abffiwir, 3 mn 21 so 
NURNBERG 

VofttoE-laetapue t -0S1 1 13 2S » 
STUTTGART 

Mancratr 11-13 ■ 0711*0 13 36 



KOMPLETTPREISE: 

COMMODORE AMIGA 

(512 K Spekher + 3.5" Floppy) 

ind. KP 548- 
Farbmonrtor 

und Kabel ^ 

ATAR1 1040 STF 

(1024 K SpeiaS. + 3.5* Floppy) 

ind. KP 548- 

Farbmonrtor 1/49.- 

und Kabel ^^^^^W 

HIGHSCREEN KP 548 
Farbmonitor ind. HIGH- 
SCREEN Monitor- 
TV-Tuner 




Microsoft 

Junior 

Das Kraf tpaket 
zum Junior-Preis: 



Eine Idee macht Furore: 

Word- Junior - das leistungsfahige, 
vieiseitige und komfortable Textver- 
arbeilungsprogramm fur IBM-PCs 
und Kompatible. Zu einem 
unglaublichen Preis. 

• Mit Word-Junior erledigen Sie 
muhelos fhregesamte Schreib- 
arbeit im Buro oder im privaten 
Berejch. 

• Word- Junior gibt I hren Texten 
Format, Sie haben die Wahl 
zwischen verschiedenen Schrift- 
typen und -groBen (je nach 
Drucker) sowie Absatz- und Druck- 
formaten (Einrucken, Blocksatz. 
Flattersatz usw.). 

• Gestagen Sie die Seiten 
ganz nach Ihrem personlichen 
Geschmack (Seitenhbhe, Rand- 



399 



begrenzungen, Spaltenzahl, 
Zwischenraume usw.). 

• Mit Word-Junior konnen Sie bis 
zu acht Dokumente parallel be- 
arbeiten und gleichzeitig auf dem 
Bildschirm anzeigen. Wenn SieText- 
te?le zwischen diesen Dokumenten 
kopieren oder verschieben wollen, 
ist das fur Word-Junior ein ieichtes 
Spiel. 

• Und mit der Maus werden Ihre 
Befehle noch schneller und in einem 
Arbeitsgang erledigt. 



Uberzeugen Sie sich selbst: Mit 
Word-Junior besitzen Sie eine Text- 
verarbeitung der Luxusklasse! 

Hardware-Anforderung : 

IBM-PC oder kompalibler Computer, 
mmdestens 192 Kbyte Speicher, 
zwei Diskettenlaufwerke oder Fest- 
platte, MS-/PC-DOS ab Version 2.0. 
Besl.Nr. 55111 

DM 399.-7sFr 345,-/6S 3990,-* 

Ergartzende Lite rat ur: 

R. Wendel 

Textverarbeitung mit 

Microsoft Word-Junior 

(mit zusatzlichen Druckertreibern 

auf Diskette) 

Best -Nr 90235 

DM 49-/sFr 45.10/6S 382,20* 



Ubrigens: In der Junior-Serie von Markt&Technik gibt es noch dBASE II, Framework. WordStar. Multiplan 

- ideale Standardsoftware fur Emsteiger zum Junior-Preis. 
Fragen Sie Ihren Computerfachhandler. Oder fordern Sie ausfuhrliche Unterlagen direkt beim Verlag an. 



'mW MwSl UnvwbindlichePrelsernpleliiuno 




Markt&Technik 



Zeirschriften - Bucher 
Software ■ Schulung 



Marlrt&Technik Verlag AG, Buchveriag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Hoar bei MGnchen, Telefon (089) 4613-0 
SesSeliungen im Ausland birte an: SCHWEtZ: Marlcf&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 5656 
6STERREICH: Rudolf lechner& Sohn, Heizwerkstrafte 10 r A-1232Wien, Telefon (0222)677526 
UeberreuJer Medio Veriagsges. mbH (Gro&handel), AlserStro&e 24, A-1091 Wteo, Tetefon (0222] 481538-0. 



16-Bit-Systeme Thema 



Computerinteressierter entziehen 
kann. Und doch gibt es Hobbyisten, 
die trotzdem bewuBt beim Kauf erne 
and ere Wahl treffen, Fur einige Kau- 
fer stehen namlich bei der Beurtei- 
] ting an erster Stelle ganz andere 
Kriterien, So bietet ein hochwertiger 
MS-DOS-Kompatibler tatsachlich ei- 
jie weit bessere Tastatur als jedei 
Amiga. Diesen Umstand wissen 
mcht nur Vielschreiber zu schatzen. 
sondern auch Hobby-Prograramie- 
rer. Der zweite wichtige Gesichts- 
punkt resultiert aus einem der 
NachteiJe gegeniiber dem Amiga. 
Die Rede ist von der bewahrten 
Technik. So neu, leistungsfahig und 
faszinierend die Hardware ernes 
Amiga ist, so zuverlassig hat sich das 
Grundschema eines IBM-Clones in 
der Praxis bewahrt. Nicht zuletzt sei- 
ne Ausbaufahigkeit machte lhn zurn 
»Industriestandard«. Und seine Ro- 
bustheit fiihrte unter anderem dazu, 
dafi er auch in der schulischen und 
universitaren Ausbildung eine fuh- 
rende Rolie spielt. Kaum jemand 
vermag die fast uniiberschaubare 
Vielfait an Zubehor und Erweiterun- 
gen fiir diesen Computer zahlenma- 
Big zu erfassen. Und so beweist er 
auch, daS er sein Image als »Ein- 
heits-Compuiem vollig zu Unrecht 
tragi. Mit ein. zwei Steckkarten wird 
er im Handumdrehen zum Indivi- 
dualgerat. 

Also kommen wir am Ende dieses 
ersten Testteils zu dem Fazit, da£ 
der Amiga als Vertreter der 
68000er-Familie eine faszinierende 
Spiel emaschine darstellt, die auch 
das Herz eines Technik-Fans um Ok- 
taven hoher schlagen laflt. Mit ei- 
nem MS-DOS-Computer wie dem 
Schneider PC kann fast jeder gliick- 
lich werden. (ja) 



XOR XPC 
G-OAS Science XT 
Atari 520 ST 
Atari 1040 ST 
Commodore Amiga 500 
Commodore Amiga 1000 




■T 



9 

m 



5pie#vorous**tnJigeri 



~i r 

Pfwamrt HappyHnde* 



Die besten Hardware-Voranfisetznngen fur Spiel und TJnterhaltnng besitzt eindentig 
der Amiga, wahrend der ST betel Praxts wert Boden we ttmacht . 



Achtung; Explosiv! 

Nachdem das Fazit in der Re- 
daktion nicht nur Zustimmung 
fand, mochten wir an dieser Stel- 
le kurz auf die Bnsanz des The- 
mas eingehen. Bei alien Bemu- 
hungen, die Computer nach ob- 
jektiven Gesichtspunkten zu ver- 
gleichen. laBt sich ein Mindest- 
maB an Subjektivitat nicht ver- 
meiden, Als Beispiel dafur mag 
die Wahl der Kriterien und deren 
unterschiedhche Gewichtung 
dienen. 

Damit aber unser Entschei- 
dungsprozeB durchschaubar 
und somit nachvollziehbar wird, 
ftnden Sie im Text die passenden 
Erlauterungen. 



Schnekter PC 1640 
Muiwecft Popular 
Sanyo MBC 16 Plus Z 
Zenith Z148 College 
Pro -Data Pro-XT 10 
Packard Ball VX 68 




SDteJvorBussetzunoen EES Praxtgwert CZ3 Happy -index 



Der Schneider PC 1640 liegt Idar an der Spitee der MS-DOS-Konkurrentert 
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Da die TabeUe auf den Seiten 
38 und 39 alle wichtigen Daten 
und Noten der Computer enthalt. 
eine kurze Gesamtubersicht je- 
doch nicht erlaubt, faBten wir die 
Einzelnoten nach einem Schlus- 
sel zu zwei Uberbegriffen zusam- 
men. So wird ein Spieibegeister- 
ter zunachst die Lange der Bal- 
ken fur *Spielvoraussetzungen« 
vergleichen, Hobby-Program- 
mierer und reme Anwender kon- 
zentneren ihren Blick auf den 
•PraxjswerR An der Berechnung 
der Note ►Spielvoraussetzungen* 
sind folgende Faktoren beteiligt: 

Farbgraf ik 30 Prozent 

Geschwindigkelt CPU 25 Prozent 

Sound 20 Prozent 

Arbeitsspeicher 15 Prozent 

JoystIck-/Mausports 10 Prozent 

Die Note »Praxiswert« setzt sich 
so zusammen: 

Tastatur 16 Prozent 

Monochronagrafik 1J Prozent 

Arbeitsspeicher 10 Prozent 

Geschwindigkeit 10 Prozent 

Standard-Laufwerke 9 Prozent 

Steckplfitze 9 Prozent 

Schnittstellen 6 Prozent 

Prozessor 5 Prozent 

Handhabung 5 Prozent 

HandbQcher 5 Prozent 

Coprozessoren 4 Prozent 

Platz fur Laufwerke 4 Prozent 

Lieferumfang 4 Prozent 

So kdnnen Sie nach Belieben 
die Gewichtung einzelner Krite- 
rien eigenen Bediirfnissen an- 
passen. Der *Happy-Index« bii- 
det den Mittelwert der beiden 
Endnoten und stent somit fur erne 
erste Orientierungshilfe. 
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Commodore Spiele-Listing 



Gluckssache 

Spannung verspricht die Amiga-Version des 
bekannten Kartenspiels »17 + 4«. Konnen Sie 
den Computer austricksen? 

Ghicksspiele sind eine gefahrliche Sache, beson- 
ders wenn man urn Geld spielt. Wenn Sie den 
Nervenkitzel mogen, den Verlust aber scheuen, 
ist unser »17 + 4«~Programm genau richtig fur Sie, 

»17 + 4« ist ein Kartenspiel fm zwei oder mehr Spieler. 
Ziel ist es, mit den Karten eine hbhere Punktzahl zu be- 
kommen als der Gegenspieler. Die Tiicke ist jedoch. 
daB die eigene Punktzahl nicht hotter als 21 sein darf. 

Die Karten haben den normalen Zahlenwert, unal> 
hangig von der Farbe. Ein As zahlt 11 Punkte und die 
Bildkarten Bube = 2, Dame = 3, Komg - 4. 

Vor jedem Zug miissen Sie einen Geldbetrag setzen, 
den Sie aus dem entsprechenden Pull-Down-Memi 



wahlen. Nach Ende eines Durchgangs, gent es durch 
Druck auf die linke Maus-Taste weiter. Das Programm 
erklart sich weitgehend durch die Texte am Bildscriirm. 
Wahrend des Spiels klicken Sie die farbigen Felder 
»Noch eine Karte« oder *Keine Karte mehr« am lmken 
BUdrand an. 

Das Programm ist in AmigaBasic geschneben. Die 
Zeilennummern wurden kiinstlich hinzugenigt und diir- 
fen nicht mit abgetippt werden. Sie dienen Lediglich als 
optische Hilfe. Das Programm mnktioniert nur im 
80-Zeichen-Modus. (H.-G Grebe/gn) 



Steckbrief 


Programm; 


17 + 4 


Computer: 


Amiga 


ProgrammierspTache: 


AmigaBasic 


Besonderheiten: 


80-Zeichen-Modus, 




512 KByte RAM 



i 


REM 17+4 - by H.-G. Grebe 




61 


2 


REM veroeffentlieht in Happy -Computer 




62 


3 


REM (e) 1987 Markt & Technik Verlag AG 




63 


4 




64 


5 


DEFINT a~z 




65 


6 


RANDOMIZE TIMER 




66 


7 


DIM Pik%{40) 




67 
68 


8 


DIM Kreue%<40) 




9 


DIM Herz*<40) 




69 


10 


DIM Karofc{40) 




70 


11 


DIM cardf32) 




71 


12 


DIM eins(12) 




72 


13 


kapital-500 




73 


14 




74 


15 


GOSUB Data le sen 




75 


16 






76 


17 


WINDOW 1." ,(0*0)-<472,144).0 




77 


18 


WINDOW 2." \(0,0)-<631.l86),0 




78 


19 




79 


20 


PALETTE 0,1,1,1 'weifl 




60 


21 


PALETTE 1,0,0,0 1 schwar z 




81 


22 


PALETTE 2, .93,0,0 r rot 




62 


23 


PALETTE 3. .33. .07,0 ■ gruen 




83 


24 






84 


25 


WINDOW 1:L1KE (0,0W472,144),3,bf 




85 


20 


WINDOW OUTPUT 2: LINE (0, W631 . 186 ) , 1 , bf 




86 


27 




67 


28 


COLOR 0.1 




68 


29 


LOCATE 20,3:PR1NT "1m Stapel : Ihre Punkte: 
Meine Punkte: Kapital 




89 
90 


30 


FOR i=113 TO 473 STEP 120 




91 


31 


LINE (i , l44)-(i, 186) ,0 




92 


32 


LINE <i+l,144)-f i+1. 1861,0 




93 


33 


NEXT 1 




94 


34 


FOR i = 39 TO 103 STEP 32 




95 
96 


35 


LINE {474, i)-(631. i) .0 




36 


NEXT i 




97 


37 
38 


LOCATE 2, 62: PRINT "Ihr Einsatz: " 
LOCATE 7, 62: PRINT "Noch eine" 




98 
99 


39 


LOCATE 8, 62: PRINT "Karte!" 




100 


40 


LOCATE 11. 62: PRINT '"Keine Karte" 




101 
102 


41 


LOCATE 12.62:PRINT "mehr 1 1 




42 


LINE (585, 57) -{601, 64) ,3.bf 


103 


43 


LINE (563,55)-(603.66),0.b 


104 


44 


LINE (585.89)-{601,96) ,2,bf 


105 


45 


LINE {583, 87?- (603. 98) ,0.b 


106 


46 


GOSUB Signet 


107 


47 




108 


48 


Menueleista: 


109 


49 


MENU 1,0,1," PROGRAMM " 


110 


50 


MENU 1 , 1 , 1 , "Neustart " 


111 


51 


MENU 1,2,1/Abbruch 


112 


52 


MENU 1,3.1, "Ins Basic "' 


113 


53 


MENU 2,0,1, "EINSATZ H 


114 


54 


MENU 2,1,1,'" 5 DM 


115 


55 


MENU 2,2,1." 10 DM 


116 


56 


MENU 2,3,1," 15 DM 


117 


57 


MENU 2,4,1." 20 DM 


118 


58 


MENU 2,5,1," 30 DM 


119 


59 


MENU 2,6,1, " 40 DM 


120 


50 


MENU 2,7,1," 50 DM 


121 



61 MENU 2.6.1." 
U 2,9. 1, 



65 MENU 2,12.1, 



60 DM 
70 DM 
' 80 DM 
90 DM 

iaa dm 



66 MENU 2,0,0:MENU 3,0,0, " :MENO 4.0.0. 



ON MENU GOSUB Wahl: MENU ON 

Start: "mit Mischen 

IF kapitaKl THEN Ende 
5 tape 1:32 

WINDOW lrLINE (0.0)-(472.144).3.bf 
LOCATE 9, 14: COLOR 1,3 

PRINT Die Karten werden jetzt ge»ischt!~ 
FOR i-1 TO 300 
Zuf ! 

a=lNT(RND*{33 )) -IF a<l THIN 2uf 
Zuf a: 

b-INT(RND*{ 33 ) ) : IF b<l OR b=a THEN Zuf a 
SWAP card(a),cardfb) 
NEXT i 

LINE (0,0)-(4?2,144),3,bf 
WINDOW OUTPUT 2: COLOR 0,1 
LOCATE 22, 2- PRINT 32 Karten 
LOCATE 22,46;PRINT kapital. DM 

Routine: 

IF kapitaKl THEN Ende 
ihrpunkt=0 '■ punkte 
WINDOW 1 : COLOR 1.3 
MENU 2.0,1: sienue-0 
LINE (0.0)-(472,144) ,3.bf 
LOCATE 10,15 

PRINT "Waehlen Sie bitte Ihren Einsats 1" 
LOCATE 12,13 

PRINT ' (Menue-Leiste nit reenter Maustaste)" 
Warten: 

IF nvenue o 2 THEN GOTO Warten 
MENU 2,0,0 

LINE (0,0)-(472.144),3,bf 
WINDOW OUTPUT 2 : COLOR 0,1 
kapital =kapital-einsat2 
LOCATE 22,46:PRINT kapital; "DM 
LOCATE 4. 61: PRINT einsatz; "DM 

WINDOW OUTPUT 1 : stapel = stapel- 1 
LINE 116. 17)-(62, 64>.0, bf 
karte=33- stapel : GOSUB Bildzeigen 
X-6:/=4 :xx=24 : GOSUB Anzeigen 
waag-16 ;GOT0 Nochkarte 



Bi Jdaei gen; 

kb=INT(eard(karte 1/100) 
IF kb<3 THEN kf=2 ELSE kf=l 
ps=eard (karte )- (kb*100 ) 
RETURN 

Anzeigen : 
COLOR kf .0 



' Karte nf arbe 
' Farbigkeit 
' Kartenwert 



40 
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Spiele-Listmg Commodore 



122 IF kb=l THEN POT (y*8-8 .xx) ,Karo% 

123 IF kb=2 THEN POT (y*8-8,xx) ,Herz% 

124 IF kb=3 THEN PUT ( y*8-8 ,xxl ,Pik% 

125 IF kb=4 THEN PUT ( y*8-B , xx ) , KreuzSi 

126 IF pz<7 OR pz>10 THEN GOTO AnzeigenB 

127 LOCATE x,y-l: PRINT pz : punkt = punk t+pz 

128 RETURN 
129 

130 AnseigenB: 

131 IF pz=2 THEN b$="B" 

132 IF pz-3 THEN b$="D" 

133 IF pz=4 THEN b$-"K" 

134 IF pz=ll THEN b$="A" 

135 LOCATE x, y: PRINT b$ : punkt=punkt+pz 

136 RETURN 
137 

138 CheckMouse: 

139 IF MOUSEC0)>-1 THEN CheekMouse 

140 IF MOUSE(l)>582 AND MOUSE ( 1X604 THEN 

141 IF MOUSE(2)>54 AND MOUSE(2»<67 THEN Nochkarte 

142 IF M0USEC2O88 AND MQUSE(2><99 THEN KeineKarte 

143 END IF 

144 GOTO CheekMouse 
145 

146 Nochkarte: 

147 waag=waag+48 : y-y+B : s tapel=-stapel - 1 

148 WINDOW OUTPUT 1 

149 LINE (waag, 17 > - ( waag+46 . 64 ) ,0,bf 

150 karte-33-Btapel 

151 GOSUB Bildzeigen 

152 GOSUB An bo i gen 

153 WINDOW OUTPUT 2 : COLOR 0,1 

154 LOCATE 22. 2: PRINT stapel ; Karten " 

155 LOCATE 22, 16: PRINT punkt 

156 IF punkt > 21 THEN Euviel 

157 FOR i=l TO 1000: NEXT i 

158 GOTO CheekMouse 
150 

160 KeineKarte: 

161 ihrpunkt^ punkt : punkt =0 
102 WINDOW OUTPUT 1 - COLOR 1,3 
163 waag- 32 ; y-- 2 ; x- 14 : xx=38 
164 

165 NKarte: 

166 WINDOW OUTPUT 1 : COLOR 1.3 

167 waag-waag+48 : y=y+6 : atapel=atapel-l 

168 LINE(waag,8n-(waag+46, 128) ,0,bf 

169 karte-33-stapol 

170 GOSUB Bildzeigen 
1T1 GOSUB Anzeigen 

172 WINDOW OUTPUT 2: COLOR 0,1 

173 LOCATE 22. 2: PRINT stapel; Karten " 

174 LOCATE 22, 31: PRINT punkt 

175 IF ihr punkt > punkt THEN GOTO NKarte 

176 GOTO Auawertung 
177 

176 Wahl: 

179 menue-MENU(0) 

160 IF menue=l THEN 

181 IF MENU(1)=1 THEN RUN 

182 IF MENU (H = 2 THEN SYSTEM 

183 IF MENU { 1 >=3 THEN LIST: END 

184 END IF 

195 IF roenue=2 THEN 

186 FOR 1=1 TO 12 

187 IF MENUflMi THEN einsatz=elns( i ) 

188 NEXT I 

189 END IF 

190 RETURN 
191 

192 Zuviel; 

193 WINDOW OUTPUT 2 : COLOR 2.1: GOSUB Loeach 

194 LOCATE 15,62: PRINT "Das Mr" 

195 LOCATE 16 . 62: PRINT eine Karta" 

196 LOCATE 17 ,62: PRINT "zuviel! ' 

197 LOCATE 19.62: PRINT " Ihre" ;einsatz ; "DM" 

198 LOCATE 20,62: PRINT 'sind verloren!" 

199 FOR i=l TO 30000: NEXT i 

200 FOR 1=15 TO 21: LOCATE i . 62 

201 PRINT " "".NEXT i 

202 LOCATE 22 , 16: PRINT " 

203 LOCATE 22.31: PRINT " 

204 LOCATE 4 ,61= PRINT " 

205 GOSUB Loeach: GOSUB Signet 

206 IF atapelclS THEN 

207 LOCATE 22, 2 : PRINT " * : GOTO Start 

208 END IF 

209 GOTO Routine 
210 

211 Auawertung? 



212 IF ihrpuakt> punkt OR punkt > 21 THEN 

213 COLOR 3,1: GOSUB Loesch 

214 LOCATE 15, 62: PRINT "Sie haben' 

215 LOCATE 16. 62: PRINT geHonnen!" 

216 COLOR 

217 kapital=kapital+einsatz*2 

218 END IF 

219 IF punkt<=21 AND ihrpunkt< = punkt THEN 

220 COLOR 2: GOSUB Loesch 

221 LOCATE 15. 62: PRINT "Sie haben" 

222 LOCATE 16. 62: PRINT verloren!" 

223 END IF 

224 COLOR 

225 LOCATE 22. 46: PRINT kapital ; DM * 

226 FOR i=l TO 30000 : NEXT i 

227 LOCATE 22. 16: PRINT " 

228 LOCATE 22 , 31: PRINT " 

229 LOCATE 4. 61: PRINT " 

230 GOSUB Loesch; GOSUB Signet 

231 IF stapeKIS THEN LOCATE 22. 2 = PRINT ** 

" : GOTO Start 

232 GOTO Routine 
233 

234 Ende: 

235 WINDOW OUTPUT 1 : COLOR 1,3 

236 LINE (0.0W472. 144). 3, bf 

237 LOCATE 3,4:PRINT 'Sie haben Ihr geaaates Kapit 
al verloren! " 

238 LOCATE 5, 4: PRINT ' Stall en Sie sioh wal vor, di 
es waere Ihnen jetzt in" 

239 LOCATE 7 , 4 : PRINT "der Spiel bank Do rtound - Hohen 
syburg passiert." 1 

240 LOCATE 9,4: PRINT "Waeren Sie jetzt sauer? Wue 
rden Sie weiterspielen?" 

241 LOCATE 12. 4: PRINT Aber hier geht es Ja nicht 
wirklteh utn Geld!" 

242 LOCATE 14 , 4= PRINT "Gott sei Dank tit* 

243 LOCATE 16. 4: PRINT "Neustart Uber die Menue-Lei 
ate ! " 

244 Wartenl: 

245 IF ntenue <> 1 THEN GOTO Wartenl 
246 

247 Dataleaen: 

24B FOR i=0 TO 10 -READ Pik% ( i ) NEXT i 

249 DATA 16 8 2 

250 DATA 384,960,4080,16380.32766.14748.384.960 
251 

252 FOR i=0 TO 10: READ KreuzXf i) : NEXT i 

253 DATA 16,8,2 

254 DATA 2016.2016,29070,32766.29070.384,384.960 
255 

256 FOR i=0 TO 18: READ HerzXt i ) : NEXT i 

257 DATA 16,8,2 

258 DATA 0,0.0.0.0.0.0.0 

259 DATA 14 364.-385,-1,-1.16380,4080.960.384 
260 

261 FOR i=0 TO 18= READ KarofcC i ) :NEXT i 

262 DATA 16,8,2 

263 DATA 0,0,0.0,0.0.0.0 

264 DATA 384,2016,8164,32766,6184,2016,364,0 
265 

266 FOR 1=1 TO 32: READ card{i):NEXT i 

267 DATA 107 , 108 , 109, 110, ill t 102. 103 . 104 

268 DATA 207,208,209,210,211.202,203.204 

269 DATA 307,306,309,310,311,302,303.304 

270 DATA 407,406,409,410.411.402,403.404 
271 

272 FOR 1=1 TO 12 -READ eins(l>:NEXT i 

273 DATA 5,10,15,20,30.40.50,60.70.80,90,100 

274 RETURN 
275 

276 Loeach: 

277 LINE (480, 112) -(608 , 168 ) , 1 , bf: RETURN 
27B 

279 Signet; 

260 WINDOW OUTPUT 2 : RESTORE Signet 

261 AREA (489, 123) :zz=i8: GOSUB Areas 
282 AREA (549, 140) : zz-15:GOSUB Areas 
263 RETURN 

284 Area a: 

265 FOR 1 = 1 TO zz '- READ a,b 

286 AREA STEP ( a , b ) : NEXT i 

287 AREAFILL 1 : RETURN 
288 

289 DATA 14 , -1 1 , 46,0, -a. 32, 6 ,0,0, 8 , -8 ,0, -6, 15 

290 DATA -14,0,5,-15.-4.0,0,-8.6,0,7,-22,-18,0 

291 DATA 0,45,-16,0,0,-38,-11,7 

292 DATA 10,0,0,4.6.0.8,-32,16,0.-8,32,7.0,0,-7 

293 DATA 13,0,0,30.-13.0,0,-15.-29,0,0,4,-10,0 

«13+4« far eingefleischte Spieler 
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Ding-Dong, das Drehspiel 



ills »Reversi« oder »Othello« ist das Spiel mit 
den zweifarbigen Steinen schon seit Jahren 
beliebt. Gegen den Computer bietet es aller- 
dings neue Reize, Man hat immer einen willi- 
gen und gutmiitigen Gegner. Unser Listing 
»Ding-Dong« von F. Thiesse fur den C 64 spielt 
erne eigene Reversi-Variante. 

as Spielprinzip ist einfach. Auf emem Spielbrett 
| von acht mal acht Feldern liegen zu Anfang vier 
Spielsteine, zwei weiBe und zwei schwarze. Sie 
bilden ein Quadrat in der Mitte und liegen sich diagonal 
gegeniiber, Jeder Spieler verfugt uber 30 Spielsteine, 
Jeder dteser Spielsteine hat zwei Seiten (schwarz und 
weiB). Der Spieler legt einen Spielstein so an, daft er 
mindestens einen gegnenschen Spielstein einschlieBt 
Nachdem man den Stein angelegt hat T darf man alle 
Steine, die zwischen diesem Stein und einem anderen 
eigenen Stein liegen, umdrehen. Dadurch andert sich 
das gesamte Bild vollig und man kann seinem Gegner 
ins Handwerk pfuschen und dessen Plane vereiteln. 




Das Spiel endet, wenn keiner der Spieler einen Stein 
mehr anlegen kann. Dann wird gezahlt. wer die meisten 
Steine seiner Far be auf dem Spielbrett hat. Noch ein 
kleiner Tip, falls Sie noch nie Reversi gespielt haben: 
Versuchen Sie so bald wie moglich die Randsteine zu 
beiegen. vor allem die Ecksteine. Und vereiteln Sie dem 
Computer diesen Weg. der das naturlich auch versucht 

Nach dem Eingeben des Listings mit dem MSE und 
Starten durch <Run> wird das Programm entpackt 
und liegt nach 15 Sekunden in lauffahiger Version vor. 
Durch nochrnahges <Run> wird das Programm 
schlieBlich gestartet. Mit dem Joystick steuert man den 
Cursor auf dem Spielbrett und positioniert einen Spiel- 
stein. (wo) 



Steckbrief 


Programm: 


Ding-Dong 


Compuier 


C64/C 128 


Checksummer. 


MSE 


Datentragen 


Diskette, Kassette 



Name 


d l no-dona 






0801 ld3a 


08*9 


S 


3c 


60 


79 


7d 


7e 


8d 


aO 


aa 


9f 


OaOl 


: 


4c 


e7 


57 


S3 


d9 


f2 


e2 


ea 


ia 




















0901 




b2 


dO 


d4 


11 


12 


13 


14 


16 


a9 


Oa09 


£ 


c3 


4c 


44 


ba 


31 


bl 


f 7 


bS 


67 


0801 


Oc 


OB 


c3 


07 


9e 


32 


30 


36 


8c 


0909 


t 


lb 


le 


If 


24 


25 


27 


2a 


35 


le 


Oall 


1 


fa 


31 


13 


*9 


8e 


4c 


4c 


76 


07 


0809 


32 


ff 


OO 


OO 


OO 


78 


aO 


01 


63 


0911 




36 


39 


41 


43 


43 


49 


4c 


4d 


07 


Oal9 




5* 


79 


77 


19 


70 


26 


6c 


38 


aO 


oen 


B4 


a4 


98 


BA 


ac 


S«* 


ad 


BA 


49 


0919 


s 


*v 


SO 


32 


53 


55 


SB 


5"? 


fab 








33 


f d 


90 


a9 


96 


09 


If 


33 


41 


0819 


oi 


•5 


ac 


dO 


02 


c6 


ad 


c6 


cd 


0<?21 


1 


76 


7c 


74 


85 


91 


92 


97 


99 


a7 


Oa29 




11 


e>7 


cB 


cm 


34 


93 


9i 


7b 


04 


OB21 


ac 


•2 


01 


a9 


44 


83 


aO 


BS 


4e 


0<?29 


I 


9* 


aS 


a7 


ab 


ac 


ad 


ae 


af 


4b 


Oa31 




Bb 


2f 


f>5 


b5 


mZ 


4b 


16 


3e 


f7 


0629 


al 


a9 


74 


85 


«2 


46 


a4 


90 


3f 


0931 




bl 


b9 


c5 


c8 


c9 


ce 


fO 


f8 


12 


0a39 




f2 


f 1 


eO 


5f 


30 


de 


b3 


4b 


68 


OB31 


14 


66 


a4 


64 


a3 


a5 


ae 


dO 


f6 


0939 


I 


4b 


fd 


44 


15 


17 


la 


Id 


23 


d2 


Oa41 




c6 


Bb 


fc 


9a 


B3 


25 


17 


37 


8b 


0839 


02 


C6 


ml 


c6 


mm 


aO 


OO 


bl 


b6 


0941 


1 


Z4 


40 


42 


44 


4* 


47 


4a 


4f 


20 


0a49 




lb 


9f 


6d 


3a 


d* 


61 


c2 


C6 


68 


0641 


ae 


a4 


a3 


65 


mZ 


06 


*3 


bO 


35 


0949 


s 


54 


56 


5c 


61 


62 


63 


69 


6c 


cb 


Oa51 




cc 


fc 


5f 


41 


5* 


98 


•d 


eb 


d6 


0849 


06 


mS 


a2 


35 


aO 


95 


aO 


CO 


2c 


0951 


t 


tm 


70 


74 


80 


81 


82 


38 


89 


86 


Oa59 




6f 


e4 


01 


ab 


cd 


24 


75 


16 


fO 


0851 


Ob 


40 


IS 


b9 


bd 


OB 


c5 


aO 


c5 


0959 


1 


Ba 


Bb 


98 


a4 


afi 


bO 


b3 


cO 


c4 


Oa61 




ac 


*7 


62 


5b 


b6 


63 


6b 


79 


29 


0859 


b9 


C9 


08 


e5 


al 


bO 


09 


c8 


Ob 


09fcl 




c4 


c6 


cc 


cf 


d2 


d3 


d7 


dc 


9a 


0a69 




9b 


17 


36 


b6 


75 


5e 


c7 


3b 


da 


0661 


3© 


66 


a2 


bO 


cB 


ca 


fO 


ci 


bS 


0969 




e6 


b9 


*•* 


fc 


fe 


21 


26 


2d 


Ba 


Oa7| 




4c 


ba 


78 


99 


79 


66 


fa 


ct 


b* 


0669 


43 


aO 


f9 


be 


OB 


B5 


aO 


a5 




0971 


t 


2e 


24 


3m 


48 


3* 


3* 


65 


67 


d4 


0*79 


: 


93 


trf 


4c 


Bl 


b6 


79 


8b 


85 


b6 


0871 


«1 


f 9 


cS 


oa 


be 


bO 


OB 


cO 


55 


0979 




6d 


6f 


72 


77 


83 


86 


8c 


Be 


b5 


0a8l 


t 


9d 


•7 


35 


36 


6e 


5d 


67 


cl 


id 


0879 


Of 


fO 


06 


4a 


66 


aO 


C0 


dO 


f b 


0981 




90 


93 


95 


9c 


9d 


al 


a2 


a3 


3z 


Oa89 


■ 


9* 


8b 


cf 


4d 


b-3 


c5 


c4 


e9 


d7 


oeai 


f6 


18 


8a 


63 


aO 


aa 


bd 


d4 


d3 


0989 


: 


bS 


bB 


b* 


bf 


cl 


c2 


c3 


c7 


13 


Oa9l 


X 


2c 


58 


72 


31 


33 


59 


& 


7c 


Id 


0SB9 


OB 


.!'> 


00 


91 


ac 


a9 


21 


C5 


3c 


0991 




ca 


dl 


d5 


d6 


d9 


db 


dd 


bO 


4a 


0a99 


1 


5c 


37 


3c 


ec 


7a 


26 


ff 


5b 


cd 


0691 


AC 


*9 


mm 


•3 


ad 


90 


EI' 


a2 


38 


0999 


: 


el 


e2 


e5 


■7 


eB 


eb 


Bd 


ee 


bS 


Oaal 


X 


65 


34 


bO 


bd 


44 


fd 
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Tips & Tricks Commodore 



ASG: 

Raffinierter Autostart- 



Wollen Sie Dire Programme mit einem Auto- 
start oder einem Kopierschutz vers eh en? 
Oder brauchen Sie einen Reset- Schutz, einen 
List-Schutz oder einen Schnellader in Ihren 
selbstgeschriebenen Programmen? Dann ist 
unser Listing »ASG« von A. Haumer fur den 
C 64 genau das Richtige fiir Sie! 

Viele Programme auf dem Markt sind mit irgend- 
welchen Raffinessen versehen. damit dem Be- 
nutzer spater jeglicher Einblick in das Pro- 
gTamm verwehrt wird. Fiir die meisten Anwender sind 
solche professionellen Schutzmethoden in eigenen Pro- 
grammen schwer nachzuahmen. 

Mit unserem Listing »ASG« fiir den C 64 bieten sich fast 
alle gangigen Verfahren, um auch selbstgeschriebene 
Programme vor dem Einblick Unbefugter zu schiitzen. 
Dabei ist die Bedienung auBerst einfach, denn man muB 
nur angeben, welche Mechanismen auf ein bereits ferti- 
ges Piogramm Anwendung finden soUen. 
Der ASG bietet die folgenden Schutzmechanismen an: 

— List-Schutz 

— Reset-Schutz 

— Run-Stop/Restore-Schutz 

— Autostart 

— Kopierschutz 

— Schnellader 

AJle Funktionen kann man behebig kornbimeren und 
ein selbstgeschriebenes Programm damit ausriisten. 
Der besondere Clou dabei ist, da£ man alle Schutzme- 
chamsmen auch einzeln jederzeit wieder mit dem ASG 
riickgangig machen kann. 

Der Autostartgenerator wird mit dem MSE eingege- 
ben und danach auf Diskette gespeichert. Er besteht 
aus einem SYS-Befehl und wird mit »RUN« gestartet. Der 
SYS-Befehl verzweigt in den eigentlichen Autostartge- 
nerator, der vollstandig in Maschmensprache geschrie- 
ben ist. 

Nun meldet sich der ASG mit dem Hauptmenu, aus 
welchern man zu den einzelnen Untermenus verzwei- 
gen kann. Der erste Meniipunkt erlaubt die Parameter- 
eingabe fiir das zu bearbeitende Programm. lm einzel- 
nen erwartet der ASG die folgenden Angaben: 

— Programmname: Name des zu bearbeilenden Pro- 
gramms 

— Programmart: »b* fur Basic-Programm. *m« fiir Ma- 
schuienprogramm und »?* fiir Riickkehr ins Hauptmenii 

— Einsprungadresse. Nur bei Maschinenprogrammen; 
hier wird normalerweise die Einsprungadresse in hexa- 
dezimaler Form eingegeben 

Alle folgenden Abfragen muB man mit •]« oder »n« be- 
antworten. Nach diesen Angaben wird die gewiinschte 
Schutzkonfiguration zusammengestellt. 
t List-Schutz: Versucht man ein geschiitztes Programm 
zu listen, reagiert der C 64 mit einer Fehlermeldung. 



2 RS-RS-Schutz: Die Tastenkombination < Run/Stop + 
Restore > funktioniert nicht mehr (auch mcht bei list). 

Hier kann es zu Schwierigkeiten kommen, wenn ein 
Programm auf die Taste < Run/Stop > angewiesen ist, 

3. Heset-Schutz: Dieser Schutz gaukelt dem C 64 ein Mo- 
ri ul im Erwe ite rungs port vor. Ab der Speicherstelle 
32768 stehen Zeiger und die Zeichenfoige »CBM80*, die 
den Computer bei einem Reset zu einem »RUN« (bei Ba- 
sic-Programmen) oder zu emem SYS zwingen, Bei be- 
sonders langen Programmen, die die Speicherstelle 
32768 uberschreiben. kann dieser Schutz naturlich mcht 
lunktionieren 

4. Autostart: Da das Programm absolut (also mit »,8,1«) ge- 
startet wird, kann es beim Laden automatisch starten. 

5. Schnellader: Um Wartezeiten zu verkurzen, kann man 
mit diesem Schnellader die Ladegesehwindigkeit um 
den Faktor 4 erhohem 

6. Kopierschutz: Zwar ist dieser Kopierschutz nicht abso- 
lut sicher, doch steigen immerhm erwa 80 Prozent der 
gangigen KopierprogTamme aus und arbeiten nicht. 

Mit einer {Combination aus diesen Schutzmechams- 
men laBt sich ein sehr wirkungsvoller Programmschutz 
geneneren. Nach Bedarf kann man diesen a her auch 
wieder ruckgangig machen (wenn man an dem Pro- 
gramm noch etwas andern mochte). 

Nachdem man im Parameter-Menu eine Konfigura- 
tion der gewunschten Schutzmechamsmen emgestellt 
hat, kann man im Hauptmenii den Punkt »Execute« an- 
wahlen. Dieser erzeugt nach den im Parameter-Menu 
angegebenen Gesichtspunkten ein Programm auf der 
Diskette aus dem zu bearbeitenden Programm. Das 
Blinken der Leuchtdiode am Floppy-Laufwerk soli da- 
bei nicht weiter stdren. Nachdem das Programm bear- 
beitet ist, zeigt der ASG Start- und Endadresse des Pro- 
gramms an, sowie dessen Lage auf der Diskette (Track. 
Sektor). Da die Schutzmechamsmen selbst eine gewisse 
Lange haben, wird das erzeugte Programm etwa drei 
Blocke ianger. Dieses muB man mit »,8,1* laden. 

Ein weiterer Meniipunkt ist die »Lock/Unlock-Funk- 
tion«. Damit laBt sich eine ganze Diskette gegen Schreib- 
zugriffe schiitzen, Mit dem Meniipunkt »File-Status« 
schlieBlich kann man den momentanen Status (also alle 
angebrachten Schutzmechanismen) abfragen. 

Wenn man mit dem ASG arbeitet. soilte man sich un- 
bedingt eine Sicherheitskopie anlegen, damit man bei 
Verlust des ASG noch mit alien Programmen arbeiten 
und diese wieder entsichern kann. (wo) 



Steckbrief 


Programm: 


ASG 


Computer: 


C64 


Checksummer: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette 
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LINKS 



STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE FUR 
1999,-* MARK EINEN KOMPLETTEN PC BEKOMMEN. 



Der voUkompatible Investitionsanreiz: 2 Disketten-Laufwerke und 

512 kB RAM Im Zenith Z 148. 



Qraf Ikf ah Iter Hartach ns> ■ Wf filter CTM mormQ. 
dlt Partia irsnlon ale L« HBtLl(fc*llBstufen 
(Sargssteut r&s z»mn jb ao z«ia&*n in ?maottua ) , 
b»PQ*t*in ai«f (jfuQ (optional hociiaufloasnd'S'r 
TTL-Mooltor ZVM m»K«rciUtS-k0.»Jisttt>l*r 
Graflkkarte od*r rtrbBODfto? EVM 1330). 



JarbgrafHaaaebJuS fttr 
RGB Manlier 



&c2iB*Utr 6086-2 Prczfis 
HV and Suekfli filr natlm- 





toiobins ftfce Main* 
Drunker (parallel). 



1 It ErwniterunfBBicto fur 
PC kOBPaUbiB SUckkartsB 
( !,:.:•.:.;;-'-: is Xarti . 

EGA tic ) 



SerlelUrAafleMuJl tiw 
Maufi. Plotter. Akkusili 

!".'. (4 .■ : und T'elBS IBsfar 



Kcmpakt» Abatiaaaf 

< H«S« Ifi cm i BreUfl 41 cm i 
T5»£« 41 ens}, pafit auT 
)Bd«i SthreUrttaeb 



012 Ul RAM standards, ail 
Spaleh*rauaiiaUtin| 
(bU 64C kB RAM auf dar 
Hauptp)fttia* aurrufwar ) 



TUrtoflchailBr- '. lir B UHi 
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K0MPLETTAUSSTATTUN6 MIT PRGFI-QUALITAT 



Z-148, 512 kB RAM, 2 Disketten-Lauf- 
werke je 360 kB, Monocnrom-Monitor 
ZVM-1230/1230 (bernstein Oder griin) 

DM 1999,-' 

Z-148, dlto, jedocli mit Hercules-kompa- 
tibler Grafikkarte (belegt 1 Slot) und 
hochauflosendem TTL-Monttor ZVM-124Q 
DM 2 299,-' 

Z-148, dlto jedocn mit Farbmonitor 
ZVM-1330 DM8780,-* 



Z-148, 512 kB RAM, 1 Disketten-Laufwerk 
360 kB, SO MB Magnetplatte (belegt 
1/2 Slot), Monochrom-Monitor ZVM-1220/ 
1230 (bernstein oder griin) DM 2 999,-* 

Z-148, dito, jedoch mit Hercules-kompa- 
tlbler Grafikkarte (belegt lSlot) und 
hocnauflosendem TTL- Monitor ZVM-1240 

DM 3 299-* 

Z-148, dlto, jedoch mit Farbmonitor 
ZVM-1330 DM3750,-* 



Mlt dabel: Deutsche s Bedlenerhandbuoh. 
MS-DOS® 3,1 (deutseb) und 6W-BAS1C, Jeweils 
mit sehr umfangrelcham deutsohen Handbuch. 



Die Zenith Erfolgs-Piaanzkniiig 

Ihr Zenith-Handler halt fur Hie ein indivt- 
dualles nnanzleruugsangebot beeelt: Schon 
ab 54,-DM monatlich (12,5% effektiver 
Jahr^estns. Stand April 1987) konnen Sie 
Ihren nouen 2 148 College ftnanalepen. 



MS-DOS* 1st a in elngetragenes Warenzelchen der Microsoft C' 



e Preisempfebdung 




data 
systems 



Die 100% Computer 



Commodore Tips & Tricks 
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Dei ASG fiir den C 64 manipuliert 
Que Programme (Schlufi) 



Happytape — 
ein neuer Standard? 



Konnen Sie sich einen Tapespeeder vorstel- 
len, der aucfh unter Floppyspeedern wie zum 
Beispiel Speeddos iauft, kompatibel zu Turbo- 
tape ist, waMweise aher auch noch urn zirka 
05 Prozent schneller, 63 KByte RAM zum La- 
den und Speichern bereitstellt und dabei nur 
755 Byte (3 Blocks) lang ist? Wemi nicht, dann 
tippen Sie doeh mal unser »Happytape« ab. 

A is vor etwa vier Jahren die ersten Turboiapes fur 
den C 64 auf dem Markt erschienen, hatte die 
Datasette pldtzlich Fliigel bekommen und war in 
puncto Geschwindigkeit dem Laufwerk uberlegen. 
Seitdem wurden die Datasetten-Benutzer jedoch recht 
stiefrautterlich behandelt, denn grundlegende Verbes- 
serungen gab es seitdem kaum. Happytape bietet auf 
diesem Gebiet nun gleich sine Reihe verbesserter Lei- 
stungsmerkmala Davon profitieren auch Besitzer von 
Floppy-Speedern (Speeddos etc.), die nun direkten Zu- 
griff auf schnelle Tape-Routinen haben und somit pro- 
blemlos mit Laufwerk und Datasette gleichzeitig arbei- 
ten konnen. 

AuSerdem sind die zirka 3800 Baud (Bits/Sekunde) 
Tuibotape-Geschwindigkeit nicht das Optimum. Uber- 



tragungsraten von liber 6300 Baud sind durchaus zu er- 
xeichen. Aus Kompatibiiitatsgrunden gliedert sich Hap- 
pytape m drei Betriebsmodi: 

a) Gerateadresse 0: Nur bei Save: »Speedtape« mit zirka 
6300 Baud (zirka 65 Prozent schneller als Turbotape). 

b) Gerateadresse I: Bei Save; Turbotapekompatibel (zir- 
ka 3800 Baud) Load/Verify: Sowohl fOr Speedtape als 
auch fur Turbotape (automatische Unterscheidung). 

c) Gerateadresse 3: Standardtaperoutinen (falls vorhan- 
den), beim normalen Betnebssystem Gerateadresse 1 
(zirka 400 Baud). 

Die Syntax ist die gleiche wie beim normalen Be- 
triebssystem, also zum Beispiel 
»LOAD * filename " ,1 ( 0« fiir Speedtape oder Turbotape 
Mit der Sekundaradresse verhalt es sich wie bei alien 
Tape-Routinen ublich, 

Prinzipieli erlaubt Happytape als Speicher- und Lade- 
be re ICh $0200 bis $FDA7 (also fast 63 KByte); aUerdings 
sollte man bedenken, daB ab $0300 die Systemvektoren 
liegen, die nicht wahllos durch beliebige Daten iiberla- 
den werden diirfen. AuBerdem kann man, speichert 
man von Basic aus ein Prograrnm ( das groBer ist als der 
Basic-Speicher, keinen Namen angeben. Da fiir den Na- 
men hier nicht genug Speicherplatz vorhanden ist, wtir- 
de man einen »OUT OF MEMORY ERROR* erhalten. 
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Commodore Tips & Tricks 



Man gibt also hier den leeren Namen * * (leerer String) 
ein. 

Happytape wild nach dem Laden mit RUN gestartet 
und Liegt dann in den Bereichen $010B-$0176 und 
$FDA8-$FFFF. Ausschalten kann man es durch Drucken 
von <RUN STOP + RESTORE > , em Neustart ist durch 
SYS 267 ($0108) moglich. 

Es kann vorkommen, daB vor all em bei der hbheren 
Geschwindigkeit bei einigen Datasetten die Fehlermel- 
dung »LOAD ERROR* auftritt. Verwenden Sie deshalb 
moglichst keine »Biliig«-Kassetten (schlechteres Band, 
schlechtere Mechanik) und sorgen Sie dafur, daB Ton- 
kopf , Gummiandruckrolle und Antriebswelle dei Data- 
sette vom Bandabrieb (vor aliem bei »Billig«-Kassetten) 
gereinigt sind (bei einigermaBen guten Bandem zirka 
alle 50 Spieistunden oder nach Bedarf). Verwenden Sie 
dazu am besten remen Isopropylalkohol (aus der Apo- 
theke) oder einen handelsliblichen Tbnkopfreimger 
und ein Wattestabchen. 



Wenn das auch nichts niitzt, kann man es etwas iangsa- 
mer und damit unkntischer macheiL Folgende drei 
Speicheistellen muB man dazu vor dem Starten des 
Happytapes andern: 
a) 2457, b) 2807, c) 2808. 
Zwei Beispiele dazu: 

— erhohe b) urn 1 und c) urn 2 und a) urn 7 oder 8. 

- erhohe b) urn 2 und c)um4 und a) urn 15 

(Peter Arndt AJlnch V6lker/wo) 
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Checksummer? MSE? 



Spatestens beim Abtippen von Listings aus 
der Happy-Computer braucht man sie: unsere 
Emgabehilfen Checksiimmer und MSE. Doch 
was hat es damit auf sich? 

Alle Listings fur den C 64, die wir in Happy- 
Computer veroffentlichen. stellen fur den Leser 
ein nicht enden wollendes Gewirr aus Zahlen 
dar. Die Beschreibung der jeweiligen Listings reizt zum 
Abtippen. Die Erfahrung hat jedoch gezeigt. daB sich 
beun Abtippen eines Listings sehr schnell ein Fehler 
einschleichL Da ist die Enttauschung natiirnch nach 
dem ersten Starlen des Programms groB, wenn es we- 
gen so einem Fehler nicht funktioniert. 

Urn diesem MiBstand abzuhelfen, gibt es zwei sehr 
wichuge kurze Zusatzprogramme Checksummer und 
MSE. Beide Programme sind sogenannte Eingabehilfen 
und mtissen vor dem Abtippen eines Listings geladen 
werden. Dabei hilft der Checksummer beim Abtippen 
von Basic-Listings, indem er direkt nach dem Eingeben 
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einer Zeile eine Prufsumme aus alien eingegebenen 
Zeichen bildet. Diese Prufsumme stent oben in der 
rechten Bildschirmecke und muB nut der Zahl in ecki- 
gen Klarnmera hinter jeder Zeile lm Heft uberemstim- 
men. 

Beim MSE (Maschmen-Sprache-Eingcibehilfe) gibt 
man die Prufsumme mit an und der MSE zeigt durch ei- 
nen kurzen Ton an, ob die Zeile fehlerfrei emgegeben 
wurde. Mit diesen beiden Zusatzprogrammen lassen 
sich Fehler beim Abtippen von Listings fast vollig aus- 
schlieBen. 

Wenn Sie die Eingabehilfen noch nicht haben. so 
schreiben Sie tins: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt & Techmk Verlag AG 
z.Hd. Hartmut Woerrlein 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Vergessen Sie bitte nicht, emen mit 80 Pfennig fran- 
kierten und an sich selbst adressierten Ruckumschlag 
beizufugen. C w °) 
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Tips & Tricks Commodore 

Schneller im Fraktalsee 



Der C 128 stellt nut einem Befehl die doppelte 
Arbeitsgeschwindigkeit auch im C 64-Modus 
zur Vertugung. Damit lassen sich die Berech- 
nungen fur die Bilder der Fraktal-Landschaft 
schneller auf den Bildschirm bringen. 

Mit dem positiven Lesei-Echo zur Reise- 
Beschreibung der Fraktal-Landschaft erhal- 
ten wir auch immer wieder Tips und Tricks zu 
diesem The ma. Um die Reise noch zu beschleunigen 



und schneller ans Ziel zu gelangen, kann man mit einem 
POKE-Befehl im C 64-Modus des C 128 die doppelte Ar- 
beitsgeschwindigkeit erzielen. Da der doppelte Takt 
nur Besitzern des C 128 zur Vertugung stent, bring! der 
Befehl auch nur beim C 128 eine Geschwrndigkeitsstei- 
gerung. Mit »POKE 53296,1* schaltet man auf doppelte 
Geschwindigkeit um. Mit dem Befehl »POKE 53296 r 0» 
schaltet man wieder auf normale Geschwindigkeit um, 
Bleibt nur noch, die beiden Befehle an sinnvoller Stelle 
in das Basic-Programm einzubauen. (Jorg Giesler/wo) 



RAM-Disk mit Pepp 



Mit etner RAM-Disk kann man Programme, 
die man im Moment nicht braucht, in einen 
ungenutzten Speicherbereich ablegen, um sie 
spater in Sekundenschnelle wieder in den Ar- 
beitsspeicher einzulesen, Der C 128 bietet da- 
zu besondere Vorteile, die man mit einem Idei- 
nen Programm nutzen kann. 

Gerade C 64-Besitzer kennen das Problem der 
langsamen Diskettenzugriffe und den damit ver- 
bundenen Kaffee-Pausen wahrend der C 64 Da- 
ten von Diskette einliest Wenn man nicht gerade einen 
der zahlreichen Floppy-Speeder verwendet, kommt 
man um diese lasugen Wartezeiten nicht herum. 

Computer der neueren Generation wie der Amiga 
oder der Atari ST, verfugen deshalb, begiinstigt durch 
die sehr groBe Speicherkapazitat, iiber eine sogenann- 
te »RAM-Disk*. Dieses Hilfsmittel ist mchts anderes als 
em stmuliertes Diskettenlaiifwerk ohne Diskette, die im 
Arbeitsspeicher des Computers angelegt und wie eine 
normale Diskettenstafion angesprochen wrrd. 

Leider verfiigt der C 64 nicht iiber derartige Spei- 
chermengen, so daS man bei dem Versueh, mit einer 
RAM-Disk zu arbeiten, sehr schnell an die Grenzen des 
C 64 stoBt; zumal eine RAM-Disk den ohnehin knappen 
Speicher des C 64 noch weiter verringern wiirde. 

Die Besitzer eines C 128 haben von jeher eine Frage 
auf der Zunge liegen: Konnte man nicht den Speicher 
des C 128 auch im C 64-Modus nutzen? 

Unsere RAM-Disk von Peter Conrad macht sich dabei 
die Tatsache zunutze, da£ zum Beispiel der 80-Zeichen- 
Grafik-Chip des C 128 mit seinen immerhin 16 KByte (64 
Blocks) im C 64-Modus voilig brach liegt und nicht ge- 
nutzt wird. 

Nach dem Abtippen des Programms mit dem MSE 
kann man bereits ein beliebiges Programm in den Com- 
puter einlesen, das nicht den Bereich ab der Speicher- 
stelle 49152 belegt. Mit »SYS 49152« iibergibt nun em 
kleines Maschmenprogramm das Programm im Spei- 
cher in den Grafik-Chip. Im C 64-Modus merkt man da- 
von nichts. Mit »SYS 49155* kann man sich nach einer 
Sicherheitsabfrage die Daten oder das Programm wie- 
der zuruckholen, als ware es me weg gewesen. Und das 
innerhalb von nur einer Sekunde! 

Sehr vorsichtig sollte man aber bei der Benutzung des 
Reset-Knopfes sein, denn das Programm in der RAM- 
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Disk wrrd durch einen Reset unwiederbringlich ge~ 
loscht. Auch mit der Commodore-Taste kann man sich 
davornicht schiitzen. Wenn man jedoch im C 128-Modus 
zuvor »BANK1; POKE 65528.75* eingibt sprmgt der C 128 
nach dem Reset sofort in den C 64-Modus. (wo) 
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e6 


2b 


af 


cOfO 




dO 


02 


e6 


2c 


a5 


2b 


C5 


2d 


26 


co^e 




dO 


ea 


a5 


2c 


c5 


2e 


dO 


*4 


07 


ciOO 




aO 


Oc 


20 


H 


cl 


86 


2c 


cB 


25 


cioa 


t 


20 


1* 


cl 


84 


2b 


a2 


OO 


Be 


de 


clIO 




30 


dO 


to 


Be 


OO 


d6 


2c 


00 


b9 


cue 




d6 


10 


fb 


Be 


01 


,i: 


bO 


Be 


re 


ct20 


s 


OO 


d6 


2c 


OO 


dh 


10 


4b 


ae 


d2 


c!2B 




01 


d6 


6U 


41 


ft 


00 


44 


44 


d5 



Das Listing fur die » RAM-Disk mit Pepp* ist nor zwei Blocks lang 



Schneider Tips & Tricks 



Ein 
Laufwerk 

mehr zum 
Nulltarif 



Was kostet kaum Geld und Zeit, erleichtert 
den Umgang mit Dateien enorm und be 
scWeunigt obendrein die Arbeit? Unsere 
»RAM-Disk« zum Abtippen fur den CPC 61281 

■ eder Besitzer eines CPC 6128 hegt den Wunsch, 
I die zusatzlichen 64 KByte seines Computers zu nut- 
40 zen. Der urnstandliche »Bankmanager« von der Sy- 
sterndiskette ist dazu kaum geeignet, da er lediglich die 
Ablage von Stringvariablen und Bildem im erweiterten 
Speicher erlaubt Unser Listing »RAM-Disk« installiert in 
der zweiten Speicher-Bank desCPC 6128 eine komforta- 
ble, interruptgesteuerte RAM-Disk. Es simuliert ein Dis- 
kettenlaufwerk im Arbeitsspeicher. indem es den dort 
vorhandenen Speicherplatz in »Spuren« und *Sektorent 
verwaitet. Die Dateien werden also uber die ublichen 
Dateibefehle wie LOAD, SAVE. OPENOUT etc. im erwei- 
terten Speicher des CPC 6128 abgelegt beziehungswei- 
se von dort geladen. 

So eroffnen sich ungeahnte neue Perspektiven. Es ist 
also beispielsweise moglich, bei der Entwicklung und 
Bearbeirung urnfangreicher Programme, diese in Teile 
zu zeilegen und in der 62 KByte groBen RAM-Disk zu 
speichern. Zum Editieren laden Sie die verschiedenen 
Programmabschnitte beliebig in den Arbeitsspeicher. 
Anders als beim gewohnten, mechanischen Laufwerks- 
betrieb, geschieht dies nahezu ohne Zeitverlust. Ebenso 
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BASIC 1.1 



RAM DISC 62k 1-2 



Drive RAM ; 

RAM .BIN : Type 2 02K 98QO Q5E1 OOOO 

fiOK free 
Re ail Si 




» RAM-Disk* prasentiert Ihnen neue BildschLrmmpldungpii anf 
dem CPC 6128 



blitzschneE werden Daten gesichert, die zum Beispiel 
wahrend der Arbeit mit einer Tfexrverarbeitung oder 
Dateiverwaltung anf alien AnschlieBend iibertragt man 
die Dateien von der RAM-Disk einfach auf das normale 
3-ZoB-Laufwerk. Im Gegensatzzu den Kopiervorgangen 
unter Amsdos beschleunigt die RAM-Disk das Kopieren 
erheblich. Besonders erwahnenswert ist die Tatsache, 
dafi nahezu alle (auch professionelle) Programme ohne 
Anpassung mit der RAM-Disk zusammenarbeiten. 

Ein weiterer Pluspunkt offenbart sich darin, dafi der 
Inhalt der RAM-Disk auch nach einem Reset (Eingabe 
von tCALL 0« beziehungsweise gleichzeitiges Driicken 
derl^sten <CTRL+ SHIFT + ESC >)durch die Eingabe 
von tCALL &AT00:IRAMi wieder prasent ist. Die Daten 
m der RAM-Disk sind also nur durch Ausschalten des 
Computers vexloren. 

Piir die Verwaltung des Systems stehen vier RSX- 
Befehie zur Verftigung: Das sind die Kommandos I RAM, 
IRAM.IN, IRAMOUT und I DEL. 

IRAM schaltet vollfgauf Betneb nut der RAM-Disk urn. 
Die Befehie IRAMIN sowie I RAM .OUT sind in ihrer 
Handhabung idenhsch mit den Befehlen IDISGIN be- 
ziehungsweise ID1SCOUT. Die Eingabe von IRAMIN 
und IDISCOUT bewirkt somit, daB alle Ladebefehle auf 
die RAM-Disk wirken, wahrend Schreibzugriffe die Dis- 
kettenstation Hires Computers ansprechen 

RAM-Disk ist zunachst einmal voreingestellt auf 
IRAMOUT und IDISGIN. 

Der Befehl IDEL ist vergleichbar mit IERA. IDEL dient 
jedoch ausschlieSlich dem Loschen von Dateien auf der 
RAM-Disk, Deren Inhaltsverzeichnis zeigt der gewohn- 
te CAT-Befehl an, sofem Sie vorher IRAM oder IRAM IN 
eingegeben haben. 

Das Directory zeigt folgende Eintrage: Programrnna- 
me, Dateityp mit Kenhbyte (erste Zahl von links; gibt die 
Art der Datei an — Naheres im Handbuch), die Dateilan- 
ge m KByte Ladeadiesse Lange und Staitadresse fur 
Maschmencode-Programmen 

Geben Sie zuerst den Basic-Lader (Listing 2) ein und 
speichern inn sicherheitshalber, Nach dem Start mit 
•RUN* erzeugt und speichert er automatisch den Ma- 
schinencode fur RAM-Disk, Die Laderoutine aus Listing 
1 ladt diesen Maschinencode und installiert die RAM- 
Disk im Arbeitsspeicher des CPC. 
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Assembler-Programmierer. die an der genauen Ar~ 
beitsweise der RAM-Disk inleressiert sind, konnen den 
dokumentierten Quellcode liber die Redaktion bestel- 
len, Bitte senden Sie uns dazu eine formatierte 3-Zoll- 
Diskette im frankierten und an sich selbst adressierten 
Riickumschlag. (Andreas Fordan/rh) 



Steckbrief 


Programm: 


RAM-Disk 


Computer: 


CPC 6128 


Checksummer: 


Explora/CPC 


Datentrager: 


Diskette 



100 ************************************** [31D4] 

101 '* RAM. DAT - DATA-Lader von CPC' * [D50E] 

102 ************************************** f A3D8] 

103 ' [DEB6] 

104 DATA 9800,21,26,98,11 ,00,AF,01 ,E4,094A [6A12] 

105 DATA 9606, 00, ED. B0.CD , 8E , AF , 21 . 0A, 2714 [69BA] 

106 DATA 9910,99, 11 ,00,41 , 01 , D3 , 04. ED, 4F71 [6D1E] 

107 DATA 9818,80,21,00, 40,11,01,40,01,5440 [73B4] 
106 DATA 9620, FF, 00, 36, 00, ED, B0, 01 ,09, 7CE3 t?F7C] 

109 DATA 9828, AF, 21, 2B. AF, C3. Dl ,BC, 17, 5463 [05D4] 

110 DATA 9830, AF,C3,7D f AF,C3,80,AF, €3,6795 [4602] 

111 DATA 9838,86. AF.C3. 77. AF, 52 , 41 , CD, 73AF [26F2] 

112 DATA 9840.52,41 , 4D,2E, 49, CE, 52,41 , 3395 [8C3E] 

113 DATA 9848. 4D.2E.4F. 55. D4, 44.45, CO, 2646 [4498] 

114 DATA 9850, 00, 00, 00, 00,00, CD, 8E,AF. 0287 [CA1C] 

115 DATA 9858. C3.6D. 43. CD, BE. AF, €3,48,7971 [CA02] 

116 DATA 9e60,44,CD,BE,AF,C3»B3,43,CD,0EEF [4C42] 

117 DATA 9868,8E.AF l C3 i 7A,44,CD,8E,AF J 73A7 [864A] 
116 DATA 9870 t C3,A2,45,CD,BE,AF,C3,CC,4AF6 [2644] 

119 DATA 9878,45,CD,8E.AF.C3,0E.45,CD,0C97 [D726] 

120 DATA 9880,8E.AF,C3.9D.42.CD,8£,AF,7DE? [0E62] 

121 DATA 9888,C3.43.45,CD,8E, AF.C3.D9, 72A3 [45F8] 

122 DATA 9890,43.CD,8E.AF,C3.3C,44,CD,0F5D [9022] 

123 DATA 9696, BE. AF.C3.26 , 44 , CD, BE, AF, 7667 [501A] 

124 DATA 98A0.C3,09.41.CD.86,AF.CD,8E,60A8 [8E04] 

125 DATA 98A8,AF.C3,91 ,41,CD,8E,AF,C3, 74BD [974C] 

126 DATA 98B0. A8.41 .00,00, ED. 73 . BC.AF, 4353 [EBBB] 

127 DATA 96B8,CS,01.C4.7F,ED,49.C1.FD.?A83 [D11EJ 
12B DATA 98C0.21.A1 , AF.FD. E3. FD.E9. C5. 270B [9C3C] 

129 DATA 9ece.01,C0,?F.ED.49.ei.F3.D9.3lC3 [1IF2] 

130 DATA 98D0.CB.D1.ED.49.D9.FB.C9.ED,4CAB [6DA6] 

131 DATA 98D8,79,C5,0l,20,00,D5.11.E4,0C72 [1646] 

132 DATA 98£0.AF,ED,B0.Dl,Ci,ED.49,C6,723B [DF32] 

133 DATA 98E8,01.20,00,E5,21.E4.AF.ED.05FB [81C2] 

134 DATA 98F0. B0, El , CI ,FD. 35.00. 20. DF. 7687 [44B6) 

135 DATA 98F8,3E,C4,ED,79,C9,ED,49.72,312C t 6914 ] 

136 DATA 9900,ED,79,C9,ED,49,1A,ED,61,7CAB [F83B] 

137 DATA 9908, €9.00, 42. 41, 53.42. 49. 4E.6B9C [6B54] 

138 DATA 9910,20,20,20,FE,01,C2,0E,42, 10BE [573E1 

139 DATA 9916, 21, 06, 41, 11, €6,41, 01. 03, 1F75 [CBEA] 

140 DATA 9920.00, ED, B0.DD. 66.01 .DD.6E. 2270 [9C9A] 

141 DATA 9926, 00, 46, 23, 7E, 23, 66, 6F, CD, 1283 [1F4C] 

142 DATA 9930, 07, 42,06, 06,FD, 21 ,BF,41 , 15F3 [7C48] 

143 DATA 9938,FD,36,00,00,CD,60,43, 11.747F [4658] 

144 DATA 9940,C0,41 f 0E.0B, 1A.FE.3F.28.724E [53AC] 

145 DATA 9948,03,BE,20,0e,13 ( 23,0D,20,2AEB [A772] 

146 DATA 9950,P3,FD,36,00,01,CD,S8,41,43CD [DF9B] 

147 DATA 9958, 10,E2, AF,FD,BE,00,CA, 13,2EC7 [7C14] 

148 DATA 9960, 42, €9, CD, 60, 43, 36, 00, 21, 0E01 [D826] 

149 DATA 9968, 02,40,0E,3E,7E,B8 1 20, 02, 1272 [C63A] 

150 DATA 9970,36,00,23 t 0D,20,F6,C9.C3 ( 1C39 [D84E] 

151 DATA 9978, 2F.AF,C3.35.AF.C3.35.AF,21C1 [FAFC] 

152 DATA 9980, C3, 65, AF,C3,3B,AF, €3.71,6363 [F2C8] 

153 DATA 9988, AF, C3, 6B, AF, C3 , 41 ,AF,C3, 6651 [2C0E] 

154 DATA 9990, 47 , AF, 03 , 4D, AF, 03, 5F, AF, 1295 [3C16] 
166 DATA 9998. C3. S3, AF. 21. 6D, 41, 11,77,6089 [4364] 

156 DATA 99A0.BC.01 , 1 5 .00, ED. B0, 21 ,9B,5991 [6084] 

157 DATA 99A8,BC.36,C3, 23, 36, 69.23, 36,4974 [0166] 
160 DATA 99B0,AF,C9,21,82,41, U,BC,BC.6A28 [33C0] 

159 DATA 99B8.01 ,0F,00 ( ED,B0. C9, 00,00. 0B34 [B670] 

160 DATA 99C0, 00. 00, 00. 00. 00, 00, 00, 00. 0000 [E644] 

161 DATA 99C8, 00, 00, 00, 00 ,00 ,00,00, 00, 0000 [A966] 

162 DATA 99D0, 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [C84A] 

163 DATA 99D8. 00. 00. 00. 00. 00, 00. 00, 00. 0000 [0B5C] 

164 DATA 99E0,AF,32,CA,41,CD ( 07,42,3A,409A [F2C6] 

165 DATA 99E8,CA,41,FE,01,C9,FD,21,E3, 6F8D [883E] 

166 DATA 99F0,AF,FD, 36,00, 20. 7B,87,87 , 6F6S [ E0CA ] 



167 DATA 

168 DATA 

169 DATA 

170 DATA 

171 DATA 

172 DATA 

173 DATA 

174 DATA 

175 DATA 

176 DATA 
17? DATA 

178 DATA 

179 DATA 

180 DATA 

181 DATA 

182 DATA 

183 DATA 

184 DATA 

185 DATA 
18B DATA 
187 DATA 

168 DATA 

169 DATA 

190 DATA 

191 DATA 

192 DATA 

193 DATA 

194 DATA 

195 DATA 

196 DATA 

197 DATA 

198 DATA 

199 DATA 

200 DATA 

201 DATA 

202 DATA 

203 DATA 

204 DATA 

205 DATA 

206 DATA 

207 DATA 

208 DATA 

209 DATA 

210 DATA 

211 DATA 

212 DATA 

213 DATA 

214 DATA 

215 DATA 

216 DATA 

217 DATA 

218 DATA 

219 DATA 

220 DATA 

221 DATA 

222 DATA 

223 DATA 

224 DATA 

225 DATA 

226 DATA 

227 DATA 
226 DATA 

229 DATA 

230 DATA 

231 DATA 

232 DATA 

233 DATA 

234 DATA 

235 DATA 

236 DATA 
23? DATA 

238 DATA 

239 DATA 

240 DATA 

241 DATA 

242 DATA 

243 DATA 

244 DATA 

245 DATA 

246 DATA 

247 DATA 

248 DATA 

249 DATA 

250 DATA 

251 DATA 

252 DATA 



99F8 
9A00 
9A08 
9A10 
9A16 
9A20 
9A26 
9A30 
9 A3 8 
9A40 
9A48 
9A50 
9A58 
9A60 
9A68 
9A70 
9A78 
9A80 
9A68 
9A90 
9A9B 
9AA0 
9AA8 
9AB0 
9AB8, 
9AC0 
9 AC 8, 
9AD0 
9AD8 
9AE0 
9AEB , 
9AF0 
9AF8, 



9B08 
9B10 
9B1B 
9B20 
9B28 
9B30 
9B38 
9B40 
9B4B 
9B50 
9B58 
9B60 



9B70 
9B78 
9BB0 
&BSG 



BB99 
9BA0 
9BA8 



9BB8 
9BC3 
9BC8 
9BD0 
9BD6 
9BE0 
9BE8 
9BF0 
f BF8 , 
9000 
9C08 
9C10, 
9C18 
9C20, 
9C28, 
.'>•>:' 

9C38, 

9C40 
9C48, 
9C50, 
9C56, 
9C60, 

see a, 

9C78, 
&C80, 
9C88, 
9C90, 

Bcfle, 

9CA0, 



57, IE, 00, 
C0.07,07, 
3E, C0,C9 , 
07, 11, BE, 
21.38,42, 
18,03,21, 
5A,BB,3E, 
20.CD.5A, 
87, 42, CD, 
AF.AF.3E, 
20,46,69, 
65,00.46, 
6F. 65,73, 
65,78.69, 
69,76,65, 
20.64.69, 
72,65,63, 
66.75.6C, 
72,69,76, 
3A.0A.0D. 
79.70,65, 
72.65,65, 
?B,42,CD, 
CD, 60, 43, 
0B,CD r 5A, 
F6,3E,2E, 
7E,23,CD, 
E5.FD.E1 , 
43.FD.7E, 
CD,5A,BB, 

FD, 46,04, 
38,CB,38, 

FC. CD.48, 
BB,CD,36, 
36,43,21. 
C1,10,9C, 
3E, 20, CD, 
3E. 21 , 3F. 
04, 79, 3D, 
CD,4B,43, 

FE, 01,D8, 
3E, 20, CD, 
CD, 43. 43. 

FD. 23.4F, 
IF. CD. 55. 
0A, 38,02, 
5A.BB.78, 
87.C6.02. 
B5.41 ,B7, 
00,04.22, 
B7.41.38. 
16.21.00. 
11.21.03. 
09.21.06. 
13,42,78, 
5E.23.56. 
00.A7.C3, 
B7.C8.47, 
3D,CA.B2. 
D5.C5.CD, 
78,06,7F, 
Dl ,16,E3. 
41 , 3E.04, 
4B,B7,41, 
26,40.78. 
1A, 18,23. 

00. 00.79, 
23, 22, BB, 
57.CD.Fl, 
AF.FE.1A. 

01 , CB,47, 
2A.B8.41, 
3A,B?,41, 
00.04,22. 
43,F5,CD, 
37.C0.3F, 
41 ,32,2C, 
41,01 ,03, 
CD, 60. 43. 
1A.FE.3F, 
23,20.05. 
10.E6.B7, 
20, 33, CD, 
22.BB.41. 
9F, 32,84, 
43.7E.B7, 



CB,F2,CB,BA 
F6,C4.06,7F 
B1,AF,FF,ED 
41, DF, 04, 42 
16,06,21,46 
5C.42.3E.0A 
2A, CD,5A, BB 
BB,CD,2C,43 
2C,43,ED,7B 
90, C9. 42, 61 
6C,65,6E,61 
69.6C.65.20 
20,6E,6F,?4 
73.74.00.44 
20,52,41 r 4D 
73, 63, 2F, 64 
74, 6F, 72. 79 
6C.00.0A.0D 
65,20,52,41 
0A.00.3A.20 
20,00,48.20 
0A,0D,0A,00 
2C,43,08 
7E.B7.28.59 

BB, 23,7E,0D 
CD,5A,BB,0E 
5A,BB,BD, 20 
21,68,42, CD 
00.E6 .06.C6 
3E.20,CD,5A 
FD. 4E.03.0B 

04, AF.3C,2? 
43,3E,4B,CD 
43,CD,36,43 
8 8, 4 2. CD. 20 
3E,0A,CD,5A 
5A.BB,0E.62 
40, 7E.2B.B7 
27.4F.10.F5 
21, 93, 42, 7E 
CD.5A.BB. 18, 
5A.BB.FD. 7E, 
FD.7E.01.FD, 
E6.F0. IF. IF. 
43.79.E6.0F. 
C6.07.C6.30, 
3C. 87,87.87. 
26,40,6F,C9, 
C0,CD,D6,41, 
B8.41.3E.40, 

05. CD. 5C. 44. 
41. CD. 54. 44, 
41. CD. 54. 44, 
41. CD. 54, 44, 
32,BS,41 ,7E, 
23, 4E, 23. 46, 
B2.44.3A.B5, 
11,40.40. ID, 
44, 1A.B6,20, 
E3.4l,EB,41, 
DF.01 ,4 2,EB, 
C5,D5,E5,2A, 

BC, 3A, B5, 41 , 
47, 20, 16, 0D. 
3D, 20, 05. AF, 
7E.B8.20.EF. 
32. B7. 41. 54. 
41,79,87.87, 
41,26,C4,CD, 
28,01.37.67, 
?C , El , Dl , CX » 
2B,7C,B5,20. 
3C, 32,87,41, 
B8.41 .C9.CD. 
26, 44 ,F1 , FE. 
3C,C9,AF,32, 
AE, 18, 5E, 11, 
00, ED, B0, 06, 
U.C0.41.0E, 
CA.0E.42. BE. 
0D,20,F2,37, 
C9,3A,B6,41, 
D6.41 ,21 ,00, 
3E,00,32,BD, 
41 ,06 , 06 , CD, 
28,05, 10 T F7, 



,E6,259E 
.4F.68C9 
, DA , 3AB4 
,D8,12A4 
,42, 1796 
.CD.0F11 
,3E,00E8 
,2X,25CF 
,8C,49B6 
,64,7566 
,6D,085F 
, 64 , 3E00 
,20,20A4 
.72.25CA 
,3A,2494 
,69,0015 
,20.2902 
,44,2576 
,4D, 2B57 
.54. 1E7C 
.66.2F2A 
.21 ,2C21 
.C5.34A9 
,0E,74A4 
20, 37 6 A 
,03, TABS 
, F8 , 2E94 
,20,5716 
,30, 1794 
, BB.66BB 
.CB.62F1 
, 10.2C56 
5A.416C 
,CD,6ACB 
43.065F 
.BB.778B 
06.0E22 
,28, 16BA 
79.1A3B 
,23.7BBF 
F6.686A 
02.0DD2 
23.7UD 
1F.761D 
FE.32E0 
C3.04A3 
87.08AD 
3A.7234 
21 ,5583 
32.0C62 
18.4B18 
38.00D8 
38.0333 
D2.0F72 
23,1153 
21 ,2D61 
41 ,3963 
7B.6331 
F6 , 3C86 
4K.4D39 
CI , 3F87 
B8,7B60 
ED.272B 
69,0503 
3E.0F84 
21 .0C3F 
5D.0849 
82.0A48 
DD.019? 
3E.69E4 
C9.3667 
0A . 30EE 
21.38CF 
D9.0EAF 
1 A, 0702 
B5.2B85 
C6.2232 
06,2602 
0B.70E3 
13.39D7 
C9.1B9F 
B7.26CD 
00.0A6C 
41.35F3 
60,5042 
C3,2B25 



Listing L Weniger als 1% KByte Maschinoncode stcuern die 
RAM-Disk fiix den CPC 6128 

rometeuiiQ uuf Scit« 59 



Auagabo 10/Qktober 1987 




Schneider Tips & Tricks 



Bildschirm- 

hexerei 

Das ist etwas Besonderes: In Sekundenschnel- 
le, via einfachem Tastendxuck bis zu vier Bil- 
der im Axbeitsspeicher deponieren und in be- 
Uebiger Reihenfolge blitEschnell wieder ex- 
schemen zu lassen, 

H j 1 nser Programm ^Multiscreen* von Klemens 
i! I ] : l Fersch versetzt Sie in die Lage, den BMschirmin- 
^0 halt per Tastendruck zu speichem und ebenso 
einfach wieder herzusiellen. Bis zu vier Bildschirme 
beim CPC 6128 und jeweils einer bei semen klemeien 
Briidern CPC 664 und 464, lassen sich mit Multiscreen 
problemlos gleichzeitig im RAM speichem 

Besitzer ernes CPC 6128 genieBen einen Vorteil, da al- 
le vier Bildschirme in der zweiten 64-KByte Bank ihres 
Computers Platz fmden. Em Druck auf die Tasten 

< SHIFT + Fl> speichert das aktuelle Monitorbild au- 
genblicklich im erweiterten RAM. Mit emem weiteren 

< CTRL + Fl > erscheint der Inhalt wieder auf dern Bild- 
schirm. Beim CPC 6128 werden Fur die vier Bilder die 
Funktionstasten <F1> bis <F4> verwendet. 

Wollen Sie einen Bildschirmmhalt speichem, geben 
Sie ein: 

CALL &BB18 : SAVE "NAME " i b, &C0O0 , &4000 

Holen Sie dann mit <CTRL+F1> bis <CTRL + F4> 
das gewiinschte Bild aus dem Speicher, wrrd es automa- 
tisch auf dem verwendeten Datentrager abgeiegt. 

Zur Eingabe des Programme Tippen Sie fur den CPC 
6128 Listing 1 ab und speichem Sie diesen Basic-Lader 
vor dem Start. Wenn Sie einen CPC 664 besitzen, verfah- 
ren Sie genauso, geben jedoch das Listing 2 ein. 

Besitzer eines CPC 464 andem die Zeilen 170 und 180 
im zweiten Listing wie folgt urn: 

170 DATA 69,20,2A8>EF,21,0,CO,n,0,60,CD,57,AO,2A,C9 
180 DATA Bl,2^,6i,AO,i8,DE,2i,O,6Q,ll,0,C0,CD,57 ( AO,2A 

(rh) 



Steckbrief 


Programm: 


Multiscreen 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





10 REM ****** BILDI28 ****** [2EE6] 
20 MODE 1 S?5£?3 
30 PRINT "<7>BILD128 VON R.F" C 63 £®3 

40 PRINT PRINT; PRINT "BEFKHLE: [910 ^ 
50 PRINT: PRINT [20B2] 
60 PRINT ■SHIFT-Fllfi>^ SPEICHTER BILD IN 

BANK 1" _ [C3B8] 

70 PRINT "SHTFT-F2<6>= SPEICHTER BILD IN 

BANK 2" [27BE] 
80 PRINT ' SHIFT-F3li2= SPEICHTER BILD IN 

BANK 3" [BBC4] 
90 PRINT ' SHIFT-F4 <£> = SPEICHTER BILD IN 

BANK 4" [6FCA] 
100 PRINT "CONTROL-Flj&li- BOLT BILD AUS 

BANK 1" £3698] 
110 PRINT " CONTROL -F2,£A> = HOLT BILD AUS 

BANK 2" [W9K] 
120 PRINT " CONTROL -F 3^1>- HOLT BILD AUS 

BANK 3" [EAA4] 



130 PRINT " CONTROL F4<±>= HOLT BILD AUS 

BANK 4" . t B8AA l 

140 PRINT : PRINT: PRINT : PRINT "INTERRUPT A 

USHAENGEN : CALL 49007 [C962] 
150 PRINT: PRINT " INTERRUPT EINHAENGEN*. C 

ALL 49000 LDC20] 
160 KEY 159,"" SK8B 
170 KEY DEF 13,1,129,159,159 lltlll 
180 KEY DEF 14.1,130,159,159 [9B92] 
190 KEY DEF 5,1,131.159,159 [A136] 
200 KEY DEF 20,1,132,159,159 [438ZJ 
210 FOR 1=49000 TO &90F6 READ KL*:kl=VAL 

(CHR»(38)+kl$) :POKE I ,KL : NEXT : CALL 4 

9000: CALL 4BB18:M0DE 1 [A9BE] 
220 DATA 21,E,90,CD,E3,BC,C9,2i,E,90,CD. 

E6.BC, 09,0,0 [AD0E] 
230 DATA 0,0,0,81, 19, 90,0, 0.0.0.F5, 05, E5 

,D5,3E,D CB462] 
240 DATA CD,iE,BB,20,lB,3R.E,CD,lE.BB,20 

,1F,3E,5,CD,1E [3E36] 
250 DATA BB.20,23.3E,14,CD,1E,BB,20 I 27,D 

1, E1,C1,F1,FB,C9 [A4A6] 
260 DATA F3,CB,79,20,63.CB,69,20,24,18.E 

F,F3,CB,79,20,63 [7CS0] 
270 DATA CB,69,20,23,ie,E4,F3,CB,79 I 20,6 

2, CB, 69. 20, 22, IB [14FE] 
280 DATA D9,F3,CB,79,20,61,CB,69,20,21,1 

8,CE,0,2A,C4,B7 t09F2] 
290 DATA 22.EF J 90,3E,7,18,IE,2A.C4,B7.22 

,F1,90.3E,6,18 [F25A] 
300 DATA I4,2A,C4,B7,22,F3,90.3E,5,ie.A. 

2A,C4,B7,22,F5 [7B50] 
310 DATA 90, 3E,4,18,0,CD,5B,BD, 21,0,00,1 

1,0,40,CD.E5 IDIS2] 
320 DATA 90 I 3E,0,CD,5B 4 BD,18,92,0,2A,EF, 

90,CD,5,BC,3E [2078] 
330 DATA 7,18,1K,2A,F1,90,CD,5,BC,3E,6,1 

8,14.2A,F3,90 [19FE] 
340 DATA CD,5,BO.3E,5,18.A.2A ( F5,90.CD,5 

^.SE^IS C18S4] 
350 DATA 0,00,58,80.21, 0,40, 11,0, 00, CD.B 

5,90.3E,0,CD [3A9E] 
360 DATA 5B.BD.C3, 3A. 90, 1,0, 40,ED, 80,09, 

0,0,0,0,0 [5F06] 
370 DATA < 0,0,0,0,0.0,0,0.0.0.0.0.0. ' 

[7B10] 

Listing L *Bfld 128* scbaift Platz fur vier Bildschkme im 
Schneider CPC 6128 



10 REM ****** BILD64 ****** [7084] 
20 MODE 1 B2Ki 
30 PRINT "H2BILD64 VON K.F k [4B96] 
40 PRINT : PRINT: PRINT "BEFKHLE: [910C] 

50 PRINT; PRINT [20B2] 

60 PRINT 'SHIFT-F1<6_^ SPEICHTER BILD IN 

BANK 1" [C3B8] 
70 PRINT ' CONTROL -F1<A2= HOLT BILD ADS B 

ANK V tA644] 
80 PRINT : PRINT = PRINT - PRINT * INTERRUPT AD 

SHAENGEN: CALL 4A007 [6518] 
90 PRINT: PRINT "INTERRUPT EINHAENGEN: CA 

LL 4A000 [A7D6] 
100 KEY 159,-" ESSII 
110 KEY DEF 13,1,129,159,159 [4E92] 
120 MEMORY 45FFF [78B2] 
130 FOR 1=4A000 TO 4A061:READ KL$:kl=VAL 

(CBR*(38)+kl$):POKE I , KL : NEXT : CALL 4 

A000:CALL 4BB18:M0DE 1 [44C6] 
140 DATA 21,E.A0,CD,E3,BC.C9,2i,E,A0,CD, 

E6,BC,C9,0,0 [D230] 
150 DATA 0,0,0,81,19,A0,0,0,0,F5,C5,D5,E 

5.3E,D,CD [2822] 
160 DATA 1E,BB.20,6,E1.D1,C1.F1.FB,C9,F3 

,CB,79,20,17,CB [685C3 
170 DATA 69, 20,2, 18,RF,21, 0,00,11, 0,60,0 

D,57,A0.2A,C4 [0292] 
180 DATA B7.22.61.A0, 18. DE. 21 ,0, 60, 11,0, 

C0,CD,57.A0.2A [DC06] 
190 DATA 61, A0, CD, 5, BC, 18. CD, 1,0, 40, ED, B 

0,09,0,0,0 [65BA] 
200 DATA 0.0, 0.0, 0.0. 0,0, 0.0. 0,0,0*0 

[7C00] 

Listing 2. »Bild 64- ist for den CPC 664 and 464 
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Bilder fix und fertig 



Bilder aus fast alien Programmer! speichert 
der »Freezer« far Ihreti eigenen Gebrauch- 
Stellen Sie aus den schonsten Grafiken diver- 
ser Spiele eigene Diashows zusammen. 

Wie viele Programme haben Sie in Ihrer Samm- 
lung, die mit fantastischen Titelbildera und 
anderen Grafiken beeindrucken? Und wie 
oft haben Sie sich gewiinscht, diese Bilder extrahieren 
und fur eigene Zwecke nutzen beziehungsweise veran- 
dem zu konnen? Diesen Wunsch erfulit nun das Pro- 
gramm »Freezer«. Das kleine Basic-Programm aus Li- 
sting I installiert eine geeignete Maschinencode-Rou- 
tine im Basic-Stack ab Adresse AFOO hex. Den Maschi- 
nencode erhalt es aus dem DATA-Lader in Listing 2, 
Nach der Eingabe dieses zweiten Listings speichern Sie 
das Ergebnis erst einmal sicherheitshalber, urn bei 
Tippfehlem nicht das Risiko ernes Totalverlusts emzuge- 
hen. Beim Lauf erzeugt es automatisch die Binardatei 
»FREEZER.BIN«, die das Ladeprogramm (Listing l)spa- 
ter nachladt. 

Doch kommen wir nach diesen theoretischen Erorte- 
rungen zur Anwendung. Urn Bilder aus einem Pro- 
gramm zu trennen, starten Sie als erstes das Freezer- 
Ladeprogramm. Wahlen Sie dann einen Dateinamen 
fur den BUdscMrmmhalt (acht Zeichen ohne Extension, 
da der Computer automatisch ».PIC« anhangt). Das 
Basic-Programm ladt und aktiviert nun die Maschi- 
nencode-Routine und loscht sich dann selbstandig 
aus dem Arbeitsspeicher. AnschlieBend meldet der 
Computer mit * READY* seine Bereitschaft zum norma- 
len Start des Programms, aus dem Sie Bilder erhalten 
wollen, Sobald die gewiinschte Grafik erscheint, 
drucken Sie gleichzeitig <CTRL> und die groSe 
ENTERTasta Nun ertont ein Piepston, woraufhin Sie ei- 
ne Diskette mit einer freien Kapazitat von rmndestens 17 
KByte einlegen, Dann drucken Sie eine beliebige Taste 
und leiten damit den Speichervorgang ein. nach dessen 
Ende das Programm automatisch fortfahrt 

Falls kein Piepsen zu vernehmen ist, haben Sie entwe- 
der den Lautsprecher zu leise eingestellt oder aber — 
was schlimmer ist — das Programm sperrt alle Inter- 
rupts. Dann kann namlich der Freezer leider nichts aus- 
richten, weil er desaktiviert ist. 

Nach einem erfolgreichen Versuch mhren Sie einen 
Reset ( < CTRL + SHIFT + ESC >) durch und starten an- 
schlieBend enrweder ein Zeichenprogramm wie bei- 
spielsweise den Happy-Painter aus Happy-Computer, 
Ausgabe 1/87, oder laden die Bilder mit dem Befehi 
•LOAD" NAME.PIC*« (vorher mussen Sie naturlich mit 
dem MODE-Befehl den passenden Bildschirmmodus 
initialisieren), Neben dem Happy-Painter verarbeiten 
auch alle anderen Zeichenprogramme. die Bildschirm- 
inhalte in Form von Binardateien »verstehen« 1 die vom 
Freezer erzeugten Dateien anstandslos. 

(Thomas Haller/ja) 









Steckbrief 






Programm: 


Freezer 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora/CPC 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





100 *«####***««#***#*»#*♦**■«***»** 

til** FREEZER FUER HAPPY-PA INTER * 
120 '» «C) 1987 BY • 

130 » THOMAS HALLER * 

140 •» OB. DAEGELttATT 19 * 

150 '« CH-5737 NENZIKFN ♦ 

160 '» (SCHWE1Z) « 

170 ****** » »» • #*•**•*» »♦»•*»••♦* »•** 
! «t? LDAC "4 r es: er . b i n " , ! AF0i _ 
190 MODE 2: INK 0,0: INK 1,26: BORDER 
200 PRINT"Wiei soli das gespetcherte B*ld 

schirnrfile hei ssen 
210 INPUT >" ,nai!»*; namefHJPPERf (niflie* 

220 IF LEN(nai»e*Xl OR LEN (namt) >8 THEN 
210 

230 IF LENCaame*XB THEN narae*=na»e*+SFA 

CE % I H-l FN ( aame * ) ) 
240 FOR adr=SrA000 TO &A006 : READ a*; POKE 

adr , VAl_("&"+a»> sNEXT 
250 FOR 1=1 TO 8: POKE C&AF85-1 ) T ASC IRIGH 

T# (nuel,!)) sNEXT 
260 CALL &A800: ORIGIN 0,0; NEW 
270 DATA 21,00,AF ( CD,E3,BC,C9 



EF9303 
[04E83 
[9BAC3 
L64E63 
C51103 

lacps: 
CQDW 
: BE3E I 
[f.rtc: 

[5084 3 
t 18421 

. ?.:.-•_.: 

I 2626 3 

C77D23 

t6B6Cl 

[05AB3 
CBB7A3 
EE4BA3 



Listing L Eine kurze Laderoutine ladt den Maschineocode 
des -Freezer* in den Arbeitssjwieher 



1 00 " ***#••#*****♦************ 

101 » FREE ZER. DAT - DATA-Lader von CPC * 
182 ■ ■ ■ * ■ ■ ■ » »»•*******«**«** 

104 DATA 00,80, 00»00t08t81,BB t AF t 02BD 

105 DATA A008,00,00,00,00|F5,CS t 3E, i2,84D^ 

106 DATA A010.CD, IE , BB , 20, 04 , C I ,Fl ,FB,765D 

107 DATA A018,C<?,F3,CB,7<?,20,F7,3E,C9,4499 

108 DATA A020 l 32 i 0B,AF i 06,BC.DD r 21 ,00,0896 

109 DATA A028,BB, 21, 4Z,AF t DD, 36,0O,C3, 5183 

110 DATA A030,DD,75,01,DD,74,02,DD,23,7C01 

111 DATA A038 f DD,23,DD,23 f 10,EE,C1,F1,7D9B 

112 DATA A040,FB t C*?,CD,37,BB, 1 1 ,40,00,503C 

113 DATA A048,2i,00,AC,CD,CB.BC,3E,07,0D03 

114 DATA A050,CD,5A,BB,CD,3D,BD.CD,I8,692E 

115 DATA A058,M,CD,B9,AF,06,8C,2l.7D,752F 
lit DATA A060,AF,ll t 00,B0,CD,8C,BC,2l,56Cl 
U7 DATA A068 T 00,C0,11,FF,3F,01,00,80,3C2C 
118 DATA A070.3E,02,CD,98,BC,CD,8F,BC i 0BD6 
1L9 DATA A078,AF, 32, BB.AF.C9, 30,30, 38,5648 

120 DATA A0BO, 3B, 3«, 30. 3B,30,2E, 50,49,1001 

121 DATA A088,43,CD,ll,BC t 32,Dl,C7,FE,18S4 

122 DATA A098, 02, C2,l A, B0,3E, 00, 32,00,3884 

123 DATA A098,C7 t 3E,80,CD,22,B0,32,F0,6394 

124 DATA A0A0,C7,3E,01,CD,22,S8,32,F1,63B5 

125 DATA A0A8,C7 l 3E,02 1 CD,22,B0 t 32,F2,63pfc 

126 DATA A0B0,C7 t 3E 1 03,CD,22,B0,32,F3,63r7 

127 DATA A0B8,C7 t 3E,04,CD,22,B0,32,F4,63l0 

128 DATA ABC0,C7,3E,05,CD,22 f B0,32,F5,&33l. 

129 DATA A0C8,C7 t 3E,06,CD,22,B0,32,F6 f 6352 

130 DATA A0De,C7,3E,B7,CD,22,B0,32,F7 T 6373 

131 DATA A0D8,C7,3£ T 0B,CD,22,B«,32,Fe,&29C 

132 DATA A0E0,C7,3£,0*?,CD,22,B0,32,F9 i 6iBD 

133 DATA A0E8,C7,3E,0A,CD,22,B0,32,FA,62DE 

134 DATA A0F0,C7,3£,0B,CD,22,B0,32,FB,62FF 

135 DATA A0FBlc7,3E,0C,CD,22,B0,32,FC,62iB 

136 DATA A100,C7,3E,0D,CD,22,B0,32,FD,6239 

137 DATA A10S,C7,3E,0E,CD,22,B0,32,FE,625A 

138 DATA A11B,C7.3E,0F,CD,22,B0,32,FF,627B 

139 DATA All8,C7 f C9,3E,01,32,D0,C7,C^ t 55BD 

140 DATA A128,99,AF,CD,35,BC,79,C9,00,7826 

141 DATA *ENDE* 

142 «adr=&A088: zei 1 e=104i HEPIORY adr-1 

143 READ d*: IF dS="*ENDE*"THEN 154 

144 pr=0 

145 FDR i»l TO 8 

146 READ a* J a=VAL C"Kr"+a*J 

147 POKE adr.as adr*adr*l 

148 pr=pr*2s IF pr>65535 THEN pr=pr-<f>5535 

149 pr=UNT«pr>XOR a: IF pr<0 THEN pr=pr+6553 
6 

lit READ pr*:pr2=VAL< "8<"+pr*> : IF pr2<0 THEN 
or 2=pr-2+65536 

152 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruef SuMenf ehjer 

in Zeile";zei le: STOP 

153 2*»i 1 e=?ei 1 10: GOTO 143 

154 SAVF-FREEZER.BIN", B,^A000, VI 2fa: END 

Listing 2. Der i.rreezer*-Ma»chittencode erledigt seine 
Anf gabe aus dem .Verbergenen*-. h era us 



E31D43 
CB9743 

CBEB63 
tBEECl 
[FCFA3 
C27DE1 
[ B9EE 1 
C937A1 
t2B8E3 
L087C3 
C3DF61 
t 4896 3 
CB8CC3 
C835A3 
[ 2FF2 3 
[ED8E3 
C854B] 
C 94361 
tED84 3 
EB8CB1 
I EAC83 
C 2038 3 
[ 3 S f C 3 
[BC96 3 
C28B23 

[ \ r-t* J 

[4BBE3 
[598C3 
CEFAQ3 
CE594 3 
[6SCC1 
CEADB3 
EA2183 
CE68E3 
CF8DE3 

[67DA1 
[DSDS3 
T 7 E tfH J 

ca9C0: 

C4I LE3 
L248E3 
C4B103 
C026&3 
£29443 
r D b '2 2 J 

CSBM3 

[52B83 
C7BFC3 

CBOOB] 

C 30103 
[198E3 
CC6AB ] 
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261 
262 
263 



Fortseteung von Setfe 5 

253 DATA 9CA8, 

254 DATA 9CB0 

255 DATA 9CBB, 

256 DATA 9CC0, 

257 DATA 9CC8, 
256 DATA 9CD0, 

259 DATA 9CD8, 

260 DATA 9CE0, 
DATA 9CE8, 
DATA 9CF0, 
DATA 9CFB ( 

264 DATA 9D00, 

265 DATA 9D08, 

266 DATA 9D10, 

267 DATA SD18, 

268 DATA 9D20, 

269 DATA 9D28, 

270 DATA 9D30, 

271 DATA 9D38, 

272 DATA 9D40, 

273 DATA 9D48, 

274 DATA 3D 50, 

275 DATA 9DS8, 

276 DATA 9D60. 

277 DATA 9D68, 

278 DATA 9D70, 

279 DATA 9D78, 

280 DATA 9D80, 

281 DATA 9D88, 

282 DATA 9D90, 

283 DATA 9D98, 

284 DATA 9DA0, 

285 DATA 9DA8, 

286 DATA 9DB0, 

287 DATA 9DB6, 

288 DATA 9DC0, 
269 DATA 9DC8, 

290 DATA 9DD0, 

291 DATA 9DD8, 



18, 42, 
41,21, 

m,2i , 

00. FD, 
41 ,01 , 
41 ,B7, 

87,80, 
08*41, 
50*44, 

41. CD, 
01, 0B. 
12,13, 
00, ED, 
32, B6, 
C5.D5, 
40.0B, 
FA,B2, 
42, 1A, 
12.D5, 

42, CI, 
F5.2A, 
3E.16, 
CD.B7, 
FS.04, 
0D.69 , 
42.7B, 
CB,04, 
41,3a, 
23,22, 
67, SB, 
D1.2B, 
Cl.Dl, 
C8,3A, 
AP*. 3E , 
41, D6, 
57, 3A, 
C8,0E. 
B6,41, 



78,32 
C0,41 
00 r A7 
El, 21 
0B, 00 
28, IB 
03,36 
C6.00 
01,03 
DC, 58 
60,43 
00, ED 
21.00 
B0.E1 
44, 3A 
E5 . CD 
CB, 38 
44. ID 
B7, Z0 
C5 t CD 
Dl, 18 
EB, 41 
32, B6 
44,0E 
ED, 4B 
26.40 

B7,20 
32, BD 
B6,41 
BB,41 
CD.Fl 
CD,D7 
El ,C9 
B6,44 
1A.CD 
04, ED 
B6,41 
6F,73 
C3.B2 



,B6, 41, 
,01,06, 
,37, FE, 
.CB.41, 
,ED r B0, 
,3A,B6, 
,02, 3E, 
,6F,26, 
,00, ED, 
,41 ,ED, 
,EB, 21, 
,B0,3A, 
,00.39, 
.C1.D1, 

.Be , 4i, 

,B7 r 44, 
.CB, 38, 
.7B.3D, 
,F6. 3A, 
,E3,41, 
,E2,E5, 
,7C,B5, 
,44, E5, 
,40, 18, 
,BA,41, 
,79,3D, 
,F3, 3A, 
,41,79, 
,77,21, 
,79,87, 
.41.EB. 
,AF,3E, 
r 3A , B6 , 
,FE,16, 
,43,45, 
,5B,BB, 
,CD,61, 
,23,72, 
.44.00, 



11, CB, 
00, ED, 
7F.C9, 
11,00, 
3A.B4, 
44, CB, 
02,47, 
41, 11, 
B0.CD, 
4B.B5, 
00,41, 
B6, 44 , 
01,06, 
FD.E9, 
B7,C8, 
11,40, 
04,05, 
OA, 18, 
B6,41 , 
DF,0l, 
D5.C5. 
20, 0F, 
E5.E&, 
09,70, 
20,20. 
OA, 16, 
BD.41, 
32, BA, 
00,00, 
87,84, 
3E , 04 , 
FF . 3 7 , 
41 ,B7, 
C2.4D. 
3A,BD, 
41,82, 
43, 7D, 
AF.32, 
00,00, 



14FD 
3419 
5847 
26CE 
24C8 
0ABB 
234B 
7833 
7649 
209J 
1DED 
08D0 
0900 
270F 
3AB2 
437A 
3E95 
5A70 
3515 
2F93 
0F0B 
620B 
173B 
412E 
63A4 
1EB0 
20 2B 
6CA2 
3FEC 
0A2E 
1EEC 
72D9 
474D 
7E61 
5455 
1B64 
30C7 
6BEC 
5A20 



[4A96] 
[9538] 
[32D6] 
t88C8] 
[17B2] 
(8CFC] 
[73A4] 
[2C3E] 
[F1B0] 
[F004] 
[C0E8] 
[687A] 
[EC9C] 
[8806] 
[28BA] 
[0CBA] 
[D5A6] 
[99E2] 
[636C] 
[00D2] 
[8CDAJ 
[3BBE] 
[1BBA] 
[11A2] 
[61D2] 
[7DAC] 
[3FE4] 
[19AC] 
[9080] 
[2078] 
[7078] 
[6670] 
[E906] 
[600C] 
[2E26] 
[4DD6] 
[53D6] 
[5700] 
[1344] 



292 DATA 9DE0, 00, 00, 00,00,00,00,00,00,0000 [C06A] 

293 DATA *ENDE* [90D0] 

294 adr=&9 800 : zeile= 104 : MEMORY edr-l [062E] 

295 READ d*:IF *ENDE * " THEN 306 [D49C] 

296 pr=0 [7020] 

297 FOR 1=1 TO 8 [2776) 

298 READ at : a=VAL( "4 "+at ) [0854] 

299 POKE adr,a--adr=adr+l [E730] 

300 pr=pr*2:lF pr>65535 THEH pr=pr-65535 [6D8C] 

301 pr=mTT(pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr=pr+6553 

6 [98A4] 

302 NEXT i [31FA] 

303 READ pr*:pr2=VAL( H ft M +pr*):IF pr2<0 THEN 

pr2=pr2+65536 [AA86] 

304 IF pr<>pr2 THEN PRINT'Truef summon f oh lor 

In Zelle";selle:STOP [A80E) 

305 E0ile=a©ile+1Q0T0 295 [CA6C] 

306 SAVE "RAM. BIN \B t &9B00,ASE8: END [FA72] 

Listing 1 (Schlofi) 



10 LOAD" ram. bin" : CALL &9 800: J RAM. OUT [A46A] 
20 MODE 1:PEN 1 [BECC] 
30 PRINT" Schneider 128K Microcomputer^ 

>(v3 ) " : PRINT [7F32] 
40 PRINT" "CHRf( 164); "1985 Am s trad Consu 

mor Electronics pic" : PRINT "liil and Lo 

comotive Software Ltd." [C58C] 
50 PRINT" "CHRSC 164) "1987 Andreas Fordan 

".. PRINT [773E] 

60 PRINT" BASIC 1.1<3>-<3>RAM DISC 62k 1 

.2" : PRINT [E308] 
70 NEW [EES 2] 

Listing 2. Das Basic- Ladeprogramm sorgt fni cine neue 
Einscbaltmeldong anf dem Bildschirm 



ECHTE VORBILDER 



Seir en 5>c sich mit einem wirklichk«it$nohen 
Robotor auseinonder Program rnieren und 
ilfluem 5'C AfbetfiichriJte und fiewegLfngeo 
Det Jroiningt Roboler* i*1 eine dre»ocHi>ge 
KnittQfrti Korntrvklion, genau w.e ech'e In 
dutrrie Roboier. Ein weiicer 5y»lem Bouka 
ifon von Futhemtchnik 
heif3t.Plo«ter 'Scan 
ner* D#< Plotter 
bring! Grofiken 
bis DIN A 4 tv 




Papier, mil dem Scanner werden Voriagen 
digital abgeio $tet . Beide Baufco itenenrha Ife n 
Software und Progrommieranfeitung Zum 
AnichluB an die meiilen Home und Perianal- 
computer gibl es Interface! vonfischertochnik 
Fordern Sie fclefoniich 



Oder Coupon oimcHoeiden, au! cine Poit 
kaite klebe n | Ab send e r n icht verg e i sen I) und 
on unren&tehende Adro*se venden 




Birte ichicken Sie mirlKien Farbprospekluber 
fiichenechnitc Computing und einen Handler 
naehweiiu HC 10 



OU&fuKHicbe Informofionon 

uber alle Baukdifen >^on fis-chertechnik Com 

puling on 



fischerwerke, 7244 Tumlingen.'Woldachlol, 
Telelon0 74 43 f 12 3IK 



fischertechnik 




Atari ST Listing des Monats 



Breakout: 
Der Saisonknuller 

fiir den ST 



f| st das wirklich Basic?* war unse- 
I reersteReaktionaufdas»Break- 
I out* der beiden Programmierer 

Sven Keller und Niklas Nebel (siehe 

auch Seite 16?). Es ist Basic lupen- 

reines GFA-Basic! 
Mit unserem Listing des Monats 

stellen GFA-Basic und der ST einmal 

mehr ihre uberragenden Fahigkei- 

ten unter Beweis. 

Nach dem Start des Prograrnms 
mussen Sie zunachst wahlen, ob 
Sie das mitgelieferte Standard- 
Spielfeld benutzen wollen oder die 
selbstgeschaffenen Felder. An- 
sehlieBend befmden Sie sich in der 
in Bild 1 gezeigten Umgebung. Ge- 
startet wird durch Kliek auf die Unke 
Maustaste. 



Unser Listing des Monats 
»Breakout« ist cine aufterst 
gelungene Umsetzung des 
Sommerhits in GFA-Basic auf 
dem Atari ST, die das Original 
in einigen Punkten sogar 
schlagt. Mit dem komforta- 
blen Editor entwerfen Sie 
auch eigene Spielstufen, 

che abgerundet (konvex). Tnfft der 
Ball also auf die linke Schlagerseite, 
so wird der auch ein wenig mehr 
nach links reflektiert, Tnfft er auf die 
Mitte. so gilt das Reflexionsgesetz. 

Die Steine verschwinden, sobald 
sie getroffen werden, oder Sie »le- 



Direm Schlager vorbeischieBf, ver- 
lieren Sie einen Schlager. Deren 
Zahl wird Ihnen rechts im Bild ange- 
zeigt. Hier finden Sie auch Informa- 
tionen zur aktuellen BaJlgeschwin- 
digkeit, zum derzeihgen Level und 
zur erreichten Punktzahl. Das Spiel 
ist vorbei, wenn Sie die zur Ver- 
ffigung stehenden Schlager ver- 
braucht haben. 

Die Funktionen der Eier: 

Automatische Steuerung 

Nach dern Aufsainmeln dieses 
Symbols uberniramt der Computer 
die automatische KontroUe iiber den 
Schlager. Sie diirfen sich so lange ei- 
ne Ruhepause gonnen, bis ein ande- 



a a 

JS J 
ja J J 
.J .J -J . i 

aaaaaa 



Sal 
ja 
< « i 

JJJJ 
jj JS^ 
1133 




a . . si - J 
aa . . mil aa 
aaa - aa ■ aaa 
aa ■ aa aa 
a jjjj J 

aaaaaaaaaa 
aaaaaa 
. jjjj 

- . a j 



IS 



t 

» 

ft 

«5 



Bild 1. "Breakout" bring! Sie and Ihre Mans zum Schwitzen 



BUd 2. Eigene Spielfelder gesialten Sie mit dem Editor 



Das Spielprinzip erinnert teilwei- 
se an Squash fiir erne Person, Sinn 
des Spiels ist es. mit einem Ball, der 
kreuz und quer durch die Spielebe- 
ne flitzt, alle Steine eines Spiehelds 
zu treffen, Dabei gilt es, moglichst 
viele Punkte zu sammeln. Gespielt 
wird der Ball mit dem Schlager am 
unteren Bildschirmrand, Der Schla- 
ger wird mit der Mans bedient. 
Wahrend sich der Ball im ganzen 
Spielfeld nach dem Reflexionsge- 
setz »Einfallswinkel gleich Ausfalls- 
winkel* bewegt, wird er beim Auf- 
treffen auf den Schlager so abge- 
lenkt. als sei die Schlageroberfla- 



gen Eier«, die Sie beim Herabfallen 
auf fan gen kdnnen. Das Auffangen 
lost verschiedene Sonderfunktio- 
nen a us, die weiter unten erklart 
werden, AuBerdem tanzen am obe- 
ren Bildschirmrand mehrere Mole- 
kule hin und her, Werden sie getrof- 
fen, so lenken sie den Ball mehr 
oder weniger stark aus einer Bahn. 

Smd alle Steine abgeraumt, gelan- 
gen Sie in den nachsten Level Ha- 
ben Sie alle zehn zur Verfugung ste- 
henden Level durchgespieit, be- 
ginnt das Spiel wieder von vorn, al- 
lerdings raithdherer Ball-Geschwin- 
digkeit. Jedesmal, wenn der Ball an 



res Extra-Ei aufgefangen wird. Dann 
bekommen Sie wieder die Kontrolle 
Der Pattex-BaJl 

Nach dessen Auffangen »klebt« 
der Ball sofort am Schlager. Er wird 
erst wieder auf Maustastendruck 
abgeschossen. Den Schlager kon- 
nen Sie natiirlich weiierhm frei be- 
wegen. Diese Funktion ist beispiels- 
weise sehr niitzlich, wenn Sie auf 
den letzten verbleibenden Stein ge- 
nau zielen wollen. 
Extra-Leben 

Hiermit erhalten Sie einen zusatzli- 
chen Gratisschlager. Damit zahlen 
diese Eier zu den wertvollsten, die 



60 
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Sie beirn Editieren der Level nichtzu 
oft einselzen sollten. Sonst wird das 
Spielfeld zu einfach. 
Rakete 

Dieses Ei stellt Ihnen eui GeschoB 
zur Verfugung, das zu einem belie- 
bigen ZeitpunJct mil der rechten 
Maustaste abgefeuert wird. Dabei 
setzt die Rakete ilire Bahn in senk- 
rechter Richtung nach oben fort und 
vernichtet alle im Weg liegenden 
Steinchen. 
Breiter Schlager 

Dieses Extra verbreiten Ihren 
Schlager und dient somit einer ho- 
heren Trefferquote 
Spiel wird langsamer 

Der im Laufe des Spiels standig 
schneller werdende Ball wird vor- 
tibergehend wieder gezahnrt. 
Folgende Punkte ma] 5 

Es werden so lange alle Punkte 
funffach gezahlt, bis das nachste Ei 
eingesaramelt oder der nachste Le- 
vel erreicht wird, 

Weiterhin sind die Steine schraf- 
fiert, die erst nach zwei Treffern das 
Zeitliche segnen. 

Zweifellos iassen sich wettere 
Funktionen mit emigen Grundkennt- 
nissen in GFA-Basic selbst einbau- 
en. Hier haben Sie es besonders 
leicht, da der Programmcode gut 
nachvollziehbar ist. Schrefben Sie 
uns doch, wenn Sie eine neue Ver- 
sion von Breakout enrworfen haben! 

Nach dem Abtippen sollten Sie 
das Programm zuerst auf Diskette 
speichern. Nach dem Start mtissen 
Sie einen Moment warten, da die 
Datei »BreakoutDat* nachgeladen 
und eingebunden werden muB. 

Schwierigkeitsgrade 
selbslgeslrickt 

Der Editor ist ebenfalls sehr ein- 
fach 2U bedienen. Nach dem Start 
mussen Sie zunachst angeben, ob 
Sie ein fertiges Level-Set laden und 
nach bear beiten oder ein neues Le- 
vel entwerfen wollen, 

Editiert wird ausschlie31ich mit 
der Maus. In dem Fenster in Biid 2 
werden die Steine mit der rechten 
Maustaste gesetzt und wieder ge- 
loscht. Die Extrasteinchen (siehe 
Bild 3) wahlen Sie am rechten Bild- 
rand aus. Die Tasten <0> bis <9> 
schalten den jeweihgen Level em. 
<Esc> ldscht emen gesamten Le- 
vel Sind zehn Level fertig, verlassen 
Sie den Editor mit < Return > und 
speichern line Kunslwerke auf Dis- 
kette. AnschheBend konnen Sie sich 
nach Herzenslust in den eigenen 
Feldern austoben . 

Die Datei "Breakout .Dat« geben 
Sie mit dem Checksummenpro- 



Extras : 



ftutonatische Steuerung 
- Pattex-Ball 
® - iKtra-Leben 
® - Rakete 

© - breiterer Schlager 
® - Spiel wird langsaner 
@ - folgende Punkte nal 5 



Bild 3. Viele Sonderfunktionen machen 
Breakout besonders reizvoU 

gramm »MCU ein, das Sie in der 
Ausgabe 5/87 linden. Diese Datei 
wird vom Hauptprogramm nachge- 
laden und ist unbedingt erforder- 
lich. Eine Fotokopie des MCI erhal- 
ten Sie iibrigens auch kostenlos, 
wenn Sie uns einen an Sie selbst 
adressierten und frankierten DIN- 
AB-Ruckumschlag senden, 

(S. Keller/Niklas Nebel7mr) 



Steckbrief 


Programm: 


Breakout 


Computer: 


Atari ST 


Sprache: 


GFA-Basic 


Checksummer: 


MCI 



10 
11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
16 
19 
30 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
£9 
30 
31 



* von: Niklas Nwbel und Sv«a 
Keller 

Din LXr9,&,9>,OX<9,9,9^.LcX(9} 
. FaeS { 17) . RcS ( 2 ) . DrS( 6 ) . 
Hec4{23J.MSH7).R*m . 
HX(2) 

BsXrXbiostS) 
Sst\=BsX*12B0 
Reserve Fre(0 1-1030 
fctrbX-Execi 3 , "breakout . dat" . " " , 
256 

Reserve Fre{0?-3000 

Wsr*=Hrt?*+4 

Kwb*-HrbV30 

Hsw*=Mrb*+34 

Hmb*=HrbX*154 

M*sX::HrbX*38a 

l*slX=HrbX*462 

Hs2X=MrbX*494 

Ms3XsMrbX*522 

Hs4X=HrbX+542 

Hs5X=HrbX+£.6* 

Ms6*=MrbH.+604 

If MrbX<256 

Print ~Ladeiehler !!!" 

End 
End if 

Lpoke MrbX+36 4 . Varpt r ( BxX I 

Lpoke MrbX+3fi S , Varpt r ( ByX \ 

Lpoke Mrbt+372, Varptr(Bdxt | 

Lpoke Mrb* +376, Varpt r(Bdyt) 

Lpoke MrbX+380 , Varptr ( MxX I 

Hide& 

Gosub Z 

Restore 

Cls 



32: For IX=0 To 6 

*Js S=SinUX*0. 5235987756 47 

34: C=CosfIX*0. 5235987756) 

35: Bos 100+IX»60.300-C*10.130+ 

IX*60.300+e* 10 
36: jf i*>0 And IX<3 
37: Color 

36: Lice 100*IX*60.3004C*10. 

130>XX*60. 300+C* 10 
39: Color 1 

40: End if 
41: If 1\<S 

42: Box 10S+1X"60.300»£*5-C* 

6 7, 125+IX*60, 300+S*5-C* 

6.7*£gti((IX<4)+0.5l 
43: For X=-C To C Step C«2 

44' If X--C Or IX<4 

45 Line 105+IX*60. 300*X» 

6 7*S*5.100*IX*60.300*J(* 

10 

46: Line i30+lX«60.300+X* 

IE, 125*IX*60, 300+1*6. 7+S* 
5 

47: Endif 
48: Kext X 

49- - Endif 

50- - Be/fill 1.2,4 
51: Fill 114,309 
52: If 1X>3 

53: Fill ii&+IX*60. 300 

54: Endif 

55: Deffill 1.2,6 

56: If IX<3 

57: Fill 128+1**60,300 

58: Endif 

59: Get 100* IX* 60. 290, 1 30* 1X« 60, 

3l0.Dr»(lX) 
SBi Fas*f I0+]Xl=DrtiIX> 
61: Hext XX 

62: Get 560, 260. 590. 270. Bldt 

63: Pcircle 6.6,6 

64: Get 0.0. 12.12. Bat 

65: Def text 1.0.0.13 

66: For IX=1 To 8 

67: Read A.B,C 

68: Text A. 106.Cbr*fB)*Chri<C> 

69: Next IX 

73: For 1X^1 To 6 

71: Circle 50*1X100.10 

72: Get 50*1X-16. 90.50»IX+16 . 

110.Fast(lX1 
73: Sext IX 
74: Deftext 1.0.0.13 
75: Text 100.200. 60. StringSf 3.1) 
76: For IX=0 To 2 
77: For Jt'8 To 1 Step >1 
78: For ttX=-Hin( JX.3) To 

KinUX.3) 
70: If R*ndo*j(3)*fl 

60: Plot 104*IX*26+KX,209- 

JX 

81: Endif 
62 Next 
83: next JX 

64: Get 100+IX*26. 190.107+JX«26. 
208,Rct(IX} 

85: Next IX 

66: Lpoke «ssV.BsX 

87: For IX=B To 7 

88: Cls 

89: Put IX.0.BaS 

90: Void C:MrbX< 

91: Next IX 

92: Cls 

93: LcX( 01=60 

94- LcX( 11=44 

95: LcX(2)=40 

96: LcX{3)=45 

97: Lct(4)=54 

98: For IX=1 To 6 

99: For JX*B To 9 
100: OX(0.JX. IXJrl 

101: Next JX 
102: Next IX 
103: 0*(0.9.6>=3 
104: OX{0.g.5^r3 
105: For tX=l To 6 
106: For JX=0 To IX/1.S-1 
107: OXfl.JX. 1X1=1 

108: 0X(1.9-JX.1X)=1 
109: Next JX 
110: Next IX 
Ills For IX=0 To 3 
112: For JX=4"IX To 5+IX 
113: OXC2.JX. 7-1X1-1 

Listing 1. K&wn zu glauben, Erstklas- 
siges Breakout in reinem GFA-Basic. 
Vort&il fox Sie: das Programm llfit 
sich leicht andern and erweitern. 
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199: 


KSl i X } -apace a t £ job ) 


Hit 


QX(2.JX.IX^1 




153; 


Read A.B 


115: 


Next JX 




154- 


Fill A.B 


...A? - 


tor nx-w ro J 


118; 


Hext I* 




155: 


Next 11 


201 : 


£Tit Liff+l.X>"i *»»**"»0 , ID . 


117: 


For IX =0 To S 




156: 


Line 560. 250, 565 . 255 




Mac* I IX mv £i , o 


113: 


For JX;0 To 8 Step 2 




157: 


Line 590.270,565.265 


202: 


Next MX 


119: 


0Xf3 t JX+(I* And 1).IX>=1 




158: 


Line 560,270,565,265 


203: 


Saove Sstx ,»arptriri»t i* M . 


120: 


Next JX 




159: 


Line 590. 250, 58S . 255 




2560 


121: 


Next IX 




160: 


Fill 572,268 


204 


For MX=0 To 3 


122: 


For To 8 




181: 


Deffill 1.2.8 


205: 


F\it 10*IX*2*MX« 96, 16. 


123 


For JX=0 To IX+l 




182: 


Fill 586,262 




Hsc8£lX Div 2), 8 


124: 


0X.-4.JX Mod 10.1X1 = 1 




163: 


Get 560. 250, 590. 270. DS 


206; 


Next MX 


125: 


Next JX 




164: 


Deffill 1.2,9 


207 = 


Next IX 


126: 


Next. IX 




165; 


Fill 460.50 


208: 


Do 


127? 


For 1X-0 To 4 




166: 


Deftext 1 .0.0.32 


209: 


Clr LleX.LsX.ScX.Go! ,Sb, 


128: 


Ff.r Kx=0 To 8 




167: 


Grapheode 2 




Rcri.ttxX.KxzX. KxdX 


129: 


Fnr I.X?0 la 9 




168: 


Text 459.58,100, BSEAK" 


210: 


Gcisub Nbo 


130: 


If OX(IX,LX.KXt=0 




169: 


Text 549. 83.80. "OUT" 


211- 


Repeat 


131 ! 


If iX<>3 Or KX<2 Or 




170: 


¥=189 


212 = 


Gwsub GeM(01 




KX>3 




171: 


Grephaode 1 


213: 


Get 107 . 179 . 327 . 206 , Bgt 


132; 


0X(IX+5 LX KX)=1- 




172: 


Deftext 1.0.0.4 


214- 


Deffill 


HinfKikxf2 f KX+1 I 1 Bl*fK%= 




173: 


Text 500. 107, "BIGHSCORE 


215: 


Pbox 107.179.327.206 




LX Or KX=9-LX) 




17*: 


Text 516.132. "SCORE 


216: 


Box 108,180.326.205 


133: 


lnc LcXflX+Sl 




175: 


Text 5*5,167. "LEVEL f* 


217 1 


Deftext 1,0.0.13 


134: 


Endif 




176: 


Deftext 1.1.0.4 


ill 


Text 126.198. "Doad Ga»e 


135: 


Else 




177: 


Text 545.229. "H Nebel 4 




Pilar Gane' 


1 36 : 


JX-Minf < f TX41 1 »KX + L»\ 




178: 


Text 555. 239. ~S- Keller " 


219; 


Repeat 


Mod 12 , 10 1 




179: 


Deftext 1,0,0.6 


220: 


KkX=Aac( Inkejrtl And 95 


137: 


If IX>2 Or (JX<>5 And 




180: 


Text 555. 362. Chr*( 1) 


221: 


dntil Mouaek Or KkX>0 


JX<>7 And JXoB> 




181: 


Text 584.362.CHrf (I) 


222 : 


Put l07.i?9,Bg« 


1M: 


If JX=10 Or KX Hod 




182: 


Repeat 


223: 


If SkX-76 




2= 1 




163: 


Line 454.Y.459.Y 


224: 


Fiieselect _ S»LKV"."". 


139: 


OX<IX,LX,KX)- 




164. 


Line 469. Y, 474, Y 




Fx 




Kax(OX< rX, LX.KX) . JX-1 1 




185: 


Line 494. Y. 499, Y 


225: 


If F4>- And RighttfF*. 


140: 


End if 




186: 


Line 509, Y, 514. Y 




1)<>"\ - 


141: 


Endif 




187: 


Y=Y+15 


226: 


Open -I-.Bl.F8*-.L£V- 


142: 


Endif 




188- 


Dntil Y=349 


227: 


For IX=0 To 9 


143: 


N«Kt LX 




189: 


Deffill 1,2,8 


228: 


LcX(IXl= 


144: 


Next KX 




190: 


Pbox 553,368,598.370 




Aacf Inputl(l.»D )- 32 


145: 


Next IX 




191 : 


Foox 390,354,990,010 


too • 


Vrtr .JX'fl To 9 


146: 


S« tool or 0.7,7,7 




192- 


Deffill 1.2,18 


230 


For KX=0 To 9 


147: 


For W=0 To 22 




193: 


Fill 442.67 


231: 


OX(IX.JX.KX)= 


146: 


Read A.B. CD 




134: 


Get 551, 352. 580. 370.SU 




Ascflnputt(l.*11l- 32 


149: 


Box * , B . C . [ 




195: 


Get 569. 352, 598. 370. S2f 


232: 


t^ext KX 


150: 


Next W 




196 


Deffill 0.2.8 


233: 


Next. JX 


1S1: 


Dtiffill 1,2,4 




197: 


Pbox 551.352,598.378 


234-- 


Heit IX 


152: 


For W=0 To 3 




198: 


For IX=0 To 47 


235: 


CLoae <1 

















A lies uber ATARI - Computer, Software, Zubehor und ... und ... und ... 



Nicht vergessen! 

Handel und Hersteller, Entwickler und Anwender treffen sich auf der ATARI Messe f 87. 

18.- 20. September 

Sehen, horen, frag en, diskutieren, ausprobieren, erleben, dabeisein. 

Dusseldorf 

ATARI Messe Dusseldorf, Messehalle 1, Messegelande 
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318: Get 318. 150,321, 249, BbS 

319: Deffill 0.2.8 

320: Pbox 318.150,321,249 

321: Get 2 , 150, 319, 249, BIS 

322: Get 320.150,637,249.621 

323: For XX -0 To 119 Step 2 

324 s Sound 2.15,*100+XX 

325'. Vsync 

326: Put -XX.l50.BlS 

327: Put 322+XX.150.B2S 

328: Next XX 

329: Deftext 1.16.0.32 

330: Text 240.220, 160. GAME 
OVER" 

331: Sound 1.15, it 8 00 

332: Wave 3.0.0,0.100 

333: Sound 1,0 

334: For XX=1 To 121 Step 2 

335: Sound 2. 15, 0230- XX 

336 : Vsync 

337: Put XX- 119,150* BIS 

338: Put 441-XX. 150, B2S 

339: Next XX 

340: Sound 2,0 t *0,2 

341: Sound 1.15. »0. 2 

342: Put 316, 150. Bb* 

343l for IX=0 To. 1 

344: Color It 

345: Line IX.0.IX.399 

346: Line 639-IX,0,639-lX, 
399 

347: Next IX 

346: Else 

349: Void Xbios(32,L;il96Xl 

350: End if 

351* Put PlxX. 370. Bt. 6 

352: Return 

353: Procedure Gamei'Srt! 

354: If FaiX 

355: put FaxX,FayX,Fasi(FalX». 
6 

356: Endif 

357: Def text 1 ,16.0, 13 



Listing 1, Breakout (Fortsetzung) 




236 : 


tndi f 




977 ■ 


uosud nball 


237 : 


Endif 




9 7 ft • 
4*0. 


UOEUD LtieCK 1. txt , IJIf S> 1 


236: 


tlnti 1 Hon ink Or STVfc-~ft0 






Go sub Fal 


239: 


Whi le MousoIk 




COO • 


i. se 


240: 


Wend 




ZD k i 


(jobuej sal 


241 s 


EaX-3 




nan . 


i - ' , _ t XJ . 

Go bud Hove 


OA 1 } • 


op*. O 




Ad -j L 

ZS 3 ■ 


Gosub Check ( BxX , ByX J 


£4 J - 


r. tit 11 t a 

Uei I l 1 L 1 , Z , 8 




284 : 


Gosub Mb* 11 


244: 


Pbox 461 > 420- 15*SpX*467, 4.28- 




265: 


Endif 




15* SpX 




286 : 


Until Go! Or Fi! 


245: 


Pbox 501 , 330-i 5 *5s. 507 f 33 B- 




A A Pr 

287: 


Gosub Nbo 




15* Ss 




288: 


If Fi! Or BaX-0 


246: 


Sound 1,15,1*0.2 




289: 


Ln*»0 


247: 


Repeat 




290: 


LleX=(LleX+ll Mod 10 


248: 


SX=28-Ss*1.5 




291: 


Deffill 0,2,6 


249: 


Gosub Game f tie*) 




292: 


Pbox 461,420-l5*SpX.467, 


250: 


BdyX=-4-Int(SpX/2) 






4 28-15* SpX 


251: 


BdxX:Ab s (Bdy**0 5) 




293: 


Pbox 50l.330-lS*Ss.507, 


252: 


Clr Go! 






338-15* Ss 


253: 


Deffill 0.2.8 




294: 


Endif 


254: 


XxX=562-SX Dlv 2 




235: 


If Fi! 


255: 


Pbox XxX-3.308.XxX+32*SX. 




296: 


SpX=Min{SpX+l, 15! 




370 




297: 


S5=Min(Ss+2.5,91 


256: 


Put XxX,352.Sl* 




298: 


Deffill 1.2.8 


25? : 


Put XxX+&*.352.S2S 




293: 


Pbox 461,420-15*Sp*.467. 


258: 


Get XxX,352 r Xx*+29+S%,370. 
B» 




300: 


428-15* Sp* 

Pbox 501.3 30-15*5s.507. 


269: 


If BaX>l 






338-15* Ss 


260: 


Put Xx%.3 30.BS 




301: 


Void C:M*bX(BxX,ByXl 


261 * 


tf BaX>2 




302: 


Put PlxX. 370, BS. 6 




Put XxX.30Q-.BS 




303: 


Endif 




Endif 




304: 


Until BeX=0 




Endif 




305 : 


If ScX>H»cX 




»*X=399-SX 




306: 


H3cX=Sc* 


26S : 


PlxX-Hax(Kin(Mousex.tteX, . 




307: 


Def text 1.0.0,6 




10) 




J»tJ . 


Text btW .IIS. HlffhtS i 


267: 


Put PlxX. 370, B*. 6 






"+StrS(HscX).9) 


268: 


BxX=PlxX*SX Dlv 2+4 




309: 


Endif 


269: 


ByX=356 




310; 


Loop 


270: 


Void C:MwbX{BxX,ByX) 




311: 


Procedure Over 


271: 


Goaub Start 




312: 


Void C:MwbX(BxX.ByX) 


272 


Clr Got, Pi! 




313: 


Dec BaX 




Repeat 




314: 


If BeX<3 




Vsync 




315: 


Put XxX. 352-BaX*22,B« .6 




If Byt<200 




316- 


Endif 


276? 


Go aub Hove 




317: 


If BaX = 



Atari ST Listing des Monats 



360: Text 565, 130,Right${ "0"* 

Str*(Hr*+l>.2) 

359: For I*=0 To 9 

360- For JX-& To 9 

361i If Not Go! 

362: LXtNr*. I*,JXl=Ofc(flrV 

. I%,J%) 

363: End if 

364: If LX<Nr*,I*,,m 

365: Put 24*1**40. 5£+J**25. 

DS 

366: If LXfKrX.lX.JX)=9 

367: Deffill 1,2.24 

386: Pbox 29-* 1**40, 60* JX* 

25, 49+1**40, 70+-JX* 25 
369: End if 

370: Elso 

371: Put 24*1**40, S5*J**25, 

Bid* 

372: End if 

37 3: Next JX 

374: Next IX 

375: Clr FaiX, Ant! -Kiel 

376: Return 

377= Data 47.0.0. 93,14,15 .143. 
249,260, 193.240,240, 
247.1 ,0 

378: Data 293.4.3, 347,2.0, 393, 

120. 53 
379: Data 1,1,636.398.9,9,429,389, 

439,9,629 ,389.449. 19,613, 

99 

380* Data 451.111.817,122,449.134, 
619,149,451 ,136.617.147. 
454 

381: Data 24,614,94,449,169.479, 
379,454,174.474,374,469. 

169,519 

392: Data 379,494.174,514,374,629, 
169,619,199.531,171,617, 
197 

363: Data 529,209,619,379.531,211, 
617,377,496.101,566,109. 
512 

364: Data 126,558,134,542,161,587, 
169 , 551 . 352 , 596 , 366 , 449 , 

385: Data 619,124,560,250,590.270. 
565,255.585,265, 5.5.490, 
170 

366: Data 450,170,450.20 

387 ; Procedure Move 

388: Put Plx*,370.BS.6 

389: If Aut! 

39»: Plx*=Hax(MintBx%-SX Div 2- 

7,MmX),10) 

391: Else 

392: Plx*=rkwt(Min(Housex,hfa*), 
10) 

393: End if 

394: Put PU*,370,B*.6 

395: Return 

396: Procedure Check (Nbx*. HbyX ) 

397: If Nbx*>9 

388: Bgx*=(NbxX-10] Div 40 

399: Else 

400: B«x*=10 

401: Endif 

402; If Nby*>39 

403: Bgy*=<Nby*-45J Div 25 

404: Else 

405: B«y*=10 

406: Endif 

407: If Bgx*<10 And Bgy*<10 

408: Inh*=LX(Lle*.Bg:x*,Bgy%} 

409: If tnhX 

410: If Not Rcu! 

411: Bdy*--Bdy* 

412: If InhX=9 

413: Void 3tbios(32.L: 



Ki3* | 



MbIX) 



Els* 

Void 



Xbioaf 32.L: 



Endif 
Endif 

For LoiX=l To 2 
If Rcu! 

Put NbxX.KbyX. 
RcSCRcy* Mod 3). 6 
Endif 

Void C--Mwb*fB**.By*) 
If FaiX 

Put Fax*. Fay*, 
Fail (FaiX), 6 
Endif 
If LoiftEl 
If InhX=9 

Put 24+Bgx**40, 55+ 
Bgy**25. DS 



429 = 

430: 
431: 
432: 

433: 

434: 

435: 

436: 

437: 

438: 

439: 

440: 

441 : 

442 

443: 

444: 
445: 
446: 

447: 
446: 
449: 
450: 
451: 

452: 
453: 

tt'4'1 

435: 
458: 

4E7: 

458: 
459: 
460- 

481: 

462: 
463: 
464: 
465: 
466: 

467: 
468: 
469: 

470: 
471: 

472: 



4T3: 
474: 
475: 
476: 
477: 
478: 
479: 
480- 
481: 
482: 
483: 
484: 
435: 
486: 

467: 
488- 
489: 
490 = 
491: 

492: 
493: 
494: 
495: 
498: 
497: 
498: 
199: 
500; 
501: 
502: 
503: 
504- 
505: 
S06: 
507: 
508: 
509: 

510: 
511: 

512; 
513: 



B«yX*25. 



LX(i.leX.Bgx*,B*y*> 

JnhX'Z 
Else 

Put 24+BgxX*40.5E>* 
BldS 

L*(Lle*.Bgx*,B«y*> 



Inc La* 

If LB*=Lc*fLleX) 

Fi!:True 
Endif 
Endif 
Endif 
Next Loi* 

Add Sc*.10*< l-4*Bon! 1 

Deftext 1.0.0,6 

Text 500. 14 4. Sights i " 

+Strt(Sc*J.9) 
If Inh*>l 
If Fai*-0 

Void Xbioa(32,L: 



Ms2*l 



Fa2X=Inh* 
Fai*=l7 

Fax*=24+B#x**40 
Fay*=55+B«yX*2S 
Put FaxX.FayX. 
Fas$(FaiXK 6 
Endif 
Endif 
Endif 
Endif 

If Rcr! And Mousek=2 

Gosub Rc 
Endif 
Return 

Procedur« Mball 
BxaXsBx* 
Bya*=ByX 
Call HnbX 
If ByX>356 
Z*=Bx*-Pix* 

If (2X> 8 And Z*<S**23> 
Or Aut ! 

Bdy%^-Abs(BdyX) 

if Aut: 

Bdx*=5gn(Bdx*>* 
Abs(Bdy*)»{0-6+Rnd) 
Else 

Bdd=Bdx*-<2*{2*+5)/ 
(SX+231-I)* Bdy* 

BdxX=Sgn{Bdd>* 
mn(Max(2,Abs{Bdd)),1.2» 
Aba{BdyX)) 
Endif 
If Bx*>413 

Bdx*=Hin(-l,Bdx*l 
Endif 
If Bx*<14 

Bdx*=Max(l.Bdx*l 
Endif 

Void Xbaos<32.L-Ms4X» 
If Kle! 

Swap BxX.Bxa* 

Swap ByX.ByaX 

Goaub Start 

Void C:MMb*(Bx*,By%l 

Void C:Mwb*( Bxa*,Bya*> 

Endif 
Endif 
Endif 

Void C:Mwb«{Bxa*.Bya*) 
Bmove Varptr(Ht<Kx*n ,SstX. 
2660 

Void C : Mwb* ( Bx* . By* | 

If Mxe*-0 

KxzX- 10+Randons< 20 I 
MxdX=4* ( Randomf 2 ) -0. 5 ) 

Endif 

Mx*={Mx*+Hxd*+481 Hod 48 
Dec HxtX 

If By*>3?6 And Not Aut! 
If Hot Go! 
Goaub Over 
Go! =True 
Endif 
Endif 
Return 

Procedure Fal 
If FaiX 
If FaiX>9 

Put FaxX.FayX, Fast (FaiX) 
6 

Dec Fal* 
If Fait =9 
FaiX -Fa 2* 

7oid C:MwbX(BxX,By*l 



514: Put FaxX.FayX, 

FasS{FaiX), 6 
515; Void C:MsrX{FayX.Fax* 

Div 8) 

518: Void C:Mwb*(Bx*.By*) 

517: E1b* 

518: Put Fax*. Fay*. 

FasS(FaiX), 6 
519: Endif 
520: Else 

621: Void C:MswX{FayX,FaxX 

Div 8 ) 
522: Add Fay*. 2 

523: If Fay*>36l 

524: Fai*=0 
525: Else 

528: Void C: Maw* ( Fay* . Fax* 

Div 8) 

527: If FayX>345 

528: AstX=F*xX-PlxX 
529: If Ast*>21 And 

AstX<S*+ IB 
530: Void CHawXlFay*. 

Fax* Div 8) 
631: Void Xbios(32,L: 

Ms 6*1 

532: Fab*-FaiX 

Clr Aut! .FalX, 

Goaub Kbo 
If Fab* -1 

Aut ! ?True 
Endif 
If FabX=3 

Void C:Hwb*tBx*. 

Bx*=Plx**E* Div 

ByX=35B 

Bdy*=-Abs(Bdy*) 
Bdx*=BdyX*05 
Void C:Kwb*(Bx*. 

Gosub Start 
KleUTrue 
Endif 
If FabX=4 
lnc Ba* 
Endif 
If F»bX=5 

Rcr'-=True 
Endif 
If FabX^B 

Put Plx*,370.Bt. 



Kle! 



534- 
635 = 
536: 
537-- 

538: 

539: 

540: 

641: 
542: 
£43: 
544: 

545: 
546: 
547: 
548: 
549: 
550 
551: 
552: 
553: 
554: 
555: 

556: 
557: 

558: 
559: 
560: 

561'. 
562: 
563- 

564: 

565: 
566: 

567: 

5B8: 

569: 

570: 
571* 

572: 
573: 

574: 

575: 

576: 
577: 
576: 
579: 
580; 
581: 

582: 

583: 
564: 

585: 



By*) 
2* 

By*) 



6 

Deffill 0,2.8 
Pbox 501,330-15* 
Ss. 507. 338-15* Sa 
Ss=0 

Deffill 1,2,8 
Pbox 501, 330- 15* 
Ss. MS?, 336- i&* Sa 

S*=28-Ss*1.5 
Deffill 0,2.8 
Xx*=562-S* Div 



Xjt**32+£*. 

S2X 

29*5*. S?0. 



6 

B* 
BS 



Pbox JCx*-3,308. 

Put XxX.352.Sl* 
Put XxX+S*.352, 

Get Xx*.352.Xx** 

Put Fix*. 370. B*. 

Ma*=399-S* 
End if 

if FabX=4 Or FabX- 

If Ba*>l 

Put XxX.330. 

If BaX>2 

Put XxX.308. 



Endif 
Endif 
Endif 
If Fab*- 7 

Deffill 0,2.8 
Pbox 461.420-15" 
Sp*. 467. 428-1 5* SpX 

SpX:Mex(SpX-1.6) 

Deffill 1,2,6 
Pbox 461.420-15* 
Sp*. 467. 428- 15* SpX 
BdxX=BdxX* 

Abs(Sp*/Bdy*) 
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587 
586 
589 
590 
591 
592 
593 
594 
595 
596 
597 
598 
599 
800 
601 



604 

605 
606 



609 J 
610: 
611: 
612: 
613: 

614: 
Mi 
616: 

617: 

618: 

619: 

620: 

621: 

622. 

623: 

624; 

Bttft 

626; 

827: 

628 

629: 

630: 

631: 

632: 

633: 

634: 

635: 

836 -. 

637- 

638: 

639: 

840: 

641: 

842: 

643: 

644: 

645: 

646: 
647; 
646: 
649: 

850: 
651: 
652: 
653: 
654: 
655: 
856: 

657: 

658: 

859: 



661: 
662: 



664: 
665: 
666: 
S67: 
668: 
669: 
670: 



BdyX=(4+Int(SpX/ 

2n*Sgn(Bdy*) 

Endif 

If FabX=8 

Gosub Bo 
End if 
Endif 
Endif 
End if 
Endif 
Else 

For T=l To 20 
Next T 
Endif 
Return 
Procedure Rc 
Ret ! :F»lse 
Rcu!=True 

RcxS=PlxX*SX Dlv 2+5 
put Rex* , 385 . Kef (0) .6 
For RoyX=378 To Step -1 
Vsync 

Put Rex* , RcyX+7 , RcS( ( Ray%+ 
7) Mod 3), 6 

Put RcxX,RcjrX,Rc$(RoyX 
Mod 3), 6 

Gosub Check (RcxX.RcyX) 

Sound 2.15,«300+Rcyfc 

Vaync 

Put PlxX,370.BS,6 
PlxX=Max( Mini; Housox .MmX) , 

L0> 

Put PlxX,370,B*,8 
Next RcyX 

Put RexX,Rc}fX+7.Rc*( (ReyX+7) 
Mod 3), 6 

RcuUFalse 

Sound 2,0,10.2 

Sound I. 15. #0,2 
Return 
Procedure Bo 

Bon J =True 

Doftext 1,0,0,6 

Text 567. 263. "xS" 
Return 

Procedure Nbo 

Bon ! -False 

Deffill 0.2,8 

Pbox 566.256.584,264 
Return 
Procedure Z 

Cls 

Restore Bd 
For IX=0 To 2 

Reed RX< 1%) .HX( IX) 
Next IX 
For LXs0 To 2 

Restore B2 

For KX=0 To 7 
Deffill 0,2,8 

Pbox 0,0,31.31 

For IX-O To 2 
Read AX.XX.YX 
BX=<AX+2-LX) Mod 3 
Deffill R*(BX),2. 

MXf BX) 

Pcircle XX.iX.8 
Circle XX.YX.8 
Next IX 

Get 0.0,31 , 3l.Hac*{8*LX+ 

KX) 

Next KX 
Next LX 
Return 
Bd 

Data 0,8.1.4.1,6 
B2 

Data 0,18.11. 1,22.20, 2.10. 
20 

Data 0,14.11. 1,20,20, 2.14, 
17 

Data 0,12,11, 1,18.20, 2.18. 
14 

Data 0,10.11, 1,16,20. 2,22. 
11 

Data 1.16.20, 2.22.11, 0.10, 
11 

Data 1,14,20, 2,20,11. 0,14, 
14 

Date 1,12,20, 2.18.11, 0.18, 
17 

Data 1,10,20. 2.16,11, 0.22, 
20 

Procedure Start 

Void C:MnbX(BxX,ByX) 
ByX=358 

Void C:M«bX{BxX,ByX» 
Repeat 
Vsync 

Void C:MwbX{BxX,ByXj 



671: BxX=PlxX*4+(SX Div 2 >* f 1- 

BdxX/BdyX) 
672: Void C:MHbX{BxX,ByX) 
673: Put PlxX,370,BS ,6 
674 : PlxX:Max(Min(Mousex.MmX) . 

10) 

675: Put PlxX.370,BS,6 

676: If FayX>200 

677: Gosub Fal 

676: Bcnove Varptr(H$(MxXn , 

SstX, 2560 
679: Else 

680: Bciovc 7arptr(M$<HiXn. 

Sat* , 2560 
681: Gcaub Fal 

682: Endif 
683-- Hx%-(MxX+ll Mod 48 
884: If Mousek=2 And Rcr! 

685: Gosub Rc 

686: Endif 
687: Until Mousek=l 
688: Return 



Listing 1. Breakout (Schlufi) 



Editor 



BREAK - OUT 



von: 
Sven 



Niklas Nebel 
Keller 



10: 



12; 
13i 
14; 
15: 
16: 
17; 
IS. 
U; 

20: 
21: 
22: 
23: 
24: 
25: 

26: 

27: 
28: 



31: 
32: 
33: 
34: 
35: 
36: 
37: 
38: 
39: 
40: 

41: 
42: 
43: 

44: 

46: 
46: 
47: 
48: 
49: 
50: 
51: 
52: 
53: 
54: 



Dim LXf 9 , 9 , 9 ) , Lc% ( 9 ) , TS( 8 ) 
For IXsl To 8 
Read AX.BX 

Tt ( IX ) sChrS ( AX ) +Chr$ f BX | 
Next IX 

Draw 565,255 To 560,250 To 
590,250 To 585,255 To 
565,255 To 565, 265 
Draw To 560,270 To 590,270 
To 585,265 To 565, 265 
Line 560,250,560,270 
Line 590.250.590.270 
Line 585,255,565.265 
Deffill 1,2,4 
■ill 572,268 
Deffill 1,2,8 
Fill 536.262 
Get 560,250. 590, 270, D3 
Box 814,264.816,266 
Get 600, 250. 630, 270. Bids 
Repeat 
Cls 

Deftext 1,12,0,32 
Text 70, 90, "Breakout Editor" 
Box 138, 150,356. 175 
Deftext 1,0.0,13 
Text 144. 166, "L)oad Slave 
E)dit Q)oit" 
Repeat 

KkX=Asc(Inkey$j And 95 
Until KkX>0 Or Mousek 
If KkX=69 Or Mousek 

Gosub Ed 
Endif 
If Kk*=83 

Fileselect "\*.LEV" , "".Ft 
If F*>" 

Open "0" , »1 , FS+" . LEV" 
For I*s0 To 9 

Print *l.Chr$(Lc*(lX)+ 

32 ) s 

For JX=0 To 9 
For KX=0 To 9 
Print fl, 
ChrS(LX(lX, JX,KX)+32); 
Next KX 
Next JX 
Next IX 
Close #1 
Endif 
Endif 
If KkX=78 
File select "A*. LEV" . "" .FS 
If F$>" 

Open "I\|tl.F»+ .LEV 
For IXz0 To 9 



55: LcX(IX!l=Asc(Inputt(l. 

•1))- 32 
56: For JX=0 To 9 

57; For KX=0 To 9 

5B: LXf IX, JX T KX1= 

Asc !' Inputs (l,*r«j- 32 
59: Next KX 

60: Next JX 

61: Next IX 

62: Close «i 

63: Endif 
64: Endif 

65: Until Mousek Or KkX=81 
66: Procedure Gane(KrX) 
«7t Cls 

68: Box 9.9,429.389 

69: Deftext 1,0.0,6 

70: Text 520. 70, - Level " 

71: Ceftox^ 1.18.13, 13 

72 : Text 5 30 , 90 . Rights ( " + 

Str«fNrXtl),2) 
73: For IX=0 To 9 
74: For JX-0 To 9 

75: If LXtNrX.IX, JX| 

76: Put 24 ♦ IX* 40. SS+-JX*2S, 

D$ 

77: Deftext 1.0,0.4 

78: If LXiNrX.IX.JXi-5 

79: Deffill 1.2.24 

80: Pbox 29+IXM0.60+JX* 

25.50+IX*40,70+JX* 25 
81: Deffill 1,2,8 

82: Else 

63: Te*t 32* IX*40, 67+JX« 

25.TS(LX(NrX,IX,JX») 
84: Endif 
65: Else 

Put 24+IX*40.55+JX*25. 



87: 
66: 
69: 
90: 
91: 
92: 
93: 
94: 
95: 
96 = 
97; 
98: 

93: 
100: 
101: 
102: 

103- 
104: 
105: 



107; 
108: 
109 : 

110: 

mi 

112: 
113: 
114: 
115: 

116: 

117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 

128: 
129: 

130: 
131: 

132: 

133: 



Endif 
Next JX 
Next It 
Return 
Procedure Ed 
Shawm 
E1X-0 

six=i 

Dr ! =True 
Repeat 
If Dr! 
Gosub Game (E IX) 
Dr! -Falsa 
Endif 

Graphmode 1 
Deffill 0,2.8 
Pbox 450.100.639.393 
Deftext 1.0,0.13 
For IXs2 To 8 

Text 500. 110+32»IX, 

TSUX] 

Next IX 

Deftext 1,0,0,4 

Text 495,142. -100. Normal 
Doppelt" 

Graphmode 3 

If SlXrS 

Pbox 540.122.600.147 
Box 540, 122.600.147 

Else 

Pbox 490.90+32+S1X.536, 
116+32* SIS 

Box 490,90+32*SlX,536, 
115+32* SIX 
Endif 

Graphmode 1 
Be pest 
Repeat 

House XxX.Yyt.MkX 
KS=Inkeyt 
Until MkX Or KS>'~ 
Exit If KS> M - 
TgxX=(XxXl61 Div 40 
7gyX-iYy%~ff3) Div 25 
If TgxXclCI And TgyX«10 
And Ts*yX>- i 

If Mousekrl 

If LXfElX.TgxX.TgyX) 







TgyX*25, 



SIX 



134: 
13S: 



TgyX*25, 



Inc LcX(EiX) 
Put 24+TgxX*40. 55+ 
DS 
Endif 

LX(ElX,Tgxlt.TgyX) = 

Deftext 1,0,0,4 
Put 24*T#xX»40,55+ 
N 
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If L*<El%,T«xX.Tflr*) 



9 



13? : 
138: 

139: 
140: 
141: 



142: 
143: 
144: 

145: 
146; 

147: 
148i 
U0! 



Deffill 1.2.24 

Fill 31+Tgx?£M0. 
61+TgyJb* 25 

Deffill 1,2,8 
Else 

Text 32+?gx**40, 
6 7 + Tgy**2 5 , 7$ ( LX ( El * . 

End if 
End if 

If Mousek=2 And 
LX{EU,Tgx*,TgyX) 

LX ( EI* . Tgx* , TgyX ) = 
Put 24+TgxX*40. 55+ 
Tgy**25, Bids 

Decs LcX(ElX) 
End if 

While Mouse k And 
(Hcvisex-iei Div 40=Tgx* 
And CMousey-53) Dlv 25= 
Tgy* 





150: 




Wend 




151: 




End if 




152: 




Until Xx*>490 And lx%< 




And 


Motisek 




153: 




If XxX>490 And Xx%<&36 






And 


Mousok 




154: 




IyX=(YyX-90) Div 32 




155: 




If lyX>0 And TyX<9 




156: 




SlX=IyX 




i y j ■ 




Endif 




1 <\ft ' 




End if 




J, 03 ■ 




T-f Yvfci'iTi And Xx*V600 




And 


YyX>131 And YyX<l65 






And 


M 'J ij f A 




160; 




Sl*s9 




Iffti 




Endif 




162: 




If K$> = '"1" And K$<="9" 




163: 




ElX=Val(K$)-l 




164: 




Dr I =Tru« 




165; 




Endif 




166: 




If K*='"0" 




167: 




E1X-9 




168: 




Dr ! =True 



169 f Endif 

170: If K$=Chr${271 

171: Alert 2,"Wirklich ?\2," 

J a SNein", Op* 

172: If Op*=l 

173: For IX=0 To 9 

174: For JX=0 To 9 

176'- LX(E1X,I%, J* 1=0 

176: Next J* 

177: Next I* 

178; LcX(ElX)=0 

I79t Dri=True 

180: Endif 

181; Endif 

182: Until Asc(K4)-13 

183: Ridem 

184: Return 

185: Data 32,32,14,15*249,260.240, 
240.1,32,4,3,2,32,120. 53 

Listing 2. Dei: Editor sorgt fur neuen 
Spielspafi. Bauen Sie eigene Spielfel- 
der! 



File: 


BREAKOUT . DAT 


Luge: 


00'. 


7^;i 


















0008 






























00 


55B 


i'WH 


0001; 


60 


LA 


HQ OKI 


OS 

1 1 £ 


CA 00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


i30 


00 


0010- 


0002 


00 


00 


00 00 


00 


00 00 


00 


00 


00 


00 


00 


61 


64 


60 


02 


027 


0011: 


0003: 


61 


3E 


32 3C 


00 


14 12 


D8 


12 


Dfl 


12 


DH 


12 


D8 


Dl 


PQ 


BCD 


0012: 


0004: 


00 


00 


00 4G 


51 


C9 FF 


F2 


4E 


T5 


61 


46 


60 




61 


-0 


166 


0013: 


0005: 


32 


3C 


00 14 


10 


19 Bl 


18 


10 


19 


01 


18 


10 


19 


Bl 


18 


FCE 


0014: 


0006: 


10 


19 


Bl 18 


Dl 


FC 00 


00° 


00 


4C 


51 


C9 


FF 


B6 


4E 


75 


21C 


0015: 


0007: 


20 


7C 


00 00 


00 


00 30 


6F 


00 


0A 


30 


31 


00 


08 


C0 


FC 


5FF 


0016: 


0009- 


00 


66 


Dl C0 


Dl 


F9 00 


00 


01 


84 




7C 


00 


00 


02 


CE 


97B 


0017: 


0009- 


4E 


7 f.. 


30 2F 


00 


0A C0 




00 


50 


20 


79 


00 


00 


01 


84 


264 


0018: 


0010: 


Dl 


Cii 


42 60 


30 


2F 00 


0S 


80 


FC 


00 




22 


00 


02 


B0 


FFB 


0019: 


0011: 


00 


00 


FF FF 


Dl 


00 46 


41 


E5 


42 


26 


7C 


00 


00 


01 


9A 


FA1 


0020: 


0012: 


22 


73 


10 00 


4E 


75 26 


79 


00 


00 


01 


6C 


22 


79 


00 


00 


7DB 


0021 = 


0013: 


01 


7fl 


24 79 


00 


00 01 


74 


26 


7 9 


00 


00 


01 


70 


2A 




D96 


0022; 


0014: 


00 


M 


01 7C 


33 


EC 00 


02 


00 


00 


02 


CA 


33 


2d 




02 


19B 


0023; 


0015: 


00 


el 


02 CC 


m 


12 Dl 


94 


0C 


BC 


01 


A0 


00 


02 


6E 


14 


2A5 


0024: 


0016; 


00 


BC 


00 0A 


00 


02 8C 


2A 


00 


6A 


00 


00 


00 


0;": 


63 


00 


0A5 


0025: 


0017: 


44 


92 


60 08 


0G 


6A 00 


00 


00 


02 


ec 


F4 


20 


12 


E2 


t- 


9F3 


0026: 


0018: 


48 


CO 


Dl 94 


Set 


3C 00 


00 


02 


0A 


IS 


3C 


00 


;0 


4E 


4E 


AID 


0027: 


0019: 


5C 


flv 


02 94 


00 


00 7F 


FF 


20 


13 


Dl 


9\ 


00 


Sfl 


00 


0A 


7F3 


0028: 


0020: 


00 02 


6C 52 


0C. 


6B 00 


00 


00 


02 


63 


02 


44 


Bfg 


20 


tl 


85D 


0029: 


0021: 


E2 


|j| 


48 C0 


in 


91 2F 


?.r 


00 


00 


02 


0A 


3F 


3C 


00 


20 


90C 


0030: 


0022: 


4E 


H 


5C 8F 


20 


14 04 


40 


00 


10 


91 


FC 


00 


60 


4B 


40 


6F7 


0031 = 


0023: 


90 




00 02 


90 


6D 00 


02 


00 


40 


00 


00 


BE 02 


44 


40 


777 


0032: 


0024: 


00 


40 


00 00 


bc 


10 44 


92 


2F 


3C 


00 


00 


01 


BA 


3F 


3C 


F65 


0033: 


0025: 


00 20 


4E 4E 


5C 


8F 4E 


75 


20 


53 


54 


20 


55 


73 


65 


72 


£8B 
3B1 


0034. 


0026: 


63 


6C 


75 62 


20 


44 45 


4C 


4D 


«f 


4E 


49 


43 


4F 


20 


2D 


0035: 


0027 


20 


43 


ei ec 


ec 


20 30 


34 


30 


J7 


38 


36 


as 


20 


35 


35 


C69 


0036: 


0028: 


20 


36 


31 20 


21 


20 00 


00 


04 


3 b 


00 


00 


05 


UK 


00 




E45 


0037: 


0029: 


07 


06 


00 00 


06 


BE 00 


00 


09 


DC 


00 


00 


0B 


3S 


00 


00 


F8C 


0036: 


0030: 


0C 


AS 


00 00 


BE 


0E 08 


0F 


01 


00 


00 




FF 


04 


01 


01 


973 


0039: 


0031: 


00 


se 


Ft 04 


o: 


00 00 


00 


FF 


00 


00 




01 


00 


00 


90 


761 


0040: 


0032: 


FF 


01 


00 C0 


FF 


01 00 


A8 


FF 


01 


00 




FF 


01 


00 


90 


784 


0041: 


0033: 


FF 


01 


00 G0 


FF 


01 00 


00 


FF 


00 


08 


0F 


01 


02 


00 


00 


34F 


0042: 


0034: 


FF 


05 


01 00 


FF 


01 01 


01 


FF 


01 


01 


00 


FF 


01 


01 


01 


C6A 


0043; 


0035; 


FF 


01 


01 


If 


00 01 


00 


00 


SB 


00 


0f 


FF 03 


08 


01 


D2A 


0044: 


0036: 


FF 


03 


03 0t) 


fl 


03 00 


$0 


FF 


00 


0-. 


01 


00 


d0 


06 


0F 


7F8 


0045i 


0037: 


FF 


03 


08 0E 


FF 


03 08 


03 


FF 


03 


01 


00 


00 


00 


FF 


00 


F3S 


0046: 


0038: 


08 


0F 


01 00 


ia 


C0 FF 


01 


00 


80 


FF 


01 


00 


B8 


FF 


01 


582 


0047: 


0039: 


00 


68 


FF 01 


00 


B6 FF 


0j 


00 


86 


FF 


01 


00 


84 


FF 


0] 


833 


0048: 


0040; 


00 


84 


FF 01 


00 


00 FF 


00 


06 


0F 


31 


00 


80 


70 


81 


00 


042 


0049: 


0041: 


01 




00 80 


ii 


01 00 


C0 


FF 


01 


00 




FF 01 


00 


C2 


665 


0050: 


0042 


FF 


01 


00 84 


FF 


01 00 


C4 


FF 


01 


00 


86 


FF 


01 


00 


C6 


706 


0051: 


0043: 


FF 


01 


00 66 


FF 


01 00 


Cfl 


FF 


01 




8A 


FF 


01 


00 


CA 


7A7 


0052'- 


0044 


FF 


01 


00 8C 


FF 


01 00 


CC 


FF 


0! 


00 


37 


FF 


01 


00 


0E 


846 


0053: 


0045 


FF 


01 


00 90 


FF 


01 00 


D0 


FF 


0] 


00 


92 


FF 


01 


00 D2 


8E9 


0054: 


0046 


FF 


01 


00 94 


FF 


01 00 


D4 


FF 


01 


00 


96 


FF 


01 


00 


D6 


98A 


0055: 


0047 


FF 


01 


00 00 




00 00 


00 


00 


5A 


06 


10 


20 


0C 


06 


06 


DB3 


0056: 


0046 


06 


06 


08 08 


36 


32 32 


3C 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


00 


7*2 


0057: 


































0058; 


Listing 3. Breakout.Dat beinhaltet wichtige Daten und wild 


0059: 
0060; 


vom Hauptprogramm nachgeladen (bitte mit dem MCI- 




0061: 


Checksnmmer eingeben). 






















0062: 
0063: 
0064 : 



File: BREAK 1 .LEV Lnga: 001010 



0001: 5A 21 21 25 21 26 20 23 20 20 20 20 21 21 21 20 1B9 

0002: 20 21 20 20 20 20 20 21 20 20 21 23 21 20 20 20 148 

0003: 20 20 20 23 21 21 21 21 20 21 22 21 21 21 28 21 1F0 

0004: 21 21 21 28 21 21 21 21 21 21 21 21 21 20 20 20 17B 

0005: 20 21 21 21 21 21 20 20 20 21 20 20 23 21 21 20 167 

0006: 20 20 22 21 21 20 20 21 20 20 20 21 21 25 21 25 1DB 

0007; 20 21 20 20 20 60 22 21 21 26 21 21 21 20 20 20 2FE 



22 21 
21 21 

28 20 
21 21 

21 20 

22 20 

20 20 

21 20 
21 20 
25 21 

20 21 

21 21 

24 21 
21 20 
20 20 
20 21 

20 20 

21 20 
21 21 
21 21 

20 20 

21 21 

20 20 

21 20 
21 21 

20 20 

21 26 

20 20 

21 20 
20 24 

25 20 

23 29 

20 20 

21 21 

20 21 

21 25 
20 20 

29 20 
29 20 

20 20 

28 20 

21 20 
25 20 

20 20 

21 21 
20 21 

20 20 

21 20 
21 21 
21 21 
20 20 
27 28 

20 20 

29 29 

21 21 
20 20 
20 29 



21 21 21 
21 20 23 
21 20 21 
21 20 21 
21 20 21 
T! 20 Z4 
2 1 21 20 
20 23 21 

20 20 20 

21 20 20 
21 21 21 
21 25 20 
21 21 21 
20 26 23 
20 20 20 
27 20 29 
20 20 20 

20 20 21 
23 21 56 

21 21 26 
20 20 21 
29 28 20 
20 21 21 

20 20 20 

21 21 21 

20 20 20 

21 21 20 
20 22 21 

20 20 20 

21 21 21 
20 20 20 
29 29 29 

20 20 24 

21 23 20 
21 21 21 
20 20 20 
20 20 20 
20 4C 27 
20 29 21 
26 20 21 

20 20 20 

21 21 29 
20 20 21 
20 29 22 
20 23 21 
20 21 20 
20 26 20 
20 25 20 
20 20 21 
20 20 20 

20 20 20 
29 29 21 

21 21 25 
29 29 21 
21 28 29 
20 20 20 
00 00 00 



21 21 

20 28 

21 21 
20 21 
20 21 

20 21 

23 21 

21 20 
21 21 

21 20 
20 20 

22 21 
20 25 
20 21 

20 20 
29 29 

21 23 

20 21 

21 21 

20 20 

21 21 

20 20 

21 29 

24 21 
20 20 

22 26 
20 20 

25 21 

20 20 

21 21 
20 20 
29 29 
20 28 
20 20 
20 25 
20 24 
20 20 
29 20 

20 20 

21 29 

20 24 

25 20 

21 29 

20 20 

21 20 

20 20 

26 20 

21 21 
20 21 
20 20 
20 20 
20 20 

28 29 

23 21 

29 21 
20 37 
00 00 



21 20 

20 25 

21 21 
20 21 
20 21 

20 21 

21 20 

20 20 

23 2L 

24 21 

21 21 

20 20 
23 21 

21 26 

25 27 
20 29 
20 26 
20 20 

27 21 
20 20 

26 21 

20 26 
25 20 

21 22 
20 20 

28 21 
20 20 

22 20 
20 20 
20 20 
20 20 

20 20 

21 21 
21 21 
25 20 
21 26 
20 20 
20 20 
20 26 

25 20 
20 23 
20 20 
20 20 
20 50 
20 21 

27 20 
20 26 
20 20 
20 20 
20 20 

29 29 

20 20 
29 29 

21 22 
20 20 

26 24 
00 00 



20 21 20 

21 21 25 
20 28 20 
20 25 20 
20 21 20 
20 5D 21 

20 21 20 
28 20 20 

21 20 20 
21 21 21 
25 20 22 

28 21 25 
25 21 20 
20 21 21 

20 29 29 

29 20 21 

21 21 20 
25 24 21 
21 29 23 
20 20 21 

20 20 20 

21 21 21 

20 20 20 

21 29 22 
40 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 21 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 21 21 
20 20 22 
20 23 20 
29 29 £9 
29 22 20 
20 24 29 
20 20 20 
£0 28 20 
20 21 20 
29 21 20 
23 21 
20 21 

20 21 

21 20 27 
21 20 21 
23 21 21 

20 20 20 

21 20 20 
25 21 26 
29 21 23 
21 29 29 
20 20 25 
20 20 £0 
00 00 00 



21 
20 
20 



21 21 
21 21 
21 20 

23 20 
21 20 
21 25 

20 28 

21 21 
20 20 

20 20 

21 21 
21 28 
20 20 

20 21 
29 20 
27 20 

21 21 
21 21 

20 20 

21 21 

20 24 

21 20 
21 21 
20 20 
20 20 
20 20 
20 21 
20 21 
£0 20 
27 27 
20 20 
20 20 
20 22 

25 21 
27 21 
20 20 
29 29 
20 20 

20 29 

21 20 
20 20 

26 29 
20 20 

24 21 

20 21 

21 20 
20 20 
20 20 

24 21 
20 5C 

20 20 
29 29 

21 21 
29 21 

25 26 
20 20 
00 00 



21 21 
21 20 
21 20 
21 30 
21 20 
21 20 

20 21 

21 21 
21 25 
21 28 
20 20 

20 5A 

21 20 
21 20 
29 29 
20 20 

20 26 

21 20 
20 20 
29 25 

27 21 
20 20 

22 21 
20 20 
20 20 
20 21 

28 20 

26 21 

20 20 

21 25 
: 29 
20 20 

27 20 

20 20 

21 20 

20 20 

29 29 
27 2.7 

21 20 

23 20 
20 20 

20 29 

22 29 

21 21 
21 20 

20 25 

21 20 

20 23 

21 21 

24 20 
20 20 
29 21 

22 21 
20 20 
29 21 
20 20 
00 00 



172 

1FI 

1AC 

193 

14C 

443 

1C1 

1B1 

1A8 

1FA 

196 

5F4 

1B6 

IBS 

3D8 

2E2 

219 

1BA 

321 

241 

218 

i BF 

1DD 

IDE 

26F 

1B0 

1BC 

1DP 

125 

26E 

46B 

223 

20A 

182 

213 

1C3 

45F 

383 

2BB 

1ED 

1C7 

2EB 

294 

3A7 

17F 

1DB 

215 

19F 

1DD 

4C0 

1DD 

3BD 

336 

32B 

352 

1B4 

0B2 



Listing 4. Diesen Level haben wir als Probe beigefugt. Lassen 
Sie sich von seine m Spieifeld uberraschen. Sie brauchen Inn 
nicht abtippen, tvenn Sie sofort eigene Level editieren wo lien . 
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Ausgabe 10/Okiober 1967 



Anwendungs-Listing Atari XL 



Directories entf lechtet 



DOS 2.5 kennzeichnet im Directory bestimmte 
Hies, die andere DOS-Versioneti nicht lesen 
konneiu Das gibt Probleme beim Kopieren 
von Dateien. Unser Programm »Directory- 
Konverter« far Atari XL bietet die Losung. 

Floppy-Speeder* sind etwas Feines. Nicht nur, dafi 
das Diskettenlaufwerk wesentlieh schneller arbei- 
tet, zusatzlich formatiert das lOSO-Laufwerk dann 
Disketten in »Double Density*, und es stehen auf einen 
Schlag 180 KByte pro Diskette zur Verfugung. Ein ent- 
sprechendes DOS ist meistens bei den Speedern dabei, 
so dafi sich der Diskertenbestand ohne Probleme auf 
die Halfte reduzieren lafit. 

Fast ohne Probleme, denn spatestens beim Bearbei- 
ten von DOS-2,5-Disketten gibt es'Arger, Wundern Sie 
sich nicht wenn Ihr Programm plotzlich nicht mehr im 
Directory des Speeder-DOS auftaucht. Viel schhmmer. 
das neue DOS behauptet standhaft Ihr Programm nicht 
auf der Diskette zu finden. DOS 2.5 maeht dagegen kei- 
ne Probleme. Wie lafit sich das erklaren? 

Dazu muB der Aufbau einer Diskette unter die Lupe 
genommen warden, Ab Sektor 361 smd acht Sektoren 
fur das Directory reserviert (DOS 3 macht da erne Aus- 
nahme und soli hier nicht besprochen werden). Je 16 
Byte sind fur ein File auf der Diskette zustandig und bil- 
den einen Directory-Eintrag. Das erste Byte ist das Sta- 
tusbyte fiir das jeweilige File. Hier wird vermerki ob 
das File sehreibgeschutzt ist (das Stemchen vor dem Fi- 
lenamen), ob das File geloscht wurde, ob ab hier das Di- 
rectory frei ist oder ob das File gerade vom DOS ange- 
sprochen wird. Die nachsten beiden Byte geben ftus- 
kunft iiber die Lange des Files und die beiden Byte dar- 
auf bestimmen den Sektor, m dem der File beginnt. Die 
letzten 11 Byte geben den Filenamen und dessenZusatz- 
ktirzel an (ohne den dazwischenl iegenden Punkt). 

Alle Files, die im Directory nicht sehreibgeschutzt 
sind, werden im Statusbyte des Directory-Eintrags mit 
einer 66 (ASCII vom grofien »B<) gekennzeichnet, alle 
schreibgeschutzten mit einer 98 (ASCII kleines »b«). Mit 
DOS 2.5 ist nun eine Diskette in Medium Density forma- 
tierbar. Auf der Diskette stehen dann 1040 Sektoren mit 
jeweils 128 Byte zur Verfugung, Alle Files, die uber den 
Sektor 720 hinausreichen, werden im Directory des 
DOS 2.5 mit spitzen Klammern gekennzeichnet. Fiir den 
Anwender bedeutet dies, da£ die Files mit einem nor- 
malen DOS wie DOS 2.0s oder DOS XL nicht mehr les- 
bar sind. Diese Files werden im Directory-Eintrag im 
Statusbyte durch eine 3 (Atari-ASCII fiir < Control + C > ) 
bei ungeschiitzten Files gekennzeichnet, und mit einer 
35 (ASCII fiir »#«) bei geschiitzten Files. Das Speeder- 
DOS und ein normales DOS erkennt diese Files wegen 
des geanderten Statusbytes als geloscht an, und zeigt 
sie nicht im Directory. 

Der Directory-Konverter von Ingo Pluckhahn andert 
nun die Statusbytes der gekennzeichneten Files wieder 
in ein fiir andere DOS-Versionen »verstandliches« For- 
mat um. Dadurch entstehen absolutkeine Nachteile. Die 
Kennzeichnung im Directory vom DOS 2,5 entfallt da- 
durch zwar. Tests haben jedoch ergeben, dafi diese 
Kennzeichnung nicht notwendig ist, denn andere DOS- 
Versionen lesen die Files, die iiber Sektor 720 hinausrei- 
chen, ohne Beanstandung. 



Das Programm lauft unter Turbo-Basic XL und erklart 
die einzelnen Verfahrensschntte beim Andern eines 
DOS 2.5-Directories seibst. Fiir den, der wieder ein Ori- 
ginal-Directory haben mochte, kann die Files wieder in 
den Ursprungszustand versetzen- Zum Schlufi sei noch 
angemerkt, daB die kleinen Dreiecke im Listing nichts 
weiter als Leerzeichen sind, (hi) 



Steckbrief 






Programm: 


Directory-KonverteT 




Computer: 


Atari XL/XE 




Checksummer: 


Prufeummer 




Datentrager. 


Diskette 





260 GET A: IF A=82 THEN Pf?D=Xl <F£> 
270 POSITION X0,10t? "Abwechsel nd*«it*zw 

ei.Laulwerken.fJ/N) " <XC> 

28B GET At IF A-74 THEN FL-X1 <JQ> 

290 <jy> 

300 DO <£B> 

310 EXEC EIN <LH> 

320 EXEC DISK <Y2> 

330 IF PRO THEN EXEC RECQN <V{/> 

34» IF NOT PRO THEN EXEC CON <HK> 

350 EXEC AUG <RQ> 

360 LOOP <€H> 

370 — <JS> 

380 PROC EIN <PL> 

390 IF Ft THEN LW= (LM2) +X1* (L**=X1 ) <Jfl/> 
400 ? s? "L*9-J>isk«in»Lauf w»rk." ; LW; 

Dru*ck*Ta9t» n MSET A:PUT 156 <UC> 

410 ENDPROC <KI> 

420 — <JJ> 

430 PROC AUS <UY> 
440 POSITION X0, 10t ^ "Di rector y^in*L*u*w 

erk* M ;LWj M A g«fndflrt. <UR> 

450 EXEC RE <FD> 

440 ENDPROC <KS> 

470 — <JT> 

480 PROC DISK <CX> 

490 POKE L,L« <VK> 

500 DO <ED> 

510 DPOKE E , B i DPOKE CK,HN <BD> 

520 POKE U,HAiD«USR<ML> <SA> 
530 IF PEEK (771) OTCl THEN POKE 710,HAsCL 
8 I? ,, F»hl«r*in*S«ktori "iDPEEK(CK) »7 "Dr 

ueck-T«ta H j6£T A; RUN <Qtf> 

540 B-B+I :HN«HN+XI <#£> 



•*Dir&<rtory-Ronverter* fur Atari XL 



100 REM kQK> 
110 REM * DIRECTORY CONVERTER * <AA> 
120 REM * 8 BIT ATARI « <CN> 

130 REM * by Aussie soft * <A£> 

140 REM *********** *♦*♦#*** <(3S> 
150 WIEWEIT=X3 <HZ> 
160 GRAPHICS */.0! DPOKE 82, 9984 1"* iCLS <AE> 
170 POKE 710,7.8; POKE 752, XI i POKE 65, X0 <6B> 
180 READ I,P t L,U,E,CK,HA 1 HN <f>D> 
190 DATA*128, 128, 769,770,772, 778,82,361 <EU> 
200 P=WIEWEIT*I <aK> 
210 DIM BS(P> : Bf (P) = M ~ M t B=A0R CB*> i8B=B <GY> 
220 ML=ADR( H h*SdCCTL . > " ) i FL-X0* LW»X1 ! PR 
0=7.0 <7R> 
238 — <jj> 
240 ? " Di rector y^Convarter^^^^^Aus 
■i Mof f | <Pti> 
250 POSITION Za,iai? " CONVERT ER » od e r RE C 
ONVERTER* (C/R> " <XJ> 
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Atari ST Tips& Tricks 



553 


IF HN-361+WIEWEIT THEN EXIT 


<ffS> 


560 


LOOP 


<CM> 


570 


ENDPROC 


<KV> 


580 


— 


<JH> 


590 


PROC CON 


<RJ> 


tm 


FOR N=7.1 TO P STEP 16 


<PS> 


610 


IF B*(N,N>=CHR$C/.3> THEN B*<N t N)="B" 


<HK> 


620 


IF B*<N,N>="«" THEN B*CN t N)="b" 


<cn> 


630 


NEXT N 


<IA> 




EXEC RE: HA=B7 : EXEC DISK!HA=82 


< CG > 


650 


ENDPROC 


<KS> 


660 




< JT> 


670 


PROC RECON 


<*^> 


6B0 


FOR N-7,1 TO P STEP 16 


- 6i> 


690 


NN=ASC < Bl CN+7.1 .N+7.1 ) > +256* ABC <B* (N+7. 





2,N+%2> ) 

700 NNN=ASC ( B* £ N+%3 T N+7.3 ) ) +256* ASC t B* ( N+ 
4,N+4) > 

710 IF NN+NNN<710 THEN 740 
720 IF B* fN,N) = r 'B" THEN B* (N»N> =CHR# (%3) 
730 IF BStN^N) ~ M b" THEN B*<N,N>="# W 
740 NEXT N 

750 EXEC REsHA=S7!EXEC DISK:HA=B2 

760 ENDPROC 

770 — 

780 PROC RE 

790 HN=361sB=BB 

800 ENDPROC 

!«Directory-Konvertei* (SchluB) 



<KX> 

<n> 

<OA> 
<FS> 
<MK> 

<CJ> 
<KV> 
<JU> 
<1X> 
<RP> 
<KK> 



GFA-Basic-Programme 
fur den Compiler 



Bis jetzt scheiterte jeder Versuch, geschiitzte 
GFfirBasic-Pirogramme zn compilieren. Doch 
damit ist nun Schluii. Mit unserem Listing 
kbrtnen Sie problemlos und komfortabel GFA- 
Progxamme compilieren, die mit PSffVE ge- 
speichert wurden. 

Sie kennen sicherlich das Problem, daS man listge- 
sehutzte GFA-Basic-Programme nicht compilieren 
kann. Das macht sich vor allem bei gekauften Pro- 
grammen bemerkbar, die vor Veroffentlichung des 
Compilers auf den Markt kamen, Aufierdem gibt es 
noch zahlreiche Programme, die als Public Domain er- 
haltlich smd. Doch woran erkennt der Compiler, ob das 
zu eompilierende Programm geschutzt ist oder nicht? 

Die Frage ist recht einfach zu beantworten. Im ersten 
Byte der Basic-Datei liegt das gesamte Geheimnis be- 
graben. Steht dort namlich der Wert 255. dann ist dies 
em Zeichen dafiir, dafi das Programm mit der Funktion 
PSAVE gespeichert wurde. Erne 255 bewirkt auch noch, 
daB die" Autostartfunktion eingeschaltet ist, 1st ein Pro- 
gramm wie gewohnt gespeichert, steht im ersten Byte 
erne Null, als Zeichen dafiir, daB es als ganz normales 
Basic-Programm gespeichert ist. 

Der Compiler uberpriift vor dem Compilieren nun, ob 
das erste Byte Null ist oder nicht, Wenn nicht, dann wird 
der Vorgang abgebrochen. Man braucht also nur das 
erste Byte eines geschiitzten Programms in erne Null zu 
andern und schon eignet es sich zum Compilieren. Na- 
turlich kann man dies mit emem Diskmonitor per Hand 
durchfuhren, aber das ist etwas aufwendig. Sehr ein- 
fach und dazu noch komfortabel in der Bedienung geht 
dies mit unserem Listing »Compiler-Make«, 

Zur Ieichteren Bedienung des Programms wurde es 
als *Shell« programrmert das heiBt man kann die Basic- 
Programme, die entschiitzt werden sollen. den Compi- 
ler und das oder die compilierten Programme aufrufen, 
ohne dabei ins Desktop ziiriickkehren zu mussen. 

Das Programm lauft auf alien Sis, allerdings solite, urn 
alle Fahigkeiten des Progjamms zu nutzen. noch rund 
230 KByte freier Speicher bei der Basic-Interpreter- 
Version zur Verfiigung stehen. Ist das Programm compi- 

68 35$%& 



hert. dann geniigt em freier Speicher von etwa 150 KBy- 
te. Nach dem Start des Programms erscheint eme Menii- 
leiste mit drei Pull-Down-Meniis: Desk. Datei und Optio- 
nen. 

Das Entschutzen des zu compiiierenden Programms 
erfolgt im Datei-Menii unter dem Punkt »Kennung lo- 
schen«. KUckt man diesen Punkt an. so erscheint eme 
Fileselect-Box, in dei man das gewunschte Programm 
wahlt, Wurde dieses Programm mit PSAVE gespeichert. 
wird die Kennungentfernt. Ist es ein normal gespeicher- 
tes Programm. passiert nichts. Wollen Sie die Fileselect- 
Box verlassen, brauchen Sie nur den Punkt ABBRUCH 
anzukhcken. 

Jetzt kann man den Compiler im Menu Optionen unter 
•Compiler aufrufen* starten. Ist der Compiliervorgang 
beendet. kehrt man wieder ins Shell zuriick. Das Pro- 
gramm verlangt nun, falls man die Diskette gewechselt 
hat, die Diskette mit dem letzten entsehiitzten Pro- 
gTamm, um die Kennung wieder anzubrmgen. 

Hat man mehrere Programme zuvor entschiitzt. kann 
man diese mit der Funktion »Kennung anbrmgen* im 
Datei-Menii wieder m ihren Urzustand versetzen. 

Im OpUonen-Menii Fmden Sie noch eme weitere Funk- 
tion mit dem Namen -Programm aufrufen*. Mit dieser 
starten Sie ein fertig compiiiertes Programm- Nach dem 
Ende des Programms kehren Sie automatisch zum 
Compiler-Make zuruck. Diese Funktion dient m erster 
Linie dazu. die compilierten Programme zu testen. 

Leider smd in einigen Programmen Befehle enthai- 
ten, die nicht compilierbar sind. Dies andert sich auch 
nicht. wenn man es mit dem hier vorgestellten Verfahren 
versuchr Da man das aber vorher nicht weiE, hiift nur 
»probieren«. (Uwe Schmidt/kl) 



Steckbrief 


Programm: 


Compiler-Maske 




Computer: 


AtanST 




Sprache: 


GFA-Basic 




Checksummer: 
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Tips&Tricks Atari ST 

















1; Ram * Compiler-Make * 






x nen 


1 ft A . 
i U« 3 


Alert 3 f 113 , ' , ■* : i £ k # 




2: Rem * (c) 1987 by * 




3 € 3 


uosud ataf t_prg 




Dummy 




3: Rem * Qua Schmidt ■ 




55 : 


End If 


105 : 


Goto Test 




4 


Rem * Happy -Computer * 




at : 


Tel Qi. i 1 J * i u._.. i s\ \ k at 

If Pul l_down$ { Menu ( u ]) = 


106 • 


Endl f 




5: ArFrelO! 






Kennung losehen... " 


107 : 


Open U rfl ■■Names 




6: Reserve 500QO 






Then 


108 : 


Seek tl,0 




7t Olft Pull^dounS ( 30] 




57 3 


Gosub Datai _ waehlen 


1 09 : 


Out fl,&HFF 




6« FJle5»*" 




58 3 


Endi f 


HOt 


Close |1 




9: Lot Name*""" 




59 : 


If Pul i_dounS(Msnu{Q | )*• 


1 11 ! 


End If 




tpt Drlv*$="\*.BAS" 






Kennung eintragen... " 


112: 


Return 




lit Qpenv 






Then 


1 13s 






12: Gosub DefikcJesc 




60s 


Gosub Kannung 


114 : 


Procedure Date i _ vaehl en 




13: Gosub In it, menu 




6lt 


End If 


llSl 


Do 




14 1 Do 




62; 


If Pull_dovn$ (Henu{0 >)=* 


116: 


Flleaelect D r :^ % ,"' , 




15. 


On Henu 






Info... * Then 




File$ 




16t Loop 




63: 


Gosub Info 


U?i 


Exit If FileS*"" 




I7i End 




64: 


Endlf 


119c 


Open "U", f 1 ,?i leS 








65: 


Return 


119i 


Seek tl,0 




19 j Procedure Desk c leer 




56: 




120: 


If Inp(|lJ=£HFF Than 




20s DeffiJl 1,2,4 




67 1 


Procedure Ends 


121 : 


Seek (i.o 




21: Pbo* 0,0,639,399 




66: 


Alert 3,-ttollen Sle das 


122: 


Out #1,0 




22 I Return 






Programme iwlrkllch 


123: 


Let Ne»eS=Fll«9 










beenden ?! JA 3 


124) 


Endlf 




34* Procedure In it, menu 






NEIN ",Ant«ort 


125: 


Close #1 




25 i Local I%,A$ 




69: 


If Antuort=2 Then 


126: 


Loop 




26 j Restore Drop.dates 




70: 


Goto P_snde 


1274 


Return 




27; 


IM 




71: 


Endlf 


128: 








Do 




12t 


Menu Kill 


129i 


Procedure Info 




29: Read Pull _down$ ( 1* ) 




73: 


Close 


1301 


Alert 1," Coatpiler- 




30i 


Em 1 1 If Pul l_dovn$ ( 1% ) ■ = "»* 




74i 

75s 


Reserve A 
Edit 




Heke J 

van | D we 




31: 


inc I* 




76i 


P_endet 




Schmidt J und Happy - 




32; 


Loop 




77 1 


Return 




Computer" , 1 , " OKAY " , Dummy 




33* Pulldown* ( 




78: 




131 1 


Return 




34t 


Pull_downSU%4l ) = "- 




79l 


Procedure Compiler 


132: 






35s 


Manu Pul l_downS ( ) 




80: 


Hides. 


133; 


Procedure Kennung 




36 1 


On Menu Gosub Menue 




81: 


Menu Kill 


134: 


DO 




37* 


Return 




82: 


Closew 


I36t 


Fileselect Drive?,"*", 




38i 






831 


dim 




Files 




39i 


Drop_datas : 




B4t 


Test!* 


136: 


Exit If Files*"" 




401 


Data Desk , Info... , 




95: 


Void DfrBe(O) 


137: 


Open "U",tl .Ft leS 






,1,2,3, 




86 1 


If Mat Ex 1st ( "GFA BCOH.PRG" ) 


138: 


Seek #1,0 






4,5,6,"" 






Then 


139: 


Out |1,6HFF 




4i; 


Data File , Kannung 




87: 


ShOHB 


140: 


Close |1 






lOschen.. . , Kennung 




88; 


D$=-Bltts Diskette sit; 


141! 


Loop 












GFA_BC0M.PRG; ins 


14 21 


File$*"" 












aktuelle Laufverk; 


143: 


Return 






beendan , " " 






elnlegen" 


144 : 






42: 


Deta Optlonen , Compiler 




89: 


Alert 3,OS.l»"* weitep % 
Dummy 


145i 
146 : 


Procedure Start_pro 
Do 






, Prograam 




90i 


Kidem 


147: 


Fileselect m \* . PRG * , " " , 






eta rten 




91: 


Goto Test 1 




Flle*| 




43: 


Data *'** 




92: 


Endlf 


148: 


Exit If FileS-"* 




44: 






93: 


Exec 0,"\GFA_6CQM.PRG","%"*" 


149: 


Menu Kill 




45 1 


Procedure Menue 




94i 


Sheum 


150: 


Closew 




46? 


Menu Off 




95: 


Openw 


1S1 i 


Cls 




47l 


If Puil_down$(Menu(0) ) = " 




96: 


Menu Pull.dounSt) 


152! 


Shoum 






Programs beenden " Then 




97i 


On Menu Gosub Menue 


153: 


Exec r Fi leS , , "" 




*9t 


Gosub Ende 




98 T 


Gosub Deskclear 


154 : 


Shoum 






Kndlt 




99; 


If Names <>"" Then 


165: 


Opanw 




SO: 


If Pull_dovn$ (Henu(O) 




lOOi 


Tests 


156: 


Hanu Pul l.downS ( \ 






Com pi ler auf ruf en " Then 




101: 


Void DfreefOi 


157: 


On Henu Goeub Menue 




513 


Gosub Compiler 




102: 


If Not Ex ist( Names ) Then 


158: 


Gocub Deskclear 




52: 


End if 




103: 


0$="Bltte Diskette mit!" 


159] 


Loop 




E3j 


If Puil_doun$ (Menu(O) j«" 
Programm starten..." 






*Nama$^" ; olfilegen" 


1601 


Return 


Mit "Corapiler-Make« mac hen Sie geschutzte OFA-Basic- Programme compilierbar (Zeilenmimmern bitle nicht abtippen) 
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MS-DOS Tips & Tricks 



Tctusend Bruche 



Eixiem Bruch sieht man oft nicht an, was derm 
so alles in ihm steckt . Division fin MS-DOS- 
Computer e ntiockt den unscheinbaren Zahlen 
ihre Geheimnisse, und zwax bis auf mehrere 
tausend Sfellen hinter dem Komma, 

Wie oft hort man den Satz: "Computer sind un- 
nutze Spielzeuge« und »Wozu kann man einen 
Computer zu Hause schon einsetzen?« Dabei 
gibtes doch genugend Gelegenheiten, seine Fahigket- 
ten sinnvoll anzuwenden. Das Programm -Division* von 



k Dstei Pi'D^w Editieren Sdwift FaHben Hater tiniest fenster BflSfC? 






233/ \H*- |,aOT»Z3M703403»5M0lM4W4*SI53WCI2&5WZ26«M 129*5 




m 343598055 1^534*4602^1734 W773 




» Uaeoilkhe t>eiin*h*fcl 




1 G.:oiKfcl pejiodhfh 
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Mit Division wird Qu PC zum «Nachkominastellen- 
Perfektionist" 



Wolfgang Jager ist dafur em Paradebeispiel. Auf ver- 
bliiffende und zugleich auch sinnvolle Weise, demon- 
stnert dieses relativ kuize Programm die Fahigkeiten 
eines Computers. Division wurde im dntten Schneider 
Sonderheft schon emmal fur den CPC veroffentlicht Es 
formt echte Bruche in Dezimalbriiche urn. Das hort sich 
zwar auf den ersten Blick recht langweilig an. aber Divi- 
sion kann mit hervorragenden Leistungsdaten aufwar- 
ten. Es rechnet die Dezimalbriiche bis auf die letzte Stel- 
le hinter dem Komma aus. So kann es vorkommen, da6 
das Resultat weit uber 3000 (dreitausend!) Nachkomma- 
stellen lang ist. 

Aber das ist noch nicht alles, was Division zu leisten 
vermag. Zusatzlich zur Dezimaldarstellung erhalten Sie 
eintge weitere Informationen, namlich uber Art und 
Lange der Periode beziehungsweise der Dezimalzahl 
So erfahren Sie zum Beispiel, daB 93727 geteiit durch 
11300 einen gemischt-penodischen, unendlichen Dezi- 
malbruch ergibt. Die 112 Ztffern lange Periode beginnt 
an der dritten Nachkommastelle, 

Versuchen Sie einmal die Eingabe von 9999 geteiit 
durch 9753, urn erne eindrucksvolle Demonstration der 
Rechengenauigkeit zu erhalten. 

Unter GW-Basic ist Division sofort lauffahig, Sind Sie 
Besitzer eines Schneider PC, mussen Sie folgende An- 
derungen am Listing vornehmen: 
— Ersetzen Sie das »,« im LOCATE-Befehl durch ein 
und vertauschen Sie die zugehoiigen Bildschirmkoordi- 
naten (x gegen y) 



- Lassen Sie die komplette Zeile 50 aus. Der Befehl DE- 
FINT entfallt ersatzlos, denn er deklariert einen Vana- 
blenbereich als Integer und bewrrkt so nur einen 
schnelleren Ablaut des Programms. (rh) 



Steckbrief 



Programm: 


Division 


Computer: 


MS-DOS 


Interpreter: 


GW-Basic/Basic2 



10 CLS -.LOCATE 1,29:PRINT STRINGS( 19 , "*" ) 
20 LOCATE 2,29:PRINT"* DIVISION* 

30 LOCATE 3, 29: PRINT STRINGS ( 19 , "*" ) 

40 LOCATE 7 , 31 : PRINT'- bel. Taste -* 

50 DEFINT I t N,Y,R 

60 WHILE INKEY$='":WEND 

70 LOCATE 10, 10: INPUT'Zhler = ".X 

60 IF AB£(X)<>INT(X) OR X=0 THEN 70 

90 LOCATE 12,10:INPUT*Nenner - \Y 

100 IF ABS(Y) OINT(Y) OR Y*Y=Y THEN 90 

110 CLS: PRINT: PRINT 

120 PRINT RIGHT$(STR$(X) ,LEN(STR$<X))-i) 
V"RIGHT${STR$(Y),LEN(STR$(Y))-1)'="RIGB 
T$(STR$(INT(X/Y) ) , LEN(STR$( INT(X/Y) ) )-l) 

130 IF Y/X>1 THEN N-ROUND( LOG10 ( Y/X ) +1 ) 

ELSE N=0 

140 N=Y+N 

150 DIM REST(N) 

160 FOR 1=1 TO N 

170 X=X-Y*INT(X/Y) :REST(X)-REST(X)+I 
180 IF X=0 THEN PRINT - GOTO 240 
190 IF 1=1 THEN 210 

200 IF REST(X)<>I THEN PRINT: GOTO 250 
210 X=X*10 

220 PRINT RIGHT$(3TR$(INT(X/Y)K1K 
230 NEXT I : PRINT 1 . PRINT 

240 LOCATE 16, 2: PRINT" > Endliche Dezimal 
zahl" : PRINT" mi f ' I - 1 Nachkommaste 1 len " 
:GOTO 320 

250 LOCATE 16, 1: PRINT" > Unendliche Dezim 

alzahl " 

260 IF REST(X)Ol+l THEN 280 

270 PRINT"> Rein-periodisch " :PRI 

»T M > Periodenlaenge: "1-1" " : GOTO 320 

280 PRINT "> Gemischt-periodiach 

290 PRINT" > Periodenbeginn an der 

300 PRINT " "RIGHT$(STR$(REST(X)-I) ,1)" 

ten Nachkommastelle 

310 PRINT"> Periodenlaenge: " 2*1 -REST (X) " 

320 LOCATE 22, 22: PRINT" { 1) neue Division 

(2) Ende " 
330 A$=INKEY$: IF A$= "" THEN 330 
340 IF AS= ,, 1" THEN RUN 
350 IF A$<>"2" THEN 330 
360 CLS : END 



Division — hei&es Programm for knhle Fechner 



70 i^Milti 
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Sparen Sie sich den 

Der kompotible XPC von Tandon kostet mit 8088-Prozessor, zwei 360-KB-Floppy- 

Spielzeugcomputer. 

Laufwerken, 256-KB-Hauptspeicher, 14"-Bildschirm, Tostatvr und Monochrom-Grafik- 

Diese Prof is A 




kaiie nur 2.495 Mark* Der XPC 20 hat ein M^^mmm 



kosten auch nicht 

Floppy- Laufwerk weniger, dafur ober eine 2Q-MB-Festplatte und kostet komplett 



mehr. 



Jed&r Kenner der Matene 
wird es Ihnen besfahgen: 
Tandons Preise sind so 
niedrig, do0 Sie sich den 

nW 3.995 Mark*. Umweg Ober den Kovf- 

I 



r 
I 
I 



haus-Computer, der Ihnen 
schon bafd nkht mehr 
genugen wird, sparen 
konnen, Lassen Sie sich die 
prcfessianellen Systeme 
von Tandon vom Fodk- 
handler zeigen. 'Unverbind- 
hche Preisempfehfang. ! 



tandon 

Computer GmbH 



II 
I 

13 
I 



Gru ndlogen 



Punkt, Punkt, Vektor, 

Strich (Teil 2) 



Wenn man Bilder selbst be- 
rechnen und auf einem 
Computer darstelien will, 
muS man einen wesentlich groBe- 
ren Aufwand betreiben, als zum Bei- 
spiel bei der Bilddigitalisierung mit 
der entsprechenden Hardware (Di- 
gitizer). Die entstehenden Bilder 
sind damit zwar keine Kopien der 
Reaiitat, konnen aber durchaus mit 
anderen Effekten aufwarten, als die 
unbeweglichen Digitale. Es geht da~ 
bei darum synthetische Abbilder 
zu erzeugen, die nicht von einem 
realen Vorbild kopiert sind. Es ste- 
hen je nach Anwendung mehr die 
technischen, realistischen oder 
kunstlerischen (abstrakten) Aspek- 
te im Vordergrund. 

Urn ein raumliches Abbild darzu- 
stellen, muB man (bildlich gesehen) 
im Computer erst einmal eine drei- 
dimensionale Welt erschaffen. Fur 
alle Korper mussen matiiematische 
oder logische Zuordnungen gefun- 
den werden, um deren raumliche 
und optische Eigenschaften fest zu 
definieren, Diese stellen fur den 
Computer den Bauplan fur seine 
dreidimensionale Welt dar< Erst 
durch sie werden die Korper fur 
den Computer handhabbar. Dieses 
Verfahren erlaubt hauptsachlich die 
Darstellung der Korper aus ver- 
schiedenen, frei wahlbaren Per- 
spektiven. Hierzu ermittelt der Com- 
puter aus den dreidimensionalen 
Eingabedaten das zweidimensiona- 
le perspektivische Abbild der defi- 
nierten Gebilde (wie es eine Kame- 
ra aufnehmen wurde) und setzt die- 
ses auf den Bildschirm um. 

Nur das Wesenf liche 
und Wichligsle 

Die groSten Anstrengungen auf 
dem Gebiet der Computergrafik fin- 
den heute in dem Bereich der Fahr- 
und Flug-Simulation statt. Hier wird 
an nichts gespart, um dem Men- 
schen ein moglichst wirklichkeits- 
nahes Bild zu vermitteln. Die Hoch- 
leistungscomputer, die man spezieil 
zu diesem Zweck einsetzt, erzeugen 
Landschaftsbilder, die auf den er- 
sten Blick mchts vermissen lassen. 
Da es aber zum Beispiel in der Natur 
Gebilde gibt, die sich belie big kom- 



Die hochste Schule der Com- 
putergrafik ist die Erzeugung 
eines Bildes, das tauschend 
echt aussieht. Um dies zu er- 
reichen, beschrankt man sich 
nicht auf das Umsetzen und 
Darstelien eines von einer 
Kamera aufgenommenen Bil- 
des. Mit ein wenig Mathema- 
tik kommt man ebenfalls zu 
sehr schonen Bildern. 

plexen Funktionen aufbauen, muS 
man in der Regel einen KompromiB 
zwischen einer detailgetreuen Re- 
konstruktion und einem vertretba- 
ren Rechenairfwand eingehen. Der 
naturgetreueste Flugsimulator taugt 
eben nichts, wenn der Computer se- 
kundenlang mit der Berechnung 
der nachsten Bildsequenz beschaf- 
tigt ist, weil dieser Flugsimulator ein- 
fachzu langsam ist, In diesem Fall ist 
entweder die effektive Rechenlei- 
stung durch die Optimierung der 
Hard- oder Software zu erhohen, 
oder die GesetzmaBigkeiten der 
darzustellenden Korper mussen so 
weit vereinfacht werden, daB eine 
zweckmaBige Geschwindigkeit fur 
den Bildaufbau entsteht. 




Bild 1: Dreidimensionale Darstellung 
eines Wiirfels 



Die Vereinfachung kann schritt- 
weise dadurch geschehen, daB man 
die optischen Eigenschaften von 



mehr oder weniger glanzenden, 
durchsichtigen oder lichtbrechen- 
den Korpern vereinfacht bzw. ver- 
einheitlicht, oder beliebig unebene 
Oberilachen in mehrere ebene Teil- 
flachen aufgliedert. Als weiteren 
Schritt laBt sich der Korper ganzlich 
seiner Oberflache berauben, in- 
dem man fiir die Teilflachen die Ei~ 
genschaft wdurchsichtig* definiert. 
Durch diesen letzten Schntt besteht 
der Korper nur noch aus seinen Kan- 
ten, Diese Art der grafischen Dar- 
stellung tragt den Namen Vektorgra- 
trk und findet hauptsachlich Anwen- 
dung im computergestutzten Ent- 
wickeln. 

Nackte Korper fiir 
die Vektorgrafik 

Fiir den Einstieg beschaftigen wir 
uns mit der Vektorgrafik in ihrer ein- 
fachsten Version, namlich der aus- 
schlieSiichen Verarbeitung und 
Darstellung der Korperkanten. Dies 
erspart uns und dem Computer eine 
Menge Aufwand und ist trotzdem ei- 
ne vollwertige Art der angewandten 
Computergrafik. 

Die sogenannte »Parallelprojek- 
tion* soil in der vorliegenden Folge 
das Verstandnis erleichtem und Ex- 
perimente vereinfachen. In dieser 
Projektionsart sind die Strecken un- 
abhangig von ihrer Entfernung zum 
Betrachter immer in der gleichen 
Lange dargestellt. Zum Beispiel 
kann man dadurch bei einem Qua- 
der die hinteren Kanten in der glei- 
chen Lange darstelien wie die vor- 
deren. Diese Art der dreidimensio- 
nalen Darstellung findet bei alien 
technischen Zeichnungen und Bau- 
planen Anwendung, In unserem Fall 
ist sie allerdings mit einem gewissen 
Nachteil verbunden, Wir sehen auf 
dem Bildschirm alle Kanten gieich- 
wertig und die Information uber die 
Tiefe geht verloren, Dadurch kon- 
nen wir zwar bei einem gekippten 
Wiirfel einen raumlichen Effekt 
wahrnehmen, aber das Gehirn be- 
kommt keine eindeutige Informa- 
tion, wo vome und hinten ist. Hierzu 
benohgrt man eine perspektivische 
Projektion. 

Zur Verdeutlichung der Vorge- 
hensweise beim Aufbau einer Vek- 
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Orundlqqen 



torgrafik soil uns auch in diesei Fol- 
ge der Wurfel dienen. Unser Wurfel 
hat sechs Flachen, zwolf Kanten und 
acht Ecken. In unserem Beispiel hat 
er eine Kanieniange von 100. Wie 
schon erwahnt, kann man die Fla- 
chen fur unsere Darstellungsweise 
vorerst vernachlassigen. Fur unse- 
ren Zweck sind die Eckpunkte von 
Interesse. Sie bilden die raumlich 
markanten Punkte (PI bis P8), zwi 
schen denen sich die Kanten des 
Korpers erstrecken, und man kann 
sie in Form von raumlichen Koordi- 
naten festiegen. Zu diesem Zweck 
denken wir uns den Wurfel in ein 
d reid imen sionales Koord in atensy- 
stem mit den Achsen X, Y und Z. Am 
einfachsten wird es, wenn wir einen 
der Eckpunkte in den Koordinaten- 
ursprung 0/0/0 legen (Bild 1). Es ist 
zu beachten, daS die Achsen recht- 
winklig zuemander stehen, wobei 
die z-Achse aus dem Blatt heraus 
»zeigt«. Nun lassen sich leicht jedem 
Eckpunkt die entsprechenden drei 
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Bild 2: Dot Wiixfel hat 6 Flachen, 
12 Kanten und 8 Ecken 



Bild 3: Wnjfeleckpnjikte 

Werte der Koordinaten zuordnen 
(Bilder 2 + 3). Bei genauem Hinse- 
hen erkennen wir, dafi sich der 
Wurfel je nach Blickwinkel und Per- 
spektive mal aus dem Blatt erhebt 
und auf den Kanten K5-K8 steht. Aus 
einer anderen Perspektive ragt der 
Wurfel in die Seite hinein und steht 
plotzlich auf den Kanten K4. K8, K9 
und K12. Das menschliche Auge ist 
mcht in der Lage. die Entfernung 
von vorne bis hinten abzuschatzen. 
Denn so entscheidet das Gehirn, ob 
ein dreidimensionales Objekt, das 
in zwei Dunensionen dargestellt 
wird (auf dem Bildschirm) in die Sei- 
te hinein , Oder aus ihr herausragt. 
Zur eigentlichen Berechnung des 
Wiirfel-Abbildes werden letztlich 
nur die oben genannten Punkte her- 
angezogen. Die einzelnen Kanten un 
Abbild entstehen a aim einfach 
durch die Verbindung der zwei zu- 
gehbrigen Eckpunkte Diese Zuord- 
nungen konnen wir ebenfalls an- 
hand der Skizze treffen (Bilder 2, 3 
und 4). 

Jetzt haben wir aus unserem Wtir- 



fel alle notigen Informationen fur die 
Synthese eines Abbildes herausge- 
lesen. Damit ist unsere Arbeit auch 
schon getan. Die Berechnung des 
Abbildes ist nun Sache eines Pro- 
gramms. Die gegebenen Informa- 
tionen mussen also nur durch Ein- 
satz der entsprechenden Grafikbe- 
fehle zusammengesetzt werden und 
es entsteht das gewunschte Bild. Da- 
bei muB der Prograrnmierer selbst- 
verstandlich wissen, wie em Wurfel 
aussieht und nicht etwa Punkt 4 mil 
Punkt 1 verbunden wird. 

Hier zeigt sich, daB die Parallel 
projektion wirklich die simpelste 
Methode ist, urn ein dreidimensio- 
nales Abbild zu gewmnen. Die Bild- 
schirTnkoordinaten der Eckpunkte 
konnen im einfachsten FaU ohne ir- 
gendeme Umrechnung direkt aus 
den aktuellen dreidimensionalen 
Koordinaten entnommen werden. 
Das Problem der Darstellung eines 
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Bild 4: Wiirfelkanten 
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Forme 1 1: 

i&k 

Y -Y 

V — 

B„= X, +X 



B y =Y u +Y K y 

B s/y : Bildschirmkoordinaien 

K x/y : Korrekturfaktor 

P x/y ; gewiinschte Punktbreite 

Xj/i rechte/linke BUdschrrmraTid- 
Koordinate 



Y o/u : Obere/untere Bildschirmrand- 
Koordmale 



dition dei Richtungsbetrage auf die 
entsprechenden Koordinaten dei 
alten Eckpunkte (Formel 2). Die Ver- 
schiebung in Z-Richtung wird uns 
aber erst in der nachsten Folge bei 



dreidimensionalen Korpers wird 
hier emfach dadurch gelost, daB 
man inn zu einer Flache »degia- 
dierK Die Tiefenin formation, die 
der Z-Koordinate entspricht, wird 
einfach iibergangen. Als Resulat 
stellt sich in der linken, unteren 
Ecke des Bildschirms ein Quadrat 
dar, vorausgesetzt, der Ursprung 
der Bildschirmkoordinaten befindet 
sich m dieser Ecke, Sollte das bei Hi- 
rer Grafik mcht der Fall sein, und 
auch ein Befehl flir die Bildschirm- 
skalierung fehlen, so lassen sich rmt 
Formel 1 die Koordmaten auf jedes 
beliebige Bildschirmformat brin- 
gen, 

Bewegung komml 
ins Spiel: der Wiirfe! 
wird gedreht 

Um den Wiirfel in eine andere, fur 
die dreidimensionale Darstellung 
vorteilhaftere Position zu bewegen, 
muB man alle seine dreidimensiona- 
len Eckpunkte in neue umrechnen. 
Diese sind darm Grundlage fur die 
Generierung eines neuen Abbil- 
des. Jede Bewegung laBt sich 
grundsatzlich in eine Folge mehre- 
rer Einzelbewegungen aufgliedem. 
Man unterscheidet hierbei zwi- 
schen Rotationen (Drehungen) und 
Translationen (Verschiebungen), 

Jede Translation laSt sich aus je ei- 
ner Verschiebung in der Horizonta- 
len, der Vertikalen und der Tiefe zu- 
sammensetzen. In unserem Koordi- 
natensystem entspricht dies einer 
Verschiebung in X-. Y- und Z- 
Richtung. Die Berechnung der ak> 
tuellen Eckpunkte erfolgt durch Ad- 



Formel 2: 



der perspektivischen Darstellung 
hilfreich sein. 

Bei der Rotation des Korpers muB 
man alle Eckpunkte im gleichen 
Winkel um dieselbe Achse drehen. 
Die Rotationsachse kann nur in X-, Y- 
oder Z-Richtung liegen. Aus der 
^Combination mehrerer Rotationen 
laBt sich jede beliebige Neigung er- 
reichen. In unserem Beispiel liegen 
die Rotationsachsen mnerhalb des 
Wurfels. Sie schneiden sich im 
Korper-Rotationspunkt. der in der 
Mitte des Wurfels liegt. Bei einer 
Translation wird dieser Punkt mit 




+■ x 



Bild 5: Beispiel fur die etwas schwierige 
Berechnung eine* Rotation 

verschoben und behalt somit seme 
zentrale Position bei. Die Berech- 
nungen zur Rotation sind im Gegen- 
satz zur Translation etwas kompli- 
zierter und sollten daher anhand ei- 
nes Beispieis naher betrachtet wer- 
den(Bild 5). Die Rotationsachse liegt 
in Z-Richtung und wir drehen um 
den positiven Wmkel »Dw«, Die posi- 
tive Winkelrichtung ist durch den 
Drehsinn einer Rechtsschraube in 
Richtung der positiven Koordinaten- 
achse definiert. Als ersten Schritt 
Transformieren wir die Rotations- 
achse auf die Z-Achse (Formel 3) Im 
zweiten Schritt berechnen wir die 
polaren Koordinaten »s« und »w« des 
transformierten Punktes. Dem er- 



Formel 3: 




1 . AX= X p -X a 




X = Y p -Y A 




2. s = | 
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3. w = w+^w 




4. ax"= cos(w') s 




Ay'= srn(w') s 




5. x'= X a +aX" 




Y'= Y A +AT 





mittelten Winkel (w) wird im drirten 
Schritt der Rotations winkel iDw« auf- 
addiert. Beim vierten Schritt wird 
die Surnme der Wmkel zusammen 
mit dem Betrag »s« wieder in recht- 
winklige Koordinaten umgerechnet. 
Der fiinfte Schritt fuhrt dann durch 
Rucktransformation der Koordina- 
ten zu den neuen Punktkoordinaten. 
Wer keine Transformationsbefehle 
fur rechrwinklige und polare Koor- 
dinatensysteme zur Verfugung hat. 
sollte beachten. daB die Arcus-Tan- 
gens-Funktion m Schritt drei nicht 
flir den ganzen Wertebereich von 
Dx giilng ist, sondem wie angege- 
ben korrigiert werden muB. 

(Dieter Schiitz/wo) 



Veklorgrafik (Teil 2) 



Teil 1 
TeiJ 2: 
Tell 3 



Was ist Veklorgrafik? 
Verschiebung und Drehung 
Perspektiven 

Dieidimensional Bewegnngen 
mil Rot-Giiln-Brille 



Fehlertde Teile des Kurses konnen als 
Kopje bei: 

Redaktion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Sennwort: Veklorgrafik 
Hans-PinseJ-Strafie 2 
8013 Haar bei Murtchen 
nachbestellt werden. 

B4»ci»eii Sw bine folqeiKfte Puok» G»b«n S» die gt- 
mnt Be*Djchnuag dM |mMHbm M in {Bon B».»: 
stpre] Vftkimynfik T«l I) Le&m Ste bstte wattn frw» 
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■Mi! einer Programmzeile 2 urn 
glasernen Burger- (Happy 
6/87, Seite 10) 

Wenn ich Ihren Leitartikel auf 
Seite 9 der Juni-Ausgabe von 
Happy-Computer richtig verste- 
he. dann 1st das Ziel Ihrer Zeit- 
schrift. »MaBanzuge- start »Ware 
von der Stange* zu liefera. Das 
liest sich zwar gam gut, erlaubt 
allerdings keinen RiickschluB 
auf die Qualitat der von Ihnen zu 
verantwortenden Beitrage. ich 
sage Ihnen sicherlich nichts 
Neues, wenn ich darauf verwei- 
se, daft einerseits der weiiaus 
uberwiegende Teil der Bevolke- 
rung mil der »Waie von der Stan- 
ge« recht gu! lebt und daBesan- 
dererseits unter den Schneide- 
nnnen und Schneidern auch vie- 
le gibt, die sehr schlechte »MaB- 
anzuge* anferttgen 

Zwei Ihrer Couturiers (oder 
Flickschneider 9 ) gehoren mit Si- 
cherheit zu dieser Gruppe. ich 
meine die Verfassei des Bei- 
trags »Mit einer Programmzeile 
zum glasernen Biirgeri im glei- 
chen Heft 

Ich habe m den letzten Mona- 
ten eine VielzahJ von Beitragen 
zum Thema »Volkszahlung» gele- 
sen, erinnere rruch abei an me- 
manden, der sovieJ Unpassen- 
des auf drei Seilen zusammen- 
geschneidert hat wie diese bei- 
den Abgesehen davon, daB ste 
sich schon bei der Auswahl der 
•Stoffe* fur ihren miserablen 
•Mafia nzug* auf vOllig unbrauch 
bare Matenalien stiitzten — tch 
meme die Arbeiten von Erunn- 
slein/Fischer-Hubner und vom 
Miinchner Luisengymnasium — 
sind auch ihre handwerklichen 
FShigkeiten wenig ausgepragt 
Wie sonst ist eszu erklaren, dafl 
sie meinen mit einem einzigen 
•Nadelslich'bzw mil einer Pro- 
grammzeile zum glasernen Bur- 
ger* zu kommen. Das ha ben 
nicht einmal Prof Brunnslein 
und Frau Fischer-Htibner be- 
ll auptel. 

Brunnsteins Ausftthrungen 
uber die Moglichkeiten der Re- 
Identifikatjon gehen an der Rea- 
litat vollig vorbei und wurden in 
der Zwischenzeit bereits mehr- 
fach — zuletzt in einer Entschei- 
dung des Bayenschen Verwa]- 
tungsgenchtshofs vom 01. 07. 
1907 — widerlegt. so daB sich ei- 
ne Slellungsnahme dazu eriib- 
ngt Das Re-Idenuftzierungspro- 
gramm des Luisengymnasiums 
1st so naiv angelegt, daft seibst 
•Schneider* im 1. Lehrjahr* hat- 
ten erkennen mtissen. daft auch 
dieser Sloff nichts hergibt. 

Vielleicht habenste aberauch 
erkanni, daft daraus kern MaB- 
anzug anzufertigen isl. der Stoff 



aber als Mantel fur emen Werk- 
stattbericht uber Boykottmog- 
lichkeiten dienlich sein kann. 
Immerhin haben sie rd, 23% der 
Zeilen diesem Thema gewid- 
met. 

Was immer das Motiv fur die- 
sen Beitrag war. der fachliche 
Nutzen flax die Leser ist gleich 
Null und zu dem von Brannstein 
erbofften und von Ihnen in die 
Uberschrifl mit aufgenomme- 
nen »Aus fUr die Burgerzahlung« 
ist es erwartungsgemaft auch 
nicht gekommen. 

Ebenso wenig wird sich die — 
auf angebliche Aussagen von 
Statistikern unseres Ha uses ge- 
stutzte — Hoffnung der Verfas- 
ser erfullen. dafl die Volkszah- 
lung 1987 »ohnehindieletzte, die 
gemacht wird- sei. Solange sich 
an der Zielsetzung von Vblkszah- 
lungen nichts andert. und Regi- 
ster fur die Auswertung nicht zur 
Verfiigung stehen. wird es in der 
Bundesrepublik Deutschland. 
ebenso wie in fast alien Landern 
dieser Erde, auch ui Zukunfi 
Volkszahtungen geben. 

Rudolf Giehl 
Vizeprasident des Bayerischen 
Landesamts fur Stat ist ik und 
Datenverarbeitung 



»Sicherheitsliicken 
sind beangstigend< 

Sehr gut hat mir der lange Am 
kel uber die Volkszahlung gefal- 
len. der auch. und gerade dem 
Computerbenutzer aufgezeigt 
hai. welche Moglichkeiten der 
Staat hat, Informationen zu be 
kommen und zu verwalten. Ich 
fand den Artikel informativ und 
erstaunlich kritisch. Die Argu- 
mentation mit der Reidentifizie- 
rung von Volkszahlungsdaten 
mit GFA-Basic oder mil dBase 
wurde in diesem Artikel sehr an- 
schaulich erlautert Em Mitglied 
unseres Computerclubs hat an 
em em dBase- Piogramm zur Ei- 
fassung von Volkszahlungsdaten 
mitgeschneben Er arbeitet als 
Beamier (in der Ausbildung) bei 
der Bonner Stadtverwaltung und 
1st, wie er rrur vor kurzem sagte. 
persOnlich tn der Lage auf die 
Dateien zuzugreifen. da die 
Kennworter bekannt smd und 
der Zugriffschulz auch von ihm 
programmiert wurde Ich finde 
solche Sicherheitslucken be- 
angstigend. weil man danut 
rechnen kann. daB m jedem 
Zahlbereich weitere Dinge 
schiefgehen und die Vorschrif 
ten des Verfassungsgerichtes 
verletzt werden 

M. Gorbing. 
5300 Bonn 



'►...die absolute Suizid-Kiste!« 
(Happy 7/87, Seite 33) 

». ..lockern 
ongemein auf < 

Dieser Artikel war wohl einer 
der gelungensten der gesamlen 
Happy. Schade, daB solche Bei 
trage viel zu selten in der Happy- 
Computer zu fmden smd. Natur- 
lich sollten fur die Happy- 
Computer an erster Stelle die 
sachlichen Informationen ste- 
hen, aber Artikel wie diese 
lockern die gesamte Ausgabe 
ungemeui auf und konnen des- 
halb nur erwimscht sein. 

Wie ware es mit der Einrich- 
tung einer neuen Rubrik, die 
zum Beispiel »Erfahrungen* lau 
ten konnte, in der eben solche 
Artikel, die liber die Erf ah run- 
gen nut einem bestimmlen Gerat 
berichten und die eigene, sub- 
jektive Memung ernes jeden Re- 
dakteurs dem Leser naherbnn- 
gen konnie. 

Hendrik Beckhaus. 
7518 Bretten 

Keine eigene Rubrik, aber 
wenn Leser uns Erfahrungen 
schicken, nehmen wirsie. wenn 
sie von aflgemeinem Interesse 
sind t genre in die Happy auf. 

Die Re d. 



> Aktuelles*, Happy 9/87, 
Seite U 

» . * .will die Gerate zu 
Gesicht bekommen^ 

Die Beitrage »Aktuelles« soil- 
ten meiner Meinung nach noch 
groBer werden Nur wundert es 
mich. warum man dort nicht 
mehr Fotos zeigen kann' Es 1st 
zwar wunderbar zu erfahren. 
was es a lies Neues gibt, doch 
sollte man die Gerate oder Soft- 
warebilder auch zu Gesicht be- 
kommen, 

Michael Loechle, 
7730 VUlingen 



-Computer, Cracker und Ko- 
pierer^ (Happy 9/87, Seite 13) 

> Cracken aus 

Ideologic 

Wu fmden Ihre Stellungnah- 
me zu den Crackern absurd! 
Zwar sind die Preise von vielen 
Firmen in Ordnung, aber es gibt 
zu viele schwarze Schafe, die mit 
einem riesigen Aufgebot an 
Werbung und stark erhohten 
Preisen miserable Oualitat bie- 
ten Man crackt nicht aus Geld- 



mangel oder anderem, sondern 
aus Ideologic Wir wollen hof- 
fen, daB jetzt das Ansehen der 
Cracker wieder ins Reine gezo- 
gen worden ist. 

A I DS - CREW, 
5462 Bad Hoenningen 

Schlechte 
Erfahrungen mit 
einem guten Spiel 

Angefangen hat al les mit emer 
Anzeige in emem Fachmagazin. 
Nichts isl schoner ais an kaiten 
Wmterabenden em Adventure 
zu laden, urn in emer andeTen 
Welt zu versinken. »Eis und Feu- 
er« hieB das Programm. Drei 
Disketten, erne schOne Ver- 
packung und eine umfassende 
Bedienungsanleitung lieBen 
den Preis von 89 Mark als ge- 
rechtfertigt erscheinen. Zwei 
Wochen kampfte ich mit Dra- 
chen, Zwergen und Zauberern. 
bis der Computer mich eines 
Abends aufforderte die C- 
Diskelte etnzulegen. Darrut war 
dann erst mal SchluB. Zwei Wo- 
chen vergmgen mit dem Be- 
schaffen emer neuen und — hei- 
len — C-Diskette Kommentar 
der Programmierer: Fehler 
beim Kopseren Spater, nach Be- 
stehen emer besonders span- 
nenden Situation, kundigte sich 
durch Farbwechsel des BUd- 
schirms das Laden ernes Bildes 
an. Die FYeude war groB, aber 
wieder sturzte das Programm 
ab. Kommentar der Program- 
mierer «Tut uns leid. aber das 
Kid 1st kaputt . Was laBt man 
nicht alles Uber sich ergehen, 
wenn ein Spiel wirklich gut ist 
Unter groBen MUhen gelang es 
dann eines Tages. eine Raumsta- 
tion zu entdecken mit vielen 
Transmittern und Tastaturen, um 
die libera 11 so behebten Code 
worte emzugeben. Insgesaml 
fand ich zehn Tastaturen und 
seltsamerweise konnte ich an je- 
der durch Driicken eines roten 
Knopfes das Hauptziel des 
Spiels eneichen. Kommentar 
der Programmierer: »Tut uns 
leid, Programrnfehler*. Auch die 
Tester haben das nicht gemerkt 
Besonders schlimm war die 
Feststellung. daB em vorher ge- 
fundenes Codewort (mtt K ge- 
schneben), mit CK emgegeben 
werden muBte. Das kann ver- 
dammt lange dauem, bis man 
dahinterkomml. SchheBhch 
beim Raumschiffcomputer an- 
gekommen. verlieB mich der 
Computer bei der Emgabe »gib 
ein- wieder ganz. Das gab mir 
den Rest 

Bei all den vielen Artikein 
uber Raubkopierer und wie man 
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die Softwarefirmen vor diesen 
schiitzen fcann, sollte man sich 
auch mal Gedanken machen, 
wie man ehrliche Kaufer von 
Software vor solchen ProgTam- 
men schutzen kann. 89 Mark 
smd fiir meinen Sohn (14 jahre 
alt) viel Geld. In diesem speael- 
len Fall, viel Geld fiir wenig Lei- 
stung. 

F.-J. Wiedler, 
4050 Monchengladbacb i 

». , .nur ein Spiel 
im Jahr« 

Ich wilide mir ja Spiele kau- 
fen, doch dann kbnnte ich mir 
nur ein Spiel im Jahr leisten. Und 
wenn ich dann nach em Spiel 
kaufe, was mir nach dem Kauf 
nicht gefalll, bin ich zum Beispiel 
60 oder 79 Mark los. Was habe 
ich dann von dem Game, wenn 
ich es nicht spiele? Ich meme, 
wenn Spiele nur bis zu 40 Mark 
kosten wurden, dann wurden 
auch vie! mehr Leute Spiele kau- 
fen. 

Sky fox, 
4770 Soest 

». . .veistehen, daB 
Schiiler nicht viel 
Geld haben. . •« 

Wir smd sieben Mitglieder ei- 
rteskleinen Compute rclubs, der 
zusammen pTogramrmert, Tips 
austauscht und auch zusammen 
Software kauft. Wir haben schon 
fur zirka 3800 Mark Programme 
gekauft. haben jeder rund 4000 
Mark fiir Hardware ausgege- 
ben und haben deshalb nicht 
mehr soviel Geld, um alle Pro- 
gramme und vor allem Spiele zu 
kaufen t die wir genie hatten. 
Und ich hnde die Preise fur viele 
Programme viel zu teuer. Des- 
halb kaufen wir die Programme 
zusammen Trotzdem reicht uns 
das Geld nicht fur alle Program- 
me. AuBerdem ist das ]a kern 
Verlust fur die Softwarefirmen. 
da wit die Programme ja sowie- 
so nicht bezahlen und kaufen 
konnen, wenn wir sie kopieren. 
Die Softwarefirmen miiBten ver- 
stehen, daB Schuler mcht soviel 
Geld haben. 

Noch eine Frage: Wenn sich 
em Computerclub zusammen 
Software kauft, darf dann jedes 
Mitglied erne Sicherheitskopie 
mit nach Hause nehmen? Und 
gebt Ihr Adressen wester an Soft- 
warefirmen und Vertriebe? 

Ibrsten. Andreas. Thomas. 
Gerhard, Jurgen, Ralph und Mi- 
chael, 7107 Neckarsulm 

Selbstveistandlich geben wir 
Adressen nicht weiter Insbe- 



sondere bei solch heiklen The- 
men wie Raubkopierer achten 
wir bescnders auf Anonymitat. 

Unsere Ruckfrage bei Rechts- 
anwalt Giinter Freiherr von Gra- 
venreuth, der ein groBes deut- 
sches Softwarehaus vertritt, er- 
gab folgende Rechtslage: Ver- 
vielfaHigungen sind grundsatz- 
lich nur mit Zustimm ung des Be- 
rechtigten, also des Sofiware- 
Hauses, zulassig. Bei groBen 
Programmen gibt es sogenarm- 
te Mehrfachnutzungsvertrkge, 
beidenen jede Kopie allerdings 
extra bezahlt werden muB. 

Die Red. 



»Di. Nibble- (Happy Z/87, Sette 
122) 

»T6dlicher Vixns« 

Bringt doch bitte auch in den 
nachsten Ausgaben wieder so 
lustige ArtikeL Der Virus von Dr. 
Nibble war ja todlich (auf gut 
deutsch »echt stark*)!' 

Der ST-Absturz war genauso 
gut, ebenso der Test des Mephi- 
sto Dallas auf Seite 34 — ich kam 
a us d em Lachen nicht mehr her- 
aus! 

Dieter Trepkowski, 
8450 Amberg/Oberpfalz 

Dr. Nibble samt Crew Ireibt 
seit kurzem in unseren Sonder- 
heften regelmkBig sein Unwe- 
sen. Cosinus bleibt naturlich im 
HappyStammheft erhalten. 

Die Red. 



Leserfonmi (Happy 8/87 T Seite 
68) 

»ST ist C 64 

mit 68000er-CPU« 

Um Jens zu helfen: Der Atari 
800 XL wurde letztes Jahr fiir sa- 
ge und schreibe 198 Mark ver- 
kauft. Sem groBer Bruder, der 
Alan 130 XE wird jetzt fur ganze 
398 Mark angeboten. Der 3-Bit- 
Atari von heute besitzt 128 KByte 
(ausbaufahig bis 360 KByte), ein 
emgebautes Basic ist schon lan- 
ge selbstverstandhch und die 
Grafikfahigkerten wurden noch 
verbessert. Der Atari ST ist der 
Computer, den man am besten 
semen Feinden zum Geburtstag 
schenkt. Er ist das Schlimmste, 
was Jack Tramiel nach dem C 64 
zusammengebastelt hat. Im Ver- 
gleich zum C 64 stellt er sogar ei- 
nen Rucksehritt dar. Sem Sound- 
chip ist um L&ngen schlechter 
als der des Commodore Im 
Grunde ist der ST nichts ande- 



res. ais ein C 64, dem man aus 
Versehen erne 68000er-CPU ver- 
paBt hat und sich nun einbddet, 
er sei ein zweiter Macmtosh- Sei- 
ne Grafikletstungen smdeinfach 
lacherlich, Der Amiga bringt es 
auf iiber 4000 Farben. Der ST da- 
gegen auf nur 5 12. Das smd gera- 
de doppelt so viel wie beim Ata- 
ri 130 XE- Wenn es also unbe- 
dmgt em 18/32-Bi«er sein muB, 
kann ich Dir den Amiga nur 
empfehJen. Auch die Program- 
me des Amiga zeichnen sich 
durch eine habere Qualitat aus. 
Gut, der Amiga kostet etwas 
mehr, er bietet dafur aber auch 
mehr Computer fiir sem Geld. 
Genau wie der Atari 130 XE im 
Vergleich mit dem C 64. 

Volker Kunick. 

4390 Giadbeck 



»Zeitschrift, in der 
der Amiga ke in 
Mauerblumchen- 
Dasein fnstetu 

Da ich mich als zuJcunftiger 
Amiga-Besitzer besonders fur 
diesen Computer interessiere, 
bin ich sehr froh. eine Zeitschrift 
gefunden zu haben. m dem der 
Amiga kein Mauerblurochen- 
Dasem fnsteL Selten zu linden m 
diesen T^gen! 

Bute lafit blofi die f achbench- 
te in Eurer Zeitschrift! Es gibt ja 
mcht nur Spiele-Freaks, die ihre 
Computer als Tele-Spiel benut- 
zen, sondern auch die, die 
durchaus ernsthaftere Sachen 
da mit vor haben und tiefer in due 
Matene emsteigen wollen 

Oliver Kurten. 
6754 Otterberg 



». . .MSX-Computer 
nicht so TCraltet 
wie XL und C 64 < 

Warum ist der Listmg-Teil auf 
nur noch so wenige Computer 
konzentnert? Ich personlich be- 
sixze emen MSX -Computer und 
bin der Memung. daB er noch 
iange mcht so veraltet ist. wie 
der C 64 oder der Atari 800. Auf 
diesem Gebiet fand ich das Ma- 
gazin vor einiger Zeit noch aus- 
wahlreicher, 

Michael Albers. 
5650 Solingen 1 



Polizeieinsatz 
gegen Sysops 

In Bremen gibt es sechs gute 
Mailboxen, die in dei Regel 24 
Stunden Onlme smd. Dre\ von ih- 



Redaktion 
Happy-Compu te x 
Hans-Pinsel Str, 2 
8013 Haai 



nen seit zirka diei Jahren. der 
Rest hat sich erst seit ungefahr 
einem Jahr behauptet. Der Kon- 
takt unter uns Sysops ist rechi 
gut. Es sind die Boxen BAM 1000. 
Rl.R, CLA-. Attacker. S.SD.S 
Anjedem Donnerstag in der Wo- 
che fmdet unser sogenannter 
Hacker-Treff statt. bei dem wir 
uns mehr oder weniger regel- 
maflig treffen. Am tetzten Don- 
nerstag kam nun der grofie 
Hammer Um Punkt 21 Uhr khn- 
gelte es bei jedem Sysop an der 
Tut. und stehe da, zwei Herren 
des Femmeldeamtes und ein 
Herr von der Kriminalpolizei mit 
einem Hausdurchsuchungsbe- 
fehl standen in der Tilr Nach- 
dem diese Herren einige Mo- 
dems und sogar eine Abhebe- 
vornchtung beschl agnahmt hat- 
ten, war der Spuk vorbei. Wir 
barren nun der Dinge. die da 
kommeiL Die Boxen laufen aber 
schon wieder, wenn auch teil- 
weise nur ira Handbetrieb und 
nur zu bestimmten Zeiten. Aber 
wir lassen uns nicht kleinkne- 
gen. und im Lauie der nachsten 
Tage werden die Boxen wieder 
Online sein. Was ich als bemer- 
kenswen emstufe ist die Tatsa- 
che, daB es sich um emen Groft- 
emsatz gehandelt hat. und im 
Laufe ernes Abends ganz Bre- 
men stillgelegt wurde Es muB 
auch ziemlicn lange geplant 
worden sein, da es sich um einen 
um zirka drei Wochen vordauer 
ten Durchsuchungsbefehl han- 
delte Meme Telefonnummer fur 
die Box ist: 0481/580581 

Michael PfafJ. BIFI. 
Sysop RI^ (Bifis-lnfo-Box) 

Wenn es nach der Deutschen 
Bundespost geht, dann brauchi 
auch der Kugelschreiber, mit 
dem die Telefonnummer ge- 
wahlt wird. eine Zulassung. 
SchheBUch sind danach *Gera- 
fe. die elektrisch oder mecha- 
nisch* ins Geschehen emgrei- 
fen illegal! So auch die bei Mail- 
boxen so hehebten Abheber. 
Nicht jede Oberpostdirektion 
hehandelt Mailboxen aller- 
dings gleich. Die einen tolerie- 
nsn selbstgebaute Abheber, die 
anderen nicht Generell sollten 
die Beamten bei den Freaks, die 
ja der Post gute Gewinne brin- 
gen r einAugezudrucken. Wenn 
schon nicht aus Einsicht, dann 
wenigstens als Beitrag zur Aus- 
bildungsldrderung. SchlieBIich 
brauchi jedes Industrieland ei- 
ne technisch interessierte Ju- 
gend. um sich die Zukunft zu si- 
chern. Wer weiB, aus wie vie- 
len Sysops nichtkommerzieUer 
Mailboxen emmal Fuhrungs- 
kra fte in der Industrie werderu 
Die Red. 
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Nachwuchs 

Schon wieder ein neuer 
Redakteur! In diesem Monat 
wollen wir Euch einen neuen 
Mitarbeiter vorstetten, der 
ab sofort in unserer Spiele- 
Redaktion mitschreiben 
wild, Die Rede ist von Martin 
Gaksch (22), der auf unserem 
Bild von der Gruppe der »Alt- 
eingesessenen« schon auf 
Handen getragen wird. Mar- 
ttn ist in erster Linie ein Fan 
von Acuon-Spielen, liebt 
aber auch Sport-Simulario- 
nen wie rfnternationai Soc- 
cen. Aufierdem ist er mcht 
nur Computer-Fan, sondern 
auch ein Videospiel-Freak. 

Die Aufstockung unserer 
Redaktion wird sich in erster 
Linie auf die Sonderheft- 
Produktion auswirken. Be- 
reits einen Monat friiher als 
urspriinglich geplant wird 
am 25, September das 4 
Spiele-Sonderheft erschei- 
nen, in dem unser Redak- 
bons-Tearn wieder Tests und 
Tips auf iiber 120 Seiten pra- 
sentiert 

Abschlie&end noch ein 
kleiner Hilferuf: Unser Boris 
sucht verzweifelt ein altes 
Vectrex-Videospiel, Da Mar- 
tin seins nicht herausrucken 
will bitten wii al!e Leser, die 

noch so ein Ding haben, Kon- 
takt roit der Redaktion aufzu- 

nehmen. (hi) 



undZ erscheint. heiSldas leidei 
nicht unbedingt, da6 es sofort 
Meferbar ist, Gerade bei Umset- 
zungen muft man mit den Softwa- 
refirmen oft etwas Geduld ha- 
ben und vielleicht unsere »Kurz 
und biindig«-Rubrik studieren, 
in der wir wichtige Umsetzun- 
gen extra testen. 

Trotzdem kann es wie bei Star 
Trek passieren, daft die Happy- 
Computer mit dem Test er- 
scheint, das Spiel aber noch 
nichi erhaltlich ist, Wir konnen 
leider nicht genau angeben, 
wann welcher Titfel veroftent- 
licht wird. Als wir Star Trek teste 
ten, wurde uns gesagt, daB das 



sprechen, dann wollen wir auch 
ausfiihrlich begrunden, warom. 
Eine Aussage wie zum Beispiel 
»Star Killer gefalU uns nicht, das 
sollte sich niemand kaufen* 
bringt recht wenig, Unser Motto 
lautet also: wenig Flop-Tests, 
aber daitir verniinftig und gut 
begriindet. (hi) 

Streicheleinheit 

Nachdem immerso vielKritik 
auf Eurer Leserbriefseite zu le- 
sen ist, will ich auch mal etwas 
Positives schreiben. Also; Euer 
Spiele teil ist toll aufgemacht, 
die Tests sind sehr ubersicht- 



Nicht lieferbar 

Ihr solltet bei Euren Tests da- 
zuschieiben, ob das Spiel auch 
schon erhaltlich ist. So ist esmir 
bisherzum Beispiel noch nicht 
gelungen, das Programm »Star 
Trek« fur den STzu bekommen. 
Es heiBt immer: noch nicht lie- 
ferhar, Ahnlich ist es mit »Me- 
tiocross« und vor allem mit 
»Cauntlet«, 

(Simon Dabringhaus, Homburg) 

Wenn wii ein Spiel auf dem 
Computer X testen und in Klam- 
mem angeben. daB dieses Pro- 
gramm auch fur die Computer Y 




Hon* Wachsturosraten in det Spiele-Redaktion: 

Martin (schwebend) wt unser jungster Neuzugang and will 

hoch hinaus 



weitermachen werden Dder su- 
gar ausbauen. Auf der Leser- 
briefseite veroffentlichen wir in 
erster Linie Zuschriften mit Fra- 
gen und Anregungen, die von 
allgemeinem Interesse sind. 
Aber auch mcht veroffentlichte 
Bnefe werden von uns aufmerk- 
sam gelesen und alle Anregun- 
gen bei unseren Planungen be- 
nicksichtigt. Die Idee mit den 
Kurzvorstellungen der wichtig- 
sten Spiele fQr bestimmte Com- 
puter stelle ich gerne zur Dis- 
kussion: Was haltet Ihr von die- 
sem Vorschlag? (hi) 

Zu wait 

Was sich die Spieletester in 
Ausgabe 8/87 auf Seite 83gelei- 
stet haben, war doch die Hdhe. 
Da sagten sie doch tatsachJich 
zu einem Spiel uNein, nicht 
schon wiederk. Ich finde, das 
geht doch einfach zu weit. OK, 
man kann ja verstehen, daB das 
Spiel » Eagles* schon veraltet ist, 
doch gibt es sicher viele Kids, 
denen so eine Spielart eben 
besser gefallt, als irgendein 
farbloses Text-Adventure von 
Infocom. 

(Michael Ldchle, Villingen) 

Natiirlich gibt es mcht wenige 
Leute, denen ein gutes. handFe- 
stes Acuon-Spiel lieber ist als ein 
Adventure, Ich zahle mich selbst 
zu dieser Gruppe, Mem * Nicht 
schon wieden-Kommentar zu 
Eagles kam wuklich a us den 
Tiefen meiner Seele, denn ange- 
sichts der vielen guten Action- 
Spiele, die inletzter Zeit erschie- 
nen sind, hat rmch dieses Pro- 
gramro iDesonders enttauscht. 
Spiele werden bei uns nie von 
Redakteuren getestet. die ge- 
gen das jeweilige Genre erne 
Abneigung haben. (hi) 



Programm bis zum Erscheinen 
der Happy-Computer im Ver- 
kauf ist. In dieser hektischen 
Branche stellen die Software- 
firmen aber oft kurzfristig ihre 
Veroffentlichungstermine umln 
soichen Fallen am besten beim 
Handler anrufen und nachfra- 
gen, wie lange es noch ungefahr 
dauern wird. (hi) 

Flops 

Flops sollte man nicht als ei- 
gene Spiele-Tests veroffentli- 
chen, sondern statt dessen ei- 
nen Absatz fur ail die Spiele 
bringen, die von Euch weniger 
als 40 Punkte bekommen, 

(Oliver Lindau, 
Petershagen-Frille) 

Sehr schlechte Spiele testen 
wir am liebsten gar nicht, Hin 
und wieder hesprechen wir 
trotzdem einen Flop, wenn es 
sich urn ein Programm handelt, 
das auf den erster Blick einen 
interessanten Eindruck macht, 
Wenn wir ein Spiel schlecht be- 



tter! . Alle Tester bewerten (mei- 
stens)sehrkritisch undgerecht. 
Der IfmfangEures SpieleteUs ist 
rekordverdachtig, in keineran- 
deren mir bekannten Compu- 
terzeitschrift ist erso groB. 

Doch auch ich komms ohne 
Kritik beziehungsweise Anre- 
gungen nicht aus. Ich glaube, 
daB spatestens zu Weihnachten 
viele der Stammleser vom C 64 
auf einen 68000-Computer urn- 
steigen werden (so wie ich). 
Wie ware es also mit Kurzvor- 
stellungen der besten Amiga- 
und Atari ST-Spiele ubermehre- 
re Monate hinweg? 

(Henning Heier, Moers) 

Fur die Streicheleinheiten 
durfen wir uns herzlich bedan- 
ken. Zum Gliick erhalten wir 
reichlich Briefe, in denen wir 
auch gelobt werden. Das ist 
nicht nur fur unser seelisches 
Gleichgewicht, sondern auch 
flir die Gestaltung des Spiele- 
teils wichtig. Wenn eine Rubrik 
gelobt wird, bedeutet das fur 
uns, daB wir sie in dieser Form 
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Atari-Appell 

Ich besitze einen Atari 800 XL, 
einen wirktich guten Spiele- 
Computer. Doch wenn ich Ihre 
Zeitschrift durchblattere, fin- 
de ich Zumutungen wie die 
»GaunUet«'Umsetzung. Ich fin- 
de es gut von Euch, daB Ihr sol- 
che niederschlagenden Bild- 
schirmfotos zeigt und vor einem 
solchen Fehlkauf warnt! Zum 
SchluB will ich einmal an alle 
Atarianer appellieren; La3t 
Euch so was nicht mehr gefal- 
lenl Und den Spieleschreibem 
rate ich, sich einmal wieder ein 
Programmier-Handbuch durch- 
zulesen, damit so was wie 
Gauntlet auf dem XL nie wieder 
passiertl 

(Christian Bleimhofer, 
Munchen) 

Harte Worte von Christian, die 
aber sicher berechtigt sind. 
Gauntlet-XL nutzt auch nach 
Meinung unseres Atari-Freaks 
Henrik den Computer bei wei- 
tem nicht aus. Vieleicht lesen 
die Programmierer ja diese Zei- 
len. (hi) 

Ausgabe 10/Oktober 1987 



HIER SIND SIE . . . 3 DER 
BESTEN VON ELITE 




x 



SB* 



Elite Systems GmbH 

Am Heerdter Hof 15 
4000 Dusseldorf 11 
Teh 0211/502131 

Telex: 8582493 Telefax; 5048619 



Co 



^ ^^^^^^^ 



Splele Test 



Welcher Computer ist 
in Japan am exfolg- 
reichsten? Wer auf 
MSX, Commodore 64 
oder einen PC tippt. liegt vollig 
daneben. Der Liebling der Japa- 
ner wird don sen drei Jahren 
verkauft und stent mittlerweite in 
jedem vierten Hausnalt. Das be- 
deutet, daB von der Wunderki- 
ste iiber 10 MflHonen Stuck ver- 
kauft wurden! 

Die Maschme. die diesen bei- 
spiellosen Siegeszug angetre- 
ten hat. ist ein graues, rechtecki- 
ges Kastchen ohne Tastaur. das 
erstaunlich leicht ist und jetzt 
auch in den US A. und Europa 
fur Furoie sorgen will das 
Videospiel von Nintendo 

Vielen Spiele-Freaks wird der 
Name Nintendo schon gelaufig 
sem. Sett 1973 entwickelt die ja- 
panische Furma Spielhallenauto- 
maten wie »Donkey Kong*. Das 
Videospiel-System der Finna ist 
gar eraer der groBten Knuller 
der Firmengeschichte, Nach 
dem Riesenerfolg in Japan er- 
folgte die Markteinruhrung in 
die US A., wo Nintendo nach ei- 
genen Angaben bereits aber et- 
ne Million Konsolen verkauft hat 
Jetzt sind auch die Deutschen 
fallig. Zum Preis von 298 Mark 
wird man Besitzer des Nintendo- 
Videospiels, das komplert mit 
TV- und Momtor-AnschluSka- 
beln, zwei Steueneglern (Joy- 
pads) und dem Spiel-Modul »Ice 
Climber* verkauft wird- Zur 
Markteinfiihrung un Juli diesen 
Jahres erschienen achl Spiele 
fur das System, jedes Mod til ko- 
stet 69 Mark, Der deutsche Di- 
stributor des Videospiels plant, 
jeden Monat zwei neue Pro- 
gramme zu veroffentlichen 

Das Nmtendo-Videospiel isr 
ein recht ulkig aussehendes, 
graues, fast quadratisches K&st- 
chen, das sich racht nur wegen 
der fehlenden Tastatur von den 
gangigen Heimcomputern un- 
terscheidet. Der Modulschacht 
ist hinter einer Klappe verboi- 
gen. die man auch wieder 
schiieSen kann. wenn man ein 
Cartridge eingelegt hat — wer's 
ordentlich mag. wird dies mit 
Freuden feststeUen Die Spiel- 
Module haben in etwa Taschen- 
buchgroBe Ihre Handhabung 
ist ahnlich wie bet einem Video- 
recorder: Man otinet die Klap- 
pe, schiebt das Modul in die 
Konsole und druckt es kurz nach 
unten, bis es einrastet 

Der HauptvorteU des Ninten- 
do-Systems gegenuber 8-Bit- 
Heimcomputern wie dem Com- 
modore 64 ist die Farbenpracht; 
Die Palette umfaB! 52 Farben. 
von denen maximal 36 gleichzei- 
tig dargestellt werden konnen. 
Die Grafikauflosung betragt 256 
x 230 Bildpunkte Das Video- 
spiel hat keinen eigenen Sound- 
Chip. Das Nintendo-System wur- 
de bereits 1983 entwickelt. Die 
Hardware desSega-Videospiels 




Das Wunderkastchen 
aus Fernost 

Japans Computer Nummer eirts will nun auch den deutschen Markt 
aufrollen: das Nmtendo-VideospieL An Perspektiven bei Software und 
Hardware-Erweiterungen mangelt es der kleinen grauen Kiste, die zu- 
sammen mit einem Gratis-Spiel verkauft wird, jedenfalls nicht 



Master-System ist zwar mod ei- 
ner, doch hat das Nintendo ei- 
nen groden Vorteil, der fur eine 
Kaufentscheidung sehr wichtig 
ist: das Software- Angebot 

Die sehr guten weltweiten Ver- 
kaufszahlen sind fur Software- 
Anbieter erne Starke Motivation, 
um fur das Nintendo-System 
Spiele anzubieten. Nintendo sel- 
ber hat eine ganze Reihe von 
Modulen im Katalog. aber eini- 
ge der besten Programme stanv 
men von anderen Herstellern. 



•Ghosts'n Goblins* , »Ikan War- 
riors* und »Nemesis* sind bei- 
spielsweise in den US. A fur das 
Nintendo erhalthch und begei- 
stern mit ihrer faxbenpraehtigen 
Grafik. Aller Voraussicht nach 
werden 1988 auch in Deutsch- 
land Nintendo-Module von an- 
deren Finnen wie Kcnami und 
Bandai angeboten werden Es 
ist denkbar, dafi sjch weitere 
Anbieter dazugesellen werden 
Nintendo selber hat fur nachstes 
]ahr schon eine Reihe interes- 
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Zwei der e retell Nixitendo-Spiele im Blick: Hier der absolute 
Redaktions Liebling »Snper Mario Bros."... 



santer Erweilerungen fiir die 
Videospiel-Konsoie angekiin- 
djgt So wird es eine waschechte 
Smckmaschine (!) geben am 
Bildschirm malen Sie zunachst 
Ihr Muster; dann klappert die 
Maschme drauflos und fabn- 
ziert emen individuellen Pullo- 
ver. Nicht weniger onginell ist 
der kleine Roboter, den man 
(nur bei speziellen Modulen) als 
Spielpartner einsetzen kann Mit 
Hilfe von Inrrarotstrahlen be- 
kommt der Blechkumpan mit, 
was auf dem Bildschirm vorgeht 
Hardware- Erweilerung Num- 
mer drei wird eine Art Mini- 
leppich sem, der an das Ninten- 
do angeschiossen wird Dazu 
gib! es dann passende Sport- 
spiele Wie gut man beim 
Budschirm-Marathon ist. ent- 
scheidet man selber durch 
sportliche Leistungen In'orma- 
nonen uber die Quahtat der 
Laufarbeit auf dem »Jogging- 
leppich* werden von diesem an 
das Videospiel weitergegeben 
Zum lest standen uns die er- 
sten neun Nuitendo-Spiele zur 
Verfugung. die in Deutschland 
angeboten werden. »Ice Clim- 
ber*, das kostenlos dex Konsole 
beiliegt. kann sich durchaus se- 
hen lassen. Es ist em recht drolli- 
ges Geschicklichkeits-Spiel, bei 
dem zwei Spieler gleichzeitig 
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mitmachen konnen, Mit einem 
Eispicket bewaffnet muB man in 
der Rolls eines Eskimo einen 
Berg erklimmen. Wenn man von 
Plattfarm zu Plattform spnngt, 
sollte man auch ein Auge auf Eis- 
baren und andere Stdrenfriede 
werfen. AuBerdem muB man 
Eisflachen aufschlagen und sich 
mit Laufbandern ausetnander- 
set2en. Am Gipfel jedes Bergs 
winkt eme Bonusrunde. Es gibt 
insgesamt 32 Eisberge, die man 
freuncUicherwetse einzeln an- 
wahlen kann. Kein sonderlich 
spektakulares Programm, aber 
es spielt sich vor allem zu zweit 
gut und hat eine nette Grafik, 

Der absolute Hammer untei 
den ersten ModuJen ist Jedoch 
"Super Mario Bros.* (nicht zu ver- 
wechselnmit "Mario Bros.*). Die- 
ses muntere Hiipfspielchen 
sieht mit seiner bunten Comic- 
Gralik auf den ersten Blick 
reichlich barmlos aus, doch we- 
he, man fangt zu spielen an! Hart- 
gesottene Spiele-Tester zeigten 
emsthafle Anzeiehen von Bases- 
senheit und waren auch lange 
nach Etnbruch der Dunkelheit 
nicht vom Nintendo wegzuzer- 
ren. Super Mario Bros, sptelt 
sich namlich unheimlich gut, oh- 
ne da/3 man genau erklaren 
kann. warum. Alle wichtigen 
Voraussetzungen far eine gute 
Spiel-Motivation sind auf ]eden 




. ..und das possierliche >tfce Climber* (zwei Spieler koruien 
gleichzeitig mitmachen) liegt der Konsole sogar gratia bei 



Fall gegeben: abwechslungsret- 
che Level, Extras und nicht zu- 
letzt viele versteckte Finessen, 
auf die man erst 1m Lauf der Zeit 
kommt. Ein Zitat aus der Redak- 
tion, das in der Hitze des Ge- 
fechts ftel: iSuper Mario Bros, ist 
fast schon Grund genug, sich 
das Nintendo-System zu kaufenU 
Die anderen Spiele lassen 
grafisch und spielerisch leider 
etwas zu wunschen iibrig, was si- 
cher auch daran liegt, daB sie 
schon ein paar Jahre auf dem 
Buckel haben. Es gibt zwar eini- 
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ge Titel wie »Excite Bike* mit 
Construction Set, urn eigene 
Spielfelder zu editieren, doch 
das miide Spielprtnzjp wird da- 
durch auch nicht besser. Er- 
wahntwerdensolltennoch 'Don- 
key Kong Jr« (bekannt aus der 
■Spielhalle) und »Nintendo Soc- 
cer« (ganz brauchbare Fuftball* 
Simulation). 

Auf mehr erstklassige Spiele 
wie Super Mario Bros muB man 
also noch etwas warten, In den 
USA sind sehr gute Nintendo- 
Umsetzungen vieler Spielauto- 



maien beieiis erhaltlich. 
werden einige dieser Titel ihien 
Weg nach Deutschland finden. 
Kurz vor RedaktionsschluB hal- 
ten wir noch Geiegenheit, einige 
der schon zu vor erwa hnten Spie- 
le von Fremdhersteliern zu te- 
ste n. Sonderkiassesind zum Bei- 
spiel >Nemesis« und »The Goo- 
nies« von Konami. Was da auf 
dem Bildschirm los ist, laBt sich 
schwer mit Worten beschreiben. 
Ein Unterschied zwischen den 
Spielautomaten-Vorlagen und 
den Umsetzungen ist kaum zu er- 
kennen, Massen von farbenfro- 
hen Sprites tummeln sich auf 
dem Bildschirm. Dazu gesellen 
sich wohlklingende Musik- 
stticke und Soundeffekte. Es 
bieibt zu hoffen, dafi diese Tbp- 
Titel auch bald in Deutschland 
erscheinen, Wenn die Software- 
Welle dann angekommen ist r 
wird das Nintendo sicher eine 
interessante Alternative zu gan- 
gigen 8-Btt-Computem sem, bei 
denen die Grafik nicht so gut ist. 

Wer sich ausfuhrltcher iiber 
einige Nintendo-Module inFor- 
mieren will, der sollte sich schon 
emraal den 25. September vor- 
merken. An diesem Tag er- 
scheint namlich unser nachstes 
Spiele-Sonderheft, in dem wir 
auch wieder aktuelle Video- 
spiele testen, 

Chl/mg) 
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California Games 

Von Amerikas sonniger Westkiiste stammt der 
neueste Sportspiel-Streich: Erleben Sie unge- 
wohnliche Disziplinen wie Surfen und Roll- 
schuhlaufen bei den »California Games«. 



Fortsetzung fiir eine der 
erfolgreichsten Serien 
der Computerspiel-Ge- 
schichte; Nach *Sum- 
mer Games* , ^Summer Games 
II*. "Winter Games* und »World 
Games* prasentiert Epyx jetzt ei- 
ne neue Sportspiel-Sainmlung 
mit mehieren Disziplinen. In flv 
rem neuen Programm vereinen 
die Amenkaner sechs Freizeit- 
sportaiten Kaliformens. Bei den 
►California Games* tieten dann 
auch so ungewonniiche »Spon- 
gerate* wie BMX-Rader. Skate- 
boards, Frisbees und SurfbTet- 
ter ill den Vbrdergrund. 

Wie bei alien anderen Titeln 
der Games-Serie konnen bis zu 
achi Spieler antreten. Bet Cali- 
fornia Games gib! es aber keine 
Disziphn, bei der zwei T&ilneh- 
mer gegeneinander spielen. 
Vieimehr tritt jeder Spieler der 
Reihe nach an, um moglichst vie- 
le Punkte in den Disziplinen zu 
erzielen. Der Sieger einer Sport- 
art erhalt fiinf, der zweite diei 
und der dritte einen Punkt gut- 
geschneben, Wer am Schlufi al- 



le Disziplinen absolvsertund die 
meisten Punkte hat, ist der Ge- 
samtsieger. Bei den Disketten- 
versionen wild die besie Lei- 
stung in jeder Dtsziplrn mil 
dem Namen des Rekordhalteis 
zwecks Verewigung gespei- 
chert. 

Bei Summer Games & Co. 
konnte sich jeder Teilnehmer 
ein Land aussuchen. fur dessen 
Flagge er dann startete In Cali- 
fornia Games gibl es einen ahnli- 
chen Gag. Verschiedene ban 
desflaggen konnte man schlecht 
wieder verwenden. da es sich 
ja um typisch amerikamsche 
•Sportarten* handelt. Doch die 
Programmierer eikannten die 
Zeichen der Zeit; Jeder Spieler 
kann sich jetzt eine von neun 
Sponsor-Firmen heraussuchen! 

Die erste Sportart, die unter 
Kaliforniens heilieT Sonne statt- 
fmdet. ist »Half Pipe Skate- 
board*. Dahmter verbirgl sich 
kem miides Skateboard-Rollen 
auf dem Buigersteig, sondern 
rasantes Fahren nut vielen hals- 
brecherischen Tncks. Eine 
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Heinrichr »Anf ein Neues* 

lm vierten ]ahr liegt uns das 
rnittlerweile funfte Spiel der 
ungemein erfolgreichen Ga- 
mes-Serie vor. ObwohJ ich ins- 
geheim mit einer Enttau- 
schung gerechnet habe, ge- 
fallt mir California Games wie 
seine Vorginger sehr gut, Alle 
Disziplinen spielen sich pri- 
ma, bieten Top-Grafik, sind 
technisch anspruchsvoll und 
sehr original! Es ist direkt ein 
wenig schade, daB es HHW« 
sechs Disziplinen gibt. 

Grafik und Sound las sen we- 
nig Wunsche offen, so daB Ca- 
lifornia Games garantiert den 
Fans von World Games & Co. 
gefallen wird. Die Spielidee ist 
nicht mehr die allemeueste, 
aber Spafl machen die neuen 
Disziplinen allemal. Wetten, 
daB dieses Programm ein Hit 
wird? 



Boris; »Ermiidungs-Erschei- 
mingen* 

Das funfte Spiel der Games- 
Serie zeigt erste Ennudungs- 
Erscheinungen, Keine der 
Disziplinen kann mil zwei Per 
sonen gleichzeitig gespielt 
werden; sie beruhen fast alle 
daraul, irgendwelche Kunst- 
stiickchen zu machen. Ich ver 
misse die Abwechslung. die 
bei World Games mit den acht 
vollig unterschiedlichen Diszi- 
plinen gegeben war. Wenig- 
stens ist California Games gra- 
fisch wieder ein Genufi; auch 
die Soundeflekte sind von ge- 
wohnter Qualitat. 

Ich wiirde California Games 
hinter World Games und Sum- 
mer Games II einstufen, finde 
es aber besser als Winter Ga- 
mes und Summer Games I. Em 
Spiel fiir Fans, wenn auch kei- 
ne Sensation. 




0:58 3-4? 



Hair Pipe •* nennt sich die Skateboard-Bahn, auf der schon so 
mane her auf die Nase gefallen ist 



schusseliorrnige Bairn (Half Pi- 
pe) ist Schauplatz des Gesche- 
hens. Auf Feuerknopfdruck hm 
begmnt Dire Spielfigur, an der 
rechten Seite mil viel Schwung 
herunterzurollen. Der Schwung 
laBt freilich nach, wenn der Ska- 
teboardlerein paarmal an jeder 
Seite heraufgefahien ist. Sie ken - 
nen aber wieder Itempo dazuge- 
winnen, mdem Sie den Joystick 
nach oben drucken, wenn die 



bis 300, fiir Hand Plants 400 bis 
700 und fur Aerial Turns 400 bis 
999 Punkte 

Die nachste Disziplin namens 
•Foot Bag* macht zunachst einen 
vollig simplen Eindruck. Sie ha- 
ben 1 Minute und 15 Sekunden 
Zeit, um ein kleines Sackchen 
durch standiges Nach-oben 
kicken in der Luft zu hahen, da- 
mit es nicht auf den Baden fallt. 
Einzige Bedmgung: Sie diirfen 




BORIS 



CftS 10 



Ein geruhsamez GeschicldichkeitB-T&st urt "Foot Bag*. War zisi- 
koreich spielt, erhalt Extra-Pnnkte. 



Spielfigur nach oben fahrt beae- 
hungsweise nach unten, wenn 
sie nach unten rollt, 

Es gibt drei Kunstetuckchen. 
dte man wahrend der Pahrt aus- 
fuhren kann: Aerial Turn, wenn 
man uber den Rand der Bahn 
hmausschieBt und schon durch 
die Luft fliegt; Hand Plant, wenn 
man sich am oberen Rand der 
Bahn atifhait und Kick Turn, 
wenn man sich etwas uefer auf 
der Bahn befmdet. 

]e nskanter die Manover aus- 
gefuhrt werden, desto mehr 
Punkte erhalten Sie So be- 
komml man fur Kick Turns 100 



Ihre Hande dabei racht benut- 
zen. Durch enisprechende Joy- 
stick- Bewegungen kicken Sie 
den kleinen Beutel mit den Bei- 
nen oder dem Kopf nach oben. 
Sollte er doch einmal zu Boden 
fallen, wird dei Versuch zwar 
nicht abgebrochen. doch Sie 
verlieren kostbare Zeit 

Oidentliche Punktzahlen er- 
zielt man nur durch das Aus fuh- 
ren von spezjeUen Bewegungs- 
kombmationen. die so klangvol- 
le Namen wie »Jestert, » Horses- 
hoe* und "Doda* haben. Ein Je- 
ster ist beispielsweise ein 
Sprung nach links oder rechts. 
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bei dem man gleichzeiig den 
Beutel trifft! Eine ab and zu vor- 
iiberfliegende Move kann man 
gar »absclueSen* was 1000 
Punkte und einen launigen 
Spruch einbnngt der auf dem 
BUdschirm erscheint (»M6ve 
mm Abendessen?«). Nach Ab- 
lauf der Zeit wird zu alien eraei- 
ten Punkten noch em Bonus ad- 
dien, den man erhalt, wenn man 
eine besonders abwechslungs- 
reiche Kiir hingelegt hat. 

Danach gehl's ins Wasser: 
•Surfings bedeuiet nanirlich toll- 
kuhnes Welienreiten, bei dem 
man 1 Minute und 30 Sekunden 
Zeit hat. moghchstemdrucksvol- 
le Drehungen hinzubekonunen 



nem Strand-Juiorenteam beur- 
teilL Jedes Mitglied vexteilt eine 
Note; die Duichscnnmsnote da- 
von ist zugieich die V/extiing fur 
diese Disziplm 

•Roller Skating* ist mchts an- 
deres als Rollschuhlaufen. Die 
Sacfae hat freilich einen kleinen 
Haken. Bei California Games 
rollem Sie eine Strecke entiang, 
die mit Hindernissen nur so ge- 
spickt ist Ubei Bananenscha- 
len. Risse lm Asphalt und ahnh- 
che Widngkeiten soQte man 
spnngen. sons* haul es einen auf 
die Nase Nach drei Sfiirzen ist 
das Rennen fur Sie beer.de! . 

Punkte eraelt man. indem 
man die Hindenusse vermeidet. 





Erst wird sanft gepaddelt, docfa die nachste Welle konumt bei 
•Sarfing« bestimmt 



knopf. Um wShiend des Spmngs 
noch eine punktebhngende 
Drehung zu machen, mussen Sie 
den Joystick nach links oben 
oder links unten bewegen 

Mit einem anderen Rennen 
geht es weiter: Bei »BMX Bike 
Racing* besteigen Sie em Oottes 
BMX-Fanrrad. Sie radeln fiber 
eine Hmdermsstrecke, die au* 
Ber Stock und Stem noch re- 
spektable Steigungen und Ge- 



sonders schweren Unfall ge- 
schehen; zum Beispiel wenn der 
Fahrer unglUcklich auf dem 
Kopf landeL 

Bewegt man den Joystick nach 
oben und unten, steuert man das 
Rad nach links und rechts. Um zu 
beschleunigea mussen Sie 
nach rechts drucken. Wenn man 
spnngen will, bewegt man den 
Joystick zuerst nach links und 
druckt dann den Feuerknopf. 



»KESS BUT TOM 



Die verschiedensten Hindernisse machen Dm en bei -RoDer 
Skating « das Rollschoh-Leben schwer 



Wer allerdings viermal unter- 
geht. braucht sich rucht zu wun- 
dern, wenn sein Versuch abge- 
brochen wird Das hochste alter 
Gefuhle ist eine 360-Grad-Dre- 
hung ohne anschlieSenden Un- 
tergang. Em Delphin oder ein 
Hai schwimmi auch mal vorbei. 
doch EwfluB auf das Spielge- 
schehen haben die lieben Tier- 
chen zum Gluck nicht 
Ihre Surf-Leistung wird von ei- 



sie gar uberspnngt (zahlt d op- 
pelt) oder wahrend des Uber- 
spnngens noch eine kunstvolle 
Drehung macht (zanlt sogar vier- 
fach). Die Sieuerung ist aller- 
dings etwas gewohnungsbe- 
durftig Um zu beschleumgen. 
mussen Sie den Joystick in 
halbkreisformigen Bewegun- 
gen schrag nach rechts oben 
und nach rechts unten dreben. 
Gesprungen wird per Feuer- 






Bei »BMX Bike Racing* gent's user Stock und Stein - 
helm nicht vergessen 



Stnn- 




SPEED" 7 ■ 
PRESS BUTTON TO CONTINUE 



ANGLE 



Mit HUfe eines Radars chirms am oberen Bildrand kommt der 
Frisbee sicher am Ziel an 



falle zu bieten hat. Sie haben 
zwei Minuten Zeit, um die 
Strecke zu durchfahren. Fur je- 
de Sekunde. die Sie vor her am 
Ziel ankommen, erhalten Sie 60 
Punkte Wesemiich effektiver ist 
es da, sich durch BMX-Kunst- 
stuckchen wahrend der Fahrt 
Bonus-Punkte zu ergattern. Auf 
die Zeit sollte man am Anfang 
ohnehm mcht zu sehr achten — 
es ist schon em Erfolgseilebms, 
uberhaupt das Ziel zu erreichen 
Nach drei Snirzen wird der \fer- 
such eines Tednehrners namlkrh 
abgebrochen. Das kann auch 
schon nach einem emzigen be- 



Das BMX-Rad macht jetzt einen 
Satz nach vorne. In dieser Phase 
konnen Sie durch euie erneute 
Joystick-Bewegung verschtede- 
ne Drehungen ausfQhren, die 
abnlich wie beim Skateboard- 
Fahren mehr Punkte bringen, 
wenn man sie besonders risiko- 
reich ausfuhrt. 

Bei der sechsten und letzten 
Disziplin geht es etwas geruhsa- 
mer zu. »Flying Disk* bedeutet 
mchts anderes, als eine Fnsbee- 
Scheibe moglichst genau zu 
werfen Das klingt zunachst et- 
was merkwurdig. denn zum Fris- 
bee-Spielen gehoren schlieB- 
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licta zwei: Einer der die Ptastik- 
scheibe wirft und ein anderer. 
dei sie auflangt. Bei der Califor- 
nia-Games-Verston dieser Frei- 
zeitsportart Qbernehmen Sie 
kurzerhand beide Parteien. 

Zunachst bestimmt man Ab- 
wurftempo und Winkel durch 
genaue Joystick-Justage auf ei- 
ner Skala. Dann sieht man, wie 
ein junger Burse he den Frisbee 



'.iviiiv 



enisprechend dieser Einstel- 
limg wirft. Die Scheibe bleibl 
bei ihrem Flug standig im Bild. 
wahrend die dekorative Hinter- 
grundgrafik sanft vorbeiscrolh. 
Anhand einer Art Mini-Radar- 
schirm im oberen Bildsehiim- 
Dnttel konnen Sie erkennen, wo 
sich der Frisbee gerade befin- 
det und wo das Madchen steht. 
das die Scheibe fangen soil. 

■■■■■■■Ml 



Denn jetzt beginnt der zweite 
leil: Sie miissen die Spielfigur so 
steuern, da& sie den Frisbee 
auch wiiklich fangt! Wenn es 
sein mufi, sogar durch einen ver- 
zweifelten Sprung. 

Bei den drei Versuchen wer- 
den die Punktzahlen nach unter- 
schiedlichen Kriterien verge- 
ben. Am meisten Punkte schafft 
man, wenn man den Frisbee 



durch ein waghalsiges Manover 
erhascht und der Fanger mog- 
lichst wenig laufen mu&te. Ein 
sehr exakter Abwurf ist fast 
schon der halbe Gewinn. 

Alle sechs Disziplinen werden 
einzeln nachgeladen. Die C 64- 
Version, die uns zum "Pest zur 
Verfiigung stand, soil parallel 
mit fast alien Umsetzungen An- 
fang Oktober erscheinen. (hi) 
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Test Spiele 



Maniac Mansion 




gat** pduseil^ press SPflCF to coiii.jp 



Push Open 

Pu i i Close 

f'jvp Read 

di MC 

canned goods 



Ma IK to Hew Kid Turn on 

Pick up Unlock Turn off 

Mhat is Use Fix 
y A tentac it- c how 

%SR g i a jar 



J*»>»e paused , press SPACE to continue. 
Push Open Malk to Hew Kid Turn on 

Pull Close Pick up Unlock Turn off 

Give Read llhat is Use fix 

d i i%c« tentacle chew 

canned goods glass jar 



Ein Steckbrief offenbart die schreckliche Wahrheit 



Das grune Tentakel wurde genie Rockstar werden 



Der Biidschirm ist 
schwarz. Auf einmal 
dnngt Gnllengezirpe 
aiis dem Lauisprecher. 
eine Schrif) erscheint: »Vot ge- 
nau 20 Jahren,..*. Sie sehen erne 
kaige Landschaft bei Nacht. ei- 
ne Grasebene und einige abge- 
storbene Baurne, Die Kamera 
schwenkt nach links. Da, pldtz- 
lich. ein Lichi am hummel. Es 
wild groBer. noch grOBer, 
schlagt auf dem Boden auf. es 
giht eine kleine Explosion. Ein 
Meteor 1st medergegangen. Die 
Kamera schwenkt weiter nach 
links, auf ein altes. verwrnkeltes 
Haus, ganz in der Nahe. Dort ge- 
hen nach und nach aile Lichiei 
in den Fenstern an- Eine span- 
nende Musikertont und auf dem 
Biidschirm erscheint; »Eine Lu- 
casfclm Produkuon* 

Dei neuesle Science-Fiction- 
Film auf Video? Mitmchien! Es 
gibt em neues Computerspiel 
von Lucasfilm. das von vorae bis 
hinten wie em Kino-Streifen auf- 
gemacht ist. Der Name des Pro 
gramma. »Mamac Mansion*. 

In einer kleinen vertraumten 
amenkamschen Stadt ist vor 
zwanag Jahren em Meteor nie- 
dergegangen. Kurz danach hat 
sich der hiesige Arzt , Dr. Fred, in 
sein abgelegenes Haus zuruck- 
gezogen. Mitgenommen hat ©r 
seme Frau, Schwester Edna, und 
semen Sohn, »Weirdt Ed (uber- 
sefzt etwa »seltsamer Ed*). Au- 
Berdem munkeln die Bewohner 
des Oris, daB das Haus noch ein 
sehr seltsames Hausuer. den 
grunen lentakel sowie den toten 
Neffen led beherbergt. 

ln den tetzten Wochen smd 
nun eiruge Teenager aus dem 
Dort verschwunden, darunter 
auch Sandy. Dave, der Freund 
von Sandy, hat gesehen. wie Dr 



Wohin verschwinden alle Teenager? Welche 
Experimente macht der verriickte Dr. Fred 
in se inem geheimen Labor? Und was hat der 
mysteriose Meteor daznit zu tun? 



C 64 (Apple II) 
69 Mark (Diskette) 



GRAF1K 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



Boris: »Wie im Kino 

Lucasfilm hat ja mit Spieien 
wie ■Koronis Rift* oder •Laby- 
rinth* schon mehrmals ver- 
sucht, Film-ahnliche HandJun- 
gen in den Computer zu quet- 
schen Mit Maniac Mansion ist 
das hundenprozeraig gelun- 
gen. Die verrackte Story kortn- 
te ich mir gut von Regisseur 
Steven Spielberg inszeniert 
vorstelien — aber wo fur brau- 
chen wir Spielberg, wenn wir 
es mil dem Joystick selber 
kdnneri? 

Das ist Software, die zeigt, 
was fahige Progranunierer 
konnert: komplex, benutzer- 
freuntiheh und hochst unter- 
haltsam. Wer Lucasfilm kermt, 
wird in diesem Spiel einiges 
wiederhnden: Vom Star-Wars- 
Raster in der hauseigenen 
Spielhalle bis zum X-Wing- 
Fighter, der im Kmdecdmmer 
von der Decke baumelt 



Heinrich: •lire Story 

Manic Mansion ist eines der 
originellsten Adventures, die 
mir je begegnet ist Die Steue- 
rung ist im Vergieich zum letz- 
ten LucastllnvSpiel Labyrinth 
wesentiich verbessert war- 
den Die Crank nutzt den C 64 
leider nicht optirnal aus. Se ist 
teflweise sehr witzig gezeich- 
net, doch das etwas mckelige 
Scrolling hatte man schoner 
machen kdnrten. Dafur Win- 
gen die vielen Sound-Effekte 
sehr realistisch und auch die 
gut komponierte Titelrnusik 
hat es in sich. 

Das Beste an Maniac Man- 
sion ist jedoch der Spielwitz. 
Die garanriert nicht ernst zu 
nehmende Handlung strotzt 
nur so vor verruckten Gags. 
Zu sam men mit dem hervorra- 
genden Spielpnnzip ergibt 
das ein wirkhch tolles Pro- 
c/ramrn- 



Fred die Arme in sein Haus ent- 
fuhrt hat. Noch in derselben 
Nacht mochte er mit zwei von 
semen Fteunden eine Rettungs- 



aktion durchfuhren An diesem 
Punkt setzJ das Computerspiel 
ein. Se ubernehmen die Rollen 
von Dave und den betden Freun- 



den. Dies© Freunde durfen Sie 
sich aussuchen; sechs vollig ver- 
schiedene Typen stehen zur 
Auswahl Die furchtlosen drei 
treffen sich nachts im Garten von 
Dr Freds Haus. dem Maniac 
Mansion 

Hier machen Sie nun mit der 
BenutzeroberGache des Pro- 
gTamms Bekanntschaft. Der 
obere led des Bddschirrns zeigt 
die emzelnen Zunmei des Hau 
ses. unten ist eine Reihe von Ver- 
ben zu nnden sowie die Liste al- 
ter Gegenstande, die die einzeV 
nen Personen bei sich fuhren 
AuBerdem sehen Sie einen Cur- 
sor, den Sie mit dem Joystick be- 
wegenkOnnen. Umeme Figui n- 
gendwohin gehen zu lassen. be- 
wegen Sie einfach den Cursor 
an die entsprechende Stelle und 
drucken emmal auf den Feuer- 
knopf Diese Steuerung ist so in- 
telligent, dafl die Figuren von 
selbst urn Hmdermsse herum- 
laufen und sich den kurzesten 
Weg suchen 

Mit der Liste von Verben kon- 
nen Sie eine Reihe von anderen 
Aknonen ausfuhren Um erwas 
aufeuheben, klicken Sie erst das 
Verb "Pick up* und daiin das Ob- 
jekt auf dem Biidschirm an. Um 
eine verschlossene Tur zu Off- 
nen. klicken Ste auf »UnIock«, 
dann auf die Tur. Direkt unter 
der Grank steht nun »Unlock 
door with«. Als letztes mussen 
Sie nur in der Liste alter Gegen- 
stande auf den Schiussel (Key) 
kheken, um die Tur zu ofrhen. 
Aiich hier verhalt sich das Pro- 
gramm sehr schlau. Ware der 
Schiussel noch am Boden gele- 
gen und hatten Sie auf das Bild 
des ScbJussels geklickt. ware 
die Figur sofort losgelaufen, hSt- 
te den Schiussel geholt und 
dann cue Tur geofrnet 
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Spiele Test 




Das ist wohl nicht der Weinkeller von Dr. Fired 

I Tbp aktuell Top aktuell Top aktuell 



Die Benutzerfurirung und die 
Grafik laBt Maniac Mansion 
schon wie einen vom Spieler ge- 
steuerten Film aussehen. Durch 
einen weiteren Gag wird diese 
Illusion perfekt; »Cut-Scenes*. 
ubersem etwaFflm-Schnitte, Ein 
Beispiel Sie klingeln an dei 
Haustur. Da wechselt auf einmal 
das Bild und Sie sehen das Zinv 
mer von Weird Ed Er steht von 
seinem Bett auf, meint »Oh, es 
hat geklingeiu und gent a us sei- 
nem Zinimei. Danach sind wie- 
der Sie im Btld und konnen wei- 
ter spielen An manchen SteUen 
schneidet das Spiel auch von al- 
leine. So kann es passieren, daS 
Sie gerade mit Dave den Kiihl- 
schrank in der Kuche untersu- 
chen und das Spiel auf einmal 
abrupt in das Labor von Dt. Fred 
umschaltet. Dort sehen Sie dann 
m einem Dialog zwischen der 
Gef angenen Sandy und dem bo- 
sen Dr. Fred, was der Doktor ei- 
gentlich vorhat und wieviel Zeit 
Ihnen zur Rettung bleibt 

Wieder ein anderei Fiim- 
Schnitt wird ausgelost. wenn Sie 
den Fernsehapparat einschat- 
ten. Sie sehen dann auf einmal 
einen Werbespot auf Ihrem 
Computer-Monitor. Natiirlich ist 
dieser Werbespot nichl nur bio- 
Se Verzierung. 1m Verlauf des 
Spiels stellt er sich als ungemein 
wichtig heraus. Diese Film- 
Schnitte smd also nicht nur Hilfe- 



mittel, am Atmasphare zu schaf- 
fen; in ihnen werden auch wichti- 
ge Hinweise und Tips fur das 
weitere Spiel gegeben. Passen 
Sie also gut ami 

Bis Sie Sandy aus den Klauen 
des verriickten Doktors befreit 
haben. miissen Sie eine Vielzahl 
von logischen Ratsetn losen und 
ab und zu auch Ihre Geschick- 
lichkeit beweisen. Das Spiel 
fangt relativ einfach an, wird 
abei im Laufe immer schwerer, 
da das Haus wirklich sehr sehr 
groS ist und es sehr viele ver- 
wendbare Gegenstande gibL 
Merdings sollten auch 
Adventure-Einsteiger mit dem 
Spiel zurechlkommen So kon- 
nen die Spielfiguren eigentlich 
nicht sterben, weshalb das Spiel 
menials vorzeitig zu Ende ist. 
Oberhaupt verzichtet das Spiel 
vollig auf jede Gewalt-Anwen- 
dung (wenn man mal von Dr 
Fred's Expenmenten absieht) 
Dafur gibt es gewalhge Fbrtio~ 
nen Humor, 

Wenn das Spiel zu Ende ist, ist 
der SpaB noch lange nicht voi- 
bei. Die Prograrnmierer sagen 
jedenfalls. daB es funf vollig ver- 
schiedene SchluB-S2enen und 
eine groBe Zahl von Variationen 
fur den Spielverlauf gibt. Wer 
mehr daruber wissen will: Fur 
die Softstory dieser Ausgabe ha- 
ben wir die Prograrnmierer in- 
terviewr. (bs) 



Aus den Labors der Lucas- 
filrn-Programmierer erreich- 
te uns in letzter Sekunde 
noch eine brandheiBe Mel- 
dung. Das Spiel »Maniac 
Mansion* wild in Deutsch- 
tand erst Ende September/ 
Anfang Oktober erscheinen 
— dann aber in emer kom- 
plett ins Deutsche ubersetz- 
ten Version! Nicht nur das 



Handbuch, auch die Texte, 
Menus und Dialoge werden 
auf dem Budschirm in 
Deutsch zu lesen sein. Die 
Prograrnmierer scheuen da- 
bei keine Arbeit und wollen 
sogar die deutschen Umlau- 
te in das Progiamm einbau- 
en tiber die deuische Ober- 
setzung werden wir bei Er- 
scheinen berichten. (bs) 




Jinks 



Boris: »S*hr origmell 

Mir hat diese Mischung aus 
Arkanoid, Flipper und Marble 
Madness von Anfang an gefal- 
len. Der deutsche Program* 
mierer hat das Spiel-Prinzip 
optimal verwiiklicht, denn der 
Ball verhalt sich wie «echt* und 
macht sogar Purvkte, wenn er 
sich am and ere n Ende des Le- 
vels be find et und so mit gar 
nicht sichtbar ist Die Sourtd- 
Effekte im Spiel sind schiicht, 
aber gut: als Vor-Programm 
gibt es tolle Digi -Sounds. 



Anatoli »Erfrischead neu« 

Allein die Titelmusik ist den 
Eauf von Jinks wert. Was es da 
an digitalisierten Sounds und 
heiSer Musik zu horen gibt, ist 
fast unglaublich. Die Grafik ist 
gut gestaltet und das Scrolling 
butterweich. Technisch gibt 
es an Jinks absolut nichts aus- 
zusetzen. Wer ein packendes 
Action-Spiel erwartet, wird 
enttSuscht sein. Freunde von 
ausgefallenen Geschicklich- 
keits-Spielen werden es lie- 
ben. 



C 64 (Amiga) 

39 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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H APP Y-WERTUNG 
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Von der intergalakusehen 
Raumkommission wurde 
der Planet Atavi bisher 
als technisch stark ruck- 
siandigemgestuft. Doch jetzt hat 
die Kommission gemerkt. daB 
das wohl nicht ganz stimmt. Sie 
erhalten den Auftrag. mil einer 
kleinen Raumsonde die techno- 
logiscnenErrungenschaften von 
Atavi zu stehlen. 

Was sich sich hier wie das 
neueste Action-Spektakel liest 
ist in Wirklic&Reit eine witztge 
Variants des »Breakout/Arka- 
noid«-Themas, Die oben ange- 
sprochene Sonde ist namiich ein 
klemer Ball. Ihr Raumgieiter, 
der diese Sonde steuert, ist ein 
SchlSger-ahnliches Dreieck. 
Die sageahaften technologi- 
schen Errungenschaften sind in 
Wirklichkeit kleine farbtge 
B16cke, die bei Beruhrung mit 
der Sonde verschwinden. Jeder 



der vier im Programm enthalte- 
nen Level ist etwa acht Bildschir- 
me breit. Das Btld scrolli links 
Oder rechts, so daB immer der 
Schlager zu sehen ist, 

Sie konnen jederzeit in einen 
der anderen drei Level wech- 
seln. indem Sie ein bestunmtes 
Extra mit dem Ball beruhien 
Wenn Sie in einen Level zuruck- 
kommen, in dem Sie schon mal 
waren, wird dieser schwerer. 
Hier hausen jetzt naralich em 
paar Aliens, deren Beruhrung 
fur Ihren Schlager gefehrtich 
oder sogar todlich ist. Neben 
den fiesen Aliens gibt es noch 
ailerhand seltsame Gegen- 
stucke auf Atavia: Staubsauger 
und Magneien, die den Ball ab- 
lenken, Bonus-Ziele wie bei ei- 
nem Flipper. Extra-Balle und 
-Schteger und Energiesperreu, 
die den Ball nur in euier Rich- 
tung durchiassen. (bs) 
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Reisende im Wind I 

NACH DEM FANTASTISCHEN COMIC VON F. BOURGEON 

Neue spannende Abenteuer mit Isa und Hoel! 




r 9) 



Die Geschichte 1st bekannt: Die Kon> 
tesse Isa und der Matrose Hoel mUs- 
sen kurz vor Ausbruch der franzosi- 
schen Revolution ihr Land verlassen. 
Auf der Rucht begegnen ihnen 
immer wieder faszinierend fremd- 
artige Kulturen. Tausend Gefahren 
lauem auf dem Weg von den breto- 
nischen Hafen zur aftikanischen 
K Lisle. 

Jetzt setzen sie ihre Reise fort und 
Sie kdnnen die beiden Abenteurer 
begleiten. Action, Risiko und 
Humor erwarten Sie — genau wie 
beim ersten Teii dieses aufierge- 
wdhnlichen Spiels, zu dem RUN 
schrieb: 

„Mit seinen hervorragender 
Grafiken, umfangreichen 
Sptelsituationen und der ge 
lungenen Comic- Umset- 
H zung gehort »Reisende im 
m Wind- zu den Highlights 
I unter den Spielen des 
I Jahre- 
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3 MILLIONEN 

VERKAUFTE COMICS 
- EIN WELTBESTSEIXER 
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Spiele Test 



Emerald Mine 



Amiga (Atari ST) 
29 Mark (Diskette) 



GRAFiK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



Einer der unbestrittenen 
Klassiker der Compu- 
terspiel-Geschichte ist 
•Boulder Dash«, Da es 
diesen Evergreen noch nicht fiir 
den Amiga gibt, dachte sich ein 
aufgeweckter Programmierei: 
•Hoppta, man konnte doch em 
ahnliches Spiel Mr den Amiga 
schreiben,* Das 1st auch gesche- 
hen: >Emerald Mine* nennt sich 
das Werk und kostet nur 29 
Mark, was Kit ein Amiga-Pro- 
gramm ausgesprochen preis- 
giinstig tst. 

Emerald Mine bietet 100 ver- 
schredene Level- In jedem muB 
man eine bestimmte Anzahl von 
Diamante n sammeln, um eine 
Runde weiterzukommen. Wie 
beim Vbrbiid Boulder Dash wim- 
melt es hier nur so von hemm- 
purzelnden Felsen und diveTsen 
Mmi-Monstern, die das einzige 
Leben der Spietfigur bedrohen. 



Man muB nicht nur geschickt mit 
dem Joystick umgehen kdnnen, 
sondem bei vielen Levels auch 
nachdenken, um an die Diaman- 
ten heranzukommen, 

Emerald Mine bietet im Ver- 
gleich zu Boulder Dash einige 
neue Spielelemente. So gibt es 
eine Art Knall-Felsen, der explo- 
diert. sobaid er lrgendwo auf- 
prallt. Turen versperren Zugan- 
ge zu bestimmten Stellen — nur 
wer vorher die passenden 
Schliisset aufgesammelt hat, 
kommt weitei. 

Zwei Spieler konnen auch 
gleichzeitig antreten. Es gibt so- 
gar einige Level die man nur zu 
zweit Ibsen kann I An eine High- 
Scoie-Liste, die sich die Punkt- 
zahlen der besten Spieler merkt 
und auch speichert, wurde auch 
gedacht. Ein Editor, um eige- 
ne Spielfelder zu konstruieren, 
fehit leider, (hi) 




f 1 




r 1 




Heinrich: Das hat's in sich* 

Die Spielidee ist sicher nicht 
die originellste, obwohl es ei- 
nige Neuheiten gegeniiber 
dem »echten« Boulder Dash 
und vielmahr Spielstufen gibt, 
Die flotte Grafik mit witzigen 
Monster-Sprites und vor allem 
der Sound gefallen mir sehr 
gut: Die fetzige Titelmusik und 
die digitalisierten Sound- 
Effekte sind exzeUent. Das 
VerbluUendste an diesem tol- 
len Spiel ist aber der sehr 
niedrige Preis, 



Gregor: »Rockfoxd lebt* 

Ich war rue ein i»Boulder- 
Dash-Verrtickter*, aber Eme- 
rald Mine spricht mich an. Es 
ist nicht eine billige Umset- 
zung. sondem hat viele neue 
Spiebdeert, die es fur mich we- 
sentlich attraktiver machen als 
das Original- Allerdings wur- 
de ich mir eine etwas flussige- 
re Steuerung wunschen 

Die hervorragend kompo* 
ruerte Titelmusik ist ubrigens 
das Beste, was ich bislang auf 
dem Amiga gehort habe. 




Heinrich: ►Bailer-Bounder^ 

Da hat doch jemand das gute 
alte Bounder mit *Nemesis« 
gekreuzt! Das Resultat erfUllt 
meine hohen Eiwartungen 
nicht Technisch gibt's nichts 
auszusetzen — Grafik und Mu~ 
sik sind prachtig gelungen. 
Doch der Spielwitz hat mehr zu 
kampfen, zumal Re-Bounder 
ahnlich wie der Vorganger 
recht frustrierend sain kaniL 
AJten Bounder-Fans wird das 
Programm wahrscheinlich 
ganz gut gefallen. 



Boris: "Die Lufi ist raw*" 

Schade, bei Re-Bounder 
wurde eine sch&ne Idee ver- 
schenkt. Gleich auf dem er- 
sten Level kommen derart 
zahlreiche, heimtiickische 
und schnelle An griff e, daB 
man kaumreagieren kann. Der 
Obermotz am Ende des Levels 
ist jedoch kindisch einfach zu 
besiegen. Re-Bounder spielt 
sich zwar ein wenig besser als 
sein Vorganger, ist aber mei- 
ner Ansicht nach zu sehr 
duckssache. 



C 64 (Schneider CPC, Spectrum, MSX) 
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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70* 
74 ★ 
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46 * 















Und noch em Fonset- 
zungsspiel: •Re-Boun- 
der* ist (wie der Name 
schon leise ahnen taflt) 
der Nachfolger zu ^Bounder*, ei- 
nem gern gespielten Programm 
des Jahrgangs 1986. Beim Nach- 
folger LSI die Grundidee gleich 
geblieben: Sie steuem einen 
Temusball. der von einer Plan- 
form zur anderen spring!. Diese 
Plattformen befinden sich in 
schwindelerregender Hone und 
ein Fehliritt hat emen Absturz 
zur Folge. Bei Re-Bounder 
kommt aber mehr Action ins 
Spiel Bdse Sprites schwirren 
uber den Btldschirm. die unser 
Tennisball abschieBen kann. Es 
gibt die versctnedensten Geg> 
ner, die alle spezielle Verhal- 
tens- und Angriffsrnustei haben 
Auf bestimmten Plattformen 
liegen verschiedene Waffen 
herum, die man durch Drauf- 



springen aktiviert. Es gibt auch 
einen Sehutzmantel der den be- 
drangten Ball vor Angriffen 
schUtzt, Durch andere Extras, 
die sich auf euiigen Plattformen 
befinden, kann man besonders 
weit htipfen, eihalt Bonuspunkte 
oder landet gar an der PumpsJa- 
tion. Durch schnelles Joystick- 
rUrteln mobelt man den Luft- 
druck des Balls wieder auf, der 
durch Beruhrungen von gegne- 
rischen Sprites abnimml Am En- 
de jeden Levels wartet dann der 
bose Overlord; em Super- 
Schurke, den man durch mehre- 
re Treffer beseitigen muB. 

Spielerisch erinnen Re- 
Bounder zum einen an den Vor- 
ganger. bietet aber auch Baller- 
spiel-Elemente mit Extra-Waf- 
fen. Nach dem ersten Level kann 
man sich jetzt aussuchen, wel- 
che Spielstufe man als nachste 
angehen will. (hi) 
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y ANCjRIFF der MUTANTEN v 



Eine Katastrophe mit verheerenden 
AusmaBen hat stattgefunden ... 

Und doch: 

■ 

Es gibt Uberlebende! Es sind Mutanten, 
menschenahnliche Geschopfe, 
grausam und gefahrlich. Sie haben sich in 
ihren Enklaven zusammengerottet und 
sind berert zum Angriff - 
gegen Sie! 



- 











Arcade-Gaine • 1 oder 2 Spieler 

hervorragendes Scrolling 

geteilter Bildschirm • deutsche Anleitung 



I Wer wissen will, was wir auGer Mean City noch fur tolle Spiele 
£ haben, dem schicken wir gerne Prospekte zu. 



Name_ 



PL2. 



.Oft. 



ariida : A 

Em Unternehmen der Bertelsmann AG 



An: anolasoft, Cart-Berteismann-Str, 161. 4830 Guterstoft 



Tfest 



Bubble Bobble 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 
29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Marie (Diskette) 



GRAFJK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



Bub und Bob sind zwei 
niedliche kleme Bronto- 
sauner, die eine aufre- 
gende Well kermenler- 
nen wollen, die aus 100 Bildern 
besteht. TJm jeweilsem Bildwei- 
terzukommen. miissen Sie je- 
doch erst alle Bosewichte un- 
schadlich machen, die uber den 
Budschirm huschen und deren 
Beriihrung filr unsere Helden 
todlich ist. Zum Gluck kon- 
nen Bub und Bob Seifenblasen 
spucken. Wenn Sie nut einer Bla- 
se einen Gegner aus nachster 
Entfernung tteffen, verwandelt 
sich dieser in eine harmlose Ku- 
gel. Nun mufi der emgekugelte 
Bosewicht noch beruhrt weiden, 
damit er sich in einen leckeren 
Bonus-Gegenstand verwandelt. 
dessen Aufsammeln reichlich 
Punkte Oder sogar eine Extra- 
Fahigkeit bnngt Das Spielprin- 
zip von »Bubb)e Bobble* erinnert 



etwas an »Bomb Jack*, falll aber 
durch die vielen Extras und den 
Bubble-SchuB etwas aus dem 
Rahmen. Zwei Spieler konnen 
gleichzeitig antreien; jeder steu- 
ert einen der beiden drolligen 
Mini-Saurier. Man kann nattir- 
lich auch alieine sptelen. 

Besondere Auswirkungen ha- 
ben die insgesamt sieben magi- 
schen Gegenstande- Sie brnv 
gen unter anderem mehr Tem- 
po, einen schnelleren Bubble- 
SchuB, vernichten alle Gegner 
auf einmal oder teleportieren 
Bub und Bob auf die schnelie 50 
gar einige Bilder weiter. 

Wenn man sich fur ein Bild zu 
viel Zeit lafit, erscheint der 
Ober-Schuike Baron von Blub- 
ba. Besonderes Kennzeichen; 
Der Knabe 1st unzerstorbar, Ein 
guter Grand, aich beim Bubblen 
und Bobblen lieber ein biBchen 
zu beeilen. (n)) 



1 • ■ , 



e tr 




Boris- »Kein Jubel-Spiel < 

Bad Cat hinterl&Bt gate und 
schlechte Eindrucke. Tech- 
nisch (Grafik und Sound) ist 
das Programm voll in Ord- 
nung, spielexisch dagegen 
zeigt es einige Nachlassigkei- 
teru Die Steuerungist teilweise 
zu kompliziert, um in Ruhe 
spielen zu konnen — stets ist 
voile Konzentration gefragt, 
was bei einem Spiel in rrohli- 
cher Runde wohl nicht zu er- 
warten ist. Somit bleibt Bad Cat 
hinter Spitzenspielen zuruck. 



Heinrich: ..Guter Wille* 

Am guten Wiilen der Pro- 
grammierer hat es bei Bad Cat 
wirklich nicht gelegen. Man 
hatansehxschone Grafik. jede 
Menge digitale Sound-Effekte 
und Abwechslung gedacht. 
Doch die funf Teflspiele lei- 
den teilweise sehr unter einer 
vertrackten Steuerung. Der 
Spielreiz schwanlct bei den 
einzelnen Abschnitten zwi- 
schen *Oh Weh!« und »Ganz 
gut*. TJntarm Strich eine flaue 
Mischung. 




Heinrich: vHinreiBend* 

Die goldigen Mini-Sauner 
Bub und Bob muB man ein- 
tach gem haben. Doch neben 
schnuckeliger Grafik hat Bub- 
ble Bobble noch ein unkom- 
pliziertes, aber fesselndes 
Spielprinzip zu bieten. Salle 
100 Bilder sorgen dafilr, daft 
keine Langeweile aufkommt. 
Zu zweit ist das Programm eine 
Wucht; spielt man es adleine, 
ist es schwieriger und verliert 
etwas an Spiel witz. fazit: gelun* 
gene Antomaten-Umsetzung. 



Anatol: Ein RiesenspaB- 

Das ist endlich mal wieder 
ein witziges Spiel und kein 
Schaurnschlager — trotz der 
vielen Seifenblasen. Bubble 
Bobble hat alles, was das Spie- 
lerherz erfreut eine prima 
Idee, niedliche Sprites und ei- 
ne langanhaitende Motivation- 
Bubble Bobble macht vor al- 
lem zu zweit Spafi. Da kann 
man sich gegenseitig helien 
oder auch dem anderen den 
Bonus-Gegenstand vor der 
Nase wegmampfen. 



Bad Cat 



Atari ST (C 64, Amiga) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 M ark pskette) 
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Laut Hintergrundstory ge- 
hen wu zuiiick in das Jahr 
1984 nach Los Angeles. 
Hier linden gerade die 
Olymptschen Sommerspiele 
start. Und da Katzen bei dtesem 
Ereignis nicht mitmischen dih> 
fen, veranstalten die streunen- 
den Katzen ihr eigenes Sport- 
fest. 

Dieses fangt im Stadtpark an, 
wo die Katzen einen Hindernis- 
lauf su absolvieren haben. Da 
gibt es Wassergiaben und Mau^ 
era, Geriiste Zirkusballe, Tram- 
poline und Schaukeln, Am Ende 
des Wertlaufs erklimmt die Kat- 
ze ihr Motonad und rast zum 
nachsten Wenbeweibsort. 

Dies ist das Sport-Stadion, in 
dem em groBer Swimming-Pool 
aufgebaut wurde. Uber dem 
Pool smd eine Reihe von Zielen 
aufgehangt. Die Katze muB die- 
se Ziele in einer beshmmten Fol- 



ge abschlagen, darf dabei aber 
nicht ins Wasser fallen 

Als drittes steht eine Mutpro- 
be in den Abwesser-Kanalen auf 
dem Programm, Hier ist wieder- 
um eine HmderTusstrecke zu 
uberwmden Zudem treiben 
hier Eiatten, Alligatoren und 
Hunde ihr Unwesen. 

Zum SchluB trifft sich die Katze 
noch in einer Kneipe mil ihrem 
argsten Feind — der Bulldogge 
Die beiden versuchen sich m ei- 
nem Geschicklichkeits-Spiel mit 
Kegel-Kugeln zu treffen 

In alien vier Spielslufen spielt 
man gegen ein ZeiUimit Kann 
man die Aufgaben nichi in die- 
ser Zeit schaffen, gibt es keine 
Punkte. Die vier Spiele sind 
durch eine Verfolgungsjagd mit- 
emander verbunden. Die Katze 
hat unendlich viele Leben Bis zu 
vier Spieler konnen mitemander 
(bs) 
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Schneider CPC {C 64, Spectrum, Atari ST) 
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 
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Dieses Spiel macht, sofern 
man es noch mcht gela- 
den hat, den Eindruck ei- 
nei neuen Simulation 
oder zumindest eines Action- 
Spiels. Eiiie reiBerische Hinter- 
grundstory (Thema: Admiral im 
Nebel) sowie das Titelbild, das 
eine Seeschlacht in vollem Gan- 
ge zeigt. deuten darauf hin. 
Doch der Schein triigt. Es ha ri- 
del? sich um die Computer- 
Umsetzung eines der bekannte- 
sten Kinderspiele: »Schiffe ver- 
senken«. Der Computer ersetzt 
dabei das Karopapier — nur un- 
ler die Schulbank paBi er niaht. 

Zwei Spieler (einer davon 
kann auch der Computer sein) 
verstecken funf Schiffe auf ei- 
nem als Seekarte getarnten qua- 
draiischen Gttterraster. Keiner 
weiB, wo die Schiffe des ande- 
ren liegen. Danach feuert jedes 
Schiff vier Schusse auf Felder 



des Gegners ah. Der Spieler, 
dessen Schiffe zuerst versenkt 
sind, hat verloren. 

Nachdem man mit dem Joy- 
stick die Fositionen seiner 
Schusse festgelegt hat, zeigt der 
Computer in einer toll gemach- 
ten grafischenSequenz, wiedie- 
se Schiisse abgefeuert werden 
und ins Wasser oder die a ride - 
ren Schiffe treffen. Qber diese 
Szenene werden von Flugzeu- 
gen Bomben abgeworfen, die 
weder gesteuert werden kon- 
nen, noch irgendeinen EinfiuB 
auf das Spiel geschehen haben. 

In der getesteien Schneider- 
Version spielt der Computer 
derart dilettantisch, daB man ei- 
gentlich kaum verlieren kann. 

Ein besonderer Gag ist ein 
Turniermodus, bei dem belie- 
big viele Spieler um einen Plate 
in der High-Score-Listekampfen 
konnen. (bs) 



Boris: »S.Q.S.« 

Das kann doch wohl nicht 
wahr seuil Da veroffentlichl 
ein renommiertes engtfsches 
Software ha us eine Computer- 
Version von wSchiffe verseri- 
ken«. So etwas hatte bei una 
Probleme, als Listing ange- 
nommen 2u werden. Und darm 
steckt auBer Grafik und Sound 
nictits dahinter. Das gent so 
we it, daft der Computergeg- 
ner ohne Probleme geschla- 
gen werden kann. Bitte, bitte, 
gebt mir lieber Karopapierl 



Heinnch: »Ab zu den Fischen i 

Ich pack's nicht: »Schiffe ver- 
senken« als nicht gerade bilh- 
ges Computerspiel, das fast 
reine Gluckssache ist Ohne 
Extras, ohne spielerischo Neu- 
heiien, Geradezu peiniich ist 
es, daB Top-Programmierer 
wis Chris Butler ihr Talent 
an dieses Trauerstuck ver- 
schwendet haben. Battle Ships 
ist lei der kein schlechter Witz, 
sondern ein noch schlechte- 
res Spiel: Mit vollen Segeln auf 
Grund gelauien. 




Garrison 



Mi '.'. .(•■• | 
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69 Mark (Diskette) 
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Heinrich: »Gut geklaut« 

Garrison ist ein clever ge- 
machter Gaimtlet-Verschrutt, 
der mit 128 verschiedenen Le- 
vels und diversen interessan- 
ten Extra-Ideen ge fallen kann. 
Ahnlich wie bei Gauntlet 
macht das Spiel zu zweit am 
meisten SpaB, zumal man sich 
auch gegenseitig beschieBen 
kann. Grafik und Sound-Effek- 
te sind recht ordentlich und 
die Titelkmusik hat mich mit 
ihren donnernden Rock-Gitar- 
ren in Verziickung gebracht. 



Gregor: "Positive 

Gute Spiele-Ideen sind rar, 
und wenn einem nichts besse- 
res einfallt, programmiert man 
eben eine Variant e eines an- 
deren Spiels, Garrison ist ein 
eindeutiges Beispiel dafttr, 
wenn auch ein recht positives. 
Das Spielprinzip kennt man 
zwar, doch die neuen Ideen 
machen das Programm spie- 
lenswert. Enttauschend ist das 
Scrolling, Man kann schneller 
laufen, als sich der Bildaus- 
schnitt verschiebt! 



Das bestens bekannte 
Labyrinth-Bailerspiel 
■Gauntlet" gibt es immer 
noch nicht fiir den Ami- 
ga. Was macht ein cleveres 
Sofrware-Haus also? Es verof- 
fentlichl einen Gauntlet-Ver- 
■■schnitt fiir diesen Computer, der 
das Spielprinzip des Vorbilds 
hat, daruber hinaus noch em 
paar neue Ideen und nennt das 
gute Stuck »Garrison«. 

Garrison hat schon eine frap- 
pierende Ahnlichkeit mit Gaunt- 
let. Ein Spieler oder zwei Spieler 
gleichzeitig kampfen sich durch 
Labyrinthe, in denen Generate- 
ren stehen, die verschiedene 
Monstersorten ausspucken. 

Es gibt funf Spielfiguren. die 
alle unterschiedliche Talente in 
den Krtterien Geschwindigkeit, 
Nahkampf. magische Kraft. Ru- 
stung, SchuBgeschwindigkeit 
und SchuBkrafl haben, Durch 



das Aufsammeln von bestimm- 
ten GegenstSnden kann man 
diese Eigenschaften im Lauf des 
Spiels verbessern. 

Insgesamt funf Spieler k5nnen 
sich an Garrison beteiligen, ob- 
wohl in jedem Level nur zwei 
gleichzeitig spielen diirfen. Zu 
Beginn einer neuen Spielstufe 
kann man aber eingeben, wel- 
ches Parchen jetzt an die Reihe 
kommen soil. Unsichtbare Man- 
em, bewegliche Wande und di- 
verse andere Extras lockern 
den Spieler-Alltag merklich aui 
Zwecks Motivationsschub gibt 
es fur jede Spielfigur sogar eine 
eigene High-Score-Liste, die auf 
Diskette gespeichert wird. Gar- 
rison ist iibrigens eines der we- 
nigen Amiga-Spiele, die die 
PAL-Auflosung ganz ausnutzen; 
der »Cinemascope-Streifen« am 
unteren Bildrand entfallt also, 

(hi) 
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Spiele Test 



The Living Daylights 



C 64 (Amiga, Atari XL/XE, MSX, Schneider 
CPC Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 
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A lie zwei Jahre ast James- 
Bond-Zeit; Ein neuer 
Film mil den Abenteu- 
ern des bntisehen Ge- 
heimagenten 007 lockt die Kino- 
Besucher in Scharen an Im neu- 
en Bond-Streifen »Der Hauch 
desTbdes* spie It Timothy Dalton 
erstmals die beriihmte Rolle, 
was ihm nach Meinung unseier 
Redalctions-Cineasten gut ge- 
lungen isi, Unter dem engli- 
schen Onginalutel ist jetzt das 
Computerspiel zum Film er- 
schienen: »The Living Daylights*. 

Das Programm besteht aus 
acht leilen, die alle Szenen aus 
dem Film beinhalten, Die Hinter- 
grundstory ist wie bei fast alien 
Bond-Slreifen ebenso wirr wie 
nebensacblich. Bgs The Living 
Daylights dreht sich alles um ei- 
nen Waffenhandler. Desaen Ge- 
schafte sind fur James Bond An- 



taB, sich in der halben Welt mil 
den Verbiindeten des bosen Bu- 
ben anzulegen. 

Die acht Telle des Piogramms 
bieten zwar verschiedene Hin- 
tergrundgrafiken, aber spiele- 
nsch nicht allzuvie! Abwechs- 
lung. Bond mu£ meist von links 
nach rechts laufen und die Bdse- 
wichie erschieBen, die ihrer- 
seits am* inn feuern. Erwischt 
man einen Unschuldigen. be- 
kommt man Punkte abgezogen. 
Nach Ende jedes Levels darf 
man sich eine Extra-Wane aussu- 
chen. Doch Vorsichi, nur mil ei- 
nem der angebotenen Extras 
kann man das nachste Level 
durchspielen! 

Wer den Film kennt, wird beim 
Computerspiel vieie Gegen- 
stande wie das Nachtsichtgerat 
oder den ballernden Ghetto- 
Blaster wiedererkennen. (hi) 




Heinrich: . Konnte schlimmer 

sein* 

The Living Daylights hat 
mich in einige n Punktenange- 
nehm tibeirascht. Man hat sich 
viel Miihe gegeben, Schau- 
platze und Gegenstande des 
Films in das Programm einzu- 
binden. Die Grafik kann sich 
auch sehen "assert AJlerdings 
wird spieierisch we nig gebo- 
len. Etwas stumpfsinnig 
schiefit man sich von Level zu 
Level. Ballerspiel- und Bond- 
Fans wird's wohl gefallen. 



Boris: ••Der Film ist besser* 

Bisher waren alls Spiele zu 
Jaraes-Bond-Filroen arge 
Flops, The Living Daylights ist 
da eine Ausnahme, derm die- 
ses Spiel ist wirklich nicht allzu 
schlecht. Die Idee mit den 
Extra-Waffen ist an fangs reiz- 
voll, aber leider rasch ausge- 
laugt, da sich hier von Spiel zu 
Spiel nichts artdert. Auch sonst 
halten sich die Untersehiede 
zwischen den Levels sehr in 
Grenzen. Der Film hat mir we- 
sentlich besser gefaUen, 
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Knight Ore 



Boris: »Nlcht bo toll* 

Die Handlung von Knight 
Ore ist tantastisch und kann 
nur gelobt werden ~ die tech- 
nische Seite des Spiels aber 
nicht, Der Parser kommt trots 
einiger neuer Matzchen lange 
nicht an Infocom heran und 
hat sogar einige logische 
Macken. 

Die digitalisierten Bilder der 
STVersion sehen armselig aus, 
Hier hStte ein guter Zeichner 
engagiert werden solien wie 
bei Guild of Thieves. 



Anatol: tOrcs mlt klelnen 
Fehlern« 

Die Idee, als Held eines Ad- 
ventures einen haBlichen Ore 
zu nehmen, ist sehr originell, 
Auch die 36settige Geschich- 
te, die der Packung beiliegt, 
ist spritzig geschrieben und 
stimmt gut auf das Adventure 
ein, Doch der Parser versteht 
nicht alles, was wichrig und 
richtig ware. Der Wortschatz 
scheint sehr eingeschrankt zu 
sein. Schade, knapp an einem 
Spitzenad venture vorbei. 



Atari ST (Amiga, Apple II, Atari XL/XE, C 64, 
Macintosh, MS-DOS, MSX, Joyce, Spectrum, 
Schneider CPC) 

49 Mark (Kassette), 69 bis 79 Mark (Diskette) 
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53* 
77* 



Es gibt ein Land, tn dem 
Maichen Wirklichkeit 
sind. Hier gibt esedle Flit- 
ter, bose Drachen, holde 
Prinzessinnen, weise Zauberer 
und ein paar Monster, Doch seit 
geraumer Zeit tauchen einige 
seltsame Gestagen auf< Aben- 
teurer genannt. die nichts Besse- 
res zu tun haben. ab alle Schatze 
einzusammeln und die Monster 
zu erschlagen. 

Sie sind ein Mitglied dieser 
aus den Fugen geratenen Welt 
— aber weder Hitter, noch Zau- 
berer, Prinzessin oder Drache. 
Sie sind ein Ore, eines der nie- 
dersten und abgefeimtesten 
Monster, das selbst im Adventu- 
re-Land verachtet wird. 

In diesem Spiel ist es Ihre Auf- 
gabe, aus dem Adventure-Land 
in die Menschenwelt zu Hiehen 
und dort die Greueltaten an 



den Ores zu rachen Das ist 
nicht ganz einfach, da Sie auch 
von den Einwohnern Adventure- 
Lands daran gehmdert werden, 

Dies scheint die Handlung des 
neuen Level-9-Adventures zu 
sein, das in drei einzelnen Teilen 
geladen wird- Wer allerdings 
den ersten Teii erst etnmal er- 
folgreich gelost hat, wird eine 
erstaunliche Wende in der 
Handlung erleben... 

Der Parser von »Knight Ore* 
versteht auch komphzierte Kom- 
mandos wie »Go to..< oder 
•Find..*, wie sie daserste Mai in 
•Guild of Thieves* zu finden wa- 
ren. Durch wettere Befehle kann 
man mit etwa 70 verschiedenen 
Charakteren reden und diesen 
sogar Befehle erteilen. Manche 
Puzzles lassen sich nur durch 
die Zusammenarbeit mit ande- 
ren losen (bs) 
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Kurz und biindig 



Gab es in den letzten Mo- 
naten immerrechl wenig 
uber Umsetzungen zu 
berichten, haben sich 
diesmai die Hersteller beinahe 
uberschlagen Um dieser Pre- 
grammflut Hen zu werden, ha- 
ben wir uns entschieden. die 
Bildschirrnfotos diesmai etwas 
kleiner abzudrucken. Brtte 
schreibt uns, ob Euch das gefallt 
oder ob Euch weniger Fotos, 
diese aber dann in gewohmer 
Grbfle, lieber smd. 

MS-DOS 

Verspielte Besrtzer von IBM- 
kompaliblen PCserleben un Au- 
genblickgoldeneZetten Immei 
mehr Spiele werden fur die MS- 
DOS-Serie umgesetzt Eine ge- 
lungene Umsetzung 1st bei- 
spielswerse Marble Madness 
(siehe auch Happy -Sonderheft 
13). Wer glaubt daB dieses Spiel 
nicht auf den IBM zu ubertragen 
sei, der un. Die Umsetzung ist 



viel besser geworderu als er- 
wartet, und kann locker nut der 
C 64-Version miihalteiL Voi al- 
lem Grafik und Animation haben 
uns angenehm ubenascht- Ge- 
steuert wird das Spiel wahlweise 
per lastatur oder analogem Joy- 
stick. Bei Tests m der Redakuon 
hat sich die Tastatur-Steuerung 
als ungeniigend erwiesen. Es 
lohnl sich wirklich. einen analo- 
gen Joystick and die enlspre- 
chende Ariapterkarte zu kaufen. 
denn die la&t sich nicht nui fur 
Marble Madness bestens ein- 
setzeiL Wichnge Emschran- 
kung. Das Programm lauft nur 
auf PCs mit mindestens 512 KBy- 
te RAM und — wie alle an dieser 
Stelle vorgestelllen MS-DOS- 
Spiele - mit einer Grafikkarte 

Die zweite gute lBM-Umset- 
zung ist Arcticfox (Test im 
Happy-Sonderheft 13) Das Spiel 
hat 3D-Grafik mit gefiillten Fla- 
chen und ubemindete auf unse- 
rem Schneider PC die Araiga- 
Version. was die Geschwindig- 
keit der Grafik angeht. Wer ein 
Action-Spiel mit vielen strategy 
schen Eleraerrten sucht, ist mit 
Arcticfox best ens beraten 

Ebenfalls neu fur MS-DOS ist 
World Series Baseball Wis der 
Name schon erahnen laBt, han- 
delt es sich hier um eme Simula- 
tion des amerikanischen Natio- 
nalsports. Leider ist diese Um- 



setzung un Gegensatz zui schon 
zwei Jahie alten C 64-Version 
ntchl besonders gut gelungen. 
Fur PCs gibt es ein paar besser© 
Sportspiele- 

C64 

Auch fur den C 64 and einige 
Programme eingetroffen, die 
wir fur and ere Systems schon 
geiestet hatten Zur Spectrum- 
Version von Zynaps (VeSi in Aus- 
gabe 9/87) sagte rteinnch: »Da 
gluht der Spectrum*. Nun kann 
auch der C 64 mrtgtuhen. denn 
die Zynaps-Umsetzung ist tech- 
nisch und spielensch noch bes- 
ser gelungen. Wer Bailer-Spieie 
im Sum von •Nemesis* mag. wird 
Zynaps hebert 

•Beep Beep*> Jtoadiuiwer 
(Ttest m Ausgabe 8/87) rest jetzt 
auch auf dem C 64. Die Version 
ist hervorragend geworden und 
bieiet wirklich witzige Comic- 
Grafik. Allerdings vermissen 
wir eme High-Score-Liste, die 
bei emei Spielnallen-Umset- 
zung zur Standard^Ausrustung 
gehoren sollte, Vor der 
Kassetten-Version konnen wir 
nur warnen. da jeder Level (es 
gibtmsgesamt 16) einzeln nach- 
geladen wird Da kommt es zu 
langen Waitezeuen und unbe- 
quemeo Spulereien Das Reiz- 
wort aller Acuon-Freunde 



Game Over (Test in Ausgabe 
9/87) gibt es jetzt auch als Com- 
puter spiel fir den C 64. Leider 
hat das Spiel nicht die Qualital 
der tollen Tflebnnstk, die ein 
echoes Meisserstuck von Martin 
Galway tst. Die Grafik ist langst 
nicht so farbenfroh wie auf dem 
Schneider, was man noch verzei- 
hen kann. Die Cornmodore-Ver- 
sion ist aber in spielenscher Hm- 
sicht eine mittlere Katastrophe 
und hat gute Chancen. den Trtel 
•Spiel mit der miesesten Steue- 
rungi einzuheimsen Die CPC- 
Version ist wirklich brauchbar, 
doch bet Game Over auf dem C 
64 sehnt man wirklich die Mrtter- 
lung Game Over heibei Kurz: 
eme Umsetzung. die selbst 
Action-Fans tunlichst meiden 
sollten, anfier, ste suchen ein 
lolles Sound-Demo von Martin 
Galway. 

Schneider CPC 

War es m den letzten Monaten 
em wenig still um die CPC- 
Computer, gab es diesmal doch 
euuge sehr mteressante Umset- 
zungen An erster Stelle sei hier 
wieder Zynaps genannt. von 
dem uns auch die Schneider- 
Version sehr gut gefallt. Action- 
Fans sollten das Programm auf 
keinea Fall verpassen. 

Einige Kontroversen gab es 
um die Umsetzung von Wmbatt 
(Test in Ausgabe 8/87) Dafi man 
bean Sound gegenuber dem 
grandiosen C 64-Origmal Ab- 
striche machen mufite, ist klar 
Da der Schneider fceine Hard- 
ware-Sprites kennt. mufite das 




Unglaubliche Umsetzung: 
Marble Madness (MS-DOS) 



SuperschneUe 3D-Grar31c 
Arcticfox (MS-DOS) 



Buntes Acrtion-Spektakel: 
Zynaps (Schneider CPC) 




Kein Scrolling in Sicht: 
Wizball {Schneider CPC) 



///// uvx« »o»n< itWL hich 
///// qmoc cccooo c:occc 



Ein Jahx Entwicklungszeii: 
Paperboy (Schneider CPC) 



Der C 64 gluht rait 
Zynaps (C 64) 
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Spielfeld etwas begrenzt wer- 
den und die Animation ist nicht 
ganz so gut wie beim C 64. DaB 
man aUerdings auf das Scrolling 
total verzichtel hat, ist schon ein 
starkes Stuck. Kommt man an 
den linken oder rechlen Rand 
des Bildschirms. schaltet das 
Bild schlagartig um. Ab und zu 
wild man dann auf dem neuen 
Bild so schneU von Mens er- 
wischt, dafi man gar keine Zeu 
zum Feagieren hat, AIs wir den 
Hersteller des Spiels deswegen 
befragten, erhielten wir als Ant- 
wort, daS es techriisch auf dem 
Schneider nicht besser geht Da 
bleibt natfirlich die Frage often, 
ob man em so sehr auf den C 64 
zugeschnittenes Spiel uber- 
haupl auf andere Computer um- 
setzen soil, 

Nach einem Jahr Wartezeit ist- 
jetzt endlich Paperboy (Test in 
Ausgabe 12/86} ftix Schneider 
CPC feruggeworden. Leider ist 
auch diese Version nicht opti- 
mal. Die Schneider Afersion hat 



zwar ganz gute Grafik, aber eini- 
ge spielensche Mangel. So tau- 
chen offers Gegner auf, denen 
man nut Geschicklichkeit allein 
nicht ausweichen kann — hier 
hilft nur noch Gluck 

Atari ST 

Was hat 10000 Vfelten und erne 
none Happy-Wertung'* Klar, The 
Sentinel (Test m Ausgabe 2/87), 
das ung^wohnhche 3D-Strate- 
gie-Action-Denk-SpieL jetzl ist 
auch eine Atari ST-Version eT- 
haltlich. Die Grafik wurde nicht 
wesentlich verbessert. is? aUer- 
dings schnefler als bei den 8- 
Bit VersionerL Durch die Maus- 
steuerung spielt sich das Pro- 
gramm jetzl angenehmer. Eine 
wesenlliche Neuerung ist die 
eingebaute Hilfe-Funktion- Mit 
dieser kann man sich das ge- 
samte Spteifeld aus der Vogel- 
perspektive ansehen und so sei- 
nen Standort mit dem des Senti- 
nels vergleichen. Witziges De- 
tail am Rande Der Prograramie- 
rer der C 64-Version, Geoff 
Crammond. hat sich inneihalb 
von wenigen Wochenmal schneO 
die 68000-Maschmensprache 
beigebracht und die Sl^fersion 
selber geschneben Jetzt arbei- 
tet er an der Amiga-Umsetzung. 
Sentinel fur den ST war zu Re- 
daktionsschluB noch nicht er- 
haltlich und wird erst in einigen 
Wochen erschemen- 

Nach ►Gato« und ►Silent Ser- 
vice* 1st mit Sub Battle Simulator 
(Test in Ausgabe 6/87) die dritte 
U-Boo^Srmulation fur den Aran 
ST erschienen Vergleicht man 



die ST-Veraon mit der getesteten 
IBM-Version, so hat sich nur sehr 
wenig geandert. Lediglich die 
Bedienung wurde dank der 
Maus vereinfachi. 

Ebenfalls Neues fur den ST 
kommt von den Herstellern des 
Flight Simulator H Diese Flugsh 
m illation erscheint demnachst in 
enter voll eingedeutschten Ver- 
sion, spnch nut deutschem 
Handbuch und deutschen Tex 
ten auf dem Bildschinn. Diese 
Version soil auch problemlos mit 
Monochrom-Monitoren zusam- 
menarbeiten. selbstverstand- 
lich aber auch in Far be laufen 

Als Zusatz zum Flugsimuiator 
ist die Scenery DisA: 7 erschie- 
nen. die vier Staaten der USA 
entiang der OstkUste vcn Wa 
shington bis Miami enthait Wer 
also schon unmer mal ubex dem 
Pentagon kreisen oder auf der 
Landebahn des Space Shuttle in 
Cape Canaveral aufsetzen woil- 
te, hat nut dieser Datendiskette 
Gelegenhert dazu Die Scenery- 
Disks von 1 bis 6 und 8 bis 12 wer- 
den demnachst erscheinen (da- 
mn sind dann die kompletten 
USA simulatormafiig erfafli). ei- 
ne Japan-Diskette folgt m Kurze, 
eine Europa-Disketteist schon m 
Planung 

Amiga 

Die be mi Atan ST erwahrnen 
Zusatz-DLsketten zum Flight Si- 
mulator n werden natur uch auch 
fiir den Amiga erscheinerL Mil 
einer deutschen Version des 
Programms ist aber vorerst nicht 
zu rechnen. 



Brie gelungene Umsetzung. 
die die grafischen Fahigkeiten 
des Amiga ausnutzt, ist Karate 
mU(Dest in Ausgabe 3/87). Das 
schon auf dem ST sehr gute Pro 
gramm wurde in der Amiga-Ver- 
sion mit vielen neuen, spektaku- 
laren HirUergrundgrankes aus- 
gestattet Spielensch hat sich 
aber nichts geandert. Einen Ruf- 
fe! miissen wir der Umsetzung 
nur wegen der Titelmusik ge- 
ben, die mchts von Stereo-Digi- 
Scund ahnen laSl Bisher ist Ka- 
rate Kid II das beste Karate- 
Progxamm fur den Amiga Vom 
gleschen Programmierteam soil 
in Kurze auch eine Umsetzung 
des ST-Action-Spiels »Goldxun 
ner« ersehemen. 

Sega Mast er System 

An dieser Stelle sei uns noch 
ein Kurztest ernes neuen Moduls 
fUT das Sega-Videospiel erlaubt. 
Outrun ist ein verrucktes Auto- 
rennen durch die USA, im Stil 
ahnlich dem Film ►Attf dem 
Highway ist die H611e lost- Sie 
fahren emen roten Rarsche 
(komplett nut blonder Beifahre- 
rm); die Rennstrecke ist eine 
mehxspunge Autobahn. Gegen- 
uber anderen Autorennen auf 
dem Sega bietet Outrun einen 
besonderen Gag. Die Strecke ist 
nicht flach, sondern hat auch Hu- 
gel und Abfahnen, Geht es bei- 
spielsweise bergauf, sst Ihnen 
die Sent verspem. Uns hat Out- 
ran viel Spafi gemacht auch 
wenn es technisch nicht mit dem 
gleichnamigen Spielautomaten 
mithalten kann, (bs/hl) 




Das Spiel ist aus: 
Game Over (C 64 1 



Beep Beep! Wwwxummm 

Road Runner (C 64) 



Jetzt mit Vogelperspektive: 
The Sentinel (Atari St] 




Lm ilnllag auf den Shuttle: Femost Feeling: Start zum groSen Wettrennen: 

FS II Scenery Disk (Atan ST Amiga i Karate Kid II (Amiga) Outrun (Sega Master System) 



96 H 
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Electronic Arts 
mischt in Euzopa mit 

Wer sich in letzier Zeil ein 
Electronic Arts-Programm wie 
•The Bard's Tale II* oder »Star- 
flight* zulegen wollte, hatte es 
mcht leicht. Die Spiele des ame- 
rikanischen Softwarehauses wa- 
ren nSrolich nur uber Handler zu 
beziehen, die drrekt aus den 
USA lmportierten. Mittlerweile 
hat Electronic Arts jedoch eln 
europaisches Buro in London er- 
oflhet und wild sich von dorl aus 
auch um den deutschen Msikt 
kiimmern. 

Wichhgstes auBerliches Merk- 
mal der Electronic Arts-Spiele 
•Made in Europe* jst die neue 
Verpackung. Sie is! vqr allem 
wegen des englischen Marktes 
n&tig, wo viele Handler Schwie- 
ngkeiten wegen der traditionel- 



Prograrnmen wie *The Bard's 
Tale 1I«. >Chuck Yeager's Flight 
Simulator* Oder •Earth Orbit Sta- 
tions* ein grofler Vorteil ist. Me 
lexte auf dem Bildschirm sind 
weiterhin in Englisch, was aber 
durch die Erklarungen in den 
deutschen Handbuchern gro5- 
tenteils abgefangen wud 

•Starflighk das Super-Rollen- 
spiel fur MS-DOS-PCs, wird wei- 
terhin nur in emei englischen 
Version angeboten. Da wahrend 
des Spiels dauernd verschiede- 
ne englische Texte auf dem Bild- 
schirm erscheinen, ware eine 
deutsche Version des Hand- 
buchs witzlos gewesen. Wer 
trotzdem nicht zunickschreckt, 
fur den wurde zumindest die Re- 
ferenzkarte ins Deutsche uber- 
setzt. Sie verra? Tasiaturbele- 
gungen und tecbnische Details 
(zum Beispiel, wie man das Pro- 
gramm auf euier Festplatte in- 
stailiert). 

Ab Oktober sollen die Pro- 
gramme mit den iiberseizten 
Handbuchern in Deutschland 
angeboten werden. Electronic 
Arts will sich in Zukunft immer 
um deutsche Anleitungen be- 
miihen. 

Spiele fur PCs sollen bei Elec- 
tronic Arts in Zukunit immer 
mehr mi Mittelpunkt stehen. 
Zwei interessante Umsetzungen 
von »Arcticfox* und »Marble 
Madness* stellen wu in dtesei 




Europa, hier sind wir: die Belegschaft der englischen Electronic 
Arts-Zentrale (viertei von rechts: »Pappkamerad« Chuck Yeager) 



len quadratischen Packungen 
machten, die zuviel kostbaren 
Platz auf den Regal en beanspru- 
chen. Vor allem auch wegen des 
englischen Markts wird es von 
einigen Titeln jetzt auch C 64- 
Kassetten-Versionen und sogar 
Umsetzungen fur Schneider 
CPC und Sped mm geben. Die 
LucasfUrn-Simulanon »PHM Pe- 
gasus* wird beispielsweise ge- 
rade fur diese Computer umge- 
set2t und auch auf Kassette an- 
geboten werden. 

Atle neueren Electronic Arts- 
Spiele werden auch mit deut- 
schen Anleitungen ausgeliefert, 
was vor allem bei komplexen 



Ausgabe in der Rubrik »Kurz und 
bundig* vor. Amiga-Fans durfen 
sich schon auf das Autorennsptel 
•Ferrari Formular One* freuen, 
Bei unseiem Besuch 1m engli- 
schen Biiro von Electronic Arts 
spielten wir schon eine Vorab- 
Version, die einen sehr guten 
Eindruck raachte. Man fahrt hier 
eine komplette Grand-Prix- 
Saison, kann die Aerodynamik 
seines Wagens im Windkanal te- 
sten und sich sogar als Mecha- 
niker versuchen und die Inne- 
reien des Ferrari verandern. 
Der endgiiltigen Version sol- 
len noch drohnende Motoren- 
sounds spendiert werden (hi) 



Neues Label von 
Palace 

Palace Software (momentan 
mil »Barbarian* hoch in den 
Charts) baul seme Akiivitaten 
aus. Die Engender grundeten 
ein neues Label namens »Outlaw 
Productions*, das Spiele unab- 
hangiger Programrmerer verof- 
fentlichen will. Unter dem Na- 
men Palace Software werden 
weiterhm Titel erscheinen, die 
bei Palace selber entstehen. 

Matthew Tims ist der Chef von 
Outlaw und hat zum Start des 
neuen Labels em hochkaratiges 
Ptogrammier-leam gewinnen 
konnen. Jonathan Hare und Chri- 



stopher Yates bilden das Team 
Sensible Software, dem C 64 Be 
sitzer die Knuller »Paiallax* und 
•Wizball* zu verdanken haben. 
Die beiden arbeiten gerade an 
dem »Shool 'EmUpCoristrucuon 
Kit*, das im Laufe des Herbstes 
bei Outlaw erscheinen soil. Wie 
der Name schon ahnen laBl, 
handelt es sich hier um ein Pro* 
gramm. mil dem ieder seme ei- 
genen Acrion-Spiele schreiben 
kann, ohne groBartig zu pro- 
grammieren. Das klingt ohne 
Zweifel sehr verlockend und 
man darf gespannt sein, ob die 
Jungs von Sensible Software die 
Erwartungen erfullen werden. 

(hi) 




Christopher, Jonathan and Matthew scheint die Zusammenarbei t 
beim - Shoot 'Em Vp Construction Kit* ordentlich zu befliigeln 



Epyx alr&v 

Epyx lud im Juli zu einer Pres- 
sekonferenz ins Munchner Holi- 
day Inn ein Dazu hatte der be- 
kannte amenkanische Software- 
anbieier (-World Games*, •im- 
possible Mission*) auch reich- 
lieh Grund. Zum emen wurden 
etnige neue Spiele wie •Califor- 
nia Games* (siehe auch Test in 
dieser Ausgabe) und ■Street 
Sports Basketball* vorgestellt; 
zum anderen gibt es einige inter- 
essante firmeninterne Verande- 
rungen. 

Was neue Spiele angeht, heB 
Epyx sich recht uef in die Karten 
blicken. Zwei Titel die zur Stun- 
de programrniert werden und 
vielleicht erst 1988 erscheinen 
•werden, sind •Impossible Mis- 
sion II* und »Street Sports Soc- 
cer*. Impossible Mission n ist na- 
tiirlich der Nachfolger zum Klas- 
siker Impossible Mission, der in 
Amerika semerzeit kern allzu- 
grower Erfolg war. aber in Euro- 
pa um so mehr einschlug. Die 
FuBball-Sunulation Street Sports 



Soccer ist auch eine Referenz an 
den europaischen Markt. denn 
FuBbail ist in den USA ja mcht 
allzu popular. An der Entwick- 
lung von Street Sports Soccer ar- 
beitet ketn Genngerer als An- 
drew Spencer mit. der vor vier 
Jahren die heute noch hochge- 
lobte Fuflball-Simulation ■Inter- 
national Soccer* fur den C 64 
schrieb 

Bei Epyx arbeitet man auch an 
etnem neuen Rennspiel — ein 
wiirdiger Nachfolger zu ■Prtstop 
II* ist also in Sicht. Aufierdem 
konnte 1988 em neuer Titel der 
•Games«-Sene fa Dig sein, denn 
schlieBlich finden nachstes Jahr 
die Olympischen Spiele start. 

Epyx-Spiele erscheinen in der 
Regel fur alle popularen Hean- 
computer: Commodore 64, Arn> 
ga, Atari ST. Schneider CPC 
Spectrum, MS-DOS. Apple II 
und MSX werden zumindest teU- 
weise mit Versionen der neuen 
Spiele bedacht; fur Atari XL/XE 
sind leider kerne Neuerschei- 
nungen geplant . 
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Beim europaischen Vertneb 
von Epyx-Programmen hat sich 
einiges geandert. Bislang bane 
die Firma verse hiedene Distri- 
butoren in den einzelnen euio- 
paischen Landern (zum Beispiel 
U S Gold in England und Rush- 
ware in Deutschland). Ab sofort 
ist US Gold der exklusive 
Europa-Partaer fill Epyx. Auf 
den Vertneb in Deutschland 
wild diese Entscheidung kaum 
Auswirkungen haben, da U.S, 
Gold-Programme ebenfalls von 
Rush ware an die Handler ge- 
foracht werden. Anders herum 
soli der Software-Transfer jetzt 
auch klappen: Epyx semerseits 
will U S Gold-Spiele m den USA 
anbjeten — eine Hand wascht 



die andere Ein paar tmposame 
Zahlen bekam man auch zu ho- 
ren. So steigerte Epyx den welt- 
weiten Verkauf seiner *Htel urn 
satte 500 Piozenl Allem lrn jahi 
1986 wurden Programme im 
Wert von insgesamt 20 MilLonen 
Dollar umgesetzl 

SchlieBlich hat Epyx noch 
einen neuen Gescnaftsfuhrer 
2u bieten. Er heiSl David S. 
Morse und ist wahrlich kein un- 
beschriebenes Blatt 1982 grun- 
dete er die Firma Amiga, der 
wir diegleichnamige Computer- 
reihezu verdanken haben Bose 
Zungen behaupten, daS dies 
der Grund ist, warum California 
Games mcht fur den Atari ST er- 
scheint (hi) 



Lucasfilm-Paket zum 
Super-Preis 

Activision veroffentliclU in 
den nachsten Tagen eine Spiele- 
Sammlung fur den Commodore 
64, die man sich nicht entgehert 
lassen sollte. Auf dieser Compi- 
lation smd namlich die ersten 
vier Programme enthalten. die 
LucasfUm Games veroffenthch- 
te. Das Vfeik hat den iipmgen Ti- 
tel •Lttcasfilm Games Prestige 
Collection* Em Spiel tst besser 
als das andere und alle vier ko- 
sten zusarnraen mil deutschea 
Anleitungen auf Kassette 35 und 
auf Diskette 49 Mark 

•Rescue on Fractaius*. eine 
Mischung a us Action-Spiel und 



Scienc^ncnon-Flugsimulatjon, 
ist ebenso vertrelen wie der 
KlassOcer »BalIblazer«, eine Art 
mtergalaktisches FuBballsptel 
des 3. Jahrtausertds, *The Eido- 
lon* ist em fasamerendes 
Fantasy-Action-Adventure mit ei- 
nigen hochst sehenswerten 
Monstem. und der vrerte Titel ist 
das C 64-LoeblmgsspieI unseres 
Testers Boris: »Koroms RrfN. 

AUe vier Programme stnd 
Klassiker. die heute noch SpaS 
machen und soliten bei jedem C 
64-Besitzer im Schrank stehen 
Dank der hochkarahgen Pro- 
gramme gehort die Lucasftim- 
Compilation zu den besten 
Spiele-Sammlungen. die jfe ver- 
offentlicbJ wurden. (hi) 



Die Spiele-Hitparaden September 1987 



Ab dieser Ausgabe gesta!- 
ten wrr unsere Hiiparaden- 
Ecke etwas um Die gravie- 
rendsie Anderung ist der 
Wegfall der deutschen 
Verkaufs-Httliste. Sie basier* 
te auf den Daten, die wir von 
vier wichtigen Grofihand- 
lern monathch erhielten und 
angaben, welche Titel am 
starkslen von den Handlern 
bestellt wurden. Diese Form 
der Hitparade ist aber nicht 
optimal, denn es fallen alle 
Spiele unter den Tisch. die 
nicht von den groBen Distn- 
butoren vertrieben werderv 
Schlie&lich gibt es nicht we- 
nt ge Handler, die direkt aus 
England oder den USA im- 
port! eren. Da wir keine 
schtefen Hillisten abdrucken 
wollen und es keine andere 
seriose Quelle fur die deut- 
schen Software-VerkaufS2ah- 
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Deutschland 

(Happy- Leser- Hits) 

L (1) World Games {Epyx) 

2. (2) Gunship (Microprose) 

3. (3) Silent Service 

(Microprose) 

4. (4) Gauntlet (US. Gold) 

5. (6) The Bard's Tale 

(Electronic Arts) 

6. (5) Arkanoid (Imagine) 

7. (9) Krakout {Gremlin) 

8. (-) Elite (Firebird) 

9. (7) Leader Board 

(Access/US Gold) 

10. B The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 



len gibt. verzichten wir ab 
dieser Ausgabe auf diese 
Hitparade. Das iallt uns rela- 
tiv leicht. da stch die Le- 
ser-Hitparade als wichnger 
Gradmesser fur die Behebt- 
heit von Computerspielen in 
Deutschland bewahrt hat. 

Ab dieser Ausgabe wer- 
den wir die Hithsten kurz 
kommentieren, am Eucfa bes- 
ser uber allgemeine Trends 
und Newcomer zu mformie 
ren, die sich noch nicht unter 
die ersten Zehn schieben 
konnten, Bei Eurer Leser- 
H it parade smd zum Beispiel 
zwei Action-Spiele aus Eng- 
land stark im kommen •Ne- 
mesis* schob sich von Rang 
13 auf II und »Wizball. lande- 
te gleich von auf 13. Aber 
auch »Enduro Racer* rahrt 
Richrung Tbp 10 und verbes- 
serte sich von 17 auf 14. 




Gro fibri t anni en 
L (5) Paperboy 

(Elite Systems) 

2. (-) The Last Ninja 

(System 3) 

3. (2) Milk Race 

(Mastertronic) 

4. (1) Barbarian (Palace) 

5. (3) B MX- Simulator 

(Code Masters) 

6. (-) Road Runner 

(U.S Gold) 

7. (-) I, Ball (Firebird) 

8. (4) Four Great Games 

(Micro Value) 

9. (-) Ron for the Gold 

(Alternauve) 

10. (6) Football Manager 

[Addictive) 



In England schob sich •Pa- 
perboy* wieder auf Plate 1. 
Der Dauerbrenner bekam 
durch den Erfolg der C 16- 
und Schneider CPC-Umset- 
zungen einen neuen Schub 
nach vorne, Neben zahlrei 
cben Bilhgspielen hat sich 
•The Last Ninja« nach cben 
g^kampft. obwohl momentan 
nur die Commodore-Version 
verkauft wild! In den USA 
geht man hingegen auf 
Tauchstation: Unter den er- 
sten sechs der Hitliste be- 
finden sach drei U-Boo»-Si- 
mulationen! Infocom halt 
sich mit » Leather Goddes- 
ses* wacker in den Tbp 10. 
Die beiden neuen Adventu- 
res tStahanfall* und The Lur- 
king Horror* haben sich be- 
retts auf den Rangen 16 und 
17 plaziert 

Bei der Happy-Lesei-Hit- 




US. A. 

L (1) Gunship (Microprose) 

2. (-) Up Periscope 

(Action Soft) 

3. (2) The Bard's Tale Q 

(Electronic Arts) 

4. (3) Silent Service 

(Microprose) 

5. (-) Hardball (Accolade) 

6. (-) Sub Battle Simulator 

(Epyx) 

Z. (4) Star Trek: Promethean 

(Simon & Schuster) 

8. (-) Defender of the Crown 

(Cinema ware/ 
Mmdscape) 

9. (I) Chessmaster 2000 

(Electronic Arts) 

10. (9) Leather Goddesses of 

Phobos (Ir.focorTLj 



parade kann (und soil) jeder 
mitmachen. Ihr konnt Eure 
Hitliste mitgestalten und 
ganz nebenbei noch em 
Computerspxei gewinnen. 
Schreibt uns emfach jeden 
Monat eine fbstkarte mit Eu- 
ren drei Lieblmgsspieien 
und schickt sie am 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwon flbp 10* t 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar bei Munchen 

VergeBt bitte mcht. Absen- 
der. Computer-Tvp und ge- 
wunschten Datentragei fur 
den Fall eines Gewmns anzu- 
geben (Wicmig!) Der Eirt- 
sendeschluB ist jeweils am 
Ersten ernes Monats und der 
Rechtsweg ist ausgesebJos- 
sen. 

Der Sptele-'Hp unserer Re- 
daktion ist in diesem Monat 
•Maniac Mansion* (C 64) 

22 Gewinner 

Hier smd die 22 Gliickli- 
chen, die sich bet der Wahl 
zur Leser-Hitparade betei- 
Ugten und als Gewinner ge- 
zogen wurden. Jedem von ih- 
nen wtrd in den nachsfen Ta- 
gen je em »Wonderboyi von 
Actrvision zugestellL (hi) 

Ttj«»r Eeipei. Gengetihuch 

Bjoni Bio*c Siel 

Carsten Crtinibach., Biebertai 

Jens Diedricli, Dud erSadt /TfcOcej od e 

B)6iti Elfenb€«geT. Domrand 

MaiHn Engel. Beodorf 

Endy Eschotd. lyilborg 

Un Frantzen. ttaaa 

Amur. F:e;ag Rodheun 

Jteg Gottdn, Idln 
Thotts» KecJtfc Wiesbaden 
Alexander )ansch, AWlen 
Umaa Laponuk. Qadbacfc 
Itetei O Memeir. Schlo*sberg 
Kanaen Schmidt. Hannot«r 
Co.T,e"..ii Stztrmrz Ereiclu— ?_ddvrf 
Bji&TT SelVen. Latjensse 
Gunier Staler. Zwrenberg 
Michael Scuve. Gescbeudorf 
Pamck Tappe, Ochtmp 
Manuei Weuwr, Ebach 
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AMIGA und ST 





CITY 

DEFENCE 



van Invm Kuhner 
Bim Khter endfctse Zahl ttdlichtr lawrjtraNeri aus 
dcm Wettall lutnrt nur gmtoppt werden. MMflQ Sit 
i«m richtigen Zettpunkl Ihw Sodeniakrten abKhks- 
sen, bevor cfi* SiAdte «nt6rt warden. i<2 Sp M ar ; 
Maussttuerung. Urtarbar fur AMIGA 






GOKART 
RACING 

von Ana) 

€in » i raltama a Autortw w n. bti d*tn w ethter 
Champion ycfordcrt winf. Bfl wrtirschiBdtalisttfl 
Wittvun^d^ngunowi und Stnjcken mussenS* 
vortm Itaftn und Oberotzung wahtm ■ Kutm. 
1/3 Sp i i l ti tgtakhradgj. Joystkisteu«ning. 
Uef*rbar fur AMIGA und ST 
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POKER 



Verbrinyan Ski linen schdncn Abend mit etrter 
Runde Strip Pok*r. Mil Susi und Maftua stahan •*- 
rwn 2 bifdschdn*. abar vp*eHtarke Partntririncn fjt 
Verfvigung, Beq-ueme Sp>e4sicuerung mat det 
Mam. LkrfcrtMir fur AMIGA und ST 




EMERALD MINE 

van Khus Heinz und VoOtetWeflkh 
Eir Nimm-Arcade-Advinturerrituber 100 L*- 
vetn und 2-Sp»et*r-Opbon (dtkhn^ 1m 
Teamwork!): Joyttiduituervng. 'Die ffcrtte 
Graff* mrf wTtagen Mornrt* ipnxa nod vor 
a/rfrrr de- Sound gvfjUtn ma %*ftr gut Df< fvt 
i» TrfetmirsTr und sUr dtanarnwrtm Sound' 
FrTeft?* smdexzaferri On VsUu^RKterM 
dM«em fatten SpiW qrf ab#r d*r «*hr /wadno* 
Prwj. Hfer hier nfcftr nscHigt. ist jaJbtr 
tcnufcf. '(HAPPY C OHtPVttR) 

UefertMr fur AMIGA und St 



Eh** 



titlif 




FORTRESS 
UNDERGROUND 



won Andnw Km t«pW 
In «m«r g^anttMTwn ur**nn»»ch*n MOM* (MO 
flddsdiirme grofl) rrwssen Sfe *Jn faind fch w Kfaft- 
week aufspurcn und tftnamwau. Aber 6m Wcy 
dortMn tec tang und g*f*hri«h. ioyvtKfcsuuenjng. 
l«*f vrbar War AMIGA 
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iff- 4 



Lief erbar fur AMIGA 




Uererbar fur AMIGA 



Lufertwr fur flMJGA 



Lwferbar fur AMIGA. ST Uefarbar fur ST 



UffcftawfOrAMOA 



Utftrbar fur AMIGA 




Utf*tt«rfurST 



WANTED. 

PRO 

fttHAMMlEHEll 



L*f wb*r fur ST 

Bet un s qibt's jeden Monat 
Neuerscnetnungen fur Ihren 
AMIGA und ST - am best en 
kostenlos den aktueflen 
Katalog anfordem! 
All i? Spi el i? selbstverstandlich mit aus 
f ubrlicher deutscher Anteitung, Sup*r- 
Grafik und fanta*t»ch*n Dighound- 
Effekten. 




KING SOFT -Spw+e gibt's ub*f all da. 
wo gutp So+rvwan- gibt 

SPITZEIM-SOFTWARE 
...nattirlich von 



/ 
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MADE IN GERMANY 

F. Sdiafer - Schnackebusch 4 ■ 51 06 Roetgeii 
SOIW^HStnidrtaufgebenOFax 02408-5213 



Spiele Tips 





■ ■ Bet den Auf- 
' nahmen zu 
Hallo Freaks gehfs 
im Studio immer 
heiBher. ZumGllick 
hat Jens Jancke, un- 
ser Fotograf, genug 
Humor, um die Foto- 
Session durchzuste- 
hen. J ) 



Rebel Planet 

Michael Frank aus Bonn be- 
antwortet die Fiagen zu »Rebel 
Planet* aus Ausgabe 9/ 87: 
L Der Sewer Cover in der StraBe 
kann nicht entfernt werden! 

2. Mit der Disk, dem Deltraktor 
und dem Phosphate Strobe geht 
man in die defekte Visi-Phone 
Booth. Hier schiebt man die Disk 
in das Gerat und entfernt den Se- 
wer Cover, der jetzt erscheint 
Im Untergrund geht man: SE,N. 
N,E,S Stent man unter dem Git- 
ter, schieBt man die Rope Gun 
ab und klettert das Seil hinauf, 
Im HO. gibt man das PaSwort 
DSaros* ein. 

3. Den Tempel kann man nicht 
betreten, aber er birgt em ande- 
res Gehetmnis. 

4. Aus der Zelle kommt man her- 



Level 1 Zinc 



Level 2 Lead 



i 



Level 3 Copper 

— YJTL, 
_ I 
* 1 



3 rr 



Level 4 Stiver 




Level 5 Iron 



aus, mdem man mit der Wrench 
die Gitterstabe zwischen der 
Ttir verbiegt, Mit aktiviertem 
Laser durch die Tut gehen und 
den Wachter angreifen, 
5. und 6. Dem Mann im Hotel ver- 
abreicnt man das Schmerzmit- 
tel. Jetzt sollte man Man, Fist und 
Desk untersuchen, 



The Last Ninja 

Zu »The Last Ninja« kamen 
gleich mehrere gute Losungen 
und die Wahl fiel mk wirklicb 
schwer, Wbmit Iru wahrschein- 
lich am meisten anfangen konnt, 
tst der Losungsweg von Thor- 
sten Weber aus Bad Nauheim, 
denn dieser beantwortet auch 
gleich die vielen Fragen, die 
zum Spiel gestellt wurden. Da 
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diese Komplett-Losung sehr um- 
fangreich ist, folgt der zweite 
Tteil in der nachsten Ausgabe. 

Bei jeder Level -Losung steht 
ein Absatz, wo man die bendtig- 
ten Gegenstande fmdet. So 
konnt Ihr das suchen , was Ihr ge- 
rade braucht und mti&t nicht die 
gesamte Lbsung lesen. 
Level 1 

Man sammelt alle Waffen und 
Gegenstande auf und uberquert 
den Sumpf . Am Ende des Levels 
haust em Drache in einer Hohle. 
Dieser wird mit der Rauchbom- 
be getotet: Man stellt sich ganz 
an den Imken Rand des Weges; 
dort Uegt in emiger Entfernung 
zum Drachen ein rundlicher 
Stein, der emen Schatten wirft. 
Ungefehr einen Zenttmeter run- 
ter diesem Schatten stellt man 
sich auf und wirft sine Bornbe, 
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Level 6 Gold 



querstellen (durch 
Druck auf Feuerknopf) 




I Ende 1 1 

X X 



Level 7 Platinum 





j 




Till Martin Starke aus Leatenbach hat fur alle > Uridium. -Fans die 15 Level kartograflert. Die er- 
sten sicben Level seht Ihr auf dieser Seite, die restlichen auf Seite 104. 



die den Drachen am Schwanz 
treffen sollte. Der Drache sackt 
dann in sich zusammen und man 
kann ungehmdert vorbeigehen 
in Level 2, Falls die Bombe nicht 
tiifft, muS man es etwas weiter 
vorne oder hinten versuchen. 
Gegenstande 

Wenn man im ersten Bild nach 
unten geht, findet man bald auf 
einem Felsen das Schwert. Geht 
man jetzt den gleichen Weg zu- 
riick, findet man an einem Baum 
den BeuteL Zwei Biider danach 
liegt em Schliissel auf einem Pfo- 
sten, Noch etwas weiter ent- 
deckt man bei dem toten Wach- 
ter die Numchakus. 

Vor dem Sumpf liegen auf ei- 
nem Felsen die Rauchbomben, 

Hat man den Sumpf uberwun- 
den und gehi an der Abzwei- 
gung nach rechts, hangt ein Ap- 
fel an einem Baum Wer inn 
nimmt, erhalt em Bonusleben. 
Extra-Tip 

Wenn man nur noch em Leben 
hat. kann man zum Baum zuruck- 
kehren und sich einen neuen 
Apfel holen. Das funktioniert 
aber nur in Level 1 und 4 

Alle Gegenstande, die man 
aufnehmen und/oder benutzen 

k3inn. blinken ein paar Mai, 

wenn man das Bild betritt 

Es gibt einen einfachen, aber 
wirkungsvollen Weg, um die 
Wachen zu t6ten: Man geht m 
das Bild, schlagt ein- bis zweimal 
auf die Wache und vedaSt das 
Bild wieder. Jetzt betritt man er- 
neut das Bild, greift wieder die 
Wachen an und verlafit das Bild. 
Diese n Vorgang wiederholt man 
so iange, bis die Wache tot ist. 
Level 2 

Erstes Ziel ist die Statue, an der 
man die Kralle holt. Bald folgt ei- 
ne Felsmauer. Um an ihr hochzu- 
klettern, steckt man mit SPACE 
alle Waffen weg (das Holding- 
Feld muB also leer sein) und 
nimmt die Kralle in die Hand. 
Jetzt geht man an die Felswand, 
bis der Ninja anfangt zu klettern. 
Ober die Schlucht sollte man 
springen dann den Apfel holen, 

Auch die nachste Steinmauer 
uberwindet man mit der Kialle. 
Dazu geht man am Rand der 
Mauer ganz nach rechts zur 
Bergwand und dreht den Ninja 
mit dem Ruckenzur Wand. Dann 
pack* man wieder alle Waffen 
Fonsetmng auf Seite 104 
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The Destiny Knight 

Hier, wie angekiindigt, der 
zweite lefl der Item-Liste von 



Bemd Braun a us Nurnberg. 
Wie oft em Item anwendbar 
ist, steht in Klammern hinter 
der Bemerkung. 



Item 



Bemerkung 



Giant Wand Illusionsgigant m die Party. Spruch WIGI, 
(88x) 

Kata's Bracer Gegen Mn. die die Party angreifen 

Sorcerstaff AC-2 Stock, (80x) 

Gaft's lute Samson in die Party. Spruch: WIHE, (88x) 

Frost Horn Gruppe von Femden: 50 - 100 HP, Entfer- 
nung: 40\ (65x) 

Ag's Arrows Sehr gute Pfetle, Entfernung; 90', (lOx) 

Bard Bow Bogen fur den Barden 

Dmnd Helm AC:-4 r sehi guter Helm 

Elf Boots Gegen feindhche Zauberspniche 

Van Fgn Vanquisher in die Party. (Ix) 

Conjurstaff AC-2, guter Stock 

Staff of Lor Heilt Vergiftungen. Spruch: REST, <35x) 

Ring of Return Zuriick ins GUILD, Spruch SASP. (3x) 

Powerstaff Zauberstock, Entfernung; 70', (Six) 

Breathring Schutzt gegen Drachenfeuer 

Dragonshield AC -4. Gruppe von Feinden: 50 — 100 HP, 
Entfernung: 50'. £20x) 

Dmnd Plate AC -8, sehr gute Rustung 

Wargloves AC>4, sehr gute Handschuhe 

Wizhelm AC -3, Gruppe von Feuiden: 50 — 200 HP, 

Spruch: W1ZW. Entfernung 50'. (25x) 

Diagonwand Gruppe von Femden 100 — 400 HP, Entfer- 
nung: 60'. (35x) 

Deathnng Belebt tote Cheraktere, Spruch: ANDE. (64x) 

Crystal Sword Hervorragendes Schwert 
Speed-boots Erlauben Fluchi bei Angriff 
Flame Horn Gruppe von Femden: 200 - 500 HP. Entfer- 
nung: 60', (60x) 
Zen Arrows Sehr gute Pfeile, Entfernung 70', (lOx) 
Drums of Deaih AC-2 Trommel. Spruch DEST, Entfernung: 
10: (lOx) 

Pipes of Fori Spruch GRRE 
Ring of Power Spruch: MAGM. Entfernung: 90'. (17x) 
Song Axe Schleuderaxt fur Barden. Entfernung: 70' 

Trick Brick Wall in die Parry. Spruch: WZWA. (30x) 

Mage Fgn Master Mage m die Paty, (lx) 

Aram's Knife Schleuderbares Messer, 200 - 600 HP, Ent- 
fernung: 90', (unendhch oft) 
Angra's Eye Spruch: BASP, (7x) 

Master Wand Gruppe von Feinden: 100 - 400 HP. Spruch: 
NIL A. Entfernung: 60', (Ux) 

Brother's Fgn Wolf in die Party (lx) 

Thor's Hammer Schleuderbarer Hammer. 32 - 128 HP, Ent- 
fernung: 70'. (unendhch oft) 

Stoneblade Hervorragende Waffe 

Holy Handgre- 

nade Allen Feinden 400 - 600 HP. Spruch MAMA. 

Entfernung: 90', (lx) 
Dynamite Allen Feinden 400 — 800 HP. Spruch; MA 

MA, (b0 

Masterkey Offnet Iron Gates 

Dragon Fgn Drache in die Party, (lx) 
Nospin Ring Eurmniert Wirbelsturme 
Item of K Braucht man fur Oscon's Fort 

Sgmt 1 Wall in die Party. Spruch WZWA, (unendL oft) 

Sgmt 2 AC- 6. {unendhch oft) 

Sgmt 3 Spruch: WIZW, Entfernung 50', (unendl. oft) 

Sgmt 4 111, Mage in die Party Spruch. W1MA. (un- 

endhch oft) 

Sgmt 5 Spruch: BASE (unendlich oft) 

Sgmt 6 Spruch: REST, (unendhch oft) 

Sgmt 7 (unendhch oft) 

The Scepter Gruppe von Femden 400 — 800 HP, Entfer- 
nung; 80', (unendhch oft) 

Sword of Zar Schleuderbares Schwert 200 — 400 HP, Ent- 
fernung. 80'. [unendlich oft) 

Spectre Snare AC:~8 beste Waffe Spruch: SPBi, Entfernung: 
90'. (64x) 

Death Stars Tbdessterne, Entfernung; 60', (4x) 
Herb Fgn Herb in die Party, Spruch: HERB, (lx) 

Mthr CHain A -4 




laut Umfrage einer deuischen Software-Zeitschritt sind wir 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS 8EWEISEN WIR TAGLICH 



24 Std. Besiell-Annahme 
24 Std. Eil-Lieferservice airf Anfrage 

Eigene Lagerhaitung, deshalb prompie Lieferung 



SUPERSTAR E1SHOCKEY 
REALMS OF DARKNESS 
LEAGACY OF ANCIENTS 

je 69.00 DM fur C 64 



atari boc 



CASS WSK 



COMWOOOHE 64 


-j. 




PRATES 


*4» 


S4J0 


JWKS 




uao 


BAD CAT 


2S50 


■KB 


QUID Of THfcVfcS 




88DO 






mo 


MFJTBOOK SARDS TALE ■ 


2RS0 




PHU PEGASUS 




woo 


PHAMTASClll 






Ainooueu 




O30 


VFRM££R 


3*90 


s*So 


*ce« 






TRACKER 




- ■ ■ 



GUtO OF THIEVES 

FOOTBAUCR OF 1HE VEAfl 

GAUNTLET 

DEEPER DUNGEON 

PWJTESO T BABSAftY 

A/WAWOD 

AUTOOUELL 

ALJ HEM- OUNGEQN 

221 8 BAKER STREET 

PHAKTASC 

YX3 GAMES 

-HE PAi'.N 



aaao 

30,90 

2990 
3690 

*a» 

4*90 
4»» 

BBOi 



The living daylights 
oder; 

Der Hauch des Todes 

C 64, CPC, Atari e00, 
Spectrum: Cass. 29.90. 
Disk 39,90, Amiga 54.00 



SHVRHJGHT IBM 99,00 DM T 
PRJKT SHOP IBM 99|jD0 DM [I 
ARKAN0P IBM 4930 DM j j 



STRATEG1E UNO ADVENTURE 



CASS DISK 



GAME OVER 


;-;--'<..• i 

CPC 


2*90 
28» 


39(90 


Cz.iUS-r- 




34» 




ROADRUWEfl 


Spednm 


?fi* 






cpc 


293Q 


3320 


UFP 


Spwnm 


1195 






CPC 


2930 


3B» 


TANK 


Spees'uin 


2J» 






CPC 


2&» 


39.90 






2*80 






CPC 


39» 


3B90 


WORLD CLASS 








LEADEBSOARD 


• " 


2490 






CPC 


3990 


aaso 


Spy.* Sty 


CO 


9190 




DEMOLITION 


c« 


2490 




terra now 


c« 


2490 




SABOTEUR 


c* 


169Q 




JUT KARATE 


CIS 


mi 




SIRJPPOKEfl 


c ta 


2*90 




r 









BiffTLECROUP 

CQUMMLCCNCUE? 
GETTYS9URG 
KA»P«JRUPPE 
MECH BRIGADE 
ROAOMAR3000 
WAJ COWER JTI 
PHANTASY I 

PHANTASY m 

RWaSOFBURN 

WI2ARD3CROW* 



cot 

C 64 , ATARI ST 
C64 

ZU*r*VU AkSfiO 
CM 

■: n *n. m AST 

Cfti Aittti BOO 

C64 

AST 

C 64. AST 
CHBH 

c«4 eu 



WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 

V M 



GARRISON 

AMIGA 

59,90 DM 



WIR HALTEN STANDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
ALJF LAGER. 

NEUERSCHEINUNGEN 
FAST WOCHENTUCH! 



Besucbt uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 16,30 Uhr) 



Laden und Versand: 



Berrenrather Str 159 
5OO0 Koln 41 

Tel: (0221) 416634 



Laden Koin 1: 



Maltfriasstr. 24-26 

5000 Koln 1 
Tel.: (0221) 239526 



Laden Dussetdorl: 



Humboldstr, 84 

4000 Dusseldorf 1 

Tel.: (0211) 6801403 



ODER TELEFONISCH BESTELLEN UMTER 

0221 - 41 6634 lo-iasouhr 

0221 - 4255 66 24-Std. Service 
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Fcrtserrung von Sena ICS 

weg und nimmt die Kralle. Nun 
geht man ruckwarts zur Mauer, 
bis er hinunterklettert. 

An der Abzweigung im nach 
sten Bild geht man geradeaus, 
um den Bach zu Uberqueren- An 
der nachsten Abzweigung mufi 
man nach rechts und sieht mi 
nachsten Bild etwas Weifies an 
einem Stem Man darf es aber 
noch mchl aufheben, Vorher 
muB man den Handschuh in ei- 
nem der folgenden BUder holen 
Zurilck am Stein nimmt man den 



weiBen Gegenstand und der 
Ntnja fangt an zu blinken- 

Jetzt muB man sich beeilen. 
Man geht zuruck liber den FluB, 
schlagt dann aber nach der Ab- 
zweigung den anderen Weg ein. 
Nach dem Sumpf muB man nur 
noch die Wachen ausschalten 
und an den Schflfrohren den 
Kampfstab holen. Dann eischei- 
nen zwei sieinerne Drachen, von 
denen der hintere Feuer spuckt, 
sobald man lhm zu nahe kommt. 
War man schnell genug, blinks 
der Ninja immer noch und man 
kann ungehindert an den Dra- 
chen vorbeuaufen in Level 3. 
Falls der Ninjanicht mehrblinkt, 
kann man an die alte Stelle zu- 
rilckgehen und erneul die Zau- 
berkraft holen- Das gleiche gilt 
fur die Bomben m Level 1. 
Gegenstande 

Gieich im ersten Bild befindei 
ach an der linken Pfote der 



rechten Lowenstatue die Kralle 
Bald darauf 1st ein Apfel in einer 
Hohle versteckt. Um ihn aufzu- 
nehmen. stellt man sich an den 
oberen Rand der Hohle und 
geht soweit hmem. bis man nur 
noch die Fufle und einen kieinen 
leil der Beine sieht. Klappt es 
nicht so fori, muB man die Posi- 
tion etwas verandern, also vor- 
oder zuruckgeheiL 

Zwei BUder nach dem weiBen 
Gegenstand liegt ein Hand- 
schuh vor einem Busch. Man 
braucht ihn. um die Rose im drit- 
ten Level zu pflucken. Falls man 
dies ohne Handschuh versuchl, 
verliert man ein Leben. Spater 
j&ndet man noch einen Schlag- 
stock m den Schilfrohren. 
Extra-Tip 

So erreicht man das dritte Le- 
vel einfacher Die Wurfsteroe, 
die man im ersten Level aufsam- 
melt. nicht benutzen. Man 



braucht sie erst im zweiten Le- 
vel, da es dort auf Geschwindig- 
kett ankommt. sobald man die 
Zauberkraft benihrt hat. Um die 
Wache zu uberwinden, reicht 
einTreffer. Dadurch kommt man 
schneller zu den Steindrachen, 
was sehr wichtig ist 

Vorsicht Es gibt nur filnf Wurf- 
sterae Deshalb sollte man beim 
Werfen warten, bis der Wachter 
ziemlich nahe steht. 

Wenn die Wachter nicnt mnter 
einer Wegecke stehen, kann 
man sofort werfen. sobald man 
das Bild betrttt. 

Ultima IV 

Vielleicht haben es einige von 
Euch schon gemerkt. in den 
Tips zu »Ultima IV* (Ausgabe 8) 
waren em paar Fehler. Rolf Stolte 
tut das natfirlich leid und deswe- 
gen hat er gieich die richtigen 
Angaben parat. 

Der Shrine of Spiritually liegt 
bei B'D*/K'G'. 

Der Sektor $A der Bntannia- 
Disk sieht folgendermaBen aus: 
In der Zeile 01 stehen die Punkte 
der Avatartugenden. Aus Zeile 
01 wird 09 und aus Zeile 09 wird 
11. Ab Zeile 19 stimmen die An- 
gaben wieder. 

Die Tips beziehen sich auf die 
Version fur den Atari XL. 

Steht in Zeile 09 on Byte 07&08 
►ff«, hat man zwar die Bell. Cand- 
le und den 3-part-key. doch kann 
man die Abyss nicht betreten. In 
Zeile 09 (m Happy 8/87 noch 01) 
muB in Byte 07 die 77 stehen und 
in Byte 08 die 07. 

Die Bedeutung der Bytes 07& 
08 in Zeile 19 Sektor $8 sind Ralf 
nun auch kein Geheimnis mehr. 
Byte 07 enthilt die Waffe und By- 
te 08 die Rustling, die der Cha- 
rakter tragi. Andert man dies© 
Bytes, kann em Charakter Waf- 
fen tragen. die er normalerwei* 
se nicht haben darf Dies gill 
auch fur die Rustungen 



Andert man die 07, orgib t : 

01 Staff 

02 Dagger 

03 Sling 

04 Mace 

06 Axe 

05 Sword 

07 Bow 

08 Crossbow 

09 Flame oil 
OA Halberd 
OB Magic Axe 
0C Magic Sword 
0D Magic Bow 
0E Magic Wand 
OF Mystic Sword 

Andert man die 08, ergibt: 

01 Cloth 

02 Leather 

03 Chain mail 

04 Plate mail 

05 Magic chain 

06 Magic plate 

07 Mystic robe 



Level 8 Tungsten 




Level 9 Iridon 
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Hier die Level S bis IS von ..Uriditim^ Die eingezeichneten Hindemisse diirft Hu nicht beruhxen 
Die Karten helfen zwax nicht gegen die Angreifer, aber Our wifit, wo Qir fliegen miBt. 
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PRESTIGE! OLLECTION 



KORONIS RIFT 



BALLBLAZER 



RESCUE ON FRACTALUS 



THE EIDOLON 





Spiele Tips 



Sere amis 

Von Oliver Behnke a us Satzgit- 
ter kommen die Kaiten und die 
Tips zum Adventure <Sereamis«. 
L Gib dem Bertier Zechinen und 
er wird dir sein Gewand sc hen- 
ken- Falls zwischendurch der 
Muezzin mft. verbeuge dsch 
nach Mekka. 

Ib Zieh das Gewand an und du 
kommst unbehelligt durchs Tbr 

2. Versteck dich hinter dem Vor- 
hang und gehe dann zui Tiir. 
2b, Offne den Schrank, nimm die 
Lampe. Wenn dir was am Leben 
liegt, schlieBe die Tur hinter dir. 

3. Nimrn den Koran und die Ge- 
heimtui zum Keller ist offen — 
noch nient in den Keller gehen. 

4. Nunm die Floie. 

5. Schlage den Gong und del 
Koch verschwindei. 

5 b Nunm das Fleisch und gehe 
unverzuglich hinaus. 

6. Nimm den runden. ovalen und 
eckigen Stem und gehe dann 
durch den Wasserfall. 

7 Spiel auf der Flote. DieSchlan- 
ge gibt dir eine wichuge Infor- 
mation. Nimm die Orchidea 

8. Nimm das Seil vom Brunnen. 
aber vorher den Eimer losbm- 
den. Den Eimer stehenlassen- 

Jetzt die Lampe anziinden und 
ab in den Keller. 

9. In einer Ecke liegt em Skelett. 
Nimm einen Knochen. 

9b Du stUrzt in den FluB- 

10. Wirf das Sefl {von Nummer 8) 
zum Ha ken und befesuge es. 

11. Leg die Sieme (von Nj. 6) auf 
den Boden und der Weg isi frei 

12. Urn den Palastwachen zu ent- 
gehen f ofme die Falltur (oben). 

13. Jerzt kannst du Leilah kussen. 
Sie gibt dir drei wichuge Tips. 

14 Gib dem Panther das Fleisch 
von 5b und er verschwindei. 

15 Lege die Qrchidee von Num- 
mer 7 run, um die Sultanin zu be- 
tauben. Jetzt mfe die Eunuchea 
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»£ereami»* 

Links das Palasf UntergeschqB mil 
Spcisoxoum und Bazar, rechts das 
ObergeschoB and der Keller 



"repp-o 



I 



Sentinel 

Wie versprochen geht es dies- 
mal weiter mit den Codes fur 
»Sentinel«. Diesmal kornmen sie 
von Jorg Kriiger aus Miinchen. 
Er hat auch Codes fur sehr hohe 
Levels, aber die folgen spater. 



freut, dafi es noch mehr Mad- 
chen gibt. die Hallo Freaks !e- 
sen Deshalb hat sie gieich die 
Ant wort losgeschickt: 

Mil » lower basket* bewegt 
man den Korb nach unten. mil 
•raise basket nach oben. Ganz 
emfach, wenn man es weiB, 



Koronis Rift — die 
endgultige Losung 



Level 



Code 



3651 
3872 
4152 
4464 
5139 



S3S8 
S440 
S645 
6810 
S977 



Zoik I 



91873453 
90994779 
4248S715 
99886447 
67248676 
87209116 
61377689 
18364677 
39065628 
48900126 
54446568 
05687069 
75259448 
24358276 



In Ausgabe 9 wotlte Eva wis- 
sen, wie man bei »Zork 1« den 
Korb bewegt, Monika Tischer 
aus Moosburg hat sich sehr ge- 



Bitte, bitte ... 

...ruft nicht wegen Spiele- 
tips in der Redaktion an, 
Selbst die gewseftesten 
Spiele-Redakteure kbnnen 
nicht jedes Spiel gelbst ha- 
ben und auch noch auswen- 
dig wissen. wie man aus ei- 
ner vertrackten Situation 
herauskommt 

Darnit Ihr aber nicht auf Eu- 
ren SpieleProblemen sitzen- 
bleibt, haben wir ja die Ru- 
brik »Hallo Freaks* einge- 
fUhxt. Wir helfen, wo wir kon- 
nen Schretb! also einfach 
Euer Problem oder auch. 
wenn Euch sonst etwas am 
Herzen liegt 



Im Sonderheft 17, »Spiele- 
Tests*, hat Lucasfilm-Program- 
mierer Noah Falstein die wich 
tigslen Tips fill Koronis Rift zu- 
sammengestellt und dabei auch 
eine endgtiltige, kiirzeste Lo- 
sung fur Koronis Rift angedeutet 

Damals wollten wir den Spiel* 
spafl nicht vollig nehmen und ha- 
ben diese Ldsung nicht ge- 
druckt Nachdem wir aber in- 
zwischen in Anfragen zu dieser 
Losung ertnnken. wird sie heute 
verraten: 

Der Hulk Nummer 6 in Rift 2 
(siehe Karte in Sonderheft 17) 
enthalt als Modul einen Detona- 
tor. 1st dieser aktiviert. wird der 
RT-Droide zur fliegenden Bom- 
be, Nun transporter! man sich so 
schnell wie mbgitch auf Rift 20. 
sucht die Alien- Base und schickt 
den RT-Droiden los. Nach der 
Explosion der Alien-Base ist das 
Spiel gelostl 

Koronis Rift hat aber immer 
noch eimge Geheimnisse zu bie- 
ten: Gibt ea noch emen anderen 
Weg, die Alien-Base zu zerstb- 
ren? 

(bs) 





Taktische Getechtssimulaiion 
3600 Fetder groSes Spiel (eld 
mit topograiischem Gelande 
70 Waftensystem© aus WKtl 

1-2 Spieler, Spieldauef 5 Sid. 
Deutsches Handbuch 

Apple. C64, Atari. IBM. Amiga 
DM99,- 




Strategjsche Simulation im 

SudpazifiR 1942-1943 
79 Schiffsklassen. Trager, 
Schlachtschifte, Zerstdrer etc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std. 

Apple. C64 DM 129- 




RUSSIA 1941-45 fur Fort- 
geschrittene Hb. engl 

Apple. C64 DM 139.- 

30 weilere Strategie- und 
Phantasiespiele ab Lager 
lieferbar Katalog 1,- Bfm. 

IHOUtS MTLLER 

COMPUTER — SERVICE 
Pos11ach2S26 76000ffenburg 
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Soft-Storv Spiele 



Die Vier von 
der Skywalker Ranch 




Die vier Herren, die oben freundlich in die Kamera lacheln, sind nicht 
etwa Cowboys, denn auf der Skywalker Ranch werden keine Pferde, 
sondern Computer-Programme zugeritten. Carl Mey, Ron Gilbert, 
David Fox und Gary Winnick sind namlich die vier Programmierer 
vom neuesten Lucasfilm-Spiel »Maniac Mansion«. 



Schon zum zweiten Mai in 
diesem Jahr sind wir auf 
der Skywalker Ranch, 
der Zentrale von Lucas- 
film, zu Besuch. Sie liegt nbrdlich 
von San Francisco und sieht von 
auBen wie eine ganz normals 
Ranch aus. Doch statt nut Pfer- 
den oder Rindern arbeiten hier 
knapp 200 Leute an aktuellen 
Spielfilmen unci Fernsehserien. 
Ein gutes Dutzend von ihnen ar- 
beitet an Computer-Spielen und 
das ist auch der Grund, weshalb 
wir schon wieder hier sind. Vor 
knapp zwei Wochen haben wir 
auf der CES in Chicago das 
neuesie Lucasfilm-Spiel sehen 
kcinnen, »Mamac Mansion*, so 
derTitel dieses Film-Spiels{TJest 
in dieser Ausgabe). erschien uns 
hitverdachtig und so bemuhten 
wir uns um einen Interview- 
Termin mil den Schtfpfern des 
Adventure-Spiels. 

Auf der Ranch empfangen uns 
Programmierer Ron Gilbert und 
Grafiker Gary Winnick.. Die bei- 
den haben Maniac zu groflen 
Teilen entwickelt. wurden aber 
von weiteren Lucasftlm-Mitar- 
beitern unterstutzt. Mitprogram- 
miert haben noch David Fox und 
Carl Mey, Soundeffekte und Mu- 
sik stammen von Chris Grtgg 
(Programmiening) und David 
Lawrence (Komposition), 

Ron Gilbert arbeitet bereits 
zweiemhalb Jahre fur uucasfilm. 
Sein erstes Projekt war die C 64- 
Version von »Koroms Rift*. Vor- 
her hatte sich Ron hauptsachltch 
mit dem Programmieren von Uti- 
lities sein Geld verdient. So 
slammt beispielsweise das •Gra- 
phics Basic* der Fir ma H.E.S. 
von lhm, Noch heute wird diese 
Basic-Erweiterung unter dem 
Namen »Basic Programmers 
Toolkit* von Epyx verkauft. 

Gary ist seit iiber drei Jahren 
bei Lucasfilm und dort der Chef- 
Grafiker. Er ist schon sehr lange 
in der Computer-Branche tattg. 
denn vor seiner Lucasfilm-Zeit 
hat er mehrere jahre bei Atari 
als Grafiker fur Computer- 
Spiele gearbeitet. Maniac Man- 
sion ist das erste Projekt, bei 
dem er sich auch als Designer 
und Erfinder eines Spiels ver- 
sucht hat. 

Wte sind die beiden auf die 
Idee von Maniac Mansion ge- 
kommen? Gary erzahlt: -Adven- 
ture-Spiele sind eigertthch eine 
tolle Sache, bloB diese Textein- 
gabe hat uns beide immer ge- 
stort. Da ich sowieso gerne in Bil- 
dern denke, stellte ich mtr ein- 
fach vor. mil dem Joystick auf 
dem Bildschirm was zu ma- 
chen.* Ron dagegen wollte nur 
»die Adventures bedienungs- 
freundlicher m schon. Bei der 
Texteingabe erhalt man viel zu 
oft die Antwort »Ich verstehe 
dich nicht*. Wir wufiten. daB al- 
les mit dem Joystick funktionie- 
ren sollte. aber dafi der Spieler 
auch keine n Kampf mit einem 



bloden Icon-System haben darf, 
Also kamen wir darauf, daB der 
Spieler mit dem Joystick semen 
Eingabe-Satz konstruiert Unser 
System erspart ihm also das Ein- 
tippen der Kommandos. trotz* 
dem kann er all seme Erfahrun- 
gen von »normalen* Adventures 
direkt anwenden.* 

Fur die beiden war es wesent- 
lich einfecher. die Benutzer- 
Oberflache zu entwickeln, als 
die Spielhandlung. Gary rneint: 
►Die Idee mit dem verriickten 
Professor und der Rettungs- 
Aktion war schnell geklart. 
Aber dann haben wir verdammt 
lange und verdammt hart am 
Haus und an den Charakteren 
gearbeitet. SchlieBlich muB al- 
les fUr den Spieler total logisch 
erscheinen. fUr das Spiel sinn- 
voll sein und nicht zuletzt auch 
noch unterhalten, Wir haben wo- 
chenlang an jedem Detail ge- 
feilt.* Jeder im Lucasfilm-Team 
hat Vorschlage zur Handlung ge- 
macht; wie bei einem Kino-Film 
gab es richttge Drehbucher. Die 
Dialoge des Spiels wurden 



mehrmals umgeschrieben, ge- 
nau auf die Grafik abgestimmt. 
»Bei der Arbeit an Maniac Man- 
sion hat sich aber genau gezeigt. 
daB wir mit unserer Benutzer- 
oberflache fast alles machen 
kflnnen. was wir wollen. Also 
wird es mil Sicherheit ein weite- 
res Adventure in ahnlichem Stil 
gebem, sagt Gary. 

lechnische Details kann Ron 
arn besten erlautern. Die Frage, 
ob es denn rncht Piobleme mit 
dem Speicherplatz gab, beam- 
woitet er recht lasstg; »Der Spei- 
cher im C 64 relent da voll aus, 
Der Programm-Code von Ma- 
niac Mansion schluckt nur etwa 
die Halfte Speicherplatz gegen- 
uber dem von Koronis Rift. Was 
uns Koptzerbrechen gemacht 
hat, ist die Kapazitat der Disket- 
te n Die haben nun mal nur etwa 
170 KByte und wir hatten Proble- 
ms, die ganze Grafik auf zwei 
Diskseiten unterzubringen. Wir 
muBten uns spezielle Verfahren 
ausdenken, kostbaren Speicher- 
platz zu sparen h 

Ron itlckt kurz darauf mit noch 



ein paar technischen Daten her- 
aus; »In Maniac Mansion gibt es 
55 verschiedene Zimmer, Mit 
Z immer bezeichnen wir aber 
auch Raume auBerhalb des Ge- 
baudes, wte etwa die Voider 
front mit der Haustiir. Es gibt 
uber 450 verschiedene Gegen* 
stande tm Spiel - jeder Gegen- 
stand ist irgendwie benutzbar, 
keiner ist reine grafische Verzie- 
rung. Atlerdmgs gibt es Gegen- 
stande, die man zur LGsung nicht 
bentitigt, AuBerdem gibt es 73 
verschiedene Sound-Effekte bei 
der C 64-Version. Bei der Apple- 
Version sind es weniger, Auf die 
C 64-Sounds sind wir ziemlich 
stolz, denn sie klingen alle sehr 
'echt — vom laufenden Wasser- 
harm bis zum Zirpen der Grillen. 

Gleichzeitig 1st die Handlung 
auch sehr komplex. Es gibt fiinf 
total unterschiedliche Happy- 
Ends. Welches Ende man er- 
reicht. hangt davon ab, welche 
Figuren man am Anfang aus- 
wahlt und welche Puzzles man 
lost. Auch die Reihenfolge, mit 
der man die Ratsel angeht, ist 
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entscheidend. Kurzum, selbst 
wenn jemand das Spiel gelost 
hat, kann er es immer wieder 
spielen, denn wir haben so viele 
Gags versteckt, daS einer allein 
gar nicht alle finden kann. 

Es sind auch em paar Gags 
drin, die nicht jedermann ver- 
stehr So stehen in einem Zimmer 
beispielsweise Lautsprecher 
der Firma THX. Das is? eine 
Tochterfirma von Lucasfiim, die 
sich um gulen Sound in Kinos be- 
muht. Manche Raume von Dr. 
Freds Haus sind Zimmern der 
Skywalker Ranch nachempfun- 
den worden. Wer schon mal auf 
unserer Ranch war. erkennt bei- 
spielsweise die Wendeitreppe 
in der Bibliothek. Aber das sind 
wirklich unsere privaten Witze. 
Man mufl die gar nicht kennen f 
um das Spiel zu Ibsen and sich 
dabei gut zu unterhaken,« 

Gary erklart una kurz darauf, 
wie die einzelnen Grafiken ent- 
standen sind »lch kann leider 
uberhaupt nicht programmieren 
und arbeite mit Utilities, die Ron 
und seine Kollegen extra fur 
nuch geschneben haben Ron 
konnte all meme Grafik nur auf 
die Diskette packen, wenn sie in 
Form eines veranderten Zei- 
chensatzes vorliegt, Also 
schrieb er em Utility, das meme 
Bilder in Zeichens^tze umwan- 
delt und sogar ahnliche Bildteile 
vereinfacht. umSpeicherplatzzu 



spaien. Hat dieses Programm 
Schwierigkeiien. wed me in Bild 
zuviel Speicher schlucken wur- 
de, zeigt es mir die schwiengen 
Stellen, die ich dann etwas ver- 
einfachen muS Dieses Utility 
gibt es iibrigens nicht auf dem C 
64. Ron hat es m C auf unserem 
Rechner-System geschneben, 
das aus funf groBeren Compii- 
tern (eine VAX, vier SUNs) be- 
steht. Mein Zeichenprogramm 
lauft auch leilweise auf diesen 
Computem, genauso wie unsere 
Assembler oder Editoren.« 

Malen? 

Nur auf unserer VAX! 

Glucklicherweise hatten die 
zwet niernals unlosbare Proble- 
me. »Ich bin uberrascht, wie gl art 
alles gelaufen ist«. sag? Ron »m 
den vterzehn Monaten gab es 
keine groBeren Schwierigkei- 
ien, schon gar nicht unlosbaie, 
Wenn ich mich recht erinnere, 
sind nur em paar kiitzekleme 
Details aus Speicherplatz- 
Grunden entfalien, Mehr konn- 
ten wir aus dem C 64 und dem 
Diskettenlaufwerk dann doch 
nich? herausaehen. AuBerdem 
muSten wir ja an die Apple- 
Umsetzung denken, die aller- 
dings etwas schlechter als die 
C 64-Version ist< 

Wie sehen die beiden eigent- 
lich die Zukunft der Heimcom- 



puteT^ Welche neuen Gerate in- 
teressieren sie am meisten 9 
Wieder ergreift Ron das Wort: 
•Wir sind mil dem C 64 sehr zu- 
fneden. Es ist ein sehr guter 
B-Bit-Computei und es smd erne 
Menge Gerate verkauft, also 
lohnt es sich fur uns. dafur Pro- 
gramme zu schreiben Mich 
stort nur ein wenig der Trubel 
um den Amiga und den Atari ST. 
Das sind kerne Wundermaschi- 
nen, wie jedermann annimmt. 
Sie konnen zwar eine Menge 
mehr als iltere Computer, aber 
sie sind noch lance nicht per- 
fekt. Was mich beispielsweise 
an beiden Geraten stdrt: Sie ken- 
nen kemen Zeichensatz-Modus 
wie beim C 64 Dadurch 
schluckt Grafik viel zu viel Spet- 
cherplatz und ist aufierdem we- 
sentlich langsamei zu beaibei- 
ten. Wir werden uns demnachsl 
genauer ansehen. was man aus 
diesen Kisten wirklich heraus- 
holen kann,< 

Was machen Ron und Gary, 
nachdem das Projekt »Mamac 
Mansion* beendet ist? Ron' 
»Hmm, ganz zu Ende ist es noch 
nicht Wir uberlegen uns gera- 
de noch, ob wir fremdsprachige 
Versionen, also beispielsweise 
eine deutsche, machen sollen. 
Aber das wird sich bald klaren. 
Jetzt gibt's erstmal einen langen 
Urlaub. Und dann geht es wie- 
dei ans nachste Programm* Ga- 



ry: »Ich gonne mir nur eine Wo- 
che Urlaub. Mehr geht leider 
nicht. obwohl ich nach dieser 
Zeit wohl erst fur den Urlaub 
warmgelaufen bm. Aber Lucas- 
film hat dieses jahr noch emige 
Spieie-Projekte und ich muB je- 
weils an der Grafik arbeiten.* 

Auf die Frage. ob Gary uns 
schon was von diesen neuen 
Projekten verralen konnte, gibt 
es ein klares Nein »Wir haben 
eine Menge toller neuer Kon- 
zepte im Hinterkopf und wir 
mochten die jetzt natuiuch un- 
gern ausplaudern Wit waren 
wirklich sauer. wenn uns je- 
mand eine Idee vor der Nase 
wegschnappen wurde. denn wir 
hangen sehr an unseren kreati- 
ven Einfallen Aber eines kann 
ach schon verralen: Wir werden 
dieses Jahr noch ein paar tolle 
Spiele herausbringen-* 

Und was wurden sie machen, 
wenn sie nicht programmieren 
durften? Ron »Ich wtirde das 
run, was ich vor der Program- 
miererei getan habe Da war ich 
Disk-Jockey beim Radio* Gary: 
■Ich habe eine grafische Ausbil- 
dung, also wurde ich als Grafi- 
ksr arbeiten- Vielleicht wiirde 
ich emen Comic machen.« 

Eine letzte Nachnchi ftir die 
deutschen Fans? Ron und Gil- 
bert im Takt »[t's a wonderful ga- 
me. Buy n!« (»Es isi em wunder- 
bares Spiel. Kauft es!*) (bs) 




C64-Spieleltthrer, Tell 1 

Oer Prolotyp unserer C64-Literalurl 
Auf iiber 400 Soiten worden rund 
600 Spiele Ijr den C64 vorgeslelll. 
Alie Spnele smd von emem unabhan- 

gigen Autorenieam durchgespiell, 
mneinandor vefgltchen und knilsch 
bevMertel worden. Lflngst ein Stan- 
dardwertc! 

Freiburg; Rombach 19&-1 1 Au fla- 
gs. 408 SeUen. ISBN 3-7930-0486-4 



■ CB4 
SPIELE 
FtlHRER 




RuillbiKrh 



C64-5pielefuhrer, Teil 2 

Nach dem ersten gro&en Nacnschla- 
gewerk Jetzt ein weiterer Spiefetuh- 
rer fiir alle Kdnner und Liebbaberf 
Au) uber 400 Seiien mehr als 200 
neue r hochakluelle SpieJe, Wieder 
ein Aulofenteam. dasdfe Maienebe- 
herrscht. Ein unentbehrltcher Rat 
geber beim Kauf von Sp»elprogram- 
men! 

Freiburg - Rombach 1986 1 Aofla- 
ge. 400 Seiten. ISBN 3-7930-O497.* 




Die besprochene 

Software ist 

C t28-kompatibe! 



C~BQ 

□lEnSTESZ?! 
PTOGR flfTTTE 
Ft)HRERIffiS3 



Coupon brtte eins«nden an; 
Verlag Rombach 
Postfach t349 
D-7800 Freibyrg i. Br. 
Tel (076J) 4909-2 51 



C 64-0i ens! p rogram metuhre r 

Der aktueHe, umfassende (Jberbtich 
iiber alle wtchiigen Dienstprogram- 
me, die sich sinnvoli unrj nuizbrin- 
g&nd emselzen lassen Dre Orensl- 
programrne werden vorgeslelll und 
auf ihre PraMikabilrtal hin gelesJel 
Ob Mahnwesen. Rechnung&schref- 
bung. Lagerbestandstuhrung - in al- 
ien Dingen ein kompetenter »Ein- 
satzlttltor- fiir IHran CGA m Hflushalt 
und Betrreb! 

Fre<burg Rombach 1986. 1 AuJla- 
ge, 377 Seiien, ISBN 3-7930-0493-7 



Sensation el I! 
Jeder Band fur nur 



DM 



14,80 



Alle 3 Bande im 3er-Pack 
fur nur DM 42^0 



110 ittM&Li 
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Computer-Markt 



Wolten Ste einen Q-trtxauchien Computer verkauten oder erwerben? Sochen Sift Zubahflr? Haben 
S* Software emrubteten oder suchsn Sw PrografwiM Oder Verbiodurtgen? Det COMPUTER" 
MARKT von ■Happy-Compuler* bielei alien Coropu'erf&ns die GetegenhetL fur out S — DM eine 
prrvale KJainaniejgB mil bis tu 4 Zeiten 7ex1 in der Rubhk Ihrer Wahl auizugebeo. Und so kommi 
Ihrt private Klstaaruwlge in den COMPUTER-MARKT der Oezembef-Ausgsbe (erected am 
9 November 57): Schjckeri Ste linen Anzeigentexl bis i\tm 5 Ottober 87 (Eingangtditum beim 
Veflag) an -Hap^Coiripotet-- Spiter eifioehende Auftr&ge wordon in eJbt Januar-Ausgabc (er- 
scheint am 7. Dezember 87) verOftenilicW 



Am besten verwenden Sie dazu die wrtoerertete Auttragsfctrte am Arrfang des H*ne* 
Qttte besc hien Ste; Ifw Anrekgenteil dart maximal 4 Zetten mil f* 40 3whstafc*n bai+age" 

Obenw^Sieo^AnimgeoptTOVonCJM^— auldasRosisclw«kor«i>Nr MHNlTO6eMRSBl 
stheekami md dem Vermerk -Martet 6 Technifc. Happy-Compute*- ods* schioken S*ufisDMS- 
aSScrieckoo^mctergeW-DeTverlagb^ Warns* 
zeraen, d» ertsprecnend oekennzerchnal SirwJ, Oder be ten fe*t awl eme 9-*ert>tcn« Taiy*'- 
stnfieOen te&L warden in der Rubr* -Gewerptiche Klemanzs^- zum Preis vc* DM 12 - *eZ*te 
Text verrjftentfichi. 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Amiga Worldwtds Spreading* 
._The Fastirnport in Europe... 
Call as last as Possible, 
Germany o>:j hi??i?i 

Amiga Stuff! CaH: 04101/43254 

C-ComfHter (Manx) gebr zu kaulen ges. Tau- 
sche undsucrw PO-Scftware Joe hen Schuter, 
H&rzog&K. 49. 5650 Soiingen 11. 0212/334496 

Sucfta deutsche Sta/gfider-Antoiturtg sowie 
deutecher Nweila Roman und Tauseftpartner 
fur Public Domain — Tel. 072W496B4 — 

AntSnger suchi Games fur AMIGA' Wer h«fl 
rrar? BMW metoen bei: Er* Rosner, Breslauw 
SIt 14, 2447 Berligen hafoo. Wed Germany' 

Compuler Club suchi Miigiieder >n gam 
Deulsehland. Into: O HoSlger, Ptmgstpomstr 
a 8497 Steinau. Tel 06663/6865 Sirtd auch fur 
ScftWIW Iwgijr jjj "afaen 1 



Suebe Amiga-Software, mew Amiga haa seht 
groBen Somvanrtiunget (der Winter stebl vot 
dot Tur) Mr. Probito, Marktstr 13 A, 3260 Rnv 
tefai 4, arnvwrio 100% 

Such© fur Amiga 500 get* ofig, fl) Soflw. Prog 
sprachen u. Anwenderprgr, auch guto Sptele 
(InkKUm) Angeboto m«l ProlSvc-rsleJIung 



Amiga Con Sacs wanted 

3 Gtover Courl, Murslon, Si^ingbourns. Kant. 

ME103 QW — England — T. (0Q4477S5/775S3) 

Sucne: Deja Vu. Sinbad. PligW 2, Del Crown. 
SDt, Guild o( Thieves, Strtp Poker und anderaa 
Nehtne t»llig*lw Ang. WelssJngef, De&sauer 

J -'U '-'2 

Public Domain lur Amiga 500 gas 

** + #****•************ 

Olrtt RMscft, RrtftcJtersir 4. 8750 Asc*iaf1r>n- 
faprg. anclw temtftln ru Amipa-Clubs 

Amiga * C$4< Suctw laumchpvtntt Kir top- 
Boftf Can 07177^3546? and ask tor Otrver 
{07l27r3546?t 0ng7/3S462 



Sucha Tau5chparine( fur gule Amiga Softwa- 
re. Schk*| Eure Ucten an Werner Wenzel, 
Ha arholttr IB, 57SO AfrgbergJ 

Amtga-Softl Searching now Swapper* — ai 
NBjjt r r.M: I MHad R KOnigsmann 
Busdihol 10, «785 Ruthen DfewP' 1 . TaH>lcm 
02952gM4 

Am«ga' We are ewirching fo« run* Swop- 
Partrwrs all ewer IhewortrJ. Write lo R. Kfioigs- 
mann, QuKhnolstr 10, 4785 RQlhen-Dfp>yei! 

Suched'lngend Malh»m.i1ikprg Tuf Obefslule 
fKurvendiaiaisaionjate ddngend: 0Bi3W*374 

^flhlf. aehr gut> 

Verkaule dl Amkje lOOO (7 Men J, 512 KB, 
VHQ 1300 DM, Original Marble Madness, Se 
vtn Olllea. r> 20 OM, W Q4gt«229S8 



Sucrte Amiga Software |mOgiictrs1 Orpg mil 
Anl). Schick! Ltsift an: M CaU, Hausergasse 
%4. 6000 FrankfuftfM, 90 

Amiga 1000 ♦ 256 KB + Faitimon 10B1 ♦ 2 
x Ou»cksiioi ♦ Druckefkabel + Sy«am*on * 
Baak + Tutor + Demoa. *■ Textc<aft 4 iBM- 
Emu. ♦ DOS 10 * DoluMi PaW/Prinl ♦ 8ti 
Cher, 7 Mon nur 2200,—, Tel, 02102W137 

Suche Tauachpamrer lur Amiga und Alan ST 
ftudl Strang. Suclwnweg 2, 8011 Pandorfoder 
Tol 0Sft90333a2 16-20 Uhr 



Vedcaukt Amiga 1000 mil odor ohno Monilor 
4 MftT Handbuch undfeda Mengo Sofrware 
Top Zustantfl VB 1250/1950 DM M Hang, 
Otiaati 1, QW3 Roj am Si»MC?9BWW 

Kauto & lauscha Amign Sofrwam 
Tololon - 05222/60453 - T^k'fnn 
Kaule a lamche Amiga Software 



Auagabe 10/Oktober 1967 



Habe & sudw Topsofrware 
Tel. 05221^33039 



Top-Sofi 

Varkaute aJasolu-ie bps: - !*;'?' -vit, 
Niedrigstpreis' GokJruoner, Karate KkJ 2 r 
Hoflrtw 06332/15226 



Suche Tauschpartnaf lur Amiga (nor nevesie 
Gamesf und G64 

Vafk. ortf. ■ ■■•)as Mkn 

Fairlighl und ■ Tammer-Str 61 

AH ripaMy 't ■ 7 HQ Ludwkjsburg 

Vertcaufe Amiga 500 mil Monilor 1081 und C-64 
m-1 C Auch Einjerverkairl Tek?fari 
0531/16733, ofter versuchen 

Vorkaufe. 35" Disks (2 DO) Faroe nacn Wani 
(12 versch.) Pro Stuck 1 DM1 35" -Floppies so 
tenge Vdrrat (10 Stuck) a 130 DM' Tel 
06142/34303 ab 22 Uhf' WpHgangl 

Suche Amiga Software zu tairem Ptets und 
uber lingere Zeii M RoTir. Glrrsterwog 15 

^ts4 Tjggwbgta 

* + * Amiga! * * * Such* afle Allen von 
Software Uslen an Richard Kokol. Kopemi- 
kusstr. a 7107 Necfcersulm 



Armga Einsieiger suCW dnngend Amiga Soft- 
waro' Write 10 Wollgang Schwendl, A. d. Wa*- 
pforte. 2410 Moin or call 04542/7104 (1520 
Uhr). rank? gut' 

Amiga * Fred-Flail PO V. Ideallaten: Orig 
USA FF-Llbdiftkl-34 od 35-64. 30 + 1 HO- 
Disk + aual dlache. AnttgJ Unk.be«f/. 30 - 
1 = 159 OM od PO-Tauath B Schildei. Uar- 
kamp 6 463C BochumB 



Suche gumsiig Dcuckar Star nl Star NR«w 
Star ND, Am*ga Monilor, Akust*kopp*r . 3^ 
ZoU-LaulwenV NEC 1036 A (ab Computers \Tei 
0231/511320 (Thomas) aP 1600 



Suche Kontafcte fur Amiga-Soli 
— TauBtbo neue Software — 
auch aherel CaH 0648&8272 



Ata Amiga Freak in den DEHOCA! Sttndige 
Nawa m der PRINT und Amiga-AGs aUerorten 
Fasl 70 PfOWH al»r MuglwOer and Commo- 
dore User into eniordern. 



■ ■ ■ Brandnew Amiga Slutl ■ ■ ■ 
I'm looking tor lop Swappanners 

•II over the world! 
Ring: 02382/73362 ask lor Mike 



Suche Afniga-OftgineJi: 

Ponal. Balance of Power. lOtn Frame,... 

«-07l2V23532Joe 

#**##***«•♦*****•**■** 



FGTH of Task Force has ihe newesi softwafe' 
tfycsi are interested write loour ofhee: R. Wei- 
ter , Rarerrstmrgerstt 72, 5000 Kaln 60 

Wrkaufe Amiga 1000 + Monilor 4 ZubehOr 
fijr 1800.— DM- AuSerdem: 35" Doppeffloppy 
fur 550,— DM. Panasonic KX-PI092 fur 700,— 
DM fel 0^.4 r; ; n7-;An'J^ 3£ M 

Digf-View Vldeo-O»gitizervon Newlfefc fur Ami- 
ga, bel«P»ge SW Kamefas einsetzbar VB 
300.- DM. Tel 02943/2080 

Such: Oar Amiga (Sybex). neu. stall 4a— DM 
nur 22.— DM * Puna-Teno*schiager BB-Su- 
per m Darmsarle Stan 380.— nur 195,— DM, 
neu,ai«Gew*m * Tel 06622/2968 ab iSh 

* * verKaute Am»ga-E r*w6w uog * » 
T0&0 VB ab 1500 Uhr 030/B2S7573. Tausche 
Games! Auch PD' Wer hal PD-Drs*s hjr ST? 
*•»***»<***«*»***»♦-* 

Suche Software fur meinen Amiga 50O auch 
Public Domain Software! Listen an: Sven J008, 
Schonbergstr 18 7417 PMhngon 
*#■***-*-*■*»*»■»******** 

# * Amiga * * 2000 * * Sidecar * * 
Verkaute neue FwsSpiarte lFik?card) 20 MB 
998-. M Renger. 3*36 Hesa -Lchtenau. 
Tei 05602/2281 



Suche Software T d beslen Computer derWe*l 
* * * AMIGA a * * 

M Setter. Haydnstr 4. 7343 Kuchen. 
Tel, 07331«1541 



Am>ga-User 
Gierci rtach Tauschpartrwn Anianger und 
Prohs! Schickl Lden an: T Tmschmann, Ctefv 
knger Weg 7, 5000 Koin 71 



Amiga-Put*: Domain Software uber TOO D* 
ketten mil deutecher Beschreibung. neu, ko- 
ptere BMCh aurf Eure Disks! — M H*n, Lehen 
55. 809$ Pfaffing. Tei 0eO3»3031 

Suche u. kaule Software jedet Ail, logo Boy- 
ens. Teteton 02151/544511. Toptersif. 34. 4150 
KreteW 



Amiga Sounddlgiluwr nur 139— DM 
(hompnl^MH zu P»rt«W urxj Futunwound'i Au- 
Serdem: Pubftc-DomaJn-Son ■ >0 Disks nur 
80,—- Tel 02541/2874 (15-18 Uhr) 



Double Density, Double Sfd«d. 3,5 Disket- 
ten In bbchater Quaiitei rwiscNrn 250 DM 
und 2,70 DM ahcugetien. Tel, 04*1/72 A3 9 
(rum Woehenende, eonat.- Qaai/SSgjI S) 

* Amiga-Floppy * 
3i--Laufwerh NEC FD >036 A. beiges- Metea- 
geh . anschfuStedig. nagelneu nur 330 DM. 
TM. 06T58/4228 



Sucne Amiga-Softwiint Listen an Kart-Hetru 
Kahn. Bergstr 38 7342 Bad DtrenPach- 
Gosbacn 



Kaute 8 tausche neueste AnagfrSoftware 
Wenn Ihr Interesse haU. ceiled 052ii*u4_- -. 
p& Suche 1-MB-Erweneairig & l^^vU-- 
dem 6 Sound-Okytucr Caff 

venoute neues Ftoppylautweck NEC 1036 A 
graue FrontWende 233,—. Manjrt Ranger Kp- 
rugsberger Sir 9. 3436 Hess -iKhtenau, Tei 
05602/2281 

Such* Tauschpartner lur Armga C-64 So*" 
ware Schnaox an Andreas Lenj Dortsti 27 
2381 Moldenit. Oder fu« en 1 Tel iX62U 53266 
t9-2t Uhf 



Such* habe u benting* taste Saitmsn 
denAmtga 20001 Kontakteim in u Ajslander- 
wOnschl. M o Met Euch per RenhoM W 
Q2564/33&4Q, aucn AS0Q>M00U* f 



Ausiand 



Amiaa rs rt« — Reaijrl 

ASS M wteder dal — 2uw»i^| und elrrueB 
wne eh und jetil — Servos an ASS Po&nefh 
4ft A6230 Brategg 

******** • * * • * a* * * * * * 

Arnig^CH-Amiga 
Suche Tauschpartner tut neue&te Suhl 8RD 
Kontahte envunschl Chrtsiooh S»e.-*. Ml 
nstr 86. 3006 8am. T 03V4*432i lat 18 3f-. 



MSG 2 ait Am^a Users Brandnew Stud <awa^ 
ling 4 M here' Write a Letter 2 Ren* HlinziBJI 
M u hleg>^9,CH-4«»Zoimg*n Hi2alour 
Fnends' 



Habefeuche Software lur Amiga MNkl An«» 
tungen und Kontakte Schnkl Eure Lean an 
3earv Jacques Wagner. Posttach 7, p»4M0 
teeiTwakj (Schweuj Long lite Amiga' 

Suche Amiga-Software left habe viei MSA 2 
und CP/M zu lauscheni Lisle 8fi J Marnerrua 
Aiben Schwartremfaat 15 sxy -*. 

i^ian tfi ~ 058-130246 

Sctrutef suchi gunstigen Am»>i 50k- . Monitor 
1081 * auchTau«;najegenC4>* - ''>*' • •«* 
Zub moghch * R Strsuaa. Os*»act^-re<k* 28 
A-9S0O Vrllach 



I vrmnt teOuy U» nw m Aiingj $vrv«w h> 
Pncea Bob Klein. 8 flue da la VaJtoe. 1 5**! 
Remerschen. Contact me Cermet***- r»e* 
AGE ECANDS TCS 



Wwkaute Amrga 1000 mkL ealern V>Zi)*-Lmu' 
werkohne Monitor * Somwarstur t30O- sf ' 
Sven Hensett, Seewwsensrjr 22 A. CH 93^ 
E gnacn 10041) 071,4362354 

09i*triff»c>>-Amiga Habe wnmer n*ue StA*.i> 
re, suche Tauschpartner tm In- it Auttend 1 • 
Stan an St Putter. 1234 W«n r^rfh-rbef^ 
55-5T73/B AUSTHtA 



Suche Amiga 2000 mkl ong Mofulor HUuf. 
U . Softw lui ca 3100 DM iSuvhe BMdi 
Sound D«g»i^er ) fctto mekten be> Rogei f*u, 
erim (CH) 061/890287 

DoyOuwantswapAmigaSolrWare'UK 'Send 
your disns and Lists to E P rtantonun E«> 
sonsiraal I7B. 3S53-8K Uirecte Holand U*> 

king tor con|act» from all Ihe world 

Austria 
HaJlo Amiga-User 
Habe urid Wauch* aMuefiste Software" Ant.-a 
gen an Andrea Egger. Priei 247. 9400 Worn. 
berg. Awsti.a 



APPLE 



ACMTuNG DRiNGEMD Dnieper APk'i t > 
be Pnnter (OfllQUWFtRMENVERPACn ' 
mi we! Zubeh . gog Gebot <u vetkauten. KnuS 
Foottach 333 6240 Berr^itaigaoen 2 

,. 1. f..r,-n Appk 0,sfc OQiiWijl MP 300 

DM Kornmi*ni)Urt«>n5kal>e< I8M PC NP 1/0, 
DM. 2 VerUngerungskabei Video Genie NP 
170.- DM. On Comnxjdoro S>M Jel NP 
130- DM Aile Pre.se VB Suche Speedy uO 
anrJ fur XL W 06206/3547 Mario ft«de» 



Sife 111 



Achtung: 

Wir machen unsere Insefeoien darauf au^ffiorhsam. dafl da* Angebot der Verkauf Oder 
dte Verbreilung von urheberrech&ch geschulzler Software nur fur Ckiginaiprc^ramrno 
ertaottiat 

Oas HersloUen Anbteton, Venkaulen und Verbrertr-n von -Raubkopien. v^rsMBt gogen 
035 umeberrechtsgcsetz und kann sJraf und innTnxhtSch vertolgl werdon fcte< vter- 
BlOoon mu8 mtt Anwaite- und Ger«rrtskosten von uber DM 1 000 — gerechrvet werden 

OVigirMlrxoorarrene snd am Cow»QhLHifTweis und am Cvir^aiaufkteOer des Daien 
tragers (Diskette Oder Kaasetto) 10 wHennen und norntelerweise orig^aryerpatkl Mil 
dern Kaul von Raubkopien erwiroi der Kauf er auch kwn NuUungar ecW und geht das R»sr 
fco emer iederxeftigen Besc^lagrtahrnung *m 

Wir bitlen unsere Leser m deten tegenem Interesae Raubkopien von OnpnaJ-Soltware 
weder anrubwten, zu wkaulen noch zu verbrerlen ErzHrhungsberechbgle hatlen fur 
■two Kinder 

Der Vertag wird m Zukunfl kpane Anze<oen mehr v^roftentkehen. die darnuf schavBen 
lassen, daB Roubhopten angeboten werdon 



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer) 



GESCHAFTSZEITEN: 

Monlag bis Freriag von 9 JO- 13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr. 

S nnstags ist nur u riser Ladengcschaft von 9.00-13.00 Uhr ge- 
ftffnei (telel'omseh sind wir an Samstagen nicht zu er- 
reichen). 



Sie erreichen uns uber die Autobahn AI Abfahrt Milnster-Nord 
- B54 Richtung Steinfurt/ Gronau - Abfahrt Altenbergc/Laer - 
i n Laer let a e StraSe vor dem Ort sausgang links (Schi Id , , M arien- 
hospilal") - neben der Post (ca. 10 Aucominiiien ab Miinsier/ 
Autobahn A I). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



A 



ATARI 



ATARI-SP ami A1AK1 MEGA ST-l ompiitcr 
wdl anHf dm untTTbindlkli rropfoMrnir™ 
ScckaiilsprrJ-.c-ii mm \\ A HI 

Commodore 



AMIGA 2000 

tur, J MB>li' U AM, iiu I. riiwin dnvrtiau- 
itn Mo|»p> KM K, Mmiv AMKiA-JM.H 
riirtunanilur IDS I und divcrvci 

m*kk aut 2995 — 

AMIGA 2000, »*<*«,, 

iedcicti ulinc FarMnnnlrur 

nur 2298,— 

AMIGA 500 , U r998 — 



I'ld SKI I St; bri vkrfrn Artikcln! 
COMMODORE PC 1MI. 512 k HAM. ill. 
Iu,iutux, mm CPl , Farfrjirafikkirlt lAGA- 
knir), 2 rlwapk* a 360 K ind, MS-HOS 3.2. 
BASIC und Maauchroro-MonUpr I&K9,— 
COMMODOR E PC 40 AT. 802S6 CPL. 6 10 
Mil / Tnktfnqiicn^ 1 MB) ft RAM. IB VI- A J 
kotnpaliM, I Floppy 1.2 MIL 20-MB- 
MarddM, tori. MMllM»r» r ikkarfr I AO A 
Karld. 14 ' Moinidimni.Monilor. MS-DOS 
3.2 ukw. nur noch 3T95,- 

Wdlrrr COMMODOHE-Pntdukk *ul An- 
fragc. 



Schneider 



SCHNEIDER Pt-1512-scric, CPl 8086. 
IBM-kompHifbd, 512 K RAM, Cenrnntkv 
md RS232-SchnMK1dk. rurbgrallkkartc. 
dmbcnc lititaiw. Mans kwmpldl nil MS. 
DOS XI. GEM und diwner Solfmn 
SCHNEIDER PC MM, SO. mil darm Floppy 
Ml k u. Muatwhrom-Monllor 1398.— 
s< IINEJDEK PC MM lift mil iwri Hop- 
pir* * J60 K ami Mnnurhroin-Mtmltof 

1775,- 

SC 1 1 S H I * H< PC CM/DD, mil «*al Floppta 
a 360 K wnd Karbmonitor 2225.— 
SCHNEIDER MM HI*, mil riiwra Floppy 
.W)4l h. in Mil li'>i|tluiti' und MoncK'bniui. 
Mimifii 2fc89,- 
St H Ml HER CM H D 20. mil ffium Floppy 
3*ff K. 20 MB FndpltfK- nod Fartimnnjinr 
3145, — 

SCHNEIDER PC 1640-Scrir in kimr ?u on- 
HTen Wkannl iionniijrn Prrixru Jirf«har. 
SCHNFTHER JHVt E-Srrit- aul Anlragt. 



/E.NITH / 1441 College PC. 512 K RAMI, 
CPl 1 «W»-2 « M H//4.77 MH/>, IBM-ktun- 
ttMjhli. 2 Honpicv i 3*0 k, Furbtfmfikkar tc 
iml. MS-IHIS 3.1. CW-HAS1C und Mooo- 
tiimni-Munliur ]«8V.- 
Wfjlrrc /.t.MTII-t riinjmlfi uuf Anffaef. 



Aus Platzgrunden enthall diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres 
Lieferprogramms. Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamlpreislisie an. 



Matrix- und Typenraddrucker 



C.ITOH 



JUKI 



i'hhsmnh m& STAR NL 10 

Mjlni -I Vui -ler inrl I ujlntlu* mil dpu»- 

scktm Handliudi ^ 545 _ 

<BiUr »B)-rlmi. ub Cmlronks-, IBM- ixiri 

C 'rtitunadan^ *rlri4|tv grail aschU 

Au! drti STAR Nl it>ft**ifhtea*li l2Moitak 

Ganntvt 



<l PER- R ITEM A IV I 
Mhcni llandlinth 



II Hnn-kHina. drul- 



S1AK N> 15 M«trii-l>T«rkrr 
MVKSIJ Kl Miim»-lltw,'krr 
STAR ND 15 Mitrtt Druck« 
STAR NR IUM>ln\-Dmckrr 
M \R SH 15 Murm-IVwrkcr 
STAR ISR 24-10 Mirrivllruckcr 
STAR NB S4-15 Matrix Druckrr 



1195.- 
1!4?.- 
I395i- 

I7M — 



PKE1SSENM S(- Ik-i vkkn AnikrlnE 
NtC'.24-N*<lrKMalm-l>r«irlsiT and NEC- 
Muiillun- jiiI Outrage 



BROTHER 

BROT HER M 1409 Malrix-Dtuckcr 7V« — 
BROTHER M 1509 MarrivDrarkcr WB,— 
BROTHER M 1 799 MalrivDrackcr 119^— 
Ptriw ohiw o>«ittrJip* HnndhorR. rail cngl, 
HflndbiH-h. 



OKIDATA 

OKI Miin.lih. Scrie IKK, OKI MiooliiM 
Strie 2\ M und OK 1-1 jtrrdnickn in MneaaV* 
drnrn %'r niwim ro iirtcTKMHilm Prrivii, 

EPSON 

EPSON lx m 

BUT 545, 

EPSON FX 806 MairivDnickcr 939,— 
EPSON FX 10W Matrii-nrackn I22».— 
EPSON EX SW Miitrts-ttmckcr 13JU.— 
EPSON EX IMNr MalrH Urwrkrr 1679,— 
PKI ISSl'Nkl SCi: EPSON 10 SOU 
MacrK-lliwkrr 1245,— 
EPSON LQ 1000 Maim-Orarkri 1948.- 
EPSON 1\ 800 rintenitTabl DnKlcrlSS9 a - 
Wrin-n: EPSON'-Orarkcr aaf Anlrajt 

FUJITSU 

El JITST-Onidfrr aaf AnrnRC 



AKJ5S20Hrij.Malrivllriirt.fr 1(4*,- 
JV kl 6100 TvpcoriddnKtrf nor 745,- 
V,*itet* JCKI HriK-kB aaf Aafras*, 



^CITIZEN 

— COMPUTER 0RSJCX£R 
PRiaSStMkllSG! 

CITIZEN MSP lOe eM 

Mairi«4lturtrf nar 59ft» — 

CfT l/EN Mainvlhniikcr MSP I5t 145,- 
C 1 1 l/l N Mairtt-Omcier 120 D 465.— 
Alia Prrl« IneL dnnUdum H a ndbwh. 



Panasonic 

PANASOSIC-IlrockCTaal Anlraec 

SEIKOSHA 

PRElSSF.Nkl VC! 

SEIKOSHA SL-80 

24-Nadct-MalriadnKifT lad. Ottfxkm 
H»nd4>urh (kin aarii abC M-Vpnwn liritt- 

^ nar 845 — 



PLANTRON SEAGATE 



TANDON 



PI.ANTROS l*|-U , lnkirrrt|Bra« 4,77 
Mil) K MIO. IHM-Pf '.Lumpalibrl, 25A k 

ram, t pi wtftn-:, t mm too k i2S9.— 

PLANT RON IT U. Mfc &bcB. Jrttodl imi 
SEAGATE 20 MB- l^plailf nnr 1099.— 
PLASTRON PT.XE Taklfrwiiiiaif 4.77 
\1II*-X Mil/. iRM-HC-kiiMpaillwl. I5fl K 
RAM. I PI ' SMtt-2. 2 EV>ppki i 360 K 1 729.- 
PLANTRON PT-XT. »k nOtm, jedwh mil 
M At. VI E 20 MB-FnlpliiMe 11111 2549 — 
PLANTRON PT-AT IBM-AT-kocmpailihcl. 
6411 k RAM. K&A-Earbft»iifc.kair1c do Klu|>- 
|i> L2 MB und 64 MRjl* Fntplatlr 3SS9 — 
PI . AM RON PT-.W6, CPI R03M. Mflno- 
ctirura-Gcallkkailr. rin Hgppi 1 J MB and ?2 
MH>lr tV-Opttrlr 5795 — 

PL ASTRON Pl-m. *ir »lwn. JrdiMTli mil 
K.VIurbcrarikkarlr und M MBile lc*4- 
tiUlli 7i«J.— 

A Mr ubiurn <kralr lacL MS-DOS i.Z. BASIC 
und MciiiD<'broni-(.rflfiLkarlc. 



20 M B> « Fesiplaltr ST 225 larL IIM1 1-< oa- 
Lnollrr 5520 our nodi 6*9.— 

FRFInM; SKI SC.; 4Q MBMf Ervlfilattc 
ST 251 nur oocfa 9(9, — 

HANDY SCANNER 
PRE1SSENKUNG! 

CAM I "RON Handj Sruanrr Iria BnUanlr- 
Pmdukll tuf IBM-koiB|Biiihlr Rrthofr, Sau- 
Bnte 64 mm. Aoflomas $ Pankle- nin ind. 
Inlrrl arr and Irriberuitlwarr Lottiulrtl 

nnr nodi 698,— 

TOSHIBA 

TOSHIBA CpmpuU-r and TVrarkrr awl Aa 
fract 



TA NOON XPt. 256 K. CPU 100, IBM-PC- 
knrapalihri lad. 14' -Monctftifum-Muiiilur. 
McMocnrnnvCirankkaruu dt Tasratnr, MS- 
DOS 3,1 uid GTW8ASH 
mil 2 FV>ppk» » 3*0 K 1*95.— 
\P1 10, 10 MH Plallr. 1 Hoppi 2275.- 
XPt 20, 20 MB Ptankv 1 Hupp) 2995,- 
T AN" DON PCA. 512 K RAM. CPU 802S6. 
IBM AT-k^mpatlbd. 1 Fk>ppj IJ MH iikI. 
14 " -Monocbrom- Monitor. Mnancarpnv 
< .rafiLLanc 01. laUaiar. MS-DOS 5.1 uad 
CM BASIC 

PI V 20 rr.it 20 MH Plain 4*95.— 
PCA 30. mil 30 MB Plant 509&— 
PtA 70, mil 70 M B Plane 7JW9.— 

DISKETTEN 

so s \ ME Sit* 2D I IOC 9U nor M,— 



BIHe aysscTirveiden und elownden an: Happy-CiDmptrter 10/B7 

Microconpuler-Versand Ernsl Mather GmbH. Pohtslr 28, 4419 Laer 



AUsen<ler 



{ > Ich b»fle urn Zuservdung Ihiet 
kU5fi;-nlosun P-u sJi&te 



[ f ICfi b«tte um Zusendurig vtm INFO- 
Malff r«aJ dbor lolgondo Produklo: 



7 Monate Garantie auf alle Gerate! 

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelfe Preisliste uber unser gesam- 
les Lieferprograrnm an, oder besuchen Sie uns Selbstverslandlich 
konnen Sie auch tetefonisch bestellen. Preise zuzuglich Versand- 
selbslKosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise bezieben sich auf 
den volien Ueferumfang, wie vom Hersteller angeboten , soweit nicht 
ausdruckiich anders erwahni. 

Das Angebot ist freibleibend. LiefermbglEchkeiten vorbebalten. 
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel so fort Fieferbar. 
Preise gultig ab 31.8.87. 



MICROCOMPUTER -VERSAND 



ern 

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Computer-Marlct 

Private Kleinanzeigen 



Super! Original USA-Spiels zu verkaulenl Z- B, 
Champ. Wrea, Two-orvtwo, Sundog, Bands T, 
Hardball usw.l Nur Originate! Frew auf VBi Oli- 
ver M. (040) <7B660 

Aehtungl Appte II C + Printer + Laufwerk + 
Monitor + Slander + Joystick + Appieworks 
+ ZubehOr ralles fast neu!) VB 1300,— DMf 
Oliver H, Tel, (040)4786601 

Verk.: Apple II + ; 2 Laotw. , 80 Z, Drucksrintert. 
geibMbn., sehr vlert Lit,, 6 Spieldisks, VerwaU.. 
Sprachen (CoM. C. Pascal) 26 D. - 2001 DM 
VB: D Ffeitor. Heimbacherstt. to. 5 Kflln 41 

Wei tauachl mit roir Adventure, Spiele usw. S-u- 
cho Disk 2 Conlrollerkarte Liste u. Angebola 
writer T. SchlOter. Am Foteonkeller 46, 3320 
Saiagffler 51, Tal 05341/332499 

Apple He, 128 K + Monitor 1?" griin + 
Drucker Scribe- Printer # Software + Bucher; 
DM 1300,— vub. Anlragen achriftl. — rufe zu- 
ruck? R. GOtZ, Marktpt. 11, 7622 Schmactt 

Tauscbe: Apple II + . Floppy (2 La,}, gelb Mom , 
Joy. r Tejil'Sprachen-Softwaro fee , 50 Di. ), ZBO; 
gegcn Science XT jun. rn, Mom.; D. Pfeller, 
Ho"im&3ch->n;lr. 10, S KQIn 41 

Apple lie (neuwartig) * 2 DIsX-Lautwerke + 
Monitor (alias Original) + 60 Zolcnen lb 
280-Kflrte (CP/M) + Of+g Tu»bo Pascal + v»l 
Software u Lilewlur 2400,— DM VB, Tel. 
0228/480032 

Achtu ng. dnngend: Apote Drucker Scribe Ptlo- 
lei, rwju, origlnaiverpackl, irrkl. umlangr Zu- 
beti., ca 400,— DM, Knoll. Postladi 333. 9240 
Berchiasgadan 



Ausiand 



Apple II: Verkauta: Z-BO Katie mil 64 KByle 1 50 
<iFP. 128 KBRAM-Karto 160 sFR. IBM: EGA- 
Kfttto 590 sFR; Doyble-Spfled-Karl* 330 iFft 
— AHes ungebrauchi. t Jahr GarantiH — Tole- 
jajj 00*1)73513644 GH 

Apple II: Disk-Conlroltor 80 sFR IBM Viefe 
Karten — aul Anfragal Roger Butter, PogM. 1*. 
9240 Uzwil {SChweiz), T, (00411 (0) 73513644 



ATARI 



Swerve SprocrksynlhealzEir S A.M. Oder elholl ■ 
chea, zahle eg , S DM, Tol. 07472/23225 

Suchn 10r 800 XL Floppy' Angebota an Frank, 
Tel- 02B0 1/0l!?7l. Vmfc uticH DeloaalM 1040 1 
Software Also nlcnts wie arts Tetefon. Zahla I, 

Floppy B"t 

Publlc-Domain-Software, wor Dtefc scnfckt, be- 
komml noun zuriick* Into gcgen 80 Pi enlor- 
de-*n bei: Robert Oaten, Mnrbaeher Weg 17, 
2800 Bremen 1 + » ATARI B SH * * 

♦ *♦*«**#*■*#**#**** + * 

AtarFKomplellaystBm zu vrorkeuien: 800 XL + 
320 K + Floppy 1060 + Happy + SWFewse- 
her + Kassenenrecorder • Lileralur * Sotl- 
ware: VB 7&0 DM 

* * ■* Tal 02843/80523, ab T& Vtu * * » 

Veik, AiatlSOOXL + Floppy 1060 * DalaseSte 
1010 + Splel-Modul i Litwr 70 be&p. Dmm 
ten, kpl. 600 DM. Tel. 0201/686302 

Verk,BO0XL{64K)+ 1050 + 1029 fweo. ben.) 
u, 60 Diakfl m, ca- 100 Progt. (F5 II) + 4 Mod, 
rSi Raid , R Man, D. Ko«g, S Cobra) zu*. mjr 
7&0,- (auch elweln), Ibl. 0723t/73B33 

Vork.iulP Happy-Chip tfir 150 DM, 3 D«la- 
Becfcer-Btjcbef lor i Bucn DM 15, AtlanUt DM 
30 Lapis Philosafonjm 2a Tol, 04231/92303 

PubNc Domain Boftware XUXE1 Ca. 20 Dlaka 
(auch USA u England) wird ltd erwoitcMi infa 
Uir t DM ROckp bol DwtrtW Kfilcher, Falken- 
anmerstr 31, 7iQi Oeghelm 

Verkaule wg Systomwecrtsel : Makro Aaaem- 
bler (46 KB) 20 DM, Spraebeynthe*l»r: 10 
DM, Forth 20 DM, C-Compit«r 15 DM, Utlll- 
tles Spfelmodule: 10 DM. Slmulatoran.. Tol 

00131/51281 

Vtrkjuite Atari BOO XL mil Neiz-Adapier r An- 
achiuBkobol, DrUkhjCIo, Sofiware ynd Basic- 
Bueh Iftr 400 DM (VB). Tel, 07033/34613 

Varkaufe tOf 900 XL u. 130 XE ca, SO Splolo auf 
Kass. 5-itt- und Diftk 13-20,— mil AnteMun- 
gan z.B Sope< Huey, SWewirvdor, loi 
0621^69033 



Verkaute Tut Atari ST CAD-Programm MICA 
(Zoicrvenprg,) Origlnai lur 200 DM, TetBton 
0621/559933 

VerKaufe Aleri-520 ST+ mil Lautwerk, Thom- 
son Fsxbmonitor, Meua u. Fachlrtaratur VB 
2100,-, Tel. 06172^0688 era nach 1730 

Venraufe Atari 800 XL, Floppy 1050 und d*v. 
Sottwaref Z,B, Music Machine 70 u. W2; eine 
p<of§«s4oneile Daielverwattgng, unter Tel. 
0614^1738 

\fertt. Atari 800 XL, Dalasette, Joystick, masskj 
Spwie* (lr»1ernalK308l K., Ninja, Gauntlet...) fur 
r>u« 220, DM ir»k|. Porto u. Verpackungl Bei 
Kai Eft?, Tel [ 06531/35 79) 

Verkaute Happy- Chip und Inlortace und Data- 
BBite, Tel 07422/8980 

Uerkaufe: >30 XE 2 mon. alt * masssnwerse 
Periphe-ne und Zubehfrr Fuf NUR 900 DM, Ingo 
Stap&l, ~fel. 0556tff340l ab 16 Uhr 

Wwk. Atari BOO XL mit Floppy 1050, Dalasete 
xc 12 und ta SO Splele.. B.We melden bei An- 
dreas Scrm oil, 069/736266 {nach 17 Uhr)Preis 
i&1 ypThnndlungssachs. 

Suche Druc*»r f ur den Aw! BOO XLI Er sotte 
nfeht iu all und noch voll funwionsfahlg seln 
Tetefon 06205/5244 Iragl nacfi Andreae! 



Suche Focrtballmanaoer lur Atari BOO XL auf 
Disk Bull an (Inge) Ess&n 0201/341548 

Suche Floppy 1050, 1unkllonsJah»g u. hell 
(auch Allans), Tauache Spiete (babe z.B Artca- 
nokj. River Raid. Baltolastei, Spmdizzy, Sphfi- 
re 10| nur Disk W 

VerkaufeBOOXL + Data + Joystick + LeWfine 
+ Software, VB; 350— DM. Gerrit Bint (Tal. 
O6SOS/6038) 

Verk AiartaooXL + Roc. + Kasa + Zehscn. 
I0r 170 DM. Verk, die BOcber AT. Httpat + AT- 
maa II * ATTraininggbu. + Sonderhe 2/86 + 
Hoppy Disk 3/87 lur 120 DM, Tel. 0631/71576 

V&rkaule Alan' 800 XL + 64 K Spebchorerwelle- 
rung Vetkaule Malnxdrucker Seikosna 
GP-500 AT inlA. DrucHersotlw, TQ7i5ft f &a4C 

Verkaula Buclr?r: Dasgr&&eSpielo-fluch, How 
lo prg. Atari in 6502/Games for the Atari/Alari 
Basic -Learning by ualng/Mein Alarv-Cornpular, 
Q7159/6B4Q 

Vsrkaule Alan 800 XL, 1050 Disit Drive, Touch 
Tablet mit Modui, Dlsketienbox, 56 Disks 
spieil), Ong. Sp«te, Joysiick, Bucber, VHB 550 
DM , Mo-Fr ab 19 Uhr. 06196/28746 

*** Verkaulo Alan 130 XE *** 
+ Dalasette + 20 Otkj, Splele * 2 Joysticks 
1 J. an + Karate. Goonies, Hacker, Pota Pos-. 
Praia 500 DM, Tel. 07234/7321 

130 XE t 1050 Floppy m elnpeb Happy + 
viet Software zu verk.. Praia VB. "Wetan 
09726/2576 nacb 16.30 Uhr 

Hallo: G*b* Original* ab: Fllghi II, Kaisar. Se- 
ven Cities, Leader-Board, Ultima IV. und ende- 
res, auf Disk + Tape 10-20 DM, 
T&i osgjaTie? 

Sucha Atorl-DTLvcker 1025 Oder 1029 und Mai 
tare!. Angebol an Klaus Wwgand, Waichsei 
weg 20. 3501 Espeneu 1 

Sucha TakwehpannuM 10r Oan 800 XL Schickt 
Euro Uatan an: Thoraten WHIpaum, Indu^rle- 
sir 9, 3065Nlena»d t I (Dlskl 

Vartaiul*; 

Alan 900 XL + 1060 + 1010 + Selkoaha 100 
AT + 20 Disk. + Drtkbo* * ifO Bus + Epn> 
mar * Bocrwr *■ SchaHpl 1000,- DM 
Hotel, Tel, {009) BB94-387 bis 16.00 Uhr 

W&nri der DurchWlck tehlt: 
Der DEHOCA Service •Frageaktlon- klan aul 
im Zusammenwirken mit Firman und Veda- 
gen. Into gibtt unier Posit 1430, 3062 BOcka- 
burg 

Der DEHOCA am Teteton : War nocb mehr Ober 
DeutscWanda groSie Usergemeirwchatl ur«j 
aoine Zwlgruppen wisaen will, wahli an Werk- 
taoen ab 16 Uhr 05722/26339 

Vorkaufe gegen Gebol: Komptettar Jahrgnng 
1986 -Happy-Compuior-, Suche Prpgramm 
*Zlnaen + THgung-vonAis/1 Gebotean H-J. 
Gtun»n. SchartenMeinar SU, 46, 6050 OF 

XUXE Trjp-Anwendungaaoftware sowia Sple 
It gOruttki zu verkauten, LiaM gegen frank 
Ruckumschlag bei: H.^J, QrQnen, Scharfen- 
Wfllnor SK. 46, 60 SO Ot1ftnb*cri/M. 



Portables ASCII 



Computer Terminal 



OlflBflWAH'tfiill 

ComputgrTermna*, Wea^ii^LCO-Tirit*' 
nei. Monitor Display^ K«)i6o8rtfnit7*K«v8. 
B p tf fc MM Tel^onmodern umschettif 
1 107300 Baud 16 K fnaaar Speicliaf . CMOS 
280 kompi. Processor. UAflT 6402. MS8164 
Hardware EcMzeftuhf mtt AlarmeaaUroniL 
Etrrfache RS-232 Schrtlteiafle r^enrustbar 
(ca. DM 2 - Kosteo), Datumsaulo- 
Lmabx. KpL Ta*dienrec*merfunk- 
"tion. Bsaerie- odor Nelzbeljiefc 



\ . pmii ASCtVTeminBl IK ridi In 

jederr^23£SrMst»He 

BMiineduhTung, Absperctiertjare Mafloox-Funkbon. MaSe nur &m » Tl 35 * H50 mra An- 
scblu^ fur TeJelon u. Pedpherie. ^ 

majeure ats Packet Radio. Urferurrrlang: TemihalASatzadapter/Kckea angL Manual 
|^jbeVR^232-Umbauhin»>*is. ■»! 98225 AJCfl-Teraaanal 14« r 



BASF- XT- Floppy 



Original BASF-Ftoppwn gabl ea bet uns 
zu emeni User-fTeu^rjichen Pros, 
KornpfitibeJ an ale IBM u, CM Ctons 
SmnrntOge QuaWl 
Slim Una. 2x40 Track, 380 KB, t Jala J 

BN9B236 BASF -IBM -Floppy iTBr- 

Kostanlosen Kata los an f o rdern/ torn mt 5 * im J ah r B N 12 



Biihler elektronik - Postfach 32 ■ 7570 Baden-Baden ■TeMO 7 221) 7 10 04 



Filialbetriebe in Mannheim MT, 9/10-7500 Karlsruhe, Waldste46 _ 



Selbstandig im Jahr 
1987 

Werden Sie Ihr eigener Chef ■ unabhangig 
sein, sich selbst beweisen ■ eigene 
Entscheidungen treffen 



WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE-INFORMATION 



-mi 



Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene 
Schulung. Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfolgroich. Grunden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 



UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand • Geseiischaft rrtbH 
8134 Pocking ■ Postfach 61 



Auagabo 10/Oktobet 1987 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



vert«irfe lOiQRecortlef w»eneuDM3Ss— , Bu- 
rher |e DM 1$— : Sp«l u . SpaB — . dem Alan 
IM&T) Lame Basic auf dem Atari (MAT), Progr 
Sammig (Sybex) H.-J. GrunerT, Scnarfensiefr- 
ngr 46, 6050 QtienbaclVM 

Suche fauschpaftnef fur den SCO XL {Disk). 
SchieM Eyrs Uste an Andre Urbansky. Sleirv 
braao 11, 3061 Meotbecfc 

Verkaufe Matrtadrucfcer GP-500 AT (tftfaht an- 
■ej*ht«*flt>arj iokfusw* Dfucfcersottwar*. Tel. 
n^SWWO 

* * Siwho * * * • Suche • • 

Suche TaoschpartrHK auf Atan8-Bit Computer, 
nur Disk, call 07161/813616 (Kfaus vertangen|, 
AtanXUXE 

enoXL ^ 1050 + 2.foysbck * 20 Disk 4 Spte- 
i» > v*ete Listen. Alfes erst eln haloes J. all. M'n 
Verpackyng u. Anleitung NkN on gobraucht 

VB 500, Tel. 0ai0a.'55^9 

Orig Kass abiugeben. Super Huey 20, Super 
ftrom 20, Hacker 10. Mercenary 15 usw. Lv- 
*ieo anferd ern tostenL. 06893/4469 ao 16.0O h 

Alan — Atari — Alan 
n«> Angti vtk rjer Kripo wogen 
^vdpmaufqabe meme Originate 800 XI Soft 
mve Di sk/Module, cali: 02232^51376 

Aran 400 XL Software Kass. und Dis> Program- 
"Ui *b ?s Pf . kmm Raubkopien. Lisle gegen 
1 Owl rn Bnatmarken bet Michael Wagner. Hu- 
twfluisif 2 7, <97D Bad Qeynhaosan 

•/Mtaufe- 130 XE * Floppy W50 4 Druckei 
»0?9 * 4 Sprite + Alaf^Schroiber 4 tfiv Soft- 
ware * Bucb + Hefte ♦ Diskette nbox * Ois- 
latHee kw np ten DM 660". 0715ir28533 

Ve* BniowLee 20- Aztec Crva* tV-. DOS 

* 5,— . Screen Dump I1 10— (alios 0***>. das 

Srhufriuch 20.—, Basfcr-Handbuch 20.— sowie 
Magaifne • Into: F. Strfite*, Fitadetslr. 31 a, 
MrwNrv.h 3 



Verkaufe; 

GaJaxfan und Pole Position ate Modul, elnzsln 
jo 30,— DM, zusammen 50,— DM . Bel G-WkJ- 
mann, Erzbergerslr. 47. 7107 Neeltafsulm:;; 
GW-OESIGN 

Tauscre Atari 800 XL-Software ■ nur auf 
Disk... A Suche auch orig Spieieanleitungen 
■ fuft an: 0240861825 (fragl nacfi Daniel) 

Verkaufe: Atari-Ccrrtp. 400/49 K. Drskertenstal. 
810 Dafennsc 410, Diskethen und Bocber, 
Preis: VB, alles audi einzeln zu vorkaoten. Tel. 
0661/55638 

Verkaufe Alan 800 XL * Atari Recorder 1010, 
einwandfrwer Zusland, mil Orig, Software 
(Balltorazar, Ninja etc.) fur DM 300,— Uli Knjnn, 
Tfel 068/4706721 

Verkaufe Atan 130 XE t Poppy 1060 mil Happy, 
WW Interface 7200 und DigkettenVB 1100 OM. 
Neupt 1600 DM. Wolfgang Stumps, Loenstr. 7, 
3JS6 ^scnershausen, Tel. 05534^1876 

Tauscbe Software ailer Art! (vlele Programme 
vofbanden). Lists an M Scbttdneuer, Cindweg 
3a 477 Srast-Ostcennen 
(mil Tetefennummer} 

Suche Atari 130 XE evil, mrl Happy. Tausche 
Software auf Disk Angebote unter Tel 
05361/18936 

Suche Tauschpartnerl Habo r.B Gauntlet. 
Red Max SchreiW mil LMo an: Martin 
Sprefmans. Dreifelder Weg 14. 5000 Kftln 71, 
auch Verjtaul! Nur Disk! 

Acfflung! Verkaufe Atari 800 XL -f- Hardware t 
Software, 50% bilRger als Neuprejs (aBes 
funktlonieft). Bftta mwtdart untar f37473/6587 

^ferkaufe; Zeitscrwitten; Bucher und Program- 
me {z.B. Antic 86-87) Us» gegen 1,~ DM in 
BTiefmarken, J(j»geni Weckrveuer, Vellern<K Sir, 
12, 4720 Beckum 2 



Verkaute neuesta Software aus USA liir XL 
und ST. Z.B.; XL Autoduet, Allern, Reat.- 
Dungeon, ST: Autoduel, Phantasy 3 uaw., calf: 
07041/7946 oder J5990 

Sucbe AiartSTmil TOS auf ROM, Floppy und 
Zubehc-r. Auch eirueln! Tel. 05143/1639 



AusJand 



* * # OslecreicF* * * * 
Originaiprogramme wte Cotossus 4, Sotoflighi 
2 und andere scwte Anleimngen abzugeben. 
Auch Tauseh T. [00^3 j 222 722822S (abends) 

* * * Osterreich * # # 
Orig, Prog, (wse Moonmigt, Cofassus 4.0, fiorrv 

mat, Infirtrajor) und Anteilungen, 
Tel (0043) 22277258225 (Abends) 

Osterreich: Atert 800 XL, 520 ST-Softwara: 
Meldat Euch bei: Petar Langauer. Zrlfehof 7, 
A-1130 Wlen ader telefenisch: (0043) 
02221,18464064 

■ Sdhweia * Suche gulf? SoA * Scbweiz ■ 

fur AJati ST ■ fur Atari ST 
Schick! Eura List's an: Harwruedi Fuchs, Bus- 
mig 660, 9407 Frumsafi ■ (SG) ■ Vofkaula 
GIGA CAD fiir C64 ■ 



ATARI ST 



Alati ST Public-Domain Software, Viele Oiskat- 
len mil Utilities. Spleten, Bildernf Liste gegen 
80 Pf ROCkportO bei Dirk SchrXz. Homannstr. 
16. 2300 Kiel-Wik 

**•«»'»»»»*«**••*«** 

Verkaufe: Original "Bureaucracy- 
Tel.. 02871/30852 

******+#*#****#***** 



Computer Club socht Mitgiieder in gant 
DeuCscnland, Info.' D, Heiliger. Pfingstbornsit 
& 6407 Steinau, Tel 06663i'S8f35. Sind auch fur 
Soliw ar a immer m haben' 

SUCHE Monochrommonitor lur ST (100% 
ok., 1A Sclwlflb.) Im Tausch gegen ca % S<9 
Briefmarken & 30 DM? Spaleror Sofflauscn 
nich; auggeschl.! 0705^1389 (Markus) 

Habe ST-Software aupergunglig. Q209/37&545 

Tausche Sptefe tut Atari ST, tauscbe auch An- 
wBrKferpiogramme. Schickt Eura Lists an: Ose 
Christian, Rothonlurmer Str. 85, 8070 Ingol- 

_adj 

Hey ST-Freaksl 
Wir sucften imma* neueste ST-Prg., 
Tel. 023 07/60044, Tausch oder Vertauf. 

Bosorgi Euch doch die Liate mil ailen Program- 
men, die es fur den ST giW plus don gunstig- 
sten Anbieler-, 1 Tel 09 602^7567 

Suche Kortakt zu ST-8esitzo r n mil Farbmoni- 
tpfen. Rutt an bei: Heiko, Fr,-So. Teleton 
056W21178. Heiko Donner, Mozartstr 3, 3500 
Kassel 

Alari-ST # • Alari-ST * * Alar i-ST 
Suche Konlakla ST-Usern 
2wecke Erfahrungsaustausch 
Tfel 02841/504152 

Suche SF 354 liir DM 150— , Tat 0211/429470 

Ich verkaufe wegen Systam-Aulg meme ge- 
samte Soltwere (Or den Atan ST: Spiels. An- 

wanderprg, und Prograrnmlerspracbefi 
TaL 04539/380 

Varkaufe Aladin Macintosh- Enhancer und 

Sutlwarr... _il 0'MS_-8S_» 

veikaufer 

Atari 280 ST mrt HF-Modulalor und M&ua, eo- 
w»e Daia 8ocka» Buch und Boppy 354, Tel 
07&3Q76138 ab 18 Uftr jodan Tag (Thomas) 



r 
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ARC A PC/XT 




IBM P^XT-Knmpatibei 
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M*hr ■!■ 
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Frank S Walter 

COMPUTER GMBH 

05 31/69 1072 




- Direl«<i'npg«iffur 

- e«gener Werkstatlwrv^a 

- ? Monate Garanlie 

ACHTUNG! 

fur 

HAHDLER- 
SUPERPREiSE 

nur gegen Gewsrbe- 
nachweis 
ARCA AT 



8028f 



640K Motherboard mil 8088 CPU 14 77 
MHf i Heikuies Kane I Leuiwo+k, Con 
rroiiw PfKttar -Kane 



Gfundwkel inkt Monitor 
,ol(i rextverirbe»fLing 



In Ein/eHeilen Oder Kompletl 



1024-KB-Mainboard mil B0288 CPU 10 
MHz, 1 MB voiifoesiucki Herkuteskarta 
HOD/FDO-GoniroiWr Laulwerk 1 2 MS. 
20-MB-Hardd»9k Sa+mh-'Parailel-Karto. 
groOe AT-Twta(ur 

3998 



inm Toxtverarboitung 



F<mf*m Sio unter* KQMPL£TTE KO$T£NLO$£ l($TE an odor Sie aetxen slCtl 
mil unt Mtetoniaeh /n Vttblnttttng und fasten afeft kaafsnloa und umettnndlleh 
iwrafen. Wit ttpltoti tfrnen gern irtr fadlvidu+ltos Syttrnn m opiimtten Pr*l$an 
fuaimmtn. 



*t+riFBOT 2-MB-BAM-CardiOKif PC'XT 



m - om 



nuesea - dm 



NCC P6 2167 24N 1198 
Seicosha SL80AI 185Z '24M 81W 



Amiga 2000 
Aieri 1040 r»- Momror 
u Maus 

Id MB Foslplatle 
f*\ MB Fetlpfatto 

"* *f m Cofrft 



DM 
DM 



a Anfr 

I5M - DM 
1298 - DM 



Handy Scanner 

komplatt m Sotlw*r« 

Weitcr im Programm; 

Commodore. Apple, Star, MEC, Teac 
Okidata. Broinef . Panasonic. Zenrth und. 

und... 

Allei xu Superprefaen 



6*8 DM KOMPLETTE LtSTl anford.rnllt 



114 >M%l.. 




Koln 




PRO-XT 4.77/8/ to MHZ 

invielen Varianten ab 898.- 

PBO-JlTs/S/tOMSMHZ 

invielen Varianten ab 1.998.- 

Fordem Sie umere Urrtenagen ml 

XT. AT sind eingeir, WirenMielwn dsr fa l&M 

DIETRICH 
KRAEMEP 



PRO 



DATA 



TqI 02 2 1 36 75 00 



Koln 

BOQQKVnl 



Wichtiger 
Hinweis fur 
alle Klein- 
anzeigen- 
inserenten ! 

Kleinanzeigen- 
auftrage ohn© 
Absenderarigabe 
auf der Ruckseite 
der Karte 

sowie 

Anzeigentexte 
unter Postlager- 
nummer konnen 
leider nicht 
ver6ffentlicht 
werden. 
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TELEFON: 

02366/35017 



SYNDROM 



TELEFON: 
02366/35017 



COMPUTER GMBH EWALDSTRASSE 181 4352 HERTEN 

Ladenzeiten + Wersandtelefon: Mo.-Fr. 10.00-18.00 Uhr Sa. 10-13.00 Uhr 



DRUCKER 




baugleich Panasonic 



D1012A 

D1016 

D1018 

D1024 

D1518A3 

D1524A3 



(120 Z./sec.) 
(160 Z./sec.) 
(180 I/sec.) 
(240 Z./sec> 
(180 Z./sec) 
{240 Z./sec.) 



598,- 
648,- 
779 r 
939,- 
1169,- 
1558,- 



Panasonic 



KX-P 1081 
KX-P 1082 
KX-P 1083 
KX-P 1592A3 
KX-P 1595A3 



495,- 
729,- 
1039,- 



1558,- 



EINZEL8LATTEINZUG FUR 
1518/1524/1592/1595 

Panasonic-Farbb. 3 Sick, a 22,50 
dto. blau/rot 3 Stck. a 27.90 



NEC 



P6 

P6 COLOR 
P7 

P7 COLOR 



1398,- 
1648,- 



P6-Uni-Traktor 145- 

P6-Bi-Traktor 339,- 

Pf>Einzelblatteinzug 629- 

P7-Uni-Traktor 219- 

P7Bi-Traktor 379- 

P7-Einzelblatteinzug 829,- 



FARBBAND P6 19,50/3 St. b 17,90 
FARBBANO P7 29,50/3 St. i 27,90 



vMMIGA 



2000 


nur 2289,- 


2000 mit 
Monitor 1081 


nur 2989,- 


PC-Karte mil 

5y 4 ''-Laufw. 


nur 1198,- 



3'/ z " -Laufwerk intern 369,- 
3'/ 2 " -Laufwerk extern 379,- 



5K * -Laufwerk extern 449 - 
Midi-lnterf.(500/1000/2000) 139,- 



DISKETTEN IN ALLEN 
GROSSEN U. MENGEN!!! 
NEUTRALE WARE UNO 
MARKENWARE. 



PC-Zubehor 

IBM-JOYSTICK 38,- 

IBM-MOUSE (MS-komp.) 139.- 

HERCULES-komp. Card 159 - 

Color-Orafik-Card 99,- 

IBM-Clock-Card 69- 

XEGA-Card 498,- 

ser. Schnittstelle 89,- 

par. Schnittstelle 149- 




.IL 



f 




der ComputeiDrucker 



NL10 nur 548.- 

wahlweise mit IBM, Parallel, 
Commodore Schnittstelle 



Commodore 

PO 



PC10II 


1798,- 


PC10II mit 20 MB 


2448,- 


PC10II mit 30 MB 


2548,- 


PC10II mit 40 MB 


2948,- 


PC-AT 


3848,- 





XTTurbo (4.77/8 mhz> 

schon ab 1395- 



AT-Baby-Case 

(6/10 MHz) OQQQ 
schon ab tiJUO,- 



Festplatte Seagate 



20 MB ST225 
30 MB ST238 
40 MB ST251 



548,- 
598,- 
879,- 



20 MB mit Controller 
30 MB mit Controller 
40 MB mit Controller 


CCQ 

00!!.- 

725.- 
998,- 


FILECARD 20 MB 
FILECARD 30 MB 


698.- 
948- 


DISK-LAUFWERK 360 KB 
DISK-LAUFWERK 1,2 MB 


225,- 
359,- 




Fordern Sie jetzt unseren 
Ratal og an! (DM v in Brielm.) 



• NUTZEN SIE UNSEREN 
BEQUEM-KAUF-KREDIT 



synoRpH 

02366/35017 



• MINDESTBESTELLWERT DM 50.- 

• AUF ALLE GERATE 1 JAHR GARANTIE 

• eingetragene Warenzeichen der Herstcllffr 




Dteler und Jurgen J 

GeiB 4 

Logo auf dem J 

Atari ST j 

1336 , '45S. kart., < 

DM35,- j 

ISBN 3-7765- 1262-5 ] 

Dieses Buch be- • 

wBist daB das Atan- 1 

LOGO weil mehr als J 

erne Kindersprache < 

isi Hier stehendie Antworten aui Fragen, die < 

Im Ongmal-Handb-uch often gebfieben smd * 

Dieter und Jurgen , 

GeiB i 

Software- ] 

entwicklung j 
auf dem 

Atari ST ! 

Programniie- ] 
ren unter 

GEM und TOS I 

2Aufl 1967,4Z2S.. ] 
kart.. DM 54, - 

ISBN 3-7765-1 533-0 j 

Dieses Buch enthalt ailes. was em etnsthatler j 

Programmierer brauchi. um gro&e Software J 

aul dem Atari ST zu entwuckein Nach dem , 

Durchartoerten dieses Buches werden Sie in j 

der Lags sein r professioneHe Software Ttttal- < 
Sen Fmessen auf dem Atari ST zu erstelten 
NEU:jetzt mil Omikron -BASIC 

Hajo Lemcke, Volker Dittmar und M tehee) i 
Sommer 

Programmierlexikon fur den 
Atari ST 

1986. ca 450 S , kail. DM 46, - 

ISBN 3-7785-1412-1 i 

Das Lexifcon enthalt zu jedem Stichwort nicht j 
nui wie ubllch erne Beschieibung, sondem 

auch erne Programmieranteilung. Viel© i 

Tabellen und Ouerverweise erJeichiem die ■ 
Arbeit. Sie linden alias uber GEM, VDI, AES, 

Chips, Schnittstelten. BIOS. XBIOS. GEM- [ 
DOS, Systemvarrablen und die Lirte-A Gra- 
phikbefehle, 

••••••••••••••••••••••••e 

BESTELLCOUPON 

einsenden an: Dr. Alfred Hulhrg Vedag, 
Im Werner 10, 6900 Heidelberg 



Piajrve , Vex name 



StraBe, Ni 



PLZ.Ori 



Dalurn, Unlerschrrft 



Hitting 






Computer-Marict 

Private Klemanzeigen 



Foe ST-Users on*? I'm boning tor connexions 
in GB and USA. ptesse help me— soon 1 
Cart you help me? 'res! Write to DON. Poslfach 
32QT1S. Mudfrrsfaach 1 

Suche prerewerte ode* detekte 1 Hardware iB 
SH20*SH205u 5M12V125. Zahie gu» Ango 
bote triBe schriftleh an Hubert Sortnen. Nacfc- 
taebrefcherstr <5, 4005 Mssrbuech 

S£ftwar&>taci«OM40«Tr»ePawnDM5O,The 
Muse Stajdno DM 60 AHe 3 orig mcitoirpacfc t, 
TeJ 0204SB3549 



Acntung' Suthe Kortakl at Atari ST-Usem. 
Habe Software. Suche Software. Wer Gilt mi 
mrr in BrlatawtaW Schrefia art Peer Pubben. 

WPnatmstr IF, 4055 Etmpt 

ST Software Jur * Enwaehseno * Gu5eOual>- 
tai. Farbe, Anhagen wietontscft * Tele-ton 
00^595263 * 



Verkaute Atari 1040-STF + SM124 ♦ 3D«a- 
Becfcar-Bucher (GFA-Besic Fuhrer - das Su^ 
p#< Gfafi* But* rum Aan ST + dasgrofieGFA 
Basic Buch) lur 1500 DM TiH. 07061/7595 

Va*fc Aian 260 ST ft MB. ROMs'). ST 364. % 
Dis* * Bc«. Softwase. Ma us. Scan -Kabet, Lte- 
r aturtne uw.) tut K60 OM. Tel 024WT794. II 



Software, The Pawn DM 50 Haei^PMaClL The 
MuskcStudoDMeO AllearigmahierpacM. W 
Q2045,'B3549 



Suche SCl224Neric 6 Force Hamer, Crafton 
+ Xtmk Suche neuste Soflwa*»rv©rV DaSa-B. - 
Buch 3D-Gra Piog + GEM-Such. D PetL 
Watdslt iZ£.S8Siitgan 

Swthe TeitsomatST + DtOamst ST fijr zs VOO 
DM Suche PuW -Domain Software, Angetote 
(SW4tonilorl) A Knapp, Stantte^sa 1 a 8390 
Fassau.W 0S5V58S44 



Suche Programme f ur Atan ST! 2.B- Endwro 
Racer T& Pan. Las Ninja usw... SdwcW Eure 
LMtenan- Thomas Becker. WnfcelsS? u. if&S 
tbeenburen 



We eetanckHn Programnw fur den Atan ST 
nach mdrwdjeaan WOrechen! (Venaatung 
z. B) Ovistan Attnaus. leL 0Z732AZ215 (S*- 
gedandi ab 4 our 

Mnlw rinln drueken s** <hm 0EHOCA- 
D eft V iMae rMir unga c a jtTmrr Zufmoeom aten 
DEHOCA-RegionaibCBten und luruHich in der 
WHbandsrZentralXK 05722/384$ 



DEHOCAService -Pub6c-Poo»- fur ate tW 
gBsdar wnnStein wir die hasten Tagaspretse 
am Hardware — neu ode* gabraucht lna>: 
Postf t43g 3062 Bucteburg 

Suchs Komaid zu ST-Usem Mi Raum Sajtt- 
gart- Tel C??i5ft^B40 

GauotksL RoadnjnnK Xevious usw Tausche 
aid Software f AE3.T1 STT Auch Pubfac Domasn' 
SchMd Liata { H abe/Suc h e) an P jfttg. He^nv 

PO-ServKS. hief oeM's rund, ST-User, Aft 

/Vteriiaui (1 *25). alctuet + gun«ig + achn e W 
wahhw mkJ.. eaod Efe*eO»n Graiis-lnfo: Car- 
s»n a Markup Pixti $5<360g, 2 Hamburg 66 

MaMo * * * Hafto * * * HaSo 
Tauscrie Manual u Soft L«to b«e an Gurtet 
Ciuha. Osaandsti 4 a, i223Voerde i. Antwort- 
garanBe 

Su^rLivertassigaTauSChpar^ 
Software «n Raum Dorsfen und Wuftan. Habe 
auch guto Saftwa?e» TN 023620738 afa 19j00 
Ijht Sdnaa vertangen? 

Sochezuwertassige"fettjscripartnertijTA^ 
Software «i Raum Recklinghausen Habe 
auch O^SoftwartlfeL 02362/373$ ab 19.00 
Uhf. Sorifce veriangenl 

Sucn* Software * Spke*e aAer Art u«J GFA- 
Basit * aBes to Atari ST # zahte 5 be W o 
15 DM * melden unter 043885333 'fragf Jari 

Siop-Stop-Aiari ST-Software-Siap 
Sucnefitaule Spiete. Anwenden^.uam Listen 
art Stetan Sauter, Ftanoemsa 7, 7407 Roftefv 
bmg 1. Atart ST -Software 

A;i you ST-FreakS pHai a ConSad me. Phone: 
l-Z'Z r,r.- >-± g. 

Tauscnpartn&r fur Aian-ST gesucht sowia 
Dru<*er furSTz-B.- Panasonic Caizen act ge- 
socht — Ludwig WMzl. AHarshetm & 625$ 
SaJwrindegg * * Haflo-Jfrg! 



VerfcauA? ong GFA 6nk Y2S> hjr nyr 90- 
sdatl MO;— I Handbuchsehr gut erh.. K Htotiter. 
Qon-Carios-STT. 33 B 7 Sgt 80 



Atan ST 
lauache rwuesse Sgrr*are. 

-fei osia&'jaaa. i8-20Uh.t 

ATTENTION! Suehe auwriisaigen Tauscri- 
Partner (ST Games) Habe Mercenary, lass 
Times. Arfcanoid, SBucnMS. 2 on 2 Mchaei 
Krphn, Schubertste 16, 8750 AstJtaftefiburg 

Suche gehrauchte Ongmatsoftw fur den Atan 
ST. Von Fttgr*Sm II uber Strip PdHar b*S %N 
Pan. Angsh. schrrtt an a Water, Ptortengaf- 
tenweg 57. 6230 Rm.-80 

Such* orig. Software fur den ST R. Sim. II, 
Pww Ctv. GoWrunrw, Strip Poker, Tai Pan, 
Star Trek, An gab. ac nriW- am B. Walter. Ptor- 
lenp a rtenwr 57, 6230 Ffnt-ao 

* # * Zu rerkauie-n • * * # 
■ Copystar ■ V 20 ■ Original nut Anleitung 

nur 95 DM!! 

* * * let 07885*622 »»* 



Veriiauia guhsfcg Gauntlet, Airtjafl; Amncxd 

Ionic Tie; Slnbad! Suche andere Progr ! 
+ + * Tel. 02404^8489 (Bernd) * * ♦ 

1 MByte Spekftererwetcening 180,—. Dm- 
irta^ffiiM raTniWrntyltOTni it IfDftitflB 
18 Kanffle) 149.— SMeo-Ausgang (2 Cinch) 
29.—, HarakS Tel 06l44Mt702 



Verkaute orig Fantasie I 3*.—. Dala-Bectef- 
Bucher- GFA-Sasic 40,—, Maechinenspiach* 
aut Atan ST 30.—, Tips * Tricks 3a—, Proas- 
SOT 6800Q 4g-, Tel 0661/^5638 

Die Chance, ten verkaufe Atari 280 ST * SM 
124 * Mouse + SF 3S4 + GulM c4 Thieves * 
2 Data fleckarbucher fur DM 1000, Andreas 
Wcuke. SudriaJde 5. 7907 AJbeCk 



****»****##■*■•#**»**** 

Wer hat Angst vw der neuesten Weichware? 
Cal 021517756036 

TboAWuetl 



Alan ST (i MB, fosromj, SM t24 r 720 KB laut- 
werfc, PC-Gehause. Pan* KXP-1091. 3 Desk- 
boa. - 40 Disks. HF-Modulatot Oats B Bu- 
ch&f, Maus, Fragt nach Niels, VB 2500 DM. 
04641,72316JNF 



Alan ST<1 MB. ROMTOSl: 720 KB tnt|lMft, 
SM 124. KF'Moduiator. Rana. KXP-1091. 
Maus 40 Disks, 3 Diskboran. PC-GahtiBe, 
Data E Bvcher, VB 2500 DM. Iragt nach 
IsManeL 0484U72315 



70 Oskafleri mi? Graftk-Picaures von Degas, 
Neoctvorne ua. *ur Atari ST. Katatog von M 
r-^,Rhfrynge 12 A6S36Murister-Sar«lshalni 



VerVaofw ohgtnai Oauraiat fur 0*n ST P 
6ft— DM. TWeton O*t06rB7584 



vartoufe- SF 354 a 100% o.k. * DM 200,— 
carl 043031290 Pforga) 



V«*.Aart520 STM 4 Floppy SF3S4 f Maus 
* SarifO Morutor grun + KaratekkJ + Stargti- 
der + Data Bacfear Bueher und Software - 
1000 DM, can 09101/7870 Thomas Fischer. 
gO j 



Atari 260 ST (i MS. ROM-TOS). etngeb In IBM 
Geh SF 3t< + SF 354 + Thomson Men. + 
Maus + Joyst. + Softw + Lfleratur + Da*.- 

B0», tur "uf 2700 DM, ~fet 023-V5gg1F So ' 

Bete: Atan 260 ST [RQMsl + PhSipS SAV 
Won. + SF 354 * Maus * Joystick ♦ Softwa- 
re + BOchec IM. 06436fP85 



Suche "&uschpartnef fur Alan ST. habe Top 
Games K»% Antwort. Adresse Olal Scl>&v 
i&q. ______ 92. 2100 Hamburg 90 

Hey ST-Freaks 
Bai UmsaMger und suche taw. kauJe naueST- 
Software. Schsckt Eure AngebtHa u Listen: V 
PrirBbng, Ortat- jg 7930 Lauterbach 

Suche Software lur 520 STM aul ainse>t>ger 
pgartte im Taosch oder Kauf (auch SpfOte) 
Angebote an: Th. HaftaukJertieKJe. Roberi- 
Koch-Str 67. 5620 Vetbert 1 



Seeftehochwerhge Software zu tauschen Oder 
kaulen {fur SW-Monitor) left antworte umge- 
heodr Bide maUat Euch, Andreas Bucher, 
tfeue Sir 42, 7QQQ Stuttsarl 1 

* * ST * * ST * * ST ** 
Suche Kontekte xu ST-Anwendem 
zwectB Ertannaigseijstauscft 
Tat 02841/304152 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Verkauto: NEC-Ftoppy {720/820 K), 1 Mcnal, 
35a— DM (VHB) (Httw 2) sound Sampler G 
DiSa, 8 at, 85 KH2, NP 230,-, 15H— DMI 
Matthias 0782 ir^K 



Verfctutsr 260 ST + ROMs + SF 354 + SM 
12<l + HF-Modul * SO Disk rrut Suuupersofl 
{Gauntlet, Barbarian, fl Runner, usw.) fur 
150C— DM (sovie« kostot scbon d. Soft.). Tel. 
02564733319 (Thomasi 



Suche Software fur ST. Zahte sehr gut (neue 
Spietef). Schick! Eure Listen (mil Preisen) an: 
M. Loronz, Walserstr 29. 8500 Numberg 20, 
TBI 0911/5.51966 



— Doppelleufwer k — 
SF 314 mit volten 6 Monaten Garanlle nur 

400— OMI Lars Weide. Tel 05606/1397 
— DoppBflaurwefk — 



Ausland 



■ ST ■ ST ■ ■ Schweff ■■ ST ■ ST ■ 
Atari ST Software — Ich habea Du auch? 
Dann Du anrufanl Tel. 01/7260761 Brung 
■ st ■ sr ■ ST j ST ■ 

ST * ST Osterreicn ST * ST 
Tauschpartfwr geeucnt Diverse Programme 
norhanrJan, auch Anteitunpsn, Tel (0043) 
2227229225 (abends) 

Digital Shoes, Samantha Few, Playmates, High 
Society usw. Gratia Info: 8 van Varlk, V Leeu- 
WOThoeMaan 368, 271 3 BK, Zoetermeer, HoF 
land 

Qrtg, Programme vorhanden, TauschpartrMsr 
gesuchi, schraibt an: H Janfcowi, Baumg. 
3Ki>9, A 1030 Wian (Listen arwufiaehtj 

Verk, die BOchen -Atari ST rur Insider-, MaT; 
-Das groBe GEM-8uch ■, OB.. -Peetad. Pokes 
rum ST-, -C Puzito Buch., Sommergruber. 
GetrSktog. 15, A-5Q20 Salzburg 



COMMODORE 



Verkauto plus 4mn Floppy 1551 (Or 300 DM 
Zubehor: orlg. Software (Wert 180 DM}, 
Joygick Adaptor und DB-Becker Basto-Buch 
tgr 1QQPM, fat 0B16»5934 

* * * Parallel Speed Copy * * * 
Das Par. Kabul von dor is* i turn Q84 userpon 

* Reset t Prg, mtl Anl. turn eirrfacrven Seib- 

stakibau nur 25.— DM 

Tel, 0441/85210 



Noue Hardcopy-Modulo und neue Floppy- 
Speeder far C-64. Into Pel Jurgen Klein, Her- 
renstrunden 46, 5060 Berg. Gfadtach 2 anta'- 
tfnrn firu& nn nlla C-64 Fteflta' 

Top-Games fur Top C-6* Freaks. Into bet Jur- 
gen Klein, Hetrensiruinden *6, 5060 Berg 
Gladbach 2 



■ ■ ■ Sue tip TauKhpertrter ■ ■ ■ 
Hebe Tbp-Gamoa aul Tape/Diek t.B. Gooniee. 
Deslroyer Schickt Li»o an 1 Thorslen ReirJen- 
pach, Untprgasso 11, 8578 Hundsbach 



Suche rJatakte Computer, Laufwerke und IBM- 
Kompabbte(C64, Ct28, 1541 etc). Zahle Porta. 
An M Hartmann. Srlchsrweg 15, 7272 AHen- 
slwg 

* * * Hey Freaksl * * * 
TaoscheC84 Programme. Tel. 07473/3269 (Hja) 
octet 07473/22*59 (And!) 

Suche gute, alto und neu* Spueial Nur lOr Disk, 
Am boslBfi Sportspfele. An Frank. Beaker, 
Martefr. 12, 4057 Bruggen 2 

Sucne Bard's Taw I 4 II fur C64. Tel. 
042SW3733oder WMle H N. Kronffrifeldiyistr. 51, 
2812 Hoya 

Suehe fur den C54 in Veromclung mi! dam 
Drucker •Citizen 1 ?00- Software alter Art auch 
fur deutsche Schrrtaelcrien, Holgef Merkens, 
DgtchsU. 25, 2160 Siade 5 

Verk. 6otdenerC64 + Resei usw. Floppy 1541 , 
36 Ong. Prg., Ltgrnpen, Bucner, Datasena, VB 
1300,—, Drudser SP-1200VC 600,—, Teteton 
07153, , 51264 

\ferH. lurC64: Dataeetta ■ 30 DM, Tape: Elite. 
Parallax. Hacker. Mission AO (ong.) je 15 DM 
Martin lObeU. SchOUslt 2. 8000 MOnchen 50 

Achtungi C&4/128 BaslcTips u. L«stings + 
Rat... W1E?? Postkarle: Thomas Goldstein. 
Zur Vpgelruihe 4, 4716 Qlten 

VerkaulB C-128 + 1570 * Orion-Moo 
CCM-1280 ♦ ca 120 Disk + versch Zuben. 
fur 1750,— /PS. Sebt Eocn docti die Disks u. d 
Zubeh mal an (Pes. dk5 Disvsi T e i ■ 3fl0aiiS88l 

Varfc. 12B + Monitor, Joystick, ZOO D - 2 
Dlaketlenb Bucher -r Top-Games (r_B Defen- 
der of the Crown, Barbarian), alles nur7 Mona> 
1e aH 'Or 1800 DM. Top Zusland' 0706£,'20336 

HiFreaMI 

Ich suche rwu&ste Software fur Amiga und 
C84. Can 09726M87 and ask tor Jurg&n, 

Verk C16, DaiBsette {aHes Or^ginalverp.) , & Bu- 
cher. Joyst. + Adapt., ca, 50 Progr au' Kass., 
aHes 1A Zust VB 250 DM taw. UMJSChe geg, 
C84, TW. 0651/67S51 (Melto) 



C-f 2fi * 1901 ¥ 2 Joysbcks + Maus + 9 Bu- 
cher + Zeiiscnr. WB 1600 DM 030/8922941, 
Chr. Sctinefl. Erbacharalr 9, 1000 Berlm 33 

* Topangobot * Verkauto VC-20 f Datasetfe 
4 3 K-ErwaJtarung + Software + Handbuch 1 
Prelsvorschiage an Michael Goeften. 
menstr. 17, 7523 Gr.-Neudorf j Anfwori99'Hi 

Vorkiultr fast neua ortg Games! Paperboy, 
Sombjack II, u a , A. Kirschbaum, Rlcbayweg 
l& a-ldO Slado Lisle nntordeml 



Achtungi Suefte gebr. Floppy l&TIJ + Drucker 
MPS 8031 NehmegOrtBlig^tftS Angebot anl Tel, 
02991/6137 — fi. Pohli, Sonnenstr 7. 3538 
Marsberg 14 



Hallo Fane und Freaks. Anttnger sucW Softwa- 
re fu> C64 Hebe auch achon 20 Disk, zum 
Tauschen L*ien an Marco Llndsnrnayor, Za- 
twrfo lQBr Sir. 8. 71 23 Sachsenhelm 5- BtabeJdt 

Suche Software fuT C-&*. Angeooto brtie an: 
ChrWotor Rosor. SchwendiSlt a 77J0 Triborg 



Gratis gibt's: 1 Daiasette, 5 orig, Spiete + 
Disk toe her + 100 Disks! Aber nur wenn Du 
meinon Mooaor 1701 kaufsJ. VB 330,-, Tetelon 
061^3004 

■ ■■ Verkauto 
C-128 4 1541 + MPS 601 + Modem 84 + ca 
100 Dtsta 4 mil vielen Spteton, VHB: 1500 
DM. Tei 02274/1511 Klaus-Dieter 

C16 (erweitert) + Daiasette + Bas*-Lehrt>u- 
cher + Spiels (Mercenary) + Basic-Pro- 
grammkassette 4 Joystick 4 Joyslickadapler, 
Tel 0g2&'343S75 

Tauschparlner fur C84 gesucht Suche: Bat- 
man, Karnpfgruppe, usw, Schickt Eure Listen 
an: T Pysdhik, Rebhuhnweg 1. 2805 Sluhr 3 
P.S TapeVDiSkl 

Verkauto Origanale auf Distil Fur C&4 World 
Geography f35 DM) f£j( C128- Turbo-Pascal (60 
DM) Schreibt an: M. MOIlet Manrtfteimer Stt 
a &20Q Wen. 68 

War schenkt armen Schuier SpMa Mogfichsi 
Tape. An: Peter Ltorerta, Hofttslrafle 106, 5010 
SergheftrHGiegsen 

************ ******** 
Hebe rteuesie Software fur C&4 veixauto und 
tausche. tol 07946f89tl (Rud-pen 



C64, Floppy 1541. Speed-DOS*. 130 Dote, 
Diskbotf, 4-1 Hefte (64'*r, Happy, Runt und 3 
Dala-B Bucher 750— DM {auch eiruelo): 
toahaSP 180 VC 350- DM/fer 0254tr7i732 

Biilig neuwertlgerC128Dplu£'jmiarigi Lttora- 
Surund Suf>?r Software EUVaH -'vu. yw 89* 
DM, T&f. P6Q53g1-07 (Soft auch giiuplri} 

Verkauto: 064 + 1541 + Daiasette + 60 Disk. 
4 lOKassett. * 2 Spieimoduto + 3 Joyst 4 
Reset 4 2 Drskbcwen + Zeilscnnften « 
Slau bschuis fur nur 1000 DM Oder gegen Ami- 
gal Tel. 040/7212448 

******************* * 
Verkauto MPS802 4 Grafik-ROM ♦ drv. Soft- 
ware DM 350.— Oder tausche gegen Atari 
2B0452OSi1 OftM ■ h Botoil mimm Meton 
0206/881430 ' 



* * * EPROM 's * * * 
MkdemGraftk ROM 11 encflich Gralik auf dem 
002 — nur DM 45.—. E*05 V3 35,— und 64'er 
DOS 60,—. Tel. 0441.185219 



******************** 

vefKau1eSeikO5naSP-lB0-VC<d'reki an Com- 
modore a*i2uschlie6enj, VB 420.- DM. Tot. 
(0711) 544192 

*»♦♦***********-»**»» 
11 you want to swap cell: 

020af49lfSt7 19-22 Uhr 
04942/2745 19-22 Uhr 
Dienstag + Doru-ierstag ab IS Uhr 



Verkauto C12S (6 Mon. Gajanlto) * 1541 * 
150 Disks 4 1530 + Drucker GP-500 4 900 
Bl. Papier +• ortg. Soft 4 Litefarur - 3 Joys fur 
1800 DM. Tel. 0862172004 



CO* + Floppy + Oatasetle + Joystick +- 10 
L*i*rdisk* t W»y 0» the Exploding Ft* TOO,— 
DM, lei Q7&U-49&28 



VerHaulc C-64. Ftopoy. DaiaseT.e. MPS 803 * 
Zubehor Preis: VB 1200 DM. kompf. Listegeg 
160 DM Bnetm. Mcfiaet Preuth, Babeo de 
MfiW 4,2QQO »B*lburfl 8B 

Jetzl w3 left auch einan Amiga! verttauto des- 
nalb rneinen garuen C-6+Kram sam! Zube- 
h6r' Gute &itogenhert1 Genaue Lisle bet: M 
Pineda Finkenberg 15, 5190 StolbeTg 

Suche gutas Shat-Programm fur C64. Tetoton 
07527n*34 



• * • Hi Ffeaks' * * * 

Su. i uyeriassigen Tauschpartner nut neuester 
Softw (Disk). Listen an Atoxander Zuschtog, 
Westpmiftooweg265. 3065 WierBaaut * 

MeyGuys!C64 mrl 2 Fastsystemen * isat A 
VerMrfator * 2 joysticKs ufid vteto LisiKngs, G 
Hefte... fur m»r VB 550— DM1 Suche Amiga 
500! Biete ba ru 900- DMI 091 5371226! 



Suche Tauschpartncraus alter Wett. Nur Dtok, 
99% Antwcrt ScrtfeUarcJemKlfngbeii. Fat 
kenweg 11. 5905 Fmudanberg 

Hilts— suche dringend G unship ichwurdees 
gegen Hades Nebula, Short Circuit, Las • 
Nine). Leviathan. Stood" n Guts o.t eintau- 

- — Call (0623S7S3S01 (Andyt 

064 t| + Floppy 1541 ♦ 2 Joysticks * 
Disk. Box 50 * drv. OZeitg. m. topaktueJI Soft- 
ware — neuwerrtg — 5 Mon. ah, Garaniie. we- 
gen Hobbyaufgabe •ark VB 1000— abends 
ab 1900 0711/742577 



Verkauto Spuria fur CS4, z 8 VVtodersehen 
Monty (Kj W,— GaunOM (D) 10,—. World Ga- 
mes (K> 10,—, Krakout (K] 10 — 
tttofan (04131] 51651 

II you ward to swap newest Stuff, then call 
&_g___g3 Call tor Joach im — Bye — 

Suche defekten C64 II ?um Ausscnlachten und 
Tauschparlner fur C6* (Tape) Angetxxe und 
Listen an Marco Hum, Ahar Hohlweg 3 8S03 
Ebem, fable fur C64 1150— 



Call TIT Q2<HSn3a& Dominic 



Suche Tamschpartner tor C64 (nur Disk) li- 
sten an Markus Jorg. Wailstr. 33, 6520 WOOM 
Oder Tei 06241/28327 Ens ab M-18 Uhr 



Want to swap newest Slutr? Cafl 029*5/1396 
{Domtotof, Hi to: FCS4TLC 



Suche Tauschparfner fur C-64 Softwarf B>tle 
schreibt an Sascha Preufl, Kartstr. 63, 6450 
Hanau 7 



Tausche ooer *aufe Software' Andreas Red. 
Sch6«>tK»rnstf l, 6*50 Htmau 7 06181^1S^3 

Verkauto Elite Kass. 20 DM. Mercenary Disk 15 
DM, Eipf. Fist 15 DM, Gunsftip *0 DM, Amiga 
Defende r of the Crown 80 DM Tat. 07256*878 

Verkauto 0-64. Floppy mil Turbo-Trans. Dais 
sefts, 200 DiSfceiien, Ze«schrinen 900 DM 
rutch IB Uhr. Tel 07256/6578 



Prasideni Drucker Verkauj} Pnnter 8313C, i 
Jmtu an. Tel 05241/Z9ei1 ab 2A87 




VIDEO- lOOO 

fedvfKe am Osrnksen" von «w«**r*m (TV, Rarim van 
fleconMn it vjc Stkurdt it* 2 oOt* 3 QweMeVf-etonl 

wso-iooa c nn oat, m*m 

2-J Fetjtn » - CM 

Trtoco-iooo* rur *mt lt+,//l, 

384K2M PtcK 2K - DM 

tmvmnt Man rw 5OJ00D pup 1 OtuBMan Dam 
Hna. fturatm «c m! *r*«a» 

vao-iooost ih wjuujsosi, sjost, mst 

MOK400 (rwocnromi 
MC*?00 \i Gwaiufwj 
3?r>2Hl lift Gnueufen) ts&.-dm 

VICtO 1000 i 'is m XI 1*1 irtirtlirut Cotxr Quilt, 

no»2Mi piwi. j-iafeaai m.-m 
info una* OtiHSSk ner gagon EtrMndung von y- OM 
Hffll C 94, HM| odar 10,- CM |*Ofti <J-£Om* Selwn 
odw tneimarkefl 

De Veund dar Digflati trtotgt t NM. 

ING.-BURO MANFRED FRICKE 

NEUE STP 13, 1000 BERLIN 37 
TEL, 030*015652 



Aktueile Softwaris fur: 
ATARI HL/KE 

ATARI ST 

IBM PC und konpattble 

Coaaaodore 54/lg8/Ct6/Plus 4 



Hardware fur Atari XL/HE: 

Centronics-Dr-ucKerinterface.., 148,— 

Ibk Bibowon fur E3WXL/13SXE 3*?8r- 

Bpeedy W5» N 19B.-- Speedy 10/50 T g^B.- 



Kyan Pascal Compiler fur Atari HL/KE 

Disk * au&f . Handbucfw £48r- 



Forctern Sie unsere Host en lose Pr aisliste an. 



Compy-Shap OHG 
Gnerix&nau&tr. 89 
4330 Mulheim Ruhr 
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Ein Bestseller 
ist noch besser 
geworden! 



Programmieren V 
mit hochauf losender j 
. Grafik 




H 
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Jetzt ist die volltg uberarbeitete and 
erweiterte 2 Aufiage dieses Standard- 
werkes tiir den system alisch en Eln- 
stieg in die Computergrafik erhiltlich. 

Die kurzen B ASIC-Programme verwen- 
den als BesonderheH nur einen, aul 
jedes Computersystern problem los an- 
wendbaren Grarikbefehl, sind selbster- 
klarend und konnen top-down gefesen 
warden. Damit es aber noch einfacher 
wird, sind als An hang zusatzlich die 
Listings fur den Commodore C-64/128 
und den ATARI ST gieich mit abgedruckt, 
248 Seiten. 78 Abb.. Paperback 
tSBN 3-907007-02-6. DM 45.- 




DAS KLEINE PC-LEXIKON erklflrt (eicht 
verstandlich knapp 6O0 Fachbegrltf© 

rund um den Personal Computer und be- 
slicht durch seine Obersichtlichkelt, Es 
Ist han d lien - ernes der wenigen Ta- 
schenbOcher. das in einer Rocktasche 
auch wirklich Plat? findet — und leistet 
durch die praxisnahe Auswahl nichi nur 
dem Einsteiger wertvolle Hilfe. 
132 Seiten. DIN A6. Paperback 
ISBN 3-907007-05-0. DM 15.- 



ErhaTtlich in jeder gulen Buchhandlung 
Oder direktbei 

MIKRO + KLEiNCOMPUTER 

In forma Vet lag AG 

Posttach 1401, CH-6O00 Luzern 15 



Compuler-Markt 

Private Kleinanzeigen 



verxaute C128 + 1541 + Staubhaube f 15 
Oiig4rwte (Destroyer. Chokx Bards Tate 2. Arisa- 
noM) 4 Comp Pro + 20 Disks fur 900 DMf 
Tatofon 04121/61318 

064(2 J.) + 1541 + Farbmonrtor + Magic for- 
me) + 1T0 Disketten + DssWxwen + 2 Joy- 
sticks + Happy-Computer 66/87 gegen 
htfrflwip eb ot zu verkauJen (aucrt e izein), M 
geiU4g743 

Saubiiilg! VerkauieC64 4 1541 + MPS 803 + 
Magic Format + Diashow-MakBr + Music Ma- 
ker + 60 Desks fur 999 OMI "tel. 06103/854* £> 
tab 20 Uhr)l Dnngandl — 1A Zustandi 

TBuschpartnerl 
Zuverl Tauschpartrver ges Listen en M Buig- 

stahler. Kantsflutweg 4. 7961 Wakfburg 
C-64 G-64 C-64 C-64 

Taiechpartner gesocfit (Disk) Habe Topga- 
mm, Suche Pokes (Or Spieie w, rB. HexenKU' 
che Suche drrngend: Ik&n Warriors, The Last 
N-n.a Wes tern Games, TeL 09163^216 pneo> 

Verk. CI 28 + 1571 + PhikpS-Montor + *q 
Disks (BASF)inH. Software + Uaralur fur 999 
DM; WiesomanrHntarlace 92000/0 fur 99 DM. 
Tel 1 (0&65S|i <44 ab IB Uhr 

Vorkaute Ahuslikkoppler Hi Trans 300 C mit 
FTZ-Nummer und Garartie Kir 250 DM (inM. 
NotrloU und f ntartaos). IrtsrassenfiOfi unter det 
Numroer 061g6r5l56t annuton 

Verkauto; C64 * 1541 * Dataeotte <C) + F. 
Monitor Taxan + original Software, VB 11O0 
DM1 Tbraten Kohl. Tel ggggjg nach TSOO h 

Vorkuta'. C84 ♦ Speeddos, Floppy 1541. 200 
Disks + Software. D Lothor, 20 RUN, 2064 er 
und 10 Happy fur 1M3C.- DM, 040/8509657 



Contact wi? of the lantasJte crewl 
Cafl: 0S2J/762046 



Achtung" Verkaute aul Di&k fur 128: Kikstart 
Suche Airline! Angebote I0r bekte SpMe an: 
fl. Batten, RgrertsstT 43, 41 Dulsburg 14 

CS4 + 1541 + BOOtats + Ptwer Carlr + Re- 
set + Box + 9©hr vwi bteriiur fDB. Happy's. .) 
+ Onginato {Trw SentneJ J * JCytwk.. 
O, Stephanua. Kartabeda* Ste 2ft, 075 A'borg 

Ven\, C-12S 4 1541 *- Rnal Cartridge + Diglit- 
zor 4 Soflwaro + Paddles + Zsrtscnrtften lur 
VB 1100.-1 

Otitfgf Rots. T 02272/3991, rndQl Ramti Kfllnl 

Wir wrkatffen ParaM-Kabairt Vom C64 zur 
154V71 (15 Sakunden Backup] Into unter 
05254/27251 Philip Wotors. HetnrkfvLObfca-l 
*;D0 Pwdcrporn 21 aina mir Porto 

■ Vtefkaufe wagan Systomwechsot Clfl + Da- 
tasetla + Basic-Kura + Joystick + v. Spwle 
ftt-r ?20-- DM, IfJ 04963J60? Homu.n.T pn 

Weoeo Systornwpchsol gtinstig ab?ugotj©n 
Orfcg Progr. Muniplan. Wotdatar dBase j« 100 
DM, Floppy ib4i: 250 OM. F. -Monitor Orion & 
500 DM, T&i 086*0/1797 ab 1830 Uftf 

Fartmonitof (RIGB 4 FBAS + Audio] 520 DM. 
Printer VC 1520 120 DM, PC 128 Lit -, C«< 
Softtw. VS. VC20 * DMatortB SO DM, T*l 
0271/392411 

Verk (Kasv) Nexus. Woddgamaa, ujl. lei 
0204306477 tw. 16-18 Uhr 

Vorkuta 084 + Floppy ♦ Dstatetta 1538 4 
Sonware 4 Orig, Bards lata + Aceof Aces 4 

Gamo Maker + R«setschal«f. AngaiMfce an: 
Mlcliaat Socket, Ptarrer-Alcn-SU 1ft 7958 
Lauphelm 

SuOhe 84/128er-Gamos (0). Tausch: left hat» 
nur flltero Sp I Kauto aucn C Hethmann, Am 
flBtinMl 6. 2313 Raiedorf. Ho TMeten, KiV 

V&rkauto matna gesamton Originate airl On* & 
lapa (marr als 60 D a t oiiUa gef) und Pubbc 
Domain-Son (auf Disk & lape), Ann/ten unUr 
04721/01551 lur 

Sucho compuierechrott: C84, cia, ens. 

PlusMI Mektefi unter Tal 06O41r5651 

TOPrgr, Cl28-80Zoichan in. Ant Disk (7x An- 
wondungen, 3 x Spieto)f. DM 50 Vtork od.NN 
C(4 Geb!-fl TrauU, H d rioton 40, 305? 
Bad Nenndofl 

Stopl Wir suction zuvwiftatyon Tauschpan- 
rwn Habon lofHSames, can usi 02542/499? 
od 6926 

Verkauto gunetig 

Mul(i-Mad«-Drucker FT-S002 und Marin Face 
DFloppy 1571, & Lex, tot 08031/13892 



War schenfct arrnon Schuler einen 084 ♦ 
Floppy, etc. (auch detain, dann aber b(tte Fefv 
taangabe). Bezahie Porto SchcM an Michael 
Hauber. Sremwg 2. 758?" r^nmurister 2 

Verk. PC 128 4 1571 * Phiips Monitor (60 Za4- 
chen) 4 RAM Expansion 1700 4 PrfiMdert 
Printor 6313c (100 ZAmc,) 4 Pretext u Turbo 
Pascal (Originate) Free VB. Tf* 0264V5O25 

Vsrtt. neir*. C-128 4- Floppy 1571. 50 besp. 
Disk.. Box. JoyaL u vial LAaratut Als Zugahe 
oin funkt. Telespwl. Neuprsis: ca 2000,—. lei. 
(08704) 1255 

Verkaule {nur tempi ): C-84, Floppy 1541. 
Speeddos. 100 Dote, 3 Bucfter 4 raWr 64or* t 
ASM- u- Happy Hefte fur 900 DM Raum Nou- 
wrisd/KoMaftt, Tat. 02831^7888 

Commodore MPS 1000-Druqksr zu verfcautan 
3 Morale all. seiten banutal. NLQ. graftktahJg, 
iBM-kompatibel, una neu. DM 650,— VB, E 
Qunther, Tel Qg2SM52333 

SpottbilbgC16(84K) + TiMtoftoppy + SFarb- 
drucker + 2 Datasettan 4 drff ZubehAr + Li< 
teratur {alios Original) nur 600 DM, Wiotand 
IscheJCh, BadhAnng 5, 6263 Burgheusan 
Ote, 

Please heipf 
Scnuler sucnt biBlg LiejMt>eriAki^>id!oppier 
Ruft an bed W. 0711/326672 (Manfred) 

Mocnte umsteigon. tauache CPC 6128 mit 
Grt)nm. + Vertex VMF 1 + Superspiof— Rs*- 
tron — gegen Commodore 064 mH Floppy 
Oder juverfcaufea 750 OM. m&ine Sacften sind 
ortpinelv»Tpack;, O633VB5306 

Sucha gsbrauchlfi, gutorhallene Floppy fur 

064, Biets 150— DM. mogflctwt Kreia Vm- 
marw. Tetaton 021O3>43307 

Hey 84-Lteeri let* sucne und gebe Tips, gabt 
Anweteungen und Charaktanj m Roftentp**- 
lon, Sucne ST2 u. andens geb* Anw. Verkauto 
Qeos. B Monien. Macoostf 79, 59 Swgen 1 

Hey 64U»©< 1 Icii 6ucr» Posikarten gnd Qneto 
von vor i960. Ich kaute, Oder tausche gagen 
Spleie, Oder tausche nuf Spielet 
B Moniea, Maccostr 79, 59 Siegen i 

* * a Verkauto Original-Soft * * * 
"Sooth Invaders (M). Clowns (M), Speed Math, 
(Modufy, versch. Input 84. SchrattM an: Jochen 
_ Hank. Koliw Sir 35. 553,3 Hilleaheim 

VerUiufe: Epson EX -000 + orig, Verpackung 

* Handbucfi t Or 1200 DM 

Draft: 300 Z&chen pro Sec 
NLQ: 50 Zeichen pro Sec 
Markua ZWI. Q2427r261 

vervaule C1ZO < 1371 + MMfeckruiube tiu 
Cm. 8 Won alt. kompiett fur 1000 DM, 1M. 
02306^3897 

Wegen Sys. wecnaal m ver» C64 4 floppy 
1541 4 Druckor Seih. GP-tOO VC ♦ Qrapnic 
tabl. * FlniMCaririoge *' d*w, Module + Geoa- 
Ongtnall 

Praia VS. Tai 02238/81884 ab 1630 

Public -Oomairv$a«i*r*f« I0r C841 Tbpahtuat 
- tonurSOPfg je Programm |Dsk)1 (Alles to- 
oan into: Oonwi, Post! 1247, g950 Lea* 

Verkauto; C-64 + 1541 (neu) 4 50 Disk (Leer] 

* Datasefle 4 2 Joysticks + Disk-Box « Uto- 
ratur ♦ 1 64er Sonderfieft Bf 800 DM. Georg 
Senrrmw, Tel Q209r728Qt 

Verk C128 ♦ 1571 «■ Tape + Disk* 4 Orucfcar 

* toierlace 4 8AAF Ferrwener 4 Bucner 4 Zu- 
ben&r Prnsvorsteaung zirha 1500.- OM, W 
07151/23454 

Sucho biMige Oataaeae (bis 30 DM) fur Com- 
modore. Mektot Euch bel Mlcheal Scnuma. 
chat, TM. 04154/81868 

Verk, Datas. 4 10 Top Kail Him lOr nur 120 
DM 4 Moduli. ScKXwatekc^enioeeBeigabe 

Ceil: 02401/53488... 

Verkauto CI 28 4 1571 + LX6O4 Mooter + 
ZubahoV, Tel 08163/3857. Doer den Pteto kem 
man ladanlf (16-20 Uhr) 

Verkauto: Epromet CPM-Moduto fur C16/1167 
44; Spek^torerwoMsfung *0r ST b« 1 MB; 600 
XL bia 258 KB; Cionw^a in 258 KB; Soft 
Pascal, Aseemb, Baaie-Cornpiar. Tai 
06172/41851 



Ausland 



084 Sucho Tauschpartner (Drska). Scfweax 
an: Mr, Smnpac R>B«k 12. CH-1605 Chase 
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Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



* Schwolz * 064 * Schwuiz * C84 * 
Teueehe odar narkaufe neue Soft Tel 
042/64/26/44 * Benno * (Gilt auch fur Deul- 
sche u- 6slerrelch) 

I want toswap the latest new Amiga + 64 Stuff 
Contact ma: Enrico Stutaro, Corso Casals 
416/6, 10132 Torino, ItaJial (Write only In english 

♦ Itefan) 

Sice la looking for iww contacts, wo wanna 
swap Games & Tips T + 0. Contact J. Schu 
lien, Sandalskraa 5, N-4022 Slavanger, Nor- 
way! 

1 Schaffhausar CompulttfClub CCS such! 
noch Mifglleder aus CH1 Wit bloten: Clutwei- 
lung, BftHiWtwK, big. Into; F, DudSs, Hoctistr. 
255, 820Q SchaMiBosan-CH C C.S. 

Schwoli; C434, 1541, 1702, 1531, 130 Disks {7 
orig.). Setkoaha 180 VC, Forma! 64, 60 Befte, 4 
Joyballs, 3 Bueher. ate. VB: 1990.— strf Tho- 
mas Qygax Tel 031/531764 (CH> 

Austria * * Oslerrelcn * * Austria 
An aha 126-0 od. PC-128 + 1571 Sasilzar! War 
verfctuft Scholar selnen Computer ? NicN ?u 
teueri Tat. 07743/365 * Bis bald Freaks! 

* Schwete * Achtung * Schwa li * 
Oringendt Tauschpartner gas Habe auch Top- 
games, Ich vorX u kaule auch, Schick! Eur* 
Lisle an Mo.chiry JotiTiy. Dorfstr.. 3941 Agarr. 

Austria — Austria — Austria 
Var k. MPS SOI * HawttuchlurlfjOOoSrSu- 
cha alios uber Star Trek' Hull an od. schreibt 
an: B. Webg. Feldg. 21 2542 KoHmgbrunn 

Verk Gornamaxer t. 400 AS, auche sites uber 
Star Trek (Ftaurnsehifl Enlorprr*e> — Rime 
(VHS). acicher, Poster. .1 Adr. B Weiss. Feldg. 
21, 2542 Kofltngbrurwi, Tel. 02252/7S2932 ■ 
Austria 

T.-iusn'm n«w Amiga-Son & Anleitungen und 
vernaule hot C64-Sluri (all News!.). Maritn. 
GAttnltuer, Urtloragsdorf 25, ft-9433St Andrfl 



COMMODORE 64 



C- Floppy SFD 1001 (1 MByte) mlt Interface 
DM 55ft— 

C-SX64m S|»addoaund256K6pramkart9 
DM 1050- 

Tel 0231/610399 

Suche TauschparHw fur Di&ko. Taps (rtauaala 
Software) Lisle an: Mnlk Kuhn, Qberer Holler 
16, 67fli KtlSl. ft 6811 063B1/64J9 ■■ 

Suche ■ Sucha ■ Such? 
Commodore 64 und Floppy 1541. Haute noch 
it t - u'« > • . CaJl 14) DOJ rhWWM Pi F5 I Sffl fTW tW 
2, 475 Uwie: 02303/41 163 

* * * VerkaufO * * + 
P rtni-Sn op Library V 2 + 3anMela1bielarKism, 

Mare 07072/3577 17-19,00 Uhr. 
Orlglrvnt- Frogrnmmo 

064 Suche I 064 

Tnuscrtpartrtar (Disk), haba Top Grimes, rul 
doch an b» Klaus 06192/626 

■ ■■ Parry Mason ■■■ 

OflOSS/WS. Undemo<atr 14, 8201 Rnubl<ng_ 

Vorknule: C6*Roppy 1641-Monnor 1702-Oe- 
taseite — Original Spiels: 5 Disk. 4 Datas. - 
OnkoUanfochar - 2 Dtekboxen - 220 Disks 
Games 85-67! 
VHB: 1200 DM - Tol 0761/445211 

Uulo! Verh. wig. Tau Omi m Madness. Koto- 
nte fiin, Krahoul (T) * orlg. Geoa V 1.2 m 
Hmdbuoh Suche Floppy 1541 Ptultschnoll an 
bel Gonio. 09Q6/7B11Q1 Eltll 

PuWIc-OomalivSoftwere fOr nur 50 Pfg (a Pro- 
gramm (Disk) — und daa jadan Monetl (A»ie» 
legal'). Into: Domain, PoWf 1247, 2950 Laer 

************+******* 

Tausche neueslB Sotlwore, Tel 05664/6223 
(no beginner please] 

* 4,1,* ****** ********* * 

VarkHuig C64, VC 1541, Ofltftsena * Mon Ph< 
|ifwBM7S02 * 45ot»g Qame&x.B EUte.Arka- 
nold uvm. Prats VB 1200,- OM. »chr Iflllch an 
Cnr Volt. DariMenwag 5, iB45t KumnwratrucK 

Suche noch luvarlAaslgan lauichpajrtner Du 
auch? Dann ru1 mal an: 07127/3168* kn iho ne- 
west Stuff! Fregt nach Jocrwn, nach 20 Uhr. 
Tac c4 Mirage. 



Suche Ta^ischpal1lr»r• 100 "VW Only Disk' Hatoe 
neue + arte Software! Vartrauen gegen Ver- 
trauenl Usle? Markus Mosi. Norderstr. 17, 
2212 Brunsbuttel, Tal, 04657/7537 

******************** 

Suche Tauschpaitrwr lur neuesta Software 
(fjisk), wentfet Euch an Steffen Ddlgar, Tel. 
05 36^1022 Mo-f^(nacftrnitt«g8l>ab 1700 Uhr 

C64-FnMjnde aulgepaflll 
Suche und tauacha Pokes, Karten usw. auch 
Software! Martin Boolin. Kjalarnftalde 27 A, 
4300 Essen I 

Work., 064 + Floppy + Saeeddos plus + 
Drucker MPS 003 + vista Drsketten + JOy- 
siicks, Bucher und warteres Zubeh&ri (Nur 
jgrnd :, r-.' vhs. t ■•):::;•! ab ie 30 ** 

Suche £Uverlas9igQ Tau&chpartnBf C64-Disk 
fur Top Software aller Art, Habe e. & Barbarian 
(3 e S7) und vtela anderel Emtach mat anrulsn! 
0615B/462Q (Thorsten) o.k.7 

Suche a-uweri. Tauschpartna> tiir C64 (only 
Disks! Habe neifasta Top Games! ScWekl Eu- 
re reuesls List* an; Daniel Woif, Moltkestr. 42 , 
4902 Bad Saizuflen 1 

Uerkaute 

Commodore 64 + 2 Flop fries 1541 mil Speed- 
dos + Drucket MPS 601 * 600 Disks mit Bq- 
*en + 2 Dalasenen fur 1400 DM, ab 16 Uhr, 
06125/3962 

Suche Newsroom + P/inf Master + Print 
Shop + Startextor + Makro-Twt + Pnnt Fcnt 
t Superscervner II (fur Star NL-10), Angebote 
an Tobias Brenner, Tel. 0711/375966 



Hfffl Freaks! 

Call TDM 02402/71824 ,Rair»r} 



Nur imal! C64 II t 1541 + CPA-SOX + 
Farbm 1602: a 215- (MM. Pom + ^ubo- 
ho-r Llste gg , 60 Pf - von W Lack, 5«erlngstr. 29, 
6230 FtrrvSO 

Super-Kompteti-Paket: C-tw + 15*1 + Data- 
seite + MPS 1000 * 3 Joysticks * Magic For- 
mat {2x} + Centronicakabel + ca. 70 Disks 
• ■r-v'x.r i TexlOAM I MlMMil 
VB 1280,- 0551/95472 

■ ■■ C-64 ■■■ 

To swap the hottest stuff on disfc can 
04746/1295 (B&rls 20-22 h) (No Beginners) 



Suche 1541! Zahte bar bis zu ISO,— DM (Allot 
MaQ 

Tausche meine gasamte Softworesammlung 
(1963-87) gegen VHS Video roc Ab 18 00 (0681 j 
■11550 

C64- Suche TauscHpartner (Tape), Habe neue 
Sptetal RuH alio an: 04471/7117 vetting* Ju-r- 
genf Ruft an urn 13.30-14.30 Utir, 

*s*:*j************ * * * ** 

Sucha SoftwaretauschpArlner fur C$4- 
Games- Habe neuosto Software, wio z B The 
tost Nmjo, Bar ban an etc Meldei Euch unter 
deriW-Nt 07666/8242 

VetkauiB orig. Programme (Tape} wjo i B. Wm- 

tergamos, Surnmeiparnw 2tCir jBwell*20DM. 

Au6erdem Verkauf won Joysticks, TeWon 
02821/92540 (Wocnerwnde) 

Vorkaule 17 Ofiglnate 10r 126V64. to Disk, 5 
Kaaa. r 2 Modukj (Antlrlad, Elhe, Gamemaker 
etc). Info: Guido Ftoftling, Moissnerwug 30, 
61 Darmstadt 14, QS1 5 1/7674 1 Prmtsa VB! 

Mtlto, bm blank wio oln Babypopo!? I War span- 
del verarmien SchQiar einen C644<ompeilbiart 
Druoter? ZahleUnkceten* S, Fichera, Miiielstr 
15 ,6077 Dfgieich 

Hey Freaks! War fauscht C-64 Topgames leh 
habe: Star Trek 2, RHM Pegasus, Pirates usw 
Uaten an- Klaus HelfmunO, Buttwkase 1, 3100 
Celle 

Vorkaolo 064 . VD IM1 t MPS 601 * Ma- 
gkc Formal *■ Daiaaetto * 100 Daka 4- 8 Bu- 
char + Ohgrnalspiete 4- 2 Diskbonen + 1 
Competition PnKtoyslJok f£ir 1100 DM Tel 
Q69/3SQ853 Frankfurt 

Verk. melnee. Diashow (D Johnson, S. Stallo- 
ne etc.) 15 DM. nur Disk. KaToMa. t Hd K, Mei- 
er. Posftoh 5006, 4952 P.-Weetfalkca- Kelne An 
i i ■ • ' v u ik Geoa, Movie Make* RP-Syawm 

Hilfel Armor Schiller sucht Magic Format 
(100% * Anleitung)! Ich kann h&chstona 50 
DM aufbflngsn^ TeL 08382/6555 (Anoy) 
C&4 * Magic Formal * C84 * Hilie 



Einer fiir alle 

SANYO hat ihn. den Multi-User-Monilor. 
Ste haben einen Commodore, Atari Oder IBM? 
GleichguJttg, welch en Computer Sie besitzen. 
der neue SANYO DMC-1480-Monitor verarbei- 
tet alle Signale zu einem gestochen scharfen 
Bild 

Sie vvollen BTX nuizen? 

Das RGB-Analog-Signal und die Standard- 

SCART-Buchse stehen Ihnen zurVertugung. 

Formschones Design mit integriertem 

Schwenk-ZNeigefuB. Damit ist die 36 cm 

Hochkontrast-BildrOhre in jede gewilnschte 

Blickrichtung zu bringen. 

Alle Bedienungselemente und der Lautsprecher 

sind an der Frontserte eingebaut. 

Multi-User-Monitor DMC1480. 



Ein SANYO fur alle. 
Technische Dater 

Bildrohre: 



1 Eingangssignaf 
2. Elngangssignal: 

3 Eingangssignaf 
4. Eingangssignal 
Audio. 

Mafie (BxHxT): 



36 cm/14". Hochkontrast 
0,52 mm dot pitch 
PAL-Composite (Cinch) 
Ch rom in an z / Lu mi na nz - 
schaltbar (Cinch) 
RGB -Analog (21 -Pin) 
RGB (l)-TTL (8-Pin) 
Eingebauter. regelbarer 
Lautsprecher (Cinch) 
362x340x385 mm 



SA\YO 

INDUSTRIE-VIDEO 
DATENMONITORE 

SANYO VIDEO 

VERTRIEB GMBH + CO. 

Kornkarnp 4 
D-2070 Ahrensburg 
Tel. 04102/4901-0 
Telex 2 189 875 sveed 
Telefax 041 02/4901 38 



Unvetbindhche 
Pfortempfehlung 



DM 848 - 



El- 
niges 
'ausdem 
Lkpferpr©- 
gramm Oa- 
lenmonilore. 
Chassis (mono- 
chrom und Faf- 
be). Composite Vi- 
deo. RGfcVTTL. RGfcV 
Analog unter anderem 
lur CAD/CAM Bereiche 
VideoQberwachungsanla- 
gen und Kameras. CCD- 
Kameras , Monitore, Objek- 
tive. diverse Schuizgehduse 
und reicrih, Ancjobol an ZubehOr 



7* A 
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* * * Shells "feuscfipartn&r * * * 
Suche Tapgames. Schlckl Eure Listen an Rat- 
tler Nowe, Dibbernstr. 2, 2222 Maine 

Hey I Dul Dich habo Ich gesucftt! Rut daine 
rwueste Sofiquelle an (09856716341 Wiidwe- 
stem 

* * * Aehtung Aehtung' 1 * * * 
Verk, The Pawn 25, — und Tomahawk 15,— 
Disk Oder "tausch gegan Fasitoad-ModuJ 
(mind. 6 * schneller). Ruft anf Michael 

06028/7558 



Suche Spiete fur C-64 Nur Tape 1 Alexander 
Sehotz. Robert-Bosch-Sir, 24, 7076 Waldstet- 
ten 



fMoinf Verkaufe Originate 1Mwnl 
AH V4 (75 DM). Erotikal (20 DM). Bier Service 
Disks (?) F Schutzo. Lutlerdamm 50. 4550 
Bramsche 1 



Suche dringend defekte Hardware (064, 1541, 
C128 usw.}. Preis je nach Zustend. Rutl an be! 
Roland, Tel 07375/274 von Fr.-So. 



Verkaufe C84, Floppy, Prologs-DOS Classic. 
MPS-801, Original Games, Logo, 200 leerdts- 
keUen und AnleHunge-n f Gr 10OO — DM, Oliver 
Rjhag, Uhlandstr 36. 4470 Mop pan 

Kaute, verfcaule u. tauachs 

1. Kauto 120 C64 Games n, Uste 

2. Verkaurte 10 64'ar Exemplare 

3. Tausche neueste Amiga Software 

ab 16 Uhr, 040/5363697 

Verkaufe; 064, 1541, MPS 803, FC2, Spiele, 
BGcher, Dates., site Input 84. 3fach Modutoort, 
Joysticks ad zusammen 999 DM VB? Auch 
emzelnl Tel. 040/2502233, Sb 17 Uhr, Andreas 

Verk.: C84 + Floppy 1541 + Speeder + Flop- 
pykfiWer + Joystick; + 100 Leerdisksften + 2 
Diskemnboxari fur nur 650 DMtei nwandfr. Zu- 
Stand. Anruteri untflr 09933/1676 (Andy) 

Suche TauschparinsT und Sportspiete (Disk) 
Habe n&ueste Software Teleton 05242/46938 

War adienw armen Scholar Bile Deutsch (Ta- 
pe) mil Handbuch? Wer so neft 1st, ruft bei rnir 
an: 02191/531^0 und vwlartgi nach Cars [en 

VefkauterxtetiauscheC64 + 1541 + Dasaset- 
le 4- 70 Dtaketten (Top Games) t 6 Kassetten 
+ Box gegen Atari ST, Tel. 040/777834 

Taxan-Farbmoriilo* tn. GrunrOrange-Umschai- 
tung + MPS 802 m, 2 Grafik-RQMs {Grafrk- 
ROM 2 + M Olter Aim sell altbaj) * Zubah&T. 
Preis VS Teteten 06731/3307, naeh 22037: 
08731/2714 



C&4 + 1541 *• Dolphin + Speed + &4et DOS 
+ alia 64er + Bucher * Anleilung&n + h 
Kskbttcen + vial Software + 400 Disk + wei- 

teres Zubehdr. Pre« VS. Tefefon 08731/3307 
nach 22987 08731/2714 



C64 + 1541 + Dolphin 4- Spaed + 64er DOS 
+ Tasaflfartomonitof + MPS 802 + 2 G'flHV 
ROMs + all© 64er Bucher + Anleii + S Dtek- 
bewen + vtel Soflw. + 400 Disk +... NP9000. 
Preis VS Teri 06731.13307 lb 22,9,67 3714 

??? Software Swapping ??? 
Top Angebolel TrfaJon 07131/B5511 (Sascha) 
**************** * * * * 

Suche Tfluschpanrtef, habe; Ring der Nibelyn- 
gen, TbpGun usw. Suche Sub Battle Sim utatoc 
Morandell Relnhard, Plfcnanger 74, 6130 

* * Commodore 64 zu verfcaulan * * 
Inkf Floppy, Drucker, DataseHe. Monrtor und 

vial Software. Praia ca. 2100,— DM 

* * T&l. 09067l'537 ab 16 Uhr * * 

lit FOr C-64 - FOr C-6* M 

Commodore Maus + Software =• 80 DM 
Dalasetto 4 12 KasseUen - 50 DM 

Teviverarb-ariung (prof,) ■ 30 DM 

!l! Call Erich Ul Tel 08427rt4ei 



Angc*oti AngoDotl Angeboff 
Vsrk. Floppy 1541 for 330 DM (5 Mom. all). Call 
06103/32433 
Angeboil Angebotl Angebed 
Vvi ; or g Top Gamoi iTape) DM 15 

Tausche alte und rveue Software fur 064 (Ta- 
pe). Listen an Koruw Henkel, Lmgenerstr, 39, 
4470 Mepper>. Suche Vorbindungen zu Com- 
pulBfclubs, Tel 05931/16490 

■ ■■ High- Voltage ■■■ 

I'm mierasted to swap C64-Stuff . . Only 1 he ne- 
weel pn DlaM Call: 040/796591S (Mlcio-Star) 

Verka ute 064 + 1541 ♦ Box + 30 Disks + Ab- 
rJeckhaupe * LHeraiur 4- Joystsk fur nur 1000 
DM * * 0625U3745 



■ ■ ■ Suche im Raum Hamburg ■ ■ ■ 
C&4 + 1541 m&glrchst mil Zubeh fur DM VB 
350 ovtl, auch nur 064. Komme bis 50 km von 
Hamburg ium Abhoten, Tel. 04O/71275B4 

Verkaufe 50 Markendstetten zum Siuckpreis 
von OjBO. Moldan bei J6rg Trojan, Amsslweg 9, 
5216 Niederkassel 3 



Hallo Freaks, sucne Tauschpartner Hate Su- 
per Games. Rufl an Tel, 06224/54466 oder 
54516 bis 2130 



Coniad us lor the latest Sluff 

Calf: 07362M487 (Sleoh&n) - 07533/1*68 

(Sebaairan) 



* * * Warners of Darkness * * + 
Only new Sluff. Wiilst Du gekopft wefden? 

Sichet nichl. atso call us 

*** Q7361i l 6g7£l2 {Marc) *** 

Suche Tauschpartner (Disk) Suche und habe 
rwuesle Software, Schick! Eure Listen an: 
Frank Geu. Dudweifer Sir t5 6607 Ouiet- 
schied, 100% Anlwort. 

Suche guten ruvertaa»gen Tauschpartner f u« 
C64 (Disk). Rutl an unlet O30V36375S6 Marco 
warianganl 

Maito Freaks, suche TauscnpartnoriurC64 rvur 
Disk! Sciueibt an Ralner Plseste*, Freitagstr 
45, 2953 Bunage, lOO^fa Arrtwon. Kauie nichr, 
habe Top Games. 

* * * Verk. lolg. Origmale auf * * * 
Disk: Bard's Tale 30 DM, Destiny KnioM 30 
DM, Suspended 30 DM' Antulen untor: 
07161/42404 (Markus veriangenjtt 

VerkauJe 064 + 1541 + MPS 602 + GraJlik- 
ROM II + Tape + 100 Disks + dtv Soft + Lil 
+ ErweitefungluraeoDM, Hokjer Ashour. Mrt. 
telstr 33. 4040 hfauss 21, Tel 02107/12226 

064 neu, Goos, 1541 ncu, 1702, Datas., Final 
Cartridge 2, ca, 90 Top-Splele, Bucher. 2 Joy- 
sticks, riles 6 M alt. Festpreis 999 DM F Pfe^ 
v-r B;:ir.fi?Mnisii r.. ~-HQii Haggfl 1 

Suche I C64: Artenoid, Gunshrp, Wfatball 
(Disk u. mi! Anl.). SchreiW mil Preisvorstallung 
an: Stefan He6 Wackerslemslr. 83 7417 P1ui- 
lingen 

V&rkaufaCM + 1541 + 2 Joysticks * 2Disk- 
boxen 4 120 Oisketten + 3 Bucher 4 2 Origk 
nale e 799,— DM, Q4265fl26g naeh 20 h 

Hallo Leute! Habe neue und alia Software tur 
Eutrh. Meldet Eueh doch mal bei J. Klein, Kur- 
tenerstr. 46, 5060 BacQtech Glad bach 2 

Verkaufa 064 + FkDppy + Speeddos + Data- 
setle + MPS 801 + Software + Joysl^ Eprom- 
Branner, 64'er, Pr&is VB, Daniel Heckmann , 
Bredde 6, &?50 Menden I. Tel. 02373/S5751 

Vork. wegen Sysiemwechsel neuen C-64, 
1541. Box, 80 volte Disks. Gees, BDcher, Joy- 
stick u Locher fur 600, — (uber Prats Ji8l aich 
reden). Tel. 0911;551966 (Michael) 

Suche rags-crvpartnerContBCla fur neuiesle 
C64 Software] 

Write to Woligang ScbwendL An der Waiiplor 
to, 2410 Molln 



Uarkaufe auf Tape: Star Rajdere 2. B Jack 2 fe 
20,— DM: Ace of Aces, Sky Runrwr, Paraltax, 
Last V8|e 10- DM Bel G, WirJmann, Erzber- 
garsir. 47 7107 Neckarsulm''GW Qgsign 

Verk. kompt, 64'er Anlage C64 + VC 1541 + 
Prologic DOS + FX-80+ + Godrtz-lrrterl. + 
OTlg.-PTgs. 4- > 100 Disks 4 Buchet, ZeUun- 
gen, Zubchor, Preis VHS, 05325/8920 

C&4 II 4 Floppy 1541 II 4 100 Disks 4- 2 Bu- 
cher + Ugfwpen 4- Modul + Zeltschrrften ♦ 
2Diskb0Jcen * 3 ReselscnaJter 4- ? Joysticks. 
% Jahr ah, Preis VB, Tel. 02&061312 

Tauschpartner fur neuesie lop Games ge- 
sticht, call: 06663/52921 Greetings Id all my 
contacts! 

C-64 und Amiga' 

Verkaufa C64 + 1&41 + DaJasette + Top Ga- 
mes 4 Diskettenbox 4 2 Joysticks. Preis Vor- 
handlungssacne Run an 0©66ii , &265 von ts 

Uhr bis 19 Uhr, fragt nach Bernd. 

Verkaufe: 64'er Sonrjertiefle 2/85 u. + 2 + 
4/86, Data-Becker: Ropotertuch 4 KOnstL In- 
telligerur. HMchhikef Lists gegen Porto: A. Lie- 
than. Posit 110366, 4200 Oberhausen II 

Verkaufe C64C + 1541C + Speeooos4 I lit 
B75 DM (4 Monate att). Nur kompleU 1 Tel 
07072/6650 (van 14-19 Uhr) 



Suche Computer C64, CPC AG*. Aran bts 200 
DM wit Biicfwr. Angoboto untei OS 932/4761 



Noch nicht Mitglsed mi DEHOCA? Gtetch Un- 
Mrfagen e/ifordern gegen Ruckpono. Postf ach 
143ft 3062 Bucteburg 

Wenn der Computer stfeikt, hetfen srch die 
DEHOCA4Jser unteremander eder nutten das 
bundesweite, dezentrale Servicenelz Info: 
Posir. 1*30, 3062 Buc kafaurg 

Tausche und verkaufe neueste Software. Su- 
che Anleitungen' Matthias Matuszak, Reb- 
huhnweg 12. 5810 Wrtlen 6 

Verkaufe C&4 + 1541 + Datasette 4 SW 
Fefrseher 4 Extra Buch + Diskette n (ca. 70 
®t.j + einaebaiites Scrknelsade-Eprom wegen 
Systematilgabe, VB: 800 DM, Tel. 07131 f5389t 

Verkaufe sname Disks nut neu&ss&f Softwaja, 
10 Desks = 55,— DM. 20 Disks = 100,— DM. 
Tel. 02938/1569 



**•**#•**** + *-**•* 
Suche Tauschpartner (Dtsk) C64-128 Schreiol 
an Vofter Postupa. Pfanuenslt 9. 5144 Weg- 
betg, Tel. (02434) 24546 

■ ■■■ Wanted ■■■■ 
C64, auch mif dsfelnom Goh odet Tastatut, 

m&gl billtg 

■ ■■■ Tel. 0711/704145 ■■■■ 



* * Gunsbg * * C64 Top Getegenhe*!, 064 
+ Floppy + Datasette, Ober 70 Disks 4- 20 
Kassetten + 3 Joysticks + 2 Basc-Buchet * 
Happy Computer. Preis VB, Tel. 06781/46485 

■ Hallo C-64 Freaks' ■ 
Suche Tauschpartner fur aklueJie Games auf 
Disk. Uste an: Patrick Stub»g, Umerweioeh 92, 
4152 Kempen 

Verk. C64 + 1541 4- Data + MPS 801 4- ca 
800 Biatt +■ viete Disks + 4 Orig + GFOS + 

4 I0er-Boxen + Speedet 4- Joy. * 3 Dtsk&o- 
xen, VHB, Tel 0241i^20S70 (10-21 Uhf) 

Verkaute: C64 * Dolphin DOS * 15*1 + 140 
Disks 4 2D.B0X- 4- Dalasetle + 2 Joysticks + 
Diskefflsnlocher und 12 Happys. Altes im Top 
Zustanfl fur nur 990,-, Tei Q40r64Q065l 

* Hallo Ultima-Freaks * 
Verk, Ultima III Original! Preis nach VB Tel 
06402/7256 (sofori am.). Fragt nach Ataaandw 



Suche zuveriassigen Tauschp. fur C64' Listen 
und Wunscne an Cay Riethmufler Kapt'rv 
wateis-Str 3, 2949 Hooksiel 



Suche Tauschpartner Stuff vorhanden ver- 
kaufe MPS 801 Suche VHS-Fllme. Tei. 
05403.'2747 + 1356- Greetings: Triton, TNS, 
TSSk Tiger 



Suche Tauschpartner (Disk)' Nur neue 6a- 
mes! cai me: Tel I02T51) 34&4Q iChrtsdan} 

******************** 

Suche Tauschpartner (C-64). Call: 
04^21(70540 Ralner 18-25 h — Disks Only 
— Disks only 
******************** 



Die Gaiegonheli' 

Verkaute 0&4 * Quick Shot II tur 350,— DM 
Michael School, KornblumervsU 14, 
7024 FtlderetadM 



Verkaute Origtnalspiete aul Kassatle, ca. 30 
Stuck. Alle unter 26 OMF Z B Choto. 6er-Pack. 
Dragons Lair 2, Wortdgames. Krakout, Champ 
Wrg . Marble ML, urn IM 05602/6124 

Suche IntooonvAdvanturasI C64, Disk. Ongi- 
nale only! Wme to Stephen Kandtft, Neue Str 
32, 4806 Wenher. PS Auch Module gesuchi 

(FJr, PC) 

Einsteiger-SeC: 064 + 1530 + 2 Joyst 4- Re- 
set 4- 5 Spiele (eng.) 4- massrg Lnerarur (06- 
Graflk 4 MusikbuCh, 11 x 64'er, 6 * Happy, 3 
weiters Bucher) 100»b o k. 393 DM (NP 680) 
06031/4545 

Verkaute original C-64 Spiels The Bards Tate 
I, Das Herz von Afrika. Hanse 
Tel. 0541/17981 



Speeddos Plus 
Wer hat Imeresse'' Tel Cw52&'369 octet 
04526M92 

■ ■ tvach 14 Uhi ■■ 



-JU87* C64-Oi5k.-Sptete, Leimprogramme, In- 
foimatrooen gegen eune Spende von 2, — bei 
JU-Schi^rwit , Kastanienstr, 27, 2300 Kiel 

Suche Tauschpartner fur 064. Habe selbst 
Topgsmes (Disk). Schickt Eure Lsten an: Qiaf 
Krause, Gaterstoherstr. 34, 4840 Rheda-Wie- 
denbruek 



Vte< bteten mo gebi umifunJOionslih^gen 064 
evtf mit Datasette farca. 230-280 DM. Ange- 
bote an- Tel 0642677381 (Marcus) 



und httBdH fMasHl >\y' -~ DW 
ne Antangefl Haben: Cafitornia Games usw. 
CaB. 07172/8950 ffommy) or C7l7£.'S793 (Rfr 
dr)1 Ab 1530 Uhr bts 2Q.DQ Uhr' T&D 

Verkaute Pokes, Arrtwtungen. Plane Grofle 
Auswani tur viese Systeme Lists gegen 1 DM. 

Cc-.E-jty-lvite" 1 anoepexi A--. 0,r.s?-an 
Kkadika 1r. a ma»^ 9 Sefagtnsr 1 

Suche Tauschpartner 1urC64 Habez.B Erb- 
SChaft, Dragon's La*r 2, Murder Miami. Mate 
PaSlentien. Obete Stt 1, 2638 SuMntjtwi (Dtsk) 

Suche tairen und zuved Tausehpa-Uier tur 
Tbpsoftware Ich setost bin lOO"te zuverlasstg. 
C64 (Disk) . Tel Q64atfi25SJ 



Verti C64. 1530, 1541, 1702. Farbdr,, 1 40 Disks 
+ we* Zub , Oder tausche gegen Atari (XU 
XE/ST), Amiga. MSX, Sirs^irocterScrineteer: 
nehme besles Angebot! Peter, Q 6761W511 

Verkaufe aliern*uee1« Originate' Z B CalritV- 

ma Games. The test Ninja. Star Paws, Game 
overt BAlgf Tei 0625tr7i465 (Ralph) nach 
18 00 Uhri 



• * # * * * * ************* 
Suche Software, xahte gull 64/126 Schckl Eu- 
re Lisle an: Ronald Gunska. 4300 Essen 13. 
Dtatotitenbroch 36 



C64 Simons-Ba&ic-Modut * engltsches Hand- 
buch DM35,-. 

C-64 Macro-Assembler, Disk * engl. Hand- 
buch DM 26.—. G Engets. 2900 Orenburg, 
1 -r'-'-.-' .l-i V.-eg 25 



Bonabfockef, Call to Frank*?: Q24if56273Q. 
ask for Marte 



Vorkaule aul Tape (Originate): Infiltrator, Unda- 
um. Paiadroid, Hobbrt, Music Studio Tenor- 
moiinos- Schrift Anlrag an: Klaus Ziegter. 
Dannger Sir i 3407 ateic-^eft 



Suche Tauschpartner fur C64 nu« D«k Hab* 
Top Games. 100% Anhvort Wenn Ihr Lust 
habt. schicki Euro Listen an Chnstumi Junker. 
Heimsweg 33, 2100 Hamburg 90. bis bald' 

Vert C64 + 1541 * Dalasefte ♦ 120 Disk + 
JoySt 4- Beschteunigungsmooul kompl fur 
950 DM VHB. Thomas Kroger, Im Lohfekrj 39. 



Super Games auf Disk furotenCt**: Choto (29j 
Tau Oed (26) The Sentinel (25) uva Aftes Origi- 
nate, Tel 06053/2107 



Aehtungf TcfMutgeboll C64. Floppy 1541 + 
Speeddos Plus, Datasetfa. Drucker MPS 801, 
ca. HODtSkatten ♦ vtetZufjehOrfiirnurBSO — 
ateugeben Tel OtMgggMj 



Wer schenkt mk euien Floppy mit DfefertMl 
Drucker oder Joysticks Auch sc*rsbges Zube- 
nor oo-er software, Tel. 05162/71233. Ear; 

+ * * Ac htung' * * * 

Habe Top Software zum Tsuschen und 
Verkauten. by Andreas fet 0236Sm8876 

***•**••• *********** 



Tausche Software fur C64 auf Disk und Tape* 
Listen an Buridwd Hammer. Buchenweg 4. 

t -.,..;;l,- t/ |;'ir,' f-l | ^fjj ggtj g j$&g . 

He Du? WiBst Du Software (Disk) tauschen? 
Gam».s, Demos, HiJspfCJS uSW, Ja? Dann rut 
doch mal ant 07621/791735 (Stephan). bts 
d amn! Greetings 10 an Amiga-Freaks 1 

Verk. CtK Floppy 1541 mil Speeddos*. 

Drucker MPS 602 mil Graftc-ROM, vtefe Dte- 
h?l1enr2S , 20jfu'750DM(V3> AHesca t JaN 
alt let 089/8129442 



C-64 Commodore C-1Z8 

Verk dhr, Buctw * Software fang.) Suche 
Am^ Software Uste C64/t2Sbei 
Tet. 08544/431 (19-20 Uhr) 



Hi Freaks ■ Hi Freaks ■ Hi Freaks 
Suche 064 und Floppy 1541 100% ok.! Zahte 
bis zu 350 DM1 Metden bei Markus Forbach, 
Tel, 06406/6648 ab 14/XI Uttt bes baWi 



Sucrtst Du einen Tauschpartner mfl neu e s teu' i 
Games? Ich habe z.8. La Nmfa. SchreiM an 
S Schiter. » -Ooud-Str 14. 5300 Bonn 2 
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Vterfcaule Datenrecorder, Worldgamw, Road 
Ru nner. LOP. Wintergames. Marble Madness. 
Championship Wrestling, Flgrvl-Nlghl VoJker 
Herrmann, RoberivKoeh-Rtng 89, 4470 Mep- 
pen 

Suche Slrategiespiele mil Anleitung z.B, von 
SSr, Listen und Prerae an Jorg EhrichL M6r- 
linsstr 5 A, 3000 Hannover 72 



Suche luvoriassige Tauschpanoer 
* * * riabe Immer Top-Games * * * 
Call me 07688/1287 bis 22.00 Uhr, frag! nach 
Benny — Bis baW — 

■ ■■ KoiJnus ■■■ 

SocbJ Tatischpartner (rtur D«k!f. Have newest 
Stuff I Write to: 8, W, Schuhflr. 53, 7407 Rotterv 
burp 1 

Suche altes fur Flight II (zua Karten, wirfcl. ge- 
naue dt. Anleitung. Zus, Disk, usw.) AuBerdem 
elnen Anaiog-Joysi<ck 

Tel 07iaSf377S otters versuchen 

Suche Tauschpaitner (64) Disk/Tape. Hebe 
z S Labyrinth, No, 5, . ARena, Top gun. Listen an 
Lais Prinz, Hauptslr. 66, 59 S«egen 1 
Antworl toi % 



C-64 rveuwenig (zoa— ) 

+ Handbuch u. C64-5cm0erhehe, 
Tai. 04 266/Q3Q3 {Christian) 

Suche zuverlassigen Tauscripariner (Disk + 
Tape). Suche rwuaundalte Games 100% Ant' 
wort: SchlcW Euro Lisle an: Thomas Loege, 

Amaliensh 79 A. Dinslaken 

Suche Tauschpanrver tor Top Games aul C64 

Verk. C64,Farbmon iaOt, Dalssette, BOchor, (ENsk)i Listen Oder Disk an: Gerold Sprick, 

Spieto, Joysticks, Zubehor fur 700 DM. Tel. SchlNerslr 76, 2850 B«emerh«ven 

07733^9391 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Tai^heyndwrKaufeneuBTop-Garneellhevo Uwkauta: C-G4 + 1541 (Knebelj + ItODislwl- 
what you search. ten + 2 Joysticks + 7Bucher + 80 Computer- 
Call me 06t52/39018 Germany he«& + DiskbOK + DrsMoeher (NP: > 1750 
(Thomas) 14-22 h DM) DM + Pona Tel, 06898/78103, 

»«tt»»»»ti>t»ttt«tt»t yve8 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■a Ve<kau(e C64 + Floppy 1541 + 1 Joystick! + 

II you want lo swap with my carl 05242/65466 m^^g 750 DM , melstbietend wirtl drange- 

Bncjaskjor Pateri rwmmon Tel. 06659*682 



* * * Hoy, Freaks + * * 

SucheTauscJipBfl.l C-64tDlsk * Tape}, Habe 
vial rwsues. SehlcKI Euro Lisle an; Jorg Hue- 
mer. Am Wohnungabuach 14, 6220 Dinslaken 

*■ * Good Contacts Researched * * 
Always the latest Stuff I Write 1o: Gaston. Post- 
Itch 1301, 2948 Schorlona If No Beginners' 
W< Germ, -HI to all my contacts! 



Suche Slratagiosp,, Atrhno. Geopolitique 
1990. des weiteren alio Splole w SSL beeon- 
rJers Colon tat Con., Broadsides; Michael 
Slcm. Zur ScharfmCiWa 32. 3400 Goflingen 

Verk, C-6* m. 3peeddas+, 1541. DsJasette, 
2 Disk-Kftsten, 140 voile Disks, nur fcompleti 
DM 850.—. 

B. Weyrauch, Alb-Sehwcttzer-Sir. 13. 6110 Die- 
burg. Tel. 06071/5864 



Suche : Spelunter (D), Below the Roots, vertc.: 
GreyteH. Fist II. Mandragora, Aft. Reality, Cha- 
meleon, Hanse. Nemesis. Nightshade ua — 
gunslig, 0?£p;?. f 79'978 

Aehtung! Bin armor Schuler. Suche C64. go- 
schenkl MbChte auch so gorne eompulern — 
letzler Notnxf zm maiden bei H Wacri. Krake- 
loti 65, 5760 Amsberg 1, 02932/31992 

Tausche alterneueste Sonware auf C-64 Disk 
Bin von 16-20 Lthr erreichbar, Tel, 06173S4802 
< Manm) 

Suche Taoschpaitner tiir neoeste Games. Tel 
09234/678? (Malleus) 

niiimiiiiimiiii 

Verfeaule grofie Teile metnet Disksammlung 
AuSefdem sucne icn Tauschpartner una 011^ 

gen Dfuckei 1 , Tpl 071 7?}7$02 jjh&m&*,\ 

Verk C64 It, Floppy 154t, Com Dalasette, 60 
Disk votl mil Spieten. 21 Qiiglnalkass., 3 Joy 
slacks. 3 Hard-Boxen, 100 DtefebOM. 1A 2ti- 
sland. VB 1000 DM. Tel 040^6440190 

Ve-rkaule site A neue: 64'ar & Run (auch SH), 
HC Data W., Tole Match. Comp Kors. Super 
Soft P M , Input (K40) & Commodore W (aucti 
SHj. Sttche: ASM faite & rteueL T e WOft 

Qg34fl380540 

it Coreaa Cfttorg SystomvFCSC * 
Call 0471/88670 <Nite}o*04?t/fl2703 fThotslen) 
ne * CPS, always a step ahead 1 * * 

Suche dringend guitstige Ong. Software lur 
den 064, Listen an: Nits Wemheime-r, Urilcr- 
t alslr 2 5J?9 Kalzenolnbogpn 

AcMungl Suche Floppy 154?' 
Zahle b«6 2U 200.- DM 
Suche aech luverl. Tauschf>aitner, 

Raff K nappe, Markgrafenstr. 30. 
4100 DulSburg 11, fet. (0203) 560871 



War sehenkt armen Schuler 064 undubder 
Floppy 1541. Wet Mrtteid W nif\ ens aft' 
02191/51245 und vertangt nach AmL 
ft'msel 

III HaBo Freaks Nj 
Suche TauecJiparlJWturC^D^ 
Disite an C Gobel. Schanbomar If, 6913 
Bflttigheinn 

* * An aHe Bard's Tale 2 -Fans a * 
Der Nachwuchs-Dungeon-Master verkautl 
Tips, Sladl- Dungeonkarten; "msgesaml £4 
SeHan fur 10 DM Briel an Ulnch Gonnet, 6970 
Leuda 

Vtertaufe Games: Wizball. The last Niftja, Bar 
ha nan. Woridgarnes, Arttanoid usw. I Nut Disk! 
Jedes under 15 DM! 1 Into-LwW? 80 Pf . Ruckpor- 
10 an O Tan*, Slemlandstr. 9. 4595 Lastrup 

C84 * Amiga! Suche Tauschpartner tin Tor> 
soft* Call 071^7735462 and ask to Otrxer 
07t 27/35462 

06171/73399 tor the latest slufl (Olwen. nur 
16-20 Uhr 

Vertaule 25 Ornate □. + T. z B Gamem. + 
Sports. Ntoekmgen usw Oder tausche gegen 
Monitor lur OB4 Mfcjpj Euch 0231/65 1 968 

Wagen wtrtniwigepingefien 9oc*en, tau- 
send Bucher. Hefle und Hardware lur C64 fti 
verkaulen Tel. 07173M411. Lrsta A Pratroer, 
Boa SO, 7079 BdMaigen 

Er^eKM^mpmgramm Grammalik tui OEi. 
ideal mm Lemon in Schute und Bo rut, Sven 
Wrage. Neue Sir a 2082 Heidgraben. Tel 
04122J418S3 

Suche Tauechpanner lur 064 Hebe rteueste 
Software (IKARI). Listen an Steten Sambs, 

P6hrH»rgweg 6 8400 Regensbgrg 
#*a 100% Bac* *** 



Preise wie im Paradies! 



EPSON 


FX-800 


938,- 


FX 1000 1208,- 


LX-800 


EPSON 


Lo-eoo 


144B,- 


LQ-10O0 1898,- 


LQ-25O0 


NEC 

NEC 


P6 

F*6 color 


1448- 


Br2.ri61!*riugl P759B,- 


P7 

P7 color 


Star 

Citizen 

PanflBOniG 


NL-1Q 

MSP-lOe 
KX-P 1081 


548,- 

688.- 
475,- 


NB24-lfj 1798.- 
LSP-120D 43B.- 
KX-P 1082 675,- 


NX- 15 
MSP-2S 
KX-P 1083 


OK» 


OKI 20 


498,- 


Ml-293 1298- 


ML-294 


OKI 


ML-1S2 


549- 


ML-1B3 809,- 


ML- 192 


OKI 


Lafienrw 6 plus 


3799- 






Juki 


5510 


748- 


GesnmtG Juki Pa lotto lielorbar! 


Brother M-1t09 
CrxrimodoraPC'10 II 

Olivetti M?t*MB-Pa!te 


489- 
17B9,- 

3198- 


M-1409 798,- M^1509 
PC- 10 II mlt Z0 MB-Ptarte 

M 24 30-MB-Platte 


VV;v-niek 


Tap* Streamer M0r 


Alloy 4Q m 




Pfaniron 


PT- 1 B XT 


1 698,- 


PT-16 AT 





548.- 



1348,- 

1898,- 
978- 

1048- 
945,- 

1998,- 



998, - 
2498.- 

3295.- 

999, — 



EGA Wonder Enhanced 598,- 

SeikoshaSL-e&Ai 798 r VEGA de Luxe 698,- NEC Multisync EGA.-Monltoj 1298,- 

SeagataST22S 20 MB, 65 ms Inct. Controllar, Kaoelsatz 643- 

Seagala ST 238 30 MB. fid. RLL-Conirollet. Kabetsate 699.- 

Comp uter Discount 2000 GmbH 

HinterderBahn ■ 5403 Urmitz-Bht • "Sr 02630/842 27 



Ecosoft Economy Software AG~^ 



Kalserslralie 21, D-7890 Wafdshut. Tel. 077 51 79 20 
Case Carina. CH-6981 Astano, Tel. 081 - 73 28 13 

Pruf -Software und 
Frei-Programme (fast) gratis) 

Stark erwelterte KolleMlonen deutacher und englisohor Programme: 

IBM: 1250 Dislcs, C64; 380 Disks, C 1 28: 35 Disks (Ink! CP/M), Atari ST: 220 
Disks, Amiga: 150 Disks, Apple II; 280 Disks, Macintosh; 335 Disks. 
Sonderkoliektlonorv 

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mil 
10 beliebten Program men DM 10.- 

(Bitte Banknote odor Scheck beHegen.) 
B ltte unbedlngt Computermarka und Model I angeben. 

Nau: Framdioftware-Emulatlon aul Ihrem Computer: z B MS-DOS 
auf Amiga. Macintosh auf Atari ST, C84 auf Amiga, Apple II auf 
Macintosh, usw Akluetlo, detatllierte Inlo.-Sch rift gratis. 



BIOS 

Wissen Sie, dafi es ihn 
gibt?! 

Wen? Den BIOS e.V. 



Bundesvertiand fur 
Informatiker, Organisa- 

tionsprogrammierer 
und Systembe rater e.V, 

Nutzen auch Sie die 
Vorteile und werden Sie 
Mitglied im Bundes- 



Nahere Informationen 

durch die 
Bun desg esc haf tsstel le : 

Heerstra6e 23 
4620 Castrop-Rauxel 
Tel. 02305/86262 
86263 




cc Computer 
Studio GmbH 
Elieabeihstra8e 5 
4800 Dortmund 1 
Tel.: 0231-5281 84 
T* 822631 cccsd 





3,5 Zc*. laeirig, 135 tpi. 

lOer-PaCk 40, — 
3,5 Zo«, 2sc-t 135 i r 

lOer Pack 80,— 
5.25 Zoft laeajg. 48 Ipi. 

lOer-Pack 20 ^~ 
5.25 ZoH. 2seiMg 43 tpi, 

tOor-Pack 25r- 
5.25 Zol. 2&eHt»g 9B Ipi. 

lOer-Pack 40,— 
5.26 2oBHD (1,2 MB), 96 tpi, 

lOer-PacK 60,— 

Nacrmatvnogebutv pro Lieforung 0M 7.60 

M GoldStar 



Handteranfragen 
willkommen! 
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Tmsclw neueste Programme. Suche billigsl 
Epronv, BS-Plalinen & £ proms. Programmers 
auf Wunsch Epromprgs. und anderes Call: 
05846119166 (ftainer) nach W Uhf 



Verk. Cl28 D 4- ZuoeftQr (BOcfrer, Progi, 
usw); mcti in Garantlez.! t Atari 600 XL, Da- 
■asette, ZubehOr. Tel. 09503/843 



■ ■■ ShWaV-i:- ■■■ 

C64 * Floppy 1541 + Disks... ♦ PanasocK 
QudmriK - Color TV + Monitor {18 cm 220/ 
12 V) DM 1300 — 

■ ■■ 0631/781*0 + 02681/3498 ■■■ 



Suche Tauschpartner fur C64- Software alter 
An. Frank Lerchen. 5 Kflln 90, MartirvLutber- 
Stf. 4, TeL 02203/26594 



Ausland 



Verfcaufe C6«, Floppy 1541. MomtCrf 1702. 
Speectdos*. 230 Dak mtl Pig , GO Hette, 
Cracker Adressen, Reset. Assembler Kurs, 04 
imam, nan. usw. fur 1400 sFr — 061/634169 
(CH> 

Fay Gratia: C84 mH Floppy 1541. 60 ranoVQUe 
DISKS' 5Fr. S50. Au1 Wunscn mrt Monitor 1702: 
zusalxlich 25C 053'32233J. Mere. IrOttenbuci 
3& CH-8207 Schalfhauaan 



■ ■■ C64IC-128 ■ ■■ 

Habe. verfcaul*. tausctw. &oche und will immer 
das Neuesta auf Disk's, Rutt mch an ai> laoo 

Uhr ayl Tel, O041jO61«34169 (Mike) 

* * * VerkauSe * # * Verkaufe * * * 
C64 + 1541 + 45 Disks + LpCher + 23 Zeri- 
scrmtten + Buch 4 Joystick urn 5000 S. 7oJ. 
A-05339/8336 od schreibt an J, KJ em mayor, 
A-6314 Nleoerau 80 



Verkau1eC&4 + 1541 + 90 Disks 4 2 Module 
+ Lueraiui 4 Abdackhaube 4 Joystick. VB 
6000 S Schfetbi an: Christian Slockl, GraJerv 
weg 47 A*314 Ni&dsrau. I re 06339*8229 



Newest Software (TCT) 
Call Switzerland: 061/813313 or OB1/8140SO 
Such&Tau&crv Softwansl 



C-64 S wiss Memory Soft C-64 

We allways have the lasasa Stuff 
Phone: 0041i06t«34ie9 



Such* Computarschfott (C64, Floppies, Mo 
nrlor. Joysticks etc) gratis, Rutt an 
0041/0611733341 E&gl 17-20 Uhr bis bald. Andi 
PS: SezahJe Porto! 



Suche Tausehpartrwr fur Disk C64. Habe Top 
Games? Eura List an an- Thomas Stu-eter ,Sud- 
tiroler Sit 22. A-S500 Btseholsholen. Osier 
retch 



* * * Trie red lions * * * 
interested in lbs newest C-64 stud than write 
to: Bob Klein, 8 Rue de la VaJlee, L-54*i Re 
merscrwn. Luxembourg 



Verkaufe brandnaueste Programme. Uste an- 
tordarnt VerVayte auc-h Leerdisfc zu 0fi9 
SFWStk. Adrease: VAL-Soh. Posthieh 
CH-39S2 Su«»n Suche billige Floppy 1541, 
15711 



Do you need newest Software? Contact me: 
Alex Scnhonmafcere, TerpsJraal 7, 6019 CO Wes- 
tern jHoSland) onfy Disk -Sky Fine • 



Osltfi'vMi — Austria — OsieiTBich 
Suche und tpusche C64-Sp«e*e, nur Disk! Su- 
che: Kamplgruppe uA. Siralegiespiele, Martin 
Praia. Schoftfllgasss 14. A -3950 QmCundl 

■ ■■ Angebol Schwaiz 
G64 1541. Star-Prtnte*, TOO Disk mrt 600 
Programnwi, 2 Disk'BoJtan, Lilsratur. osw. nui 
Ff 1000- 

m, flSSCh : 01H918624. pn>.: 4331651 



SCHNEIDER 



Suche Tauschpariner on Berekcn Munster lutr 
Schneider CPC/464 (Kassette)- Meine An- 
schrift Andreas Eschen, Beediowenstt. 42, 
4400 Munsiet, Tel. 02501/3639 



Varka-jts 32 Ong<naM3arnes aui Tape 4 Disk 
(MBStertrontc, Tomah . , Reieende im Wind, Dan 
Davejsowie CPC664 + Farbe + Detaselle « 
Disks 4- Kassenen fur DM 900-. 06061/51_B1 

Verio .ufe 47 ong Spieie auf Tape ua. von Adt- 
vision, Electnc Dreams Epyx, Efrteond Pafece 
fur 400 DM VB, Andaeas Bote, Tel. 0645116503 
(13-18 Ultr) 

VerkautoOOI-i und 5 Disks fur 300 DM (3 Mon. 
ah) und CPC 464 mil Farbmon und Zubeftbr 
fur 550 DM VB. Ales Top-Zustand, Andreas 
Bete, l6i 06451/6503 (13-18 Uhr) 



mmm nm> Schnesder-Freaks ■ ■ ■ 
CPC 464 (grun) InW. OrtffinaJe wte Tan Celt, 
Bal Man. Ping Pong und Work! Cup Carnival 
fur nur 3Sft— DM» Arraign untiir gl 5345629 

Halo Computer Freaks! Linear Club wurda '84 
gegrundel und hat jetrt urn die 200 MitgJteder. 
die sefw vtd Factrwissen besrtten Wartere ln- 
los konnl ihr anfedem bei Marcus Odorfer, Er- 
tenslT. 13. 2805 Stuhra 2 



Suche praiswenen CPC 46a cot mrt Floppy 
oder 664/6126 Auch Kompfettanlage ange- 
nehm. Angebote an ft. Ctoote, ZeiSstr 7, 5132 
Lj^Paleribe>g, Tel. 02451/46608 



* a a Hey Freaks * * ■* 

Suche Tauschpartrwr ! Nur Disk! Lislen an M. 
HovestarJt, Kirchsrr 25. 4636 Herzebrock- 
CJarhOtZ 

*it* Afltwortajedein * ■* *■ 



VBrk fur CPC Spy vs Spy. D. 25 DM Dragons 
Lan 2 D. 25 DM. Artnad. D. 20 DM, Mission 
Elevator, C, 15 DM Mike Kuhn. Wektenhau- 
serstr. 62, 3550 Marburg 

verkaufa fur CPC geb 3" DiskeHan. Sick 4 
DM sow* versthmfane Zeitechrrflen DsS3ix>- 
K8n uJHJZubeh&r,LiSlebei Mike Kuhn. Weiden- 
fcjueerstl. 62, 3550 Mat-.;::; 

\^ SdlrwderCPC464 4 CTM640 4 ODM 
4- NL04Q1 + SP&4 + Tech -4 Kop Modul + 
24 Disks 4 vieteong. Prog {Wordstar) -t Ut_; 
UP 4500 DM. VB" 1600 DM bei He*ge Hunw, 
Tel , 05821/2566 



ferkaufe ongwal SmatVC Eniwicklungssy- 

Stem von M6T(drei 3"-Dis>cmlen + Dok.) tur 
SO.—! Karta an M BeU. Undenstr 9, 5808 
Neun»»rchefi Pet 1 knegt's [per NW) 



VBrkaufe CPC 464 Color - 256 KB Vortex NIO 
401 4 DDI + Maus 4 Software + Bucherlur 
1999 DM Thomas DOtper, TeJ (09375) 357 

Verkaule rteijwenigeri CPC 6t28 mtl Grunmo- 
nMor fur 550 DM, au&erdem 3 2c*Disketter», 
Fach-Lrteratu r, Sonware fTCKnahawk. Protimat 
tfg), Tel. O71ire04130 



CPC 464 + Ferbmon 650.— Vorkw-Doppat- 
floppy 900.—. Schn -2 Floppy 250.—. Sp«4- 
chererweit. 512 K 200,—, Syslem&ua m 
RS232, ROM-Software 400.- Dalaphon 
200,-, 0711*481205 ^8 Uhr 



Malta CPCFreafcJ iHbrfMula Ml Kat Nh <e & 
DM Werner fdas Spiel). Hijack und Space 
Shuttle Alle 3 Programme » 60 DM. Rufl an 
bei Tel, 06171/79324 



Super-Angebos a** 
CPC864(gfun) + ca lODts ♦ Super Sp*l* 
4 Sucher »Mein Sctineider PC u -CPC Pra- 
ida ll-Datenverwaliunrj nur 900 DM, Tel. 
06281/HT4 



■ Spezialist 

AMIGA-Einsteigerpa kete 



AMIGA 500 

+ ext. 3,5 " Laufwerk 
+ Monitor 1 081 
+ Erweilerung auf 1 MB 
+ Software + Demos 

DM 2428,- 



AMIGA 500 

+ Fernsehmodul 
+ Software + Demos 

DM 1288,- 



Bns der folgenden Produkle, sowie funf zum Teil lauf- und 
sptetfinige Demos werden den beiden Einstetgerpaketen mit- 
geliefert ; Boot Boy, Minden. Archon I, Archon II. Adventure 
Construction Set, Financial Cookbook, One-on-One, Seven 
Cities of Gold und Software Golden Oldies. 

Au8erdem futiren wir fast alle auf dem Weltmarkt 
erhaltliche Soft- und Hardware fur den AMIGA. Einige 
davon auch mil deutschen Anleitungen, z. B. MasterCAD, 
DigiPaint, DigiView und Deluxe Paint 2* 

3 5 DS DD-Disketten (135 tpi) von 2,50-2,90 DM pro Stuck 
DEMO auf Anfrage gegen Elnaendung von 5,- DM (rnki. Versandkostanj 
KOSTENLOSE INFO liND PRODUKTL1STE ANFOFtDERN 1 



i/iTL-anTis 

W w Soil- und MafWfflsre GmoH 11. On 

Nr &TBtrReuter-Str, 1 51 . 5030 Hurir> 

—"(02233131068 



Beraturtg bei alien AMKSA-Probiemen 
Hotline unler 22 33 3 10 67 
Mo Fr 14 0O-1 8.00 Uhr. 

AtoPna»siriOurrveitw^rche 
Pr9senf4e>4uripjeri I 

Bei Vorauakasae (V-5check o Clberweisungi 
ertWon o5w VvvtnMosten 

hJjndlerahfraqeh erw/Owscht 








COMPUTERSOFT JONI6K 



C64-SPIELE 

COLONY 
FR£N£S!S 
MAO DOCTOR 
Nl-NJA M.fcSTEH 
PANTHER 
STREET SURFER 
r*QZAM 

JACKLE&KVDE 
FIGHT NIGHT 
THAMATOS 
STAR PAWS 
REVS PLUS 
TRtAXOS 
CONVOV RAIDER 
LIVING DAIRLIGHTS 
ROAD RUNNER 
BRIDGE O FRANKENST 
GREAT ESCAPE 



disk CASS C64-STRATEGIE 

9.90 BATTLE OF BRITAIN 

9.90 BATTLE FOR MIDWAY 

£90 COLONIAL CONQUEST 

990 CAR RIERS AT WAR 

9,90 CRUSCADE IN EUROPE 

950 DEOON IN DESSERT 

9,90 EUROPE ABLAZE 

930 WAR GAME CONSTRUCT SET 

39,- 29,- BATTLE CvlRSER 

39.- 28— KAMPFGBUPPE 

gr- 26,- C64-ANWENDER 

* ~ ST TOOL 6* IGRAFKMODUL) 

T? - H~ VIDEO TltLE SHOP 

34 — CUT AND PUSTE (TEXTPROGFS 

49- 34— GAMF MAKER 

49,- 34- SPEECH 64 (SPRACHMODUL) 

46,— 36,— VtZAWftJTE 64 

46,— 32.— ViZASTAR XL4 



DISK 

39.- 
98 



©a- 

64- 
78.- 
89- 
96,- 



49.- 
54.- 

i ea- 
rn- 



PREISHITS DES MONATS 



IITTLE COM P. PEOPLE 




25.- 


DEFENDER OF THE CROWN 


4*- 


NINJA MASTER 


49- 


M- 


BARBARIAN 32.- 


42- 


PIRATES 


52- 


39,- 


SUMMER GAMES 1 9,90 


T93C 


GREYFELL 


46.— 


36- 


C128-SPIELE 




GOSOTS 
HADES NEBULA 
MAC MAX 
KINETIK 


46- 
46.- 
46.- 
46.- 


36-- 
36- 
34- 
29- 


THE LAST V8 
KICKSTART 
THAI BOXING 


24J» 
2430 

4ft- 


SARACEN 


46,- 


29.- 


C 12&-ANWENDER 




WORLD GOLF 


54 — 


36.- 


MUSlCMAKER 4 TASTATUR 


115- 


NEMESIS 


54,- 


36.- 


V'IZAWRITE CLASS1S 


298,- 


OUARTETT 


54- 


36-- 


VIZASTAR 128 


296— 


WINTER GAMES 


54.- 


36.- 


AMIGA-SOFTWARE 




WON DER BOY 


54- 


34- 


SWOOPER 


S9- 


WORLD FOOTBALL 


54 — 


36.— 


SUPER HUEY 


6ft- 


THE PAWN 


69- 


BAR8ARJAN 
KAMPFGRUPPE 


79,- 
198,- 


THE GUIDE OF THIEVES 


6ft— 




S1NBAD 


98,- 


WHERE IS C SANOIEGO 


98.- 




ViZAWRlTE AMIGA 


198,- 



* MtNDESTBESTELLWERT 30- DM a* PR ElSANDEftUMGEN VORBEHALTEnl a 



A CSJ COMPOTtBSOf T 

\ ■ IT/ %9 *ri Oar TifkuvwH 2? • 3000 Ksiukmt 1 * Hji BosieiastvKm (0511) 
A \/ j-\ S*sfnwi»iN an Stflxw * Ktorr CSJ MEWS *iaprt«>m iDampijieTijp «ng | • 

- DM lEjrcachecii „ OUi (tot HH * 7.- DM 



• MA.MDHE RamP RAGE N enWVNSCHT • 
Tgt B*fl»ris«r«j»(a5niS6B3&3 



V»r«*nd Wand b-mrvt ftk-ouc - 



122 <M%L> 



Ausgabe ID/Ofclober 1987 




Bezugs-Adresse : BASYS SOFT - Jiirgen Wagner - Forstgasse 19 - 3440 Eschwege 
Burozeiten : Mo-Fr: 9.30-12.30 Uhr und 15.30-17.30 Uhr Sa: 10.00-12.00 Uhr. 
Telef onischer 24 Stun den Bestel 1 -Service s (05651) 4646 

Einsender des Bes tell -Coupons erhalten eine 'Digital-Ficture-Disk * gratis! 

MappyComputof 101*07 



Lieferung per NN oder Voraus- 
kasse ( Verrechnunqs-Scheck ) 
+ 6, -DM Versandkostenanteil . 
Lieferunqen ins Ausland nur 
gegen Vorauskasse + 8,- DM - 



Bes te 1 1 -Coupon 
Ich bes telle per Nachnatine / Scheck liegt bei 



Onterschr i f t 



Aufgrund der hohen Nachfrage Preis nur noch DM 78,- 
extrern stabile 

JOYSTICK'S 

(Acbt-Wege-Fahrhetef) 

% jahrelang bewahrl im hartesten 
SPIELHALLEN-EtNSATZ 

oassend fur: 

C 64. C 128/ Alan 400, BOO, 130/ 

Schneider CPC/SVI 318, 329u.v.a 

auch in Ausfuhrung fur TI-99/4A 
Q von alterlahrenem MCJNZ- 

AUTOMATEN-HER5TEUER 

handwerklich gefertigt 
% alie Schaltfunktionen selbst- 

verstandftch uber Mikroschalter 
1 Jahr Garantie — DM 78.- 
Liaferung kur^frlstig pef NN pfus DM 6,50 Porto und Versandko&ten Oder gegen 
Vorkasse DM 78.- (porto- und verpackungsfrei). Postgirokonlo K6I n 3636 23-500 
Oder durcti Verrecnnungsscheck. 

AUTO MATE N - SERVICE ALAIN KRAWIETZ 

BAUERBANKSTR. 27 TEL 0221 / 36 63 49 5000 KOLN 51 




BRANDHELSSE KNULLERPREISE 



Cammodore 

Commodore Fartmomtai 1061 
CammOrlore AMrGA S00 1089- 
AMIGA 500 t Fortmonilw 108T 1769.' 
Spftcftarauliiisliirw aul t MB t- Ulw 295,- 
Commodorc AMIGA 2000 ?429,- 
AMIGA 2000 ♦ FarbmOmtw 1«1 3079.- 
2. Loutww* lur AMIGA 3000 349,- 
CanimMfcrt* C 1280 989- 
Comnio*j'p SX-frt t'E iStillM} 1449.- 
CoramwkifV ForbmoOitor 1603 469,- 
Caiiinintjon! F.iiIjt-.iiiiiiii 1901 049,- 
Comrnoaorodrwckiv MPS 803 + trafclor 479,- 
CanimodafeclriJCkM MPS WOO fun - 

CornpLrte* Plus 4 i Fioppy VC 15&1 4B9,- 
PIUB4 19SI-. fwpp>' VC 1 651 299.- 

ArmbandVir Si: w rtrisi tornim;:- RC lOCO 
(kann «om C 64 mil dem mltgelletenen 
Kabo* 4- tKswjKo p>o</ wnfoil 129.- 
Akumikopplor OiiUpton S 2! d# 
. Kabul * Iwrmriiiljvixj-fltrnti C64 269- 
CifiiiimonncK rtwraoiv f35 MHi mil Ton> 
wiKhlufllfrtlg an C 84 w»f 128 249.' 
Atari 

130 KE 299-: Flottiy-Disk 10SD 389.- 

AlwidrucMir 1029 arvschlufitarlig 379.- 

VefMiidhti'j!tiiipiu5t^-alefWar«(*erl Im DM IDOO.-'darutw) 
^iv.iuakjwitiOM A -1 2b •• Naei-idbme <DM 1 1.20r23.20|. A,u*Iii:id i DM 1B.-.-3C-.-! 
Liofotunq nur gognn Wt odtfr VoiuusKtis-^. Alitor*! nu' Vof ai/sAa&5* 
Projsliftlffl r'tompulplyp ^ngnlmnj jngnn 7ihWnitung niftiis FieiiBttiChlar}* 

CSV RIEGERT 

SchloBhofstT, 8, 7324 Re-chb*rghausen Tel (071 63) 5?0 S9 



Schneider 

CPC 61 29 nu( Grunmon** 729.- 

CPC 6128 roif FartflfionMw 1149.- 

PC 1640 mi< SW-Mon ♦ * Laulwert 1529.- 

mrt SW-Mon t 2 Lautwerte 1939- 

PC 1640 run Fanimon + 1 Lauftwrfc 1939- 

EpwTWlme**r (di. Vfttslonl 

Ansdhlufflerlin an AMIGA bchneide' PCcdet 
C PC. A|*i- S--' • Ar.f,thly}rt.nT3 "in *H1?R 
mil Giirlil.'inlt<rl,t?i' &4?fi 

Lxaoo srs.-/ e».- 

FXtiOO 10».-fm»,- 

PX tOOO l?99.-M4!9- 

LQ80U 137*^1499- 

LQ 1000 1829,-'1949.- 

LQ2600 Z*99.-rWil9,- 

EX&OO 1399.-/1519.- 

EX 1000 t699,-/t819.. 



Doloralnbauanli fot EX 800/ 1000 
MEC-Ofuchet Mt VeraionJ 

P6 1179.-; P6 Color 

P7 t4».-; P7 Ccrfa 

SSardiuck#r V«i«l«n) 

ML-10 nM Comm ., Centronics ctier t8M 
ND 10 mil Cenwyiic*Schn«»9*e 



219.- 



S?9.- 
979- 



ABC Eleklronic 

Hfigebtn 10-12 
4800 Bkfefeld I 
L Te[>d521/8903ji 1 tx 932 974 ^ 

Wir unterstiitzen auch wciterhin den 

Sinclair QL Computer 

wir k6nnen denQL immcr noch licfcm! 

Sinclair QL deutsch. Vers, 

der preiswerteste 68OO0er, den es je 
gab. Mil deutscher Anl. und iiy/\ 
dculschcn Handbiichern 3oU,- 

CP/M Emulator 

mit deulscher AnJeitung 1 

QRam multitasking Kontrolle - 
Ram Disk -Dmckerpuffcr arbeitet nur 
mit 256k Zusatzspeicher 
mit deulscher Anleitung A _ 
auf Cartridge odcr 3 1/2" Diskette "o,- 

Sinclair Spectrum 128 

der Computer ftlr Einsteiger mit RS-232 
M idi Interface, RGB Monitor- Port, « ^ A 
Dreikanal Sound und 128k RAM 

Vidco Digitizer fur Spectrum 48/1 28 
Zum Digitalisieren von s/w Bildem - 
3 Bilder pro Sck. 256+192 Bildschirm- 
punkic. Jewcils 6 Bilder kfinncn 
gfcichzcitig im Spcicher be- 
arbeitet werden ZSo^f 

Cartridge fur QL & Microdrive 

4Sick.=28 t - / l0Sick,=55^ / 50Sict=25O,- 

Licfcrung crfolgl gegen Schcck odcr 
per Nachnahmc, Versand erfolgi zum 
Sclhtstkc^Lcnpreis, 



PREISSENSATION 3,5 n 3,5" 3,5'' 

1 Stuck XT-kompaifoter Rechner by XOR 

— CPU 6088-2 mil 4.77 und % MHz TafcTfrequenz 

— Multilayerboafd im Inckistnostandartl, 4facbe Beschichfting 

— 640 KB RAM aul oom Hauptepeiclwr 

— 2 oarailole Schnittslellen, t senelie Schniitslelte 

— aKkug&pu'terle Echtzeiluhr, Game-Ftorl fur JoySbCk'AnscfituB 

— 1 ds/DD D»skeiieniaufwBTk. 360 KB SllnvlJne. Panasonic 

— Oeutsctie Taslalar 

— MQnochromgrafikkarte, Hercules-kompatibel, 720 x 348 Bildpunkte 

— Monitor 12* TTL amber, r>oehautJOs«nd, nlcni nachteuchienc' 

— 35 ' Disfetftsenlaufwerk von NEC mrt Elnbauratimen, 

SteckarkompaiibBl zu 5 1 /* * Lautwerk, wird liber leoen nxmaleTi Rappyconlrolkir 

angesprochen (720 KB FurmaHof ung> 

Di&kcopy mil 360 KB ist mfiglich 

Conltg.sys - dnvparm- m fc2 ItSO (fur 05' LauNverft) 

Das 35 " DtskettenlaulwerK ist auch ate Lauhvark -A > - mil 720 KB Doot-fatngl'"!!! 

1 Jahf Garantie Preis: DM 1.999,— inci. MwSt. 

AT-kompatibler Rech-rar mil 35 ' DiskettenlauhwerkSirslI 

— 0^11-80286, optional 80287 Coprocessor 

— S12 KB Hauptspeicher, bis 1 MB flufrusJbar 

— &10 MHj Taklfreque^z. SoJtwafeumschaJfung 

— AT-Tastatur mil getrenrnem Cursofblock, 101-er 

— hpebauftesertder M "-Monitor in &B»fistfl*ri 

— hochaufldiervdo MonocKro»n.Grafik-i<arre 

— 1 x paratoto SchnrllsleBa, Centronics 

— Dlsfcellofitaulweif* 1.S MB fjruj Controller, Panasonic 

— Echtwltubr 

— 20 MB Fostplatte 

— 35 ' Dlskettenlaufwor*:. absolul kompaflbe* in den Formalon 
360 KB, T20 KB und 1,2 MBiI'M 



Autpnsia: 

— 40 MB mil 38ms Zugrrffsieil DM 680 — 

— 80 MB Fesipialta, ItHrmaiieri DM 1 780,= 

— Aijirijstung von 512 KB auf 640 KB DM 95,— 

— AutfuMung von &12 KB auf i WB DM 1 70.— 

— S«ie4l8 Schmltetelle DM 85,— 
1 x 14' TTL-Morrtor aul OreJifuB DM 120 — 
1 k 14* Farbmonilor mM Fartokarle DM 799.— 
1 k 14" EGA-Monitor mit EGA-Kate DM 1 4B0 — 



Preis: 3.999,— 



protM inci MwSl zzgl 
Vorsandkoston UN 
1 Jahr Garantie 



Das 3,5' und b'ft " Lawiwe»k ist kompotibel ru XT- und AT-RecJifHK. Zwtsehen 1,2 
MB Pan&sonic urvd 720 KB des 3,5 " Lautwtrfkt fcann mt diesem AT ohne Schwiflng- 
kc ten kopten warden. Es kann von anderen Rechnam (Portable, IBM 20or Serio, 
SoMware ubernommen werden W»r verwenden fir ur«»ro Produkte Marhwware tub- 
render HerstoUer. 

Mi km- Computer Speztal 

Aulgasse 21, 5200 Siegburg, Telelon: 02241/68999 + 68990 
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Augen auf beitn Computerkauf - ein Preisvergleicb lohnt stch 
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Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G. 

Wangener Str. 99, D-79B0 Ravensburg, Telefon 0751/3951 



In die Schweiz Mefern wir ab Lager Zurich 



NP PIM< ■' I-"--;! ill- I" I 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



CPC 464 mil Grim-Monitor. Speichemrw 128 
K, 80c her, Zeitschrrlien usw., VB 450,— , lei. 
(0211/344337) 

Nauesto orig , Software ab DM 5.— aui KasseS 
te, ab DM 16.— buI Disk z.B, Howard T Duck 
06636/150319-21 Unr 

Vftfk, Schneider CPC 464 m, Farbmon , Flop- 
py, Spiele, Fachzotischr. Lfteratur u- Joystick 
Prs. VB.. M. Tries. Schonlxirgstr 21, 6540 Sim- 
mem, Tel, 06761/2917 

Verfcaufe CPC 612$ (grurvef Monitor) + NIG 
401 Dructer + DK'tronics Satcon RAM-Disk 
25* K 4 Druckerkabet, VB 1398,- DM. Ab 
17.00 Ubr Tel. 0711/331588 



■ ■■ Hey User 
SuchfiThuachpannerftir CPC 6128 SwenWm- 
genteid, Rudolt Diesel Ssr . 8703 OchsenJurt, 
Tel. OB331/3743 

Verk : CPC 6126, Ghjnmonitor, Si" Laufwfifk 
<Vortex. 708 K), Dal en recorder. Joystick. Ther- 
mometer, Dlskeiten + Software. 1000 DM. 
Bjftm Vartsalow, 0228 /613285 

CPC 464 + Floppy + Drucksr + umlangr. 
Software u. Lrteralur f. nur 2000,— DM I NP: 
uber 3000.— DMf Uwe Herrmann, Ted. 
0431/79251 (ab 19 Urtr) 

V&rkauie kKgendB Originate fur )e 10 DM. 
Hacker; Zoids; Tauceti; TIL Rpnttng Warrior; 
Manic Minor, Sol of a Robot; Punchy; Roland; 
Spanner; Erik Heneka (0735 WQOBh ab 15 h 

CPC 464. Farbm., Floppy. Zubeh., Lit,, raich- 
licrt Softw&ie, LigMpen. Joystick, Zeltscb/ , arv 
schluBterftg nut komptatt tur 900 — DM 
Gregor Zoll. 06029/8613 

Verk. CPC 464 mil GrOnmcmHor, Tet 
04124/2521 



464, Cotof-SP 512, F1X. DD1, DMP 2000 + Ar> 
decktiauben, div. Magazine * Bucber, CPC 
Int.-Databox 2/868/87 auf 3" ttitf- Software Buf 
wt? iters o Disks, am beaten anruten, Tel. 
0201/770934 

CPC 464 grim -#- DDM 650,—, 6 Data Back. 
Bucber 220,-, alle CPC Int. 110,—* SonrJerti , {< 
CPCffl HC) 6a— . 13 Disks 75,—, 3 Programme 
195,— Buch elraeln, Tsl 07351 /717&4 

CPC 464, Monitor (Grun), Kassetta. Diskette, 
Softw- auf Band und Diskette. Alles ww neu! 
900- VB, Hal. 0206M83S59 

Verkaufo CPC-6128 + Farb monitor + Compu- 
tart tech + Lueratur + 20 Diskette* VB; 1400 
DM ( + Schnelderjoystick). Angeoote an Josef 
SchlBghuber. GieBgraben 13, B069 RohrbacW 
ihfj 

CPC 664, \% J., neuw,, green, * Pas cal + 
ASS. + WS, 450 DM, Tel QglQl/24737 

Verkaute ums&ndehalber n>atn& Schrvatder- 
Sortware ;u loyalen Preiser*. Lisle bar: Dieter 
Kflhler, Brandstattersir 26, B5Qt Cadotzburg 

Wit tauschen Software f£it CPC. Schckl Eure 
Lists an: Fedor Dfeher, Kahlrtot 5. 2110 Buch- 
hotr {nur Disk), 100% Anhwri 0JlBl^184a 

Verk. 65 Originalspleto (Z.B, Elite, Gauntlet, 
The EWolon. Werner. ..) fur CPC aut Kass., 
VHB: DM 400. Oliver Woffl. Kurlandstt. 13, 
9806 Laiman3^ 062?-t,'5i8S3 (14 -g \u 

icn wl« mil OIR Software (3'") tauchenl Darum 
meJde Dich betmir Oliver Wagner, Muntenhei- 
de 49, 4790 Paderborn, Oder rul an: 
05254760501 fEs tohnt aicti) 

35 Dtsk. + Kass. z B L-Bcard J. Reb Sailing 
Tobruk, Ofig,, 50% * MR Lisle gg. Ruckporto 
evil, a. Tatisch, W, HOtzel, Schcmhulhweg 10, 
71 70 Schwab. Hall, Tel 0791/3672 



Sucrie Software lur CPC 612B auf Dtskette. An- 
geboSe unter Tel 07l95, f 6063a Mo-Ff. 15-16 h 

Suche Games alter An liir CPC 612B 3" Disk. 
Usla an Frank Krijger, 7661 Sc hwo-rstadl, Nae- 
derdossenbach 15 B, Tot Q77E2/g84S 

Vorkaute CPC 6128 {Fart») + 2 Tapes * 41 
Sptele + 2D«ktx»:en, lOO^inOnJnLmg' VHB 
2000 DM Rl/fl bei DaftleJ an 045W9B59KJ, 
2406 Stockeisdorf, Lindarmeg 9. Daniel 
Schwork 



Es ist Bin langer, hatter Weg... 02664/5539 
aber er lohrrt sichll. 



KaHjIaodertausche Software aul Disk und Kas- 
setta. Angebota an' Andreas Vat res. Dorumer 
Weg 44, 2650 Srerrwrtiavgn, Tel. 0471/S12B4 

Schneidef CPC 464. Fsrbmonrtor, Floppy 
DOI-1, Speech Syn.. Joyslscks, Spi&le. He«&, 
Extras, VB950— , Te<. 09t28/lgl1g 

Sue tie Tausctipartrwr Tur CPC Disk und Kass 
Listen an: Christian Horn, lm Grund 3, 2263 
Wenningstedl, Telefon 04 651 M787 

Verk, Software (Disk + Kass J Sp4eie + Util. 
— Suche: Spiele (D*sk|i, Fortran + Baac-Com- 
piler; G Radons.. Kolbene&il i& 69 HeklelbaiB 

Verkaule CPC 464 liir 400.— DM (Grun) (12 
Men. )■ Aufiflfdom Spiele wie Barman, Tau Cetl, 
Pmg Pong und Worteup Cemrvat lur je 15,— 

DM, Tel 07152/428.29 

■ ■ ■ Verkaule ■ ■ ■ 

CPC464 {Faroe) + DMP2OO0 + 56Leerdls*s 
+ DDI-1 + vietes mehr! Sefir tjUl^gl Freaks ruti 
anl TeL 07192/8444 bev Sgibsaonoi. 



Suche Tauschpartner CPC 612B habe World 
Games! Tel. 0552776880 {Carsien|. 
Aufierdem verkaufe icfi Gr£inmonitor fur 100 
DM VB 

Fee-Software, peleslai, apezaell aul Schnei- 
der PC 1512, won pmal Usa? antofdern mrt 
Fraiumschlag bei Edwin Bieich, D-2300Kiel-1. 
Kfioopflf Weg 146 

*-* Hallo Computer-Freaks! ** 
Verkaufe Tbp^Games auf Tape fin CPC «64. 
Nur Otigmale 1 Bittig' Z.H: YiB Ar-Kung-Fu 
Sadler" Stetan. Sehutetr 14, 8t15QhWad« 

VBTkaoteCPC464 + DDI-1 + MP-£{rurTVT «■ 
Joystick + ca. 2fi Spiele (Kas/Disk) lur B5a— 
( verk&ute nur in Berlin) Merea Slurm, Khsmp- 
nergasse 13 1000 Berlm 47, Tel. 6052324 

VerK, CPC 464 + Literal ur + Software (20 
Spiele. Assemble Maiprg ) + FafbmonBor * 
Jc>-5lick = 600 DM, Peter Kaon jun Tel. 
O&807T7829 

!IVer*auloi' NP 350Q— 
Schneider CPC 664 + m. G. MoratOr * Kas- 
sett Piaytw + Dmcker « Hefte + 21 Spiele + 
Diemp.: MeMert euch- Phrlipp Schaper 
O4O"'480;2Bag VB 1200.— 



Ausfand 



Suche ArrwerKtersoftware fur CPC 464 nur 
Kasselte Date*- u. AOnsBwrwallutigsiTOg , 
Malprog.. sonstiges. Bachrnaier GeraW, W»n- 
ham ft, A-5121 Tarsdorf, (0043) 6Z7WB293 



SHARP 



Sucne Software liir MZ-8CA- Disk o Kassette, 
Tel. 030/3341196 n 18 h 



Wichtiger Hinweis fur alle 


Kleinanzeigeninserenten: 


Folgende Video- und Computerspiele sind 


von der BundesprQfsteUe, Bonn, indiziert: 


Battlezone 


Porno Dia Show 


Beach Head 


Protector II 


Beach Head II 


Raid on Bungeling Bay 


Blue Max 


Raid over Moscow 


Castle Wolfenstein 


Rambo II 


Commando 


River Raid 


Commando Libya Part 1 


Seafox/Seawolf 


Desert Fox 


Sex Games 


Eroticon 


Silent Service 


Falcon Patrol 


Skyfox 


Falcon Patrol II 


Soldier One 


Flyerfox 


Speed Racer 


Friday the 13th 


Stalag 1 


G.I. Joe I + II 


Swedish Erotica 


Girls they want 


Stroker 


to have Fun 


F 15 Strike Eagle 


Green Beret 


Tank Attack 


Hitler Diktator 


Teachbusters 


Nice Demo 


Theatre Europe 


Paratrooper 


1942 Trainer 


Der Verlag behalt sich vor. bei Softwareangeboten 


indizierte Spiele ersatzlos zu streichen. 



EDV-BUCHVERt 

Der Partner fiir PC-Uteratur Delf Michel 




Brandneu 

P Wollschiager 

ATARI ST 

Programmierpraxis 
ST PASCAL 

1987. 26T Seiten. 
inkL Diskette 
Best .-Nr. 90490 
ISBN 3^9090-490-4 

DM 59 r 



Wir liefern atle Titel von 

Markt&Technik 

innertialb von 24 Stunden 
Hotline 021 91/342077 

Noch mchl erschenane aber anoeKurnSigte Bucher wenjw fin S*B resfle'nerki und sotoc! tiBfi ErKhe- 
nen IBM Versand gabrachl Fordem Sie unwrbindlicti unw EBteitoes Gewmarogramm an 1 

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel 

Postfach 100605 BismarcksiTaBe 89 ■ 5630 Remscneid 1 



und 



t<LWt 
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Computer-Markt 



Private Kleinonzeigen 



Verkaule MZ-9QC mrt Hgndbucri. Basic, Data- 
setts und Programmen VB DM 300. Brtta me4- 
don ba; Martin IMS, EHeobGW 7, 7960 Aulen- 
ctorf. Tel. 07525/8551 

Achtung! MZ6XJQT7DQ Bastc/Tps u, Listings + 
Rat Wie7 Postkarte; Thomas Goldstein, Zur 
Vogslrutha 4, 4718 OHen 

Fabnkncuer Sharp MZ7TXV800 Votlausbau mil 
Plotter, Disk + Recorder. Mai + CAD * As- 
sombl sow fee alien Buchem + Sp«le fast ae- 
scftenM, 

Tel 06221M73825 

Verkfltita: Sharp 1401 U CE-126 P Kasa- 
Interface + Therm odruekar fur 250,— DM od. 
Tauscfi 130 XE. Jurgen Weekheuer. Wlemer 
Sir. 12, 4720 Beckum 2 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Immet noch SpeotmnvFanf Suche LOGO 
Interpreter I ZX -Spectrum (48 K), G Kampte, 
In d. Welnberpon 26. Stuttgart 40, Telefon 
0711/802888 



Vetk. Spactt PR. Zusati-lsstalur (DK-troncs}, J. ■ 
Sl.-fnleff., Drucksrlnterl. CHsteootrcHler, Re- 
corder u v, Progr. : Prate VB- A. Bartkowaki, 
02166/53544 n. 17.00 



Vork ZX-Spectrum 48 K, mil DK-tronlca- 
Tests/tor, ZX-Prirrlar, IF 2, Kasseften-Rac . SW- 
Fems., Lrtarehjr usw. fQr VB 350.—, Tel. 
(0211/344337) 

Ideal fur Etnstetgar, Specftum 48 K + Protf.- 
Tasl. + Rac + Printer + Jays!- u. Tasman-lntf 
+ Tasword 2 + Beta Basic, ratatih Softw. * Lit. 
— nut 400,—. 06308/3518 



Beta Disk Controller VIZ + 35" DSDD lauf- 
werk NP 900.— fOr nur 400,— DM, Axel Schu^ 
bort. Sachsenhelmer Sir 5. 7141 Obemoxin- 

gefi 

Verkaufe: Matrfatdruckar mil IF fOr nur 400,— 
DM. NP >10Q0,— . 2 Kdfter mil Software, t* 
100- DM. Axel Schubert, Sechsenrteimer Sit 
5, 7141 Oberriexlngert 

* * a Aefitung * * * 1o> Specci 128: The 
Pawn (1) DM 35,-, Desert Rats. Kingdom o1 
Krafl, Stars on 128 DM 25,— u.v.m. 
tr>go Beyrte, Tel. 04142/2126 

Vorkaulo Origmale: Sprtfire 40, WtilWrBportB, 
PasW. Warrior p> 10,—, Hortzonts SV— 
H8.ko Gcter. Prangarslwl 3 a. 8458 Sulzbech- 
Ro^unbflrg 

Vwkauta SpoclTum 48 K mil Interface 1, Micro- 
drive, Cart-, Bucberl Alk» im Tcpzustartd. Da- 
zu Qber 100 Programme auf Kasseften! FOr nur 
380 DM1 Tel. 02552/61265 



■ ■■ VonuHJto ■■■ 
ZX -Spectrum-.-, SpectrunvTasl . Bpft tW tt, 
Ughtpen, Paperwans, Praia: VH/Mo-Fe wn 
19-22 Uhr, Tel. 0211/202132 



vertairf: Spectrum BO K eingebaul In Proft- 
Terminal-Felw. TTL mrt 30 CM-Mcnl(or - 330 
DM. dlv, Zubehor, Interface Procoedl - 120 
DM, Vteha, Tel. 06172/43798 



Spectrum User Club Wuppertal 1 
Wlr informieran Sla game Obar die umtangra*- 
chen Qubleiatungen Inlo van: Row Knorre, 
Poartech 200102. r »600 Wupportel 2 



Verkaufe: Spectrum 48 K, Drueker QP50S mil 
PopMjr. KampMon-Joyat -Intart.. 28 orig Soft- 
ware(Chess, Compiler. FHgfitslm. us ) VB DM 
400. Tei 0734are28SB ab IB Uhr 



Vorhaufa zahire^cfwj Spectrum 48 K Sptela (nur 
Orlginale). Z B BMX-SSmulator, Eine etc Inlo 
bai; Chrtatoph Pukai. Munaatrafia 7. 3101 Ho- 
ler (RS,; Preiae o.k.lj 



Sucho Plotiar fQr ZX-Spectrum AngabolA an 
Harald SchftnleW. Lerchanttr 2, 8501 Vtorts- 
bronn 



Verkaufe Spectrum 48 K, dk^Tast,. Video- 
eusg , Joyalickirtl. , D alan ra c , dk-LlgNpan, 
Programme und Bucher, VHS 380— DM, Tel 
0«2ii$U680e (18 hj 



ZX 81-RAM-Modul drlngond geeucM (18 K od. 
K) Tol. 0711/513*83 



Ausland' 



Haba n&uoste Software fCir 48 K: (Metro- 
Crosa, Saboteur II. Head oyer Haala). Sucha 
aha gulen, neuen Sachen' ■ Mil Lists an; Alex 
MBSlny, Kfonfufig. 9, 1232 Wieii ■ Bis cald » 



VERSCHIEDENES 



6128-GameOiEk- Inlo gega»i frank. BOdnjm- 
schlag t»i JOnj Thoten, Wrlrwlmstr 35/1. 7301 
Doteieau * Oemodtefc moglich * 

Vwkaufe zahlrelche 64'ar-, Run- und Happy 
Computer -Harie sowrie Data Becker-Bucher. 
Into: 050 DM Bnetumschlag. Andre Zander, 
Majraor Str 4, 1000 Bwlm 31 

Tausche Software (only Disk) Tel. 063825568 
(Otaf). RuftsotortanN 

t a VNtoomonUor (Fatbo) FBAS/BAS/PAL tC64 . 

Atari XU. sohr gut arhaltert, Tel 0795ir7267 
(Marku$) VHS: DM 430 (1) 

Verkauia High Re9dutior^^^onc^clvron>e•Monl- 
lor # 20 MHz * grijn, 31 cm Durchmesser, 
hocrvworlkjar |npus?rie-MOfirtot * neu * Hoi- 
to Donner. Moiatsi' 3 3500 Kaasol, Teleton 
0561/21178 



Compuler-Club »m Raum KOhi sue fit noch Wit- 
glieder. Infos bei Dirk Hohl, Bonner Ring 91. 
5042 Erftstadt 12. Wlr bieton monatllche Oub- 
zeitung und ^K)C^ vietea mehrl 

SCHROTT 
SCHROTT 
SCHROTT 
Kaula defekte Hardware altar Art zu 
SprtJQnpraiaan. Tel. 05*03/2612 

Verkaufe Thomaon-Farbmoniipr CM 38612 
Wenig gabraucht % Jahr ell, VB 590 DM. Onp> 
naJ Software The Pawn* Marble Madneaazu 
verkaufen VB 40, Tel. ab 18 Uhr 091 1/436249 

■ IB Bm vonrwollBli «■■ 
Suche drlnoend Compuierechrotl z B. (C84, 
1541, Monitors, Joystick usw ). Rutt an be) Tho- 
mas Zlmrrver, Tel. 08831^2398 

Suche Tauachpartnar (Or C64. Anrufen, es 
lorirrtsich! Germany 05645/91 55 Binanach IB 
Uhr nach Ralnor frflgeri 

War tauschl swn IBM-interface zum STAR 
NUNQ-10 gegen main Centronica-lniertAce 
{■*■ Hmtdbueh}? OAorg Cadotmnnn. TW 
02233J63487 



Verkaute CBS Cotecoviston mil 8 Kasaellan. 
Proi VHB. Tel. 089/481873 

Kaute defekte Compular, Flrjpptoa und Hard- 

wavaatwtleniMM ObaMiMM w raand ko- 

alen, Tel, 08038/5143 

GFA-Bas^c-FreBk auohl Qle^hgearnr* 
zwecks ErfahrungsaustauBCh. Klaus Lohel 
mann, Tel. 0294^416 

Verk. gag. H6crwl_eb. gasamtod.einzelnPlua 
4 m, TUrbo+/l&3l + 20 Progr. 1&S1 u, 30 
D«ks/Akuttikkoep1 ... Farbmon 1802. Bucher 
(Wert 300 DM) Plus/4 Sonderieitschr (Wert 
tfj>, To! 02941/62046 

Hello Freaks! Here's a chance of swapping 
brandnww SKufTf If you're knietosled call me: 
Q742&fi835 (Prank) m Wast Qermanyl 

GelegenheH wegen Aual -Job: DTP Arberts- 
platz(Laaerdr OKI, Scann. Microtec. Toshiba T 
1500; Ventura P) 3 Moo m Saram. AbeoOa, 
Tel 02281874928 



Yamaha CX 5 M pr. Tasiaiur. Soft* 1 Detonrec . 
BOchar und und und 1000.— Aiari 800 XL + 
Diskette 1050 + Drucker 4- Dtakaflen + Bu- 
cher + Spiela 1000— -Allot Toprustarxl, Tele- 
ton 0208/483558 



War badrucM mir Mollv-Bilder zum Autbu- 
{jeln? Sucho alls Tannisprogramme (on Court 
T.„ T, Manager) nur Originalt Angebo— an; K. 
Motor, Po«t. 5005 4952 Port*-Wea«alica 5 



Spiela auf Disk wkf Summer Games 1 und 2. 
Kurug Fu Master usw, Zahle bit xu 25,— DM pro 
D«ak fmrt AnleHung). Tel, 02247788329 

Wor achankl armon ScbOler, der einsteipen 
mdchlB. aber kem GeW hsl. Compular slier Art 
und/odor Zubehflr auth derekl? Bltle rutt an: 
06108/21020 noch Thomoa fr. 



i search new contacts! 
Wo have the newesl Stuff Meoocross, Ice- 
hocHoy, Tai Ran. Write to: M. Luecking, Wil- 
Irledstr. 2a 4130 Moors 1 



V&rkauto: MB-Tolosptel + 6 Spiote und AnL NP 
1000 DM, VB 300 DM. Suche m&gl, gu! erhal- 
tenen C64. g 069/567586 Maroo t 

TI99MA + TV-Anscht -flocorrJaricabel. Joy- 
stick. 6 Module ua. RBU, Date). Spiele, Bu- 
cher, Bastdettre gegen Gebol zu vk. Tel 
069/133725 Krug. 6 FFM 1, VQgetebergsir. 34 

Verkaufe: PlusM * Data 1531 + Adapter + 20 
Disks 4 1 Spiel + 7 64 Br Hefts + 9 Happy 
Computer-Hofte. 1A-2ustand 
Tol 09122/72692 ab 1800 Uhr 

Vetk.C84 + <^4e4SoftHt!Z.aWarnocMta- 
mL.. Into bai A. Harm, Silcherstr 12. 7473 
Strassberg 1, Tel. 07434/iS15 (12-14 h). Suche 

HI Jack, wrk. VC 2U + CI28 Sortw. {Qrrgm.) 

Verk Super -Games ww Hades Nebula Sonlfe- 
nel, Sailing, 500 cc Nr. 5 lebt Fteki. of Fire 
oder Dog Flghl 10r 30-50 DM || nach Prg.) Tel. 
062 35/5359 (Andreas) Bye 

VBrkaufa; Ep9or»-Orweho» rmt rntorfac* Kit 
XL/XE 220Z-, NLO80Z. u. 8 KBBuhee sowie 
4 KB Butler im interface. Gegen Hochslgsjboa 
Mil Software Tel 02129/3804 



Hardware f . alle Comp z. & Exd9 Suche intaK- 
ten Arraga + Comp schrrjo + Bauanl Atze 
Plaiinen zum SonderprBis? Werk nauen CO- 
Player t. 350,—' Q8151rt5907 » Mlky * 

Als Antanger In den DEHOCA! 
Fur 5 Mark im Monat BeHrag glW es viete 
gunstigurigon. Angaholo und Kontakis — tokal 
und bundegwoH RasBach, 3082 BOckaburs 

Als Umsieiyet m dan DEHOCA' 
PC- und Notworkuser fincten im Vorband 
PuWic-Oomaln und jede Mer>po Tips ium An- 
wer»defi^Progr Info: PosW 1430 3082 Bucke* 
burg 

verkaufe fQr Papa ilaalor-System Black Ben , 
Chopiirter. Worw Grand Proi. Trarabot u a • 
30 DM, Martin Lfibsft, TM 089*818348 (ifclPh) 

Alia HtppY-Comp. von l2J83-l2i88 (Or DM 
tq.- - Btaf NL-10-CarlrkJge fOr D54rt28 ffli DM 
80— bel A, Ktofanda. Woidfingstr 3 3500 Kas- 
sel. Tat. 0581/311885 



Suche Anteflung zu Elite (Deutech) bts max . 20 
OM Suche Tauschpartner C64 (D/Tj 99-1 10 *b 
AfthWft. Moix Leiendockaf. Espewog 11, 5920 
Bad BenetKjrg (TRK * FDW) 

Suche Sharp Pocketcomputsr 1*01/02/D3, 
nvl.zuaatzl RAM | Anpsbol bitte schrrfllich an 
JOrg Gutike, DvsaeuOf 5Mr &*. *O&0 M6nef«**i 
gtatfbach 1 

r^oeoverdienst ge«sTlig..-T US-Compuler- 
Oub sucrrt Soft- und Harttogro-Sparielrstan * 
Aufbau eines BeraJung-Netzes. lotos bel 
KSCC. Dornmatlstr 47y9, 7570 BoOOn-Badae 

Emmallg: tut Owtnn ass. Poma-1»r*ril«»chla- 
ger (Borit Becker Super), m. Babolat'VS- 
OarmsaMa. HOMe, L4 neu, start offiz Pm« 
366,— DM fQr nur 195,— DM aJwugab, * TWe- 
lon 06622/SBS8 



Suche dot. Floppy T54V71 * Drucfcat MPS 
801/2 # Monitor 1901 * Oder war vorkauh wi- 
ne Floppy fur 200 OM * Drucker 200 DM * 
Monitor ISO DM? Tel 02852/4573 (Dirk) 

Verkaufe neuwertigen Enterprise K 128 * 
Floppy * Drucker I0r nur BOO DM Handbuch 
sowno Kabol worhanden, Dor EntorprteBaatoh- 
nststoh sue dutch etnl Bof Tel oaiSi/77413 

Varkaute neuOn Druckaf NEC P6 <24 NedaHt) 
mrt dsuttcham Handbuch 1250— M Bangs* 
3438 Heaa. LiChtenBU. T, 06602/2281 

Coleco Adam Computer gosuchl und Software 
dazutebenso vacliia-Vidoospiele gesueht 

Tedori fJ2207f7413 



Q8ABA Computer Cfcjbl Ons gibt m imrnsf 
noch und wlr suchen anmer noch Mrtgiieder 
C84, Amiga. Schneioer, S«edkerailee 41. 4158 
Wliiich 3 Ohne Bollrag, 

Haft, echau m»i hor... SSTTOOPP'I 
Verk orig Diana (Hack Prg. 84'er 7. S 124) m« 
orig Handb . Slrulctur 84 Ong Data Backer- 
Handb * Dtek, Daiaphon »21-23 O, TM s lo n: 
089^969212 Andy 

ZX ei^njndvenjlon und Sharp PC 1500 A 
meiBtbieiend zu varkauton. Suche Commodo- 
re Floppy 1541/1551 , Burmestor run , PMUlea 
60. 2070 Ahrorwburg, Tot 04 102/59634 



Suche Prg SM Manager 128 mH ArSaaung 1 
Nur Origtoail Koine Xopia! <J. Se*sr. Posdach 
1683 D-4600 Dortmund 01 

Fur US-OOS: GW-Basar 20^Ank*rtung (3 deut- 
scha Handbucher) + sngaache AntoHung m 
Schuber 4 C^y uia h fe ketlQ ates neu u. origV 
natverpacai: DM 69.-. TW. 08688B54C 

Verkaufe Pbiiaps-Monitor (Grun) 100 DM. 
SV1-757 (MSXmS232-Scnnitt5aHle) 150 DM. 
Yashica YC-64 (MSX-Computer) 100 DM, wor- 
seh MSX-Sachen. Totefan: 0221/742706 

*■ * A Drucker ge»ucfrt?7 * * * 
Verk Matrtxdr Epson GX 80 mrt Interface I 
C6AT128 400.— so gul arte nau u, orig.-«fp 
{neu 900,—), TaL 07345T3922 

Tausche Top Games 1 C$4 Disk SuChaOhop- 
Wter 2, Sub Bafilfl SWiUtoSor. Wk 0Z241/7488? 
odor Tol 02241/72888 



Intakla Ftoppy 1541 mil KnebehwrachluS, 
wBnn moglich mn eimgon DtakaWon. gosuchL 
Zahie 170 DM Tet oei3t/54iOfi Nsch Andreas 

ftagert- 

Ejwmer. CS>m Modute 6S *- 256KB Erw . 30 
Cham Pascal, Asaembter 256 Backup. Turbo, 
Light Pen. fOr C64JC1&^1&/PlusM. 525"- 
Ftop py IQr ST Schneider, Tpl 08172/41651 

Epaontompalibter Drucker (9 Nad ) SX-100 P 
Rkr 350— DM, [Centrrjra»^M»r^u8), Tllalon 

0*882/5432 . 

■ ■■ CSS-Coteco-Vs«n 
Suche CSS Kassetten ¥©n PrtveJ zu kauten. 
Angsbots mil P iel awjn jteluno an U Gflken. 
ftsftwaj 5. 2984 Berumbur 



Ausland 



Verkaufe: GTWXJ-Sptetekassenop (D Sucho 
nach den Rlngen, Super-Mampter). bOajal ab- 
zugeban, Peter Prokop, SechshausarBtr 86. 
1150 Wien ___________ 

Tausche und werkairle neueste und ate Soft, 
Schreibl an Deny Grund. BaWismooa-Sir 38, 
CH-6043 fc*io«flS*VSwiri3orlaftd 



Kauto groBeran Posion 8087-2 Co- Pi ni ssa nr, 
41256. 4164. 4464. 20-MQ-Hatfdcard, 2784- 
27256, 1, 2 MB Teac GF V55 FD. Grzsgorz Do- 
bragoeL Wawfrfborga 8M165, 01-188 WanBSSSJ 
Poland 



International Cracking. Club 

Suebt Cracker und neueaie ST Soft Wer Pro- 
Weme Piaa mil einer Skdierhefiskopie dsr sorv 

OO OtO W*. P~**. S*(X. CM-agOO &,Saffhau«P'i 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



eeeeo i060 TURBO eoaoaa 
Echtes Double Denarry, 70000-Bd- • 
TURBOOR1VE. Baefc-up-FunWionen. o 
Orucksnrssfteca. Nur 98 DM III * 
r>uckerkabel dazu nur 46 DM 111 • 
Tost Happy Bm Gratttnfc boir • 
Gerald Engl, Bunsonstr 13 • 
8000 Munchen S3 • 
•ooooaasoosooaooete 



• NEU' TURBO-FREEZER XU NEU! a o 

Neuea Powertooi am paraMton Bus • 

men auf Krwpfdrucfc das Progr. an • 

Speicheffnn wndtegi osawrDtek, o 

Cassette ode» FtAM-Otek ab, von wo o 

as abonso ekitoch wlader g si a oe n ! o 

und torigaeotzt wordsn kann. DOS. o 

Dsbuggor und Sleckplat?a fur 756 K • 

RAM und OfcJrunner ser»nmi6lg r • 

Nur 149 DMI into b*t Gerald Engl, o 

Bunsonstr 13 8000 Munchen 83 • 



Software tiJr Atan. C64 u.s- 4 euperblkg. aoch 
Hardware. Sualhmi S K Poadach 101215 4870 
BoO Ckryrihausan. Tel OS 732/7743 

Kopterschutz m GFA-Baaic into 
ARKOBOFT. Pcwttach 48?4 4800 Oi e l ala U 1 



126 j^tjjSk 



Auaoabe lO/Oktober 1987 



Computer- JVIarkt 



Gewerblkhe Kleinanzeigen 



* NEUFOR ATARI 8O0XL/13OXE/800XE * 
REPLAY 1st an echler Freazst mil seflervnaBI* 
gam OWrunrwrgsneralor lor nur 48 DM» 
Info gegen RQckumachlag {70 Pf.) nur btf: 
p.-Q. Mgtisch, Mcaart&li. 32, 8014 Neubtborg 

MEGA-TEAM, thre Prelsdi&counter, z.B Text- 
vtrarbeKung ab 24,95 DM etc. 

Life MEGA-TEAM. Bnnnizaatr 31. 

4250 Boltrop, Tel. 02Q41/94842 



Commodore 



NEU dokatron Icrnsof iwnrv NEU 
Lornen Ske sploiend Sprschen 

Professlorielle Programme (Or SehCltor und Eh 
tern. Vara. 4, arwoitart und tibamrbeiiet. Mil 
neuen Programme*! und noch mehr LemmAg- 
llchkotten Pflr C64/C 1 28 auf Dlskellen Jodor 
Sprachlerirgano; besterrt aus jawoHs 3 Pro- 
gi am md iskel ten mit (S 1000 vorgchledanen Vr> 
kabflln. Test I und II Anfanper, Test III Fort- 
geschr , Englisch Pd»on>e - 750 Redewendun- 
gerVProgi. 

fcngliach Toil I, II, III + Englisch Manager 

Engllach Idlome I, II, III, IV (Aedewendung.} 

Engllach Neuttc I, II. Ill 0» 1000 SeflfahrtB- 

Bu*3rtjcktr/So*liihrli»engllach) 

Li Franc* T»»1 1, II, III 

Spanlach Teal I, II , ill 

ItaltenoTesH, 11,111 

Dinlsch feel I, II, III 

Lateln Tost I, II, III 

Jedes Programm 1st ca. I0G KB stark, hal Um- 
laut© nach deutscher Taalalur. DWcmenO, 
DrutkermenQ, Korrektur, Teslauaweriung und 
ausluhriteho Anlollung. into gratis. 
ewUHIwrvlce aoch leJelofilsch wan 9-21 Uhr 
Praise fe Progr,: 39,- DM, 3 Sick. 109,- DM, 
jode9werierea6,-DM/Stek,, izgl NN + Porto, 
d«k*tron Poetf 1263, 6103 Grieshelm 
Til. 06155/61874 Tk 4197213 Fa* 06155/6832 

Amiga 50Wt0O0V200O-Progrflmme 

Auafuhrltehe Gratiatiste bet: 

PO Soil, Postfach 3S9, 4290 Bochoh 



C64-Anwenderr>rogfarnim 1 Tools und Spieia 
zu Miniprelsonl Katatog gibt as gsgen 80 Pf, 
von SF -SOU, Muhienweg 7, 3401 Seulingen 

C64 Public-Domain-Soflware C64 
30 Oisketten aus dan toigendan Beretchan; 
Splele, Anwendungen, Utilities und Sprachan 
for nur DM 126 (V-Seneek). 130 DM <NN). 

Sislan Ossowski, Veronikestr 33, 4300 
Esaen 1, TaL 0201/786778, gig AMIQA-PD 

C64/C128 - Gratlsinto anlcwdarn boi 

Fr Neuper. Ppsiiach 72, 6473 Ptrelmd 



Strnlegle- und Planspiel BILAN2 

Thnma: Kolonial- und Hahdetekrieo des 

FruhkapUaJismus, C64 + Disk 4 Druckei. 

Poalsplolopt.. 2-6 Spfeler, sent komptex. 

fnfogegen Freiurnschlag bel. IMAGiCA-SOFT, 

Matthias Kruse, Industhostr 12, 

2QS3 SohwarzanoaK- 

■ ■ WIR LIEFERW SOFTWARE FUR ■■ 

■ Commodore C 16 bis Amiga und • 

■ Atari 600 XL bis 520ST. L«te ■ 

■ anfordern bel BERLAU-SOFT ■ 

■ Poatfsch 1415, 2150 Buxtohudo ■ 



Schneider 



CPC-Grallsinto anfordern boi F. Neup&f, 
PosMach 72, 8473 Pfralmd 



Sinclair 



■ fteparatur Ink). Efaatztailff und 3 MonoAo M 

■ GarantiaH zu festgclaglon Pteisan. r B. ■ 

■ Spacirum 48 K/128 K . . 7950 DM ■ 
■aucf> t, Commodore, Schneider und Atari. ■ 

■ PC-S&rvice, M. Roaonhahn, Schulstf. 7, ■ 

■ 5441 Dungonhalm, Tel. 02653/7585 ■ 
Wi Efwlzlrile jwHartwr Liste gggan Pono B 



ZX-Speclrum 
Roparalur-Schnelldlcnsl 
und Eraabrteile 

Computer & Medtentechnik. 

Heinz Meyer, 
Rahsarslr. f>2. 4060 Vierson 1. 
Tel, 02162/22964 



Verschiedenes 



■ Dl SK.ETTCN mW Gar, ■ 

■ Sfl*. 4&lpl. DM 0,75,20 B 
M 3V, 135 tpi, DM 2,50, 2DD ■ 

■ AHgem, Auslro-Aggrt, Rlngalr, 10 M 

■ D-8057 Echlng, TtA : 09133/6116 ■ 

Compuiarsplble fdr alia Systems 
supergunBtig, top-awuoil, schnaii 

eoflOTt Liste anlofdem van 
magic, Helmcompuler — Telesplete 
TrlerarSlr 110, 85O0 NOrnberg 
Tel 06IV48871 (z.B. Kamplgruppe DM 79, 
maslertronlecaSs DM 8S0) 



+ + STOP + + Jade Manga rratar Sonwaro 
ror PC ab 5 DM/Diskaua Graitskatafog gibi's 
gegen FrBlumBcblag von Kopyservlca Koch, 
Horster Brirch 130. 4907 Uga 



GATO. deutsch. Handbuch (C64, IBM. Aople, 
Mac), 80 Saltan. Tel. 07802/3707 

Pubiic-DotnairvSotiwara 
Amiga. Atari ST, IBM-PCC Komp. 

ab DM Sr> Lisle H r ^i'»- 
Biihre, Werthefslf, 443, 4800 Btelefetd 1, 
Tot 0S2J716O445 



Fachbuch-Veraand JOrgan Krlaaal 

Wlr varaanden EDV-Lltaralur. 
Koatenlosa Info antortfern be\ 
Jflrgen Krlaaal, Im Viertel S. 
5409 Dlenethal, Tel./Btx 026CW181B 



Hallo PrirtfoX'Uaorl 

N.'V 1 u i Ooinan Pr ntlox 35 fieue Zol 
cbonafiilre tQt IS Mark. Bllte Vorauskassa oder 
ROckportoftlr Into an: Michael Wehrmann, Jo- 
seph-Maria- Lul /-Sir 25. 60&8 Plaft&nholen. 

* a A SOFTWARE - COMNECTtON * # # 

Oas Superkopierprogramm Copy II: 
IBM-PC + Knmpaliblo DM 99,- 

AleriST DM 99- 

CS4 + 128 DM 99, ~ 

Apple H-Sarle DM 99,- 

ApplaMAC DM B9.- 

Suparprogr. fikr IBM-Kompatlble: 
Cruise Corrtrol DM 99.- 

PC-ToOts DM 99.- 

Copy II PC Opl, Board DM 378 - 

Rash (Laufw, -Speeder) DM 274,- 

Inluil (Integt. Pakai) DM 393.- 

+ ca 2000 weHara Tile? fur last tetter* Compu- 
ter Unser Arvgabot komml soforl Bifta Immar 
Computerlyp angabenl 
Schulatr, 18 * D-8913 Schondod 

Amiga C$4, Ct2fl, Atari-ST PCiXJ/KT 

Aegis-. DeluKa-, Metacomco-, CPr~M-, Vlza- 
Sohwaro, PagaSeKor, SDI, Instand Muelc, Su- 
porbasa. Slnbad, Zing. Zuma Fonla, ZBista, 
Buchhalter 84, Buctihelter 128, Am>ga-Nard< 
ware, Arnkja-Public-Domein, C64-Pnn«-Shop 
icorvDIsk # i 8 # 2. Info gag. Rtickumsehlag 
Software Studio PHctn, 3 KOln 80, 
Berg.-Oliitfb-Str .BB6, Tai. 0221/6802868 

Flugtralnlng Commodcw/Schneldar 

(Dlak/Kaaa,} C84, CIB^ VCZOl 3032, 8296, 
CPC 464, 864, 6128 

A) Hubachrauber-Slrnulator |rv Akllon, 
& AMelgen »m Cockpll 3 Ftugprogr zur Wahl, 
29 DM 

B> Space Shuttla-Landung, Echteaifslrmula- 
tlon. Hach NASA-Unlerlagen 29 DM 
C) Boeing- 727 -Simula tct. Dieses Programm 
Isl zur Anlangaf- und I nsif umenlenHug-EIn vni- 
sung geelgnat. Mil ArHt 34 DM 
Ab 2 Progr. Jottoa Pragr minus & DM, 
a'«CPC-Di*k 7 DM Aufschlag. 
Into gagen RQckporto 
Rufllng, F JaJinko, Am Barge f, 
3344 Rotha 1. Tel 05341/91618 



Acktung: 



Wlr maohon unsare Inserentafi darauf aulmerkSflm, OaU daa Arvgebot, dor verkautodar 
d|« V«rt>raitun9 «wi urT»borr*ichl|lfl»i go»ohUle1«f SaMwnfo nu* >Or Or>0lnafp«oor<iinmA 
orlaubl 1st, 

Das Heralelleri. Anbtatan, Verkaijlan und Verbrmten -flaubkapion- varslOBl gegen 
dee UrhabBtTecMsgBsolz und kann straf- und zlvHrechilwli verlolal warden. Boi Var- 
aiflliBfi muB m«t Anwalla- und Gerichtekosten w tibe* DM 1 OCO — gerechnei wwdao. 

OflglnnrtKcjoramme sind am Copyright- Hlnvrala und am Orig»nalaufklebar das Dalen- 
bflgers jDlBkatto oder Kas&ette) m erKannen und normuterwelse ortglnalvarpacki Mil 
dam Kaul von Raubkoplen erwlrbt der Kaufer auch kem NuteungareCbt und getit das Risl- 
ko eJner jeder zolllgan Baachtognahmung em. 

Wlr Wtlen unaer e Laser In der an sMgarwm Inloresaa, Raubkoplwi von Orlglnal-Sof iware 
wader aniublelan, zu v&rkaufan nocb t.u verbrellen Erziehtjngaberachligte halten lur 
ihre Kinder 

Der Vwlag wild in Zukwilt kalrve Anzelgen mebr varOflenlllclisn, die darauf schllefJen 
•aa'j'jn, dnn Raubkoplen angeoota<n warden 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgonde Vidoo- und Compute rspiol© slnd won der 
Bundcsprufstelle, Bonn, indizterl: 



BtUMlOM 
Beach Hoad 
Beach Head II 
91ua MSK 

Caatta Wollonaleln 
Commando 

Commando Libya Part I 

Desert Fox 

Erqilcon 

Falcon Patrol 

Falcon Palrol II 

Flyarfoi 

Friday the 13lh 



G,l, Joa l + II 

Qlrla they want to have Fun 

Green Ba net 

HIiIim Dikfalor 

Nice Demo 

Paralrooper 

Pomo Did Show 

Ptotacior it 

Raid on Cungellng Ba> 
Raid over Moscow 
Rambo II 
River Raid 
Sealox/Senwolf 



Sex Oamea 

Silent Service 
Skyloic 
Soldier One 
Speed Racer 
Stalag I 

Swedish traiicn 

Stroker 

FI5 StrHw Eagle 
Tank Attack 
Teachbualors 
Theatre Europe 
1B42 Treinef 



Der Verteg bebait alch vor, bel Softwareangeboien 
iTtdl/lcrle Splcle ermetiloa ru strelchen. 



Y 1 



gee geeohot/l 



Eine perfekte Erganzung fur Ihren PC-Bereich 

Wei! Funktion und Design zu Ihrem Computer passen. 
Denn zeitgemSfi leben heiBt »sich der Zeit gemaB umge- 
ben*. Diese Uhr ist mit elnem Markenquarzwerk ausgeru- 
stet, Auf einer Original -5 '^"-Diskette. Nur DM 2790 inkl. 
Verpackung. Sofort bestelien bei: 

WOLFGANG FRANKE 

NOGATWEG 8, 4830 GUTERSLOH 1 

DIESE UHR IST W1RKLICH NEU 



Bitte llefern Sie per NN 

Stuck scfiwarz A 27,90 DM 
SI uck weiB & 27.90 DM 



Name 
Vorname 
Straps . , 
PLZ 



Oft 



Dalum , , , 

AulMeben und solort absenden co 
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Basic: Programmier-Power 

fur 
den PC 



Progiammieren macht SpaB. 
Nutzlich ist es auch. Sie spa- 
ren Geld und vermeiden Ar- 
ger wegen Programmen, die 
nicht Ihren Vorstellungen 
entsprechen. Brauchen Sie 
noch einen Gnmd } uiti bei un- 
serem PC-Basic-Kurs mitzu- 
niachen? 



Wer programmieren kann, 
holt mehr aus seinem PC. 
Damit die Materie aber 
nicht zu trocken wixd, fangen wir 
gleich mit einem Spiel an. Es handelt 
sich urn ein einfaches SchieS-SpieL 
das mit nur wenigen grundlegen- 
den Befehlen auskommt. Es hilft Ih- 
nen aber, die Wirkung der Befehle 
zu verstehen. Dabei ist es egal, ob 
Sie zuerst den Text lesen oder das 
Listing abtippen, Wichtig ist auf je- 
den Fall, daB Sie damit experimen- 
tieren und versuchen zu verstehen, 
was da lm einzelnen passiert. 

Das Spielprinsip ist recht einfach: 
Mit den Tasten <A> und <S> 
steuern Sie ein Raumschiff. In ei- 
ner zufalligen Hohe schwebt ein 
feindliches UFO, das Sie mit der 
< SPACE > -Taste abschieSen kon- 
nen. Wenn msgesamtzwanzigUFOs 
vorbeigeflogen sind, ist das Spiel zu 
Enda Unten links sehen Sie die An- 
zahl der UFOs, rechts Dire Treffer. 
Das Spiel lauft im Text-Modus. Eine 
Grafik-Karte wird also nicht beno- 
tigt. Ein spaterer Teii dieses Kurses 
wird dann auch auf die Grafik-Pro- 
grammierung eingehen, 

Bei der Entwicklung eines Pro- 
grammes ist es ratsam, zuerst den 
Algorithmus aufeuzeichnen. Algo- 
rithmus konnte man etwa so definie- 
ren: Eine Folge von Anweisungen 
zur Losung eines Problems. Das 
Wort selbst ist die lateinische Ver- 
stumrnelung des Namens eines ara- 
bischen Mathematikers. ABU JA- 
FAR MUHAMMED IBN MUSA AL- 
KWARIZMI verfaBte vor ungefahr 
1160 Jahren ein Algebra-Lehrbuch, 
Soweit zur Historie. Hier ist ein ein- 
facher Algorithmus unseres Spieles: 



H I fmmmtmsH i,e col 
S •f-iMHiiwtt: u=',n 
w0SS^i *«> "XlVili" :-i 

\ pf I • i ' 



/ m n m ; M i 



lm fill 



1 ; iC O 




(13) TH 



m if ii 

"Must tt' tM 




1, L5sche den Bilds chirm. 

2. Zeichne das Spielfeld, 
J. Wiederhole swans igmal: 

a. Ermittle eine Bildschirm- 
Position fur das feindliche 
UFO. 

b. Zeichne das UFO. 

c. Wenn <A> gedriickt, dann 
Raumschiff eine Position 
nach links, 

d. Wenn <S> gedrQckt, dann 
Raumschiff eine Position 
nach rechts. 

e. Wenn < SPACE > gedruckt, 
dann sehie&en. 

f. So lange viederholen bis 
UFO getrof fen oder den 
rechten Bildschirmrand 
erreicht. 

4. Ende der Wiederholung. 

5. Wenn neues Spiel gewunscht 

wird, zuruck zum Anfang, 
sonst Ende. 



Wie laBt sich jetzt dieser Ablauf in 
ein Basic-Programm umsetzen? An- 
hand der Listings (Listing 1 GW- 
Basic, Listing 2 Basic2) wollen wir es 
uns verdeutlichen. Dabei werden 
wir auch die einzelnen Befehle und 
deren Feinheiten erkiaren. SchiieB- 
lich sollen Sie das Wissen, daB Sie 
sich hier er wer ben, fur eigene Pro- 
gramme verwenden konnen. 

Der augenfalligste Unterschied 
zwischen den zwei Listings sind 
die fehienden Zeilennummern von 
BasicS. Normalerweise dienen sie 
dazu, die Reihenfolge der Befehle 
festzulegen, in der sie bearbeitef 
werden. Basic2 merkt sich die Rei- 
henfolge auch ohne Zeilennum- 
mern, Sie konnen aber wahlweise 
verwendet werden, Trotzdem soli- 
ten sich Basic2-Benutzer die Pro- 
grammierung ohne Zeilennummer 
angewohnen. Im Endeffekt fuhrt 
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Besprochene Befehle: 



GW- Basic2 Befehl 
Basic 


Wirkung 


A 


A 


txlHU 


logisches 
UND 


X 


X 


CHR$(n) 


liefert 
ascfl 

Zeichen n 




X 


CLOSE 
WINDOW n 


schliefit 
Fenster n 


X 


- 


CLS 


loscht 
Bildschirm 


— 


X 


CLS #n 


ISschi Fen- 
ster Nr. n 


X 


X 


FOR i=x TO 
y STEP z 


Schleifen- 
Beginn 




X 


GOTO 

Sprung- 

marke 


spring! zu 
LABEL 
Sprung- 
marke 


X 


X 


GOTO n 


spring! zur 
Zeile n 


X 


X 


IF Bedin- 
gung THEN 


Entschei- 

dungs- 

Abfrage 


X 


X 


INKEY$ 


liest 
Zeichen 
tiber 
Tastatur 


X 


X 


INT 


schneidet 
Nach- 
komma- 
Stellen ah 


X 




KEY 

n, "TEXT " 


belegt F- 
Taste n t mit 
"TEXT" 


X 




KEY LIST 


gibt 

F-Tasten 
Belegung 
a us 



dies zu klarer struktunerten, und 
besser lesbaren Programmen. Itn 
Gegensatz zum gefiirchteten »Spa- 
ghetti-Code« mit wild eingeflickten 
ZeUen und Spriingen, 

Der Verzieht auf Zeilennummern 
bedingt einige Besonderheiten bei 
der Programmierung. Der Befehl 
GOTO in GWBasic verlangt sie als 
Sprungziel. Unter Basic2 mu& die- 
ses anders angegeben werden. 
Wie, konnen Sie gleich an der ersten 
Zeile von Listing 2 sehen: LABEL ge- 
folgt von einem Namen, In unserem 
Fall *anfang«. Immer wenn der Com- 
puter auf »GOTO anfang* stoSt, 
spnngt er folgsam zu der Zeile 
»LABEL anfang«, 

Der erste Punkt unseres Algorith- 
mus verlangt das Loschen des Bild- 
schirmes, In beiden Dialekten lautet 
der Befehl daflir CLS. Nur haben wir 
damit noch nicht das erreicht, was 
wir wollten. Unler GW-Basic steht in 
der unteisten Zeile immer noch die 
Belegung der Funktionstasten. Ba- 



GW- Basic2 
Basic 


Befehl 


Wirkung 


X - 


KEY OFF 


loscht 

F-Tasten 

Anzeige 


X 


KEY ON 


schaltet 
F-Tasten 
Anzeige 
ein 


- X 


LABEL 

Sprung- 

marke 


defmiert 
Sprung- 
marke 


X X 


LET 

x= Ausdruck 


ordnet x 

Ausdruck 

zu 


X - 


LOCATE y f x 


setet 

Cursor in 
Zeile 
y.Spalte x 


X X 


NEXT i 


Schleifen- 
Ende 


X X 


OR 


logisches 
ODER 


X X 


PRINT 


Druckt 
nachfol- 
gendes auf 
Bildschirm 


X X 


RND 


eizeugt 
Zufails Zahl 


- X 


WINDOW # 


n.FULL 
bringt 
Fenster n, 
auf voile 
Gr6Be 


X X 


XOR 


logisches. 

EXLUSIV 

ODER 



sic2 loscht mit CLS das Ergebnis-1- 
Fenster. Wir wollen unser Spiel aber 
lm Ergebnis-2-Fenster laufen lassen. 
Zudem ware es schon, wenn es die 
GroBe des gesamten Bildschirmes 
ausnutzen wiirde. Was ist also zu tun . 
urn den gesamten Bildschirm fur 
den Aufbau des Spielfeldes zu er- 
halten? 

In Listing 1 lautet der erste Befehl 
KEY OFF. Er gehortzu emer Gruppe 
von Anweisungen, die die Behand- 
lung der Funktionstasten steuern. 
Der Tabeile oben konnen Sie ent- 
nehmen, daS KEY OFF die Anzeige 
der Funktionstasten loscht, womit 



FeiwtexNr. Name Ponktion 



wir unser Ziel erreicht haben. KEY 
ON bringt sie wieder zum Vor- 
schein. Der Tabeile konnen Sie auch 
entnehmen, wie Funktionstasten be- 
legt werden, Dazu, der Ubung hal- 
ber, gleich ein Tip: Fl ist mit LIST be- 
legt. Um damit ein Programm aufzu- 
listen, muB aber noch die < RE- 
TURN > -Taste gedruckt werden. 
Belegen Sie diese Taste einfach 
neu. Geben Sie folgende Zeile ein: 

key i,*list*+chh$(i3) 

Wenn Sie Fl dnicken, wird ab jetzt 
das Programm sofort aufgelistet. 
Was es mil CHR$(13) auf sich hat, er- 
fahren Sie spater. 

Basic2 verlangt etwas mehr Vorar- 
beit Nach dem Start von Basic2 ste- 
hen vier Fenster zur Verfugung (Ta- 
beile unten). Davon sind zu Anfang 
nur drei zu sehen. Da wir sie nicht 
benbtjgen. schlieften wir sie. Der 
Befehl dazu heiflt: 

CLOSE WINDOW n 

wobei n fiir die Fenster-Numrner 
steht. Das Ausgabe-2-Fenster wollen 
wir so groB wie den Bildschirm ha- 
ben. Der Befehl lautet: 
WINDOW #n FULL 

Nach Tabeile 2 steht in unserem 
Fall n fiir 2. Jetzt mufi das Fenster vor 
jedem neuen Spiel nur noch ge- 
loscht werden. Jede Operation, die 
ein bestimmtes Fenster betrifft, muB 
mit dessen Nurnmer versehen wer- 
den. Wenn also Fenster-2 geldscht 
werden soil. heiBt der Befehl: 

CLS #2 

Damit ware der Bildschirm fur 
den Spielfeld-Aufbau vorbereitet 
Nun wird das Spielfeld gestaltet. 

Unter GW-Basic stehen 24 Zeilen 
mit 80 Spalten zur Verfugung. Basic2 
bietet. bedingt durch die Fenster- 
rahmen, weniger Platz. Hier sind es 
nur 20 Zeilen mit 76 Spalten. Die ein- 
zelnen Bildschirm-Pbsihonen wer- 
den durch ein Koordmaten-Paar an- 
gesprochen. Bei GW-Basic funktio- 
niert das folgendermaJien: 
LOCATE Zeile, Spalte 

Nach Ausfimrung dieses Befehls 
beginnt die Ausgabe an dieser SJel- 
le. Zum Beispiel bewirkt. 
LOCATE 10,5 

PRINT "Happy-Computer* 

daB in Zeile 10, begin nend in Spalte 



Die Fenster unter Bosic2 



1 


Ergebnis-1 


Standard-Fenster fur Text und Grafik 


Z 


Ergebnis-2 


nur Ttexi 


3 


Editieren 


hier werden Programme emgegeben 


4 


Dialog 


hier erfolgen alle anderen Eingaben 
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5 » Happy-Computer « ausgegeben 
wird. 

Basic2 ist einfacher zu handha- 
ben, Hier erfolgt die Positions- 
Bestimmung und der Ausdruck 
durch: 

PRINT #n J AT(Spalte;Zeile) iy Text" 

Damit lm Ergebnis-2-Fenster, in 
Zeile 10, Spalte 5 »Happy-Computer* 
erscheint. miissen Sie folgendes 
eingeben; 

PRINT #2,iff (MO) "Happy-Computer * 

Beachten Sie, daft in Basic2 die er- 
ste Zahl die Spalte bezeichnet, Bei 
GW-Basic ist es anders herum. Die 
erste Zahl stent fur die Zeile. 

Nun konnen Sie sicherlich die Zei- 
len bestimmen, die fur den Spiel- 
feld-Aufbau zustandig sind. 

Damit waren wir bei Punkt 3 unse- 
res Algorithmus angelangt. Die 
Spielbeschreibung besagt, daB ins- 
gesamt zwanzigmal ein UFO vorbei- 
fiiegt Das bedeutet, daB eine be- 
stimmte Befehls-Sequenz zwanzig- 
mal wiederholt werden rnufr In der 
obigen Darstellung sind es die mit 
Buchstaben bezeichneten Schritte, 

Es handelt sich urn eine sogenann- 
te Schleife. Sie laBt sich unter Basic 
mit den Befehlen FOR und NEXT bil- 
den. Sehen Sie sich eines der Li- 
stings an, und versuchen Sie sie zu 
finden, Em kurzes und verstandli- 
ches Beispiel fiir eine FOR-NEXT- 
Schleife konnte so aussehen: 
10 FOR 1=1 to 5 
20 PRINT "Schritt: ";I 
30 NEXT I 

40 PRINT "Ende der Schleife. * 

Probieren Sie dieses kurze Pro- 
gramm aus. Es bewirkt, daB Zeile 20 
genau funfmal ausgefiihrt wird. Die 
FOR-NEXT-Schleife funktioniert fol- 
gendermaBen: Hinter FOR wird be- 
stimmt, daB die Variable »I« nachein- 
ander die Werte eins bis fiinf anneh- 
men soil, lm ersten Durchlauf hat sie 
den Wert eins. Dann stoBt das Pro- 
gramm auf die NEXT-Anweisung. 
Sie besagt, daB »I« urn eins erhoht 
werden soil (nachstes Das Pro- 
gramm springl dann zur Zeile 10. 
Hier wird uberpriift, ob »I« schon 
groBer als fiinf ist. 1st dies nicht der 
Fall, durchlauf! das Programm die 
Schleife noch einmal, Ansonsten 
filhrt es den nachsten Befehl hinter 
NEXT aus. 

Experimentieren Sie mit FOR- 
NEXT etwas herum. Der Befehl lafit 
sich namlich recht flexibel verwen- 
den. So muB die Lauf-Variable nicht 
unbedingt mit eins beginnen. Au- 
Berdem laBt sich mit STEP auch die 
Schrittweite bestimmen, Probieren 
Sie die folgenden Einzeiler: 

FOR I' i TO 3 STEP .2; PRINT I:NEXT I 



FOR 1=10 TO STEP -2:PRIKT I: NEXT I 
FOR 1=10 TO 20:PRINT I: NEXT I 

Der nachste Punkt unseres Pro- 
gramms ist die Bestirnrnung der 
Start-Position des UFOs. Es soil in zu- 
falliger Hohe, am linken Bildschirm- 
rand losfliegen. Das heiBt f der Com- 
puter muB eine Zufallszahl ausge- 
ben, die die Zeile bestimmt. in der 
das UFO uber den Bildschirm Zie- 
hen soil. Zur Bestirnrnung von Zu- 
fallszahlen gibt es in GW-Basic und 
Basic 2 die Funktion RND: 

PRINT RND: heferteinen Dezimal- 
bruch zwischen und 1 

PRINT (RND*50)+ 30:liefert einen 
Dezimalbruch zwischen 30 und 80 

PRINT INTCRND*10)+3:liefert ei- 
ne ganze Zahl zwischen 3 und 13. 

Im letzten Beispiel bewirkt INT, 
daB bei dem durch (RND*10)+3 er- 
zeugten Dezimalbruch die Stellen 
nach dem Komma einfach abge- 
schnitten werden. 

Wir wollen, daB unser UFO nicht 
in den ersten fiinf Zeilen fliegt. 
SchlieBlich stehen dort die Punkte, 
die Anzahl der vorbeigeflogenen 
UFOs und unser Raumschiff. AuBer- 
dem soil dazwischen noch etwas 
Luft sein. Daraus folgi daB die Start- 
zeile unter GW-Basic im Bereich zwi- 
schen eins und neunzehn (24-5) lie- 
gen muB. Unter Basic2 zwischen 
eins und funfzehn (20-5). 

Jetzt kommt das UFO dran: Im er- 
sten Schleifen-Durchlauf wird es in 
Spalte eins und in der per Zufall er- 
mittelten Zeile gezeigt Nach jedem 

Wahrheits-Tabellen 



Ereignis A 


EreigniB B 


(Ereignis A) 

AND 
(Ereignis B) 


falsch 


falsch 


falsch 


falsch 


wahr 


JaJsch 


wahr 


falsch 


falsch 


wahr 


wahi 


wahr 




Etc ignis R 


EreigniB B 


(Ereignis A) 

OR 
(EreigniB B) 


falsch 


falsch 


falsch 


falsch 


wahr 


wahr 


wahr 


falsch 


wahr 


wahr 


wahr 


wahr 




Ereignis A 


Ere ignis B 


(EreigniB A) 

XOR 
(Ereignis B) 


falsch 


falsch 


falsch 


falsch 


wahr 


wahr 


wahr 


falsch 


wahr 


wahr 


wahr 


falsch 



Durchlauf nickt es eine Spalte wel- 
ter. Doch was passiert, wenn es den 
BMschiimrand erreieht hat? Besser 
gesagt, woher weiB das Programm, 
daB das UFO gleich den Bildschinn- 
rand erreieht? 

Urn in Basic Entscheidungen zu 
treffen, gibt es den IF-THEN-Befehl. 
Mit ihm lassen sich Probleme formu- 
lieren wie: iWenn etwas passiert, 
dann mache. Zwei verschiedene 
Operatoren konnen hmter IF stehen: 
Vergieichende und Logische. Ver- 
gleichende Operatoren sind fol- 
gende; 
= : gleich 
> :kleiner 

< : groBer 

>= : Kleiner gleich 

< = tgpSfter gleich 

< > rungleich 

Damit lassen sich zum Beispiel 
Abfragen prograirimieren wie: 
Wenn Variable A groBer ist als Va- 
riable B, dann springe zu Zeile 10. In 
Basic wiirde dies so aussehen: 
IF A> B THEN GOTO 10 

Erne Abfrage, ob der Bildschirm- 
rand erreieht ist, konnte lauten: 

IF xfeind=Sl THEN GOTO 310 

Dabei kann m GW-Basic das GO- 
TO hinter THEN eventuell wegge- 
lassen werden. In BasicS hingegen 
ist es notwendig. 

Die logischen Operatoren smd fol- 
gende; 

and :Wenn Ereignis A zutrifft 

und gleichzeitig Ereignis B, 

dann mache... 
xor :Wenn Ereignis A zutrifft 

oder Ereignis B, dann 

mache. . . 

or :Wenn Ereignis A oder Ereig- 
nis B oder beide zutreffen, 
dann mache... 

Sicher konnen Sie erne Menge 
Beispiele in den Listings fiir logische 
und vergieichende Operatoren fin- 
den. Die Zeilen 130 und 210 bis 230 
des GW-Basic-Listings verwenden 
sowohi vergieichende, als auch logi- 
sche Operatoren- Naheres dazu 
zeigt die Tabelle links. 

Wenn Sie sich die Punkte c d und 
e ansehen. werden Sie feststellen, 
daB es sich ebenfalls um logische 
Vergleiche handelt. Auch Punkt 5 ist 
ein Vergleich, eine sogenannte 
Tastatur-Abfrage Im Programm 
handelt es sich dabei um die letzten 
beiden Zeilen. 

INKEY$ iibergibt a$ den Wert 
der zu dem Zeitpunkt ged nick- 
ten Taste, Wenn Sie also die Taste 
<t> drucken. reprasentiert aS den 
Buchstaben »k Der Unterschied zum 
Befehl INPUT, den Sie vielleicht 
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schon kermnen, ist der, da£ die Ein- 
gabe nicht mit < ENTER > bestatigt 
werden muft 

Bleibt noch zu klaren, wie das Ge- 
rausch beim AbschuB einer Rakete 
erzeugt wird. AuBerdem blieb die 
Frage off en, was es mit CHR$(13) auf 
sich hat, Erinnern Sie sich? 



Um dies zu klaren, miissen wir et- 
was weiter ausholen. Bits und Bytes 
kennen Sie schon. Ein Byte kann die 
Werte von bis 255 annehmen. Nun 
besteht die Notwendigkeit, alle al- 
phanumerischen Zeichen (Buchsta- 
ben und Ziffern) so zu codieren, daS 
sie duxch jeweils ein Byte darge- 



stellt werden konnea Die ame- 
nkanische Normungsbehorde hat 
sich dabei auf den sogenannten 
ASC]I-Code geeinigt. ASCII ist die 
Abkurzung fur » American Standard 
Code for Information Interchange*. 
Urspriinglich wurde er zur Rege- 
lung des Fernschreibverkehrs er- 

F«tee«inig aui Setle 145 



Listing 1 tippen Sie 
ab, wean Sie Gw- 
Basic benatzen 



18 KEV OFF 
28 CLS 

3a LOCATE 23, 1 : PRINT 

LOCATE 24,1 i PR I NT "UFQai " j 5 LOCATE 24 ,701 PR I NT 
"Punktai " ; 
5a XRAUMSCH I FF»4B 
60 FOR ZAEHLER- 1 TO 20 
70 YFEIND-INTtRND»ie)*l 
80 XFEIND-i 
90 GOTO ISO 
100 LOCATE VFEIND,XFEIND 
110 PRINT ■ "| 
120 XFEIND=XFEIND+1 

130 IF <SCHU8S«-l) AND CXSCHUSS=XFEIND) AND 
IYSCHUSS-YFEIND) THEN PRINT 
CHR« (7) p ( PUNKTE»PUNKTE+i i LOCATE 
YFEIND»XFEIND! PRINT " " ; ! 5CHUS5«Bl GOTO 310 
140 IF XFETND-81 THEN 310 
130 LOCATE YFEIND t XFEIND 
160 PRINT "Vp 

170 LOCATE 24, As PRINT ZAEHLER) t LOCATE 24, 77 r PRINT 
PUNKTEp 

1S0 LOCATE 22, XRAUMSCH IFF 
190 PRINT "A" ■ 



200 A*=INKEY* 

210 IF (A#-"a"> OR (A*-"A") THEN IF 

(XRAUMSCH I FF>1> THEN LOCATE 22 , XRAUMSCH IFF r PRINT ■ 

" i i XRAUMSCH I FF* XRAUMSCH I FF- 1 

220 IF <A*""a") OR <A#-"S M > THEN IF 

( XRAUMSCH J FF< 80) THEN LOCATE 22, XRAUMSCH IFF i PR I NT 
" M ps XRAUMSCH I FF-XRAUMSCMIFF+1 
230 IF <A»- H "> THEN IF SCHUSS*B THEN PRINT 
CHR*(7J jiSCHUSS=- 

1 : XSCHUSB= XRAUMSCH IFF i YSCHUSS-21 i LOCATE 

YSCHUSS, XSCHUSSs PRINT" . "| 

240 IF SCHUSS-0 THEN 100 

250 LOCATE YSCHUSS , XSCHUSS t PR I NT " "j 

260 IF YSCHUSS- 1 THEN SCHUSS^Bs GOTO 1 B0 

270 YSCHUSS = YSCHUSS- 1 

200 IF (XSCHUSS-XFEIND) AND ( YSCHUSS" YFE 1 ND ) THEN 

PRINT CBRt(7) i sPUNKTE-PUNKTE+1 1 LOCATE 

VFEIND, XFEINDi PRINT " " j * SCHUSS*>0i GOTO 310 

290 LOCATE VSCHUSS, XSCHUSS i PRINT H I"f 

300 GOTO 100 

310 NEXT ZAEHLER 

320 LOCATE 24, 77s PRINT PUNKTEf 

330 LOCATE 1 2, 9 s PRINT "Wenn Sis noch einmal 

apialan wpllon, dann drucken Sie bitta <J>'" 

340 A*-INKEY*i IF A*-" " THEN 340 

350 IF <A«= ,l j"> OR (A*- "J") THEN SOTO 20 



LABEL an -fang 


Listing 2 miissen 


PRINT #2,AT(xraum«chi-f*i 18) "A"| 




Basic2Jlnw&nder 




CLOSE WINDOW 1 


ab tippen 


•»*INt<EY* 


CLOSE WINDOW 3 




IF (•♦•"a") OR (a*-" A") THEN IF txr*um«chif-F >1 ) 






THEN PRINT #2, AT<xraum«ehi* < t IB) " 


CLOSE WINDOW 4 




* \ ixraureachi**»xr*uiB«chif *-l 


WINDOW «2 FULL 




IF (««-"■") OR (■•-"S" ) THEN IF (xraumachi f f '.76) 






THEN PRINT #2, AT Cxraumaehi** p IB) M 


CLS #2 




" 1 1 xraumBchif f "xraum«ehi*<f-»-i 


PRINT #2,AT<1| 19) '•— 




IF (»*-" '•) THEN IF achuea-0 THEN PRINT 






CHR* (7) p i Khuii— 






t ■ N achuaa-x r aumac h i 4 4 1 yochuca- 1 7i PR INT 


PRINT *2,AT(lj2B) "UFOai "i PRINT 




#2, AT (x«chuii| yachuaa) " . " i 


•2,ATC66p20) "Punkt»i "p 










IF achuaa-0 THEN GOTO Bchiaife 


x r aumach i f f "40 










PRINT »2 T AT<xachui««f yachuaa) " - f 


FOR zaahlar-1 TO 20 










IF yachuai"! THEN achusa-0r GOTO schleife 


y fai nd- I NT ( RND* 1 4 ) 4 1 








yschuss=yschus»- 1 


K*aind"l 










IF (xschuaa'xf aind) AND <yachu«a-yf wi nd ) THEN 


GOTO waiter 




PRINT CHR*(7) < tpunkt»=punkta+li PRINT 






#2,AT txfaind|y-f aind) " ™ p i «thuBs=a i GOTO achluaa 


LABEL ichlsife 










PRINT #2, AT (xichu«»| y*chu«) "I"p 


PRINT #2,AT<xf aindpyf aind> " "t 










GOTO achlaifa 


K+eind-Kf eind+1 










LABEL schluas 


LABEL H«tt«r 










NEXT zaahlar 


IF (■chuaa— 1) AND (x»chu«*-nf wind) AND 




(yachuaa-y-f Bind* THEN PRINT 




PRINT #2,AT<73|2B>punktap 


CHR*<7) i ipunkta-punfcta+ltPRlNT 




PRINT #2 T AT(7|9) "Wann Sia noch einmal spialan 


#2, AT<x*»indp yf aind) " " i nchuif" 


0:GOTO ichluii 






wollan, dann dr^cken Ste bitta <3> t ." 


IF xfaind-77 THEN GOTO achluaa 










LABEL warte.taste 


PRINT #2,AT(xf alndpyf aind> "Y"p 








a*-INKEY*iIF THEN GOTO warta_taata 


PRINT M2 t AT (6f 20) r««h J er ; (PRINT 






#2 , AT ( 73 1 20) punk te t 




IF <a*» M i' 1 ) OR <a*- M J H ) THEN GOTO anfang 
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GFA-Basic-Kurs 



I m letzten Tfeil erfuhren Sie etwas 
I tiber die Programmierung ernes 
I bestimmten Teils des GEM, des- 
sen Anwendung es notwendig 
machte, in die innere Struktur des 
GFA-Basic, oder vielmehr des Be- 
triebssystems einzugreifen (GEM- 
SYS, DPOKE, GCONTRL, etc) 

In dieser Folge wollen wir uns den 
Rest des GEM, das VDI, vorknopfen. 
Dieses Virtual Device Interface, wie 
es mit vollem Namen heiBt, steilt 
praktisch die Schnittstelle aller Gra- 
fikoperationen zur AuBenwelt dar, 
Sie haben auch — vielleicht ohne es 
zu wissen — die Befehle des VDI in 
irgendeiner Weise schon einmal an- 
gewendet. SchlieSLich greifen ja 
auch die Grafikbefehle des GFA- 
Basic auf eben diese VDI-Routinen 
zuriick. 

3m folgenden sollen alle wichtigen 
VDI-Befehle zui Sprache kommen, 
die mcht 1m GFA-Basic implemen- 
tiert sind. Bevor man aber mit der 
Programmierung beginnt, ist es 
wichtig, emtge Grundlagen zu kla- 
ren: Wie Sie vielleicht schon wissen, 
kann das VDI Grafiken mcht nur di- 
rekt am Bildschirm, sondern auch 
direkt auf Plotter. Drucker, ja sogar 
als Dateien bestimmten Formates di- 
rekt auf Diskette oder Harddisk aus- 
geben. Damit das VDI nun weiB, 
welcher Grafikbefehl sich auf wel- 
ches Ausgabegerat beziehen soil, 
zwingt es den Benutzer, sogenannte 
Handles (Kennziffern) zu benutzen. 
Oblicherweise wird ein solches 
Handle durch eine bestimrnte VDI- 
Funktionenruttelt. Da das GFA-Basic 
diesen Vorgang bereits durchfuhrt, 
entfallt diese recht umstandliche 
Prozedur. bei der auch noch einige 
Kontroll-Arrays initialisiert werden 
miissen, Start dessen ermitteln wir, 
warm immer die VDI-Befehle bene- 
tigt werden, die Handle-Nummer, 
die das VDI dem GFA-Basic zuge- 
teilt hat. Hierzu schaut man mit Hflfe 
der DPEEK-Funktion in einer be- 
stimmten Tabelle der GFA-Basic- 
VDI-Systernvariablen nach: 

hand le=DPEEK ( VDI BASE-*40 ) 

Damit ware auch schon die Basis 
fur all Ihre zukiinftigen Vorhaben 
geschaffen. 

Um die wichtigen, im GFA-Basic 
noch fehlenden VDI-Befehle stan- 
dig parat zu haben, ist es sehr prak- 
tisch, wenn man eine kleine Unter- 
routinensammlung anlegt. Eine sol- 
che Sammlung konnen Sie dann je- 
derzeit hinter Sir eigentliches Basic- 
Programm nachladen. Die Struktur 



(Teil 6) 

Im letzten Teil des Kurses be- 
schaftigen wir uns noch ein- 
mal mit der GEM-Program- 
mierung vom GFA-Basic aus. 
Dieses Mai geht es um die 
Grafik-Routinen, die GEM 
zur Verfugung steilt. 

einer solchen Befehlserweiterung 
haben Sie ja schon in der letzten Fol- 
ge kennengelemt, Bei Benutzung 
des anderen GEM-Teils unterschei- 
det sich die Struktur nur durch die 
etwas andere Namensgebung der 
Kontrollvanablen, die Sie auch im 



fehlserweiterung mit iibernommen 
werden kormten. Da gerade sie 
aber von grofiem Nutzen sind, wol- 
len wir sie ausfuhrlich erlautem: 
v_Justified: Durch diesen VD1- 
Befehl konnen Sie Dire Grafiken 
wirklich auf die komfortabelste Art 
und Weise beschriften, die nur vor- 
stellbar ist. Die Routine ruft man in 
folgender Weise auf: 

@ v_justlfled(tx, ty, string$, 
len, flagl, flag2) 

*tx« und »ty« geben hierbei die 
Koordinate an, wo der Text, der in 
»string$« enthalten ist, ausgegeben 
werden soil Die Variable »len« be- 
summt die Lange des Ibxtes in Pixel 
Notfalls wird er entsprechend ge- 
dehnt oder gestaucht. Mit den Varia- 
blen »flagl« und »flag2« bestimmt 
man schlieBlich, ob und wie der Text 




Listing sehen konnen. Leider ist das 
GFA-Basic schon so perfekt mit Gra- 
fikbefehlen ausgestattet, da£ hier 
nur vier weitere Befehle in die Be- 



GFA-Basic-Kurs 

Teil 1: AUgemeine Einleirung und 
Stehleifenprogrammieruiig 
Teii 2: Prozeduren und Menii- 

prograitvnuening 
TeH 3: Relative Dateien 
TfeU 4: Sequentielle Dateien 
Teil 5: AES-Progiammiening 
Teil 6: VDI-Programmienmg 

Fehlende Teil© des Kuises kdnnen als 
Kopie bei: 

Redaktion Happy-Computer, 
Markt & Technik Verlag Ad 
Kennwort GFA-Basic-Kurs, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar, 

nachbestellt werden. 

Beachtea Sie bitte foioende Poi*te: Geben Sie die oe- 
naue Be-zeichnung <2«« ;-=-.v-:i. To 1-s an (ram 3e> 
spiel GFA-Basic-Kuis'ItetJ D- l^gen Sie bine etneo. fran- 
kierter. unrf an sich selbsadressierten Rfickamschlag 



Links sehen Sie Flachen 
mit Umxandung, rechts 
die gleiche rigor ohne 
Umiandong 



ausgenchtet werden soli. Ist 
flagl = 1, so wird der Text nur durch 
Erweitern mit Leerzeichen auf die 
gewunsehte Lange gebracht, Bei 
2ag2= 1 werden noch Zwischenrau- 
me zwischen den einzelnen Zeichen 
eingefugt 

Vst__aligiunent: Auch dieser Be- 
fehl ist fiir das komfortable Verwal- 
ten von Texten zustandig. Mit die- 
sem Befehl konnen Sie namlich den 
Aktionspunkt der bei V_justifled 
angegebenen Koordinate einstel- 
len. Zunachst wieder der Aufruf: 
@ vst_alignjiient(hor_in,vert_in) 

»hor in« steilt den horizontalen 

Aktionspunkt, »vert in* den vertika- 

len Aktionspunkt dar. Besonders in- 
teressant ist der vertikale Aktions- 
punkt. Durch inn bestimmt man 
namlich, ob der Text linksbiindig 

(vert in = 2), zentriert (vert in = 1) 

oder rechtsbundig (vert in = 0) aus- 
gegeben wird, 

Vqt_extend: Diese Punktion unter- 
stiitzt ebenfalls die fomiatierte Text- 
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ausgabe Ihres ST& Denn mit lhr legt 
man ein den Text umfassendes 
Rechteck fest, urn die AusmaBe ei- 
nes Textes zu ermitteln. Noimaler- 
weise waren hierzu acht Riickgabe- 
parametei (das entspricht vier Koor- 
dinaten) erforderlich, um auch bei 
gedrehten Texten eine eindeutige 
Umfassung vornehmen zu konnen. 
Da beim Atari jedoch nur in 90-Grad- 
Schntten gedreht wird, bekomrnen 
wir beim Aufruf besagter Routine 
unserer Befehlserweiterung nur 
zwei Koordinaten zuruckgeliefert: 
@ vqt_extend( strings, *xl # *yl» 
*x2, *y2) 

Auch hier meint »string$« den 
String, auf welchen sich die Routine 
beziehen soli. In den weiteren Para- 
metern, deren Adressen ubngens 
iibergeben weiden. wird dann die 
Linke obere und rechte untere Koor- 
dinate des textumfassenden Recht- 
ecks zuriickgeliefert 
Vsf_jperimeter: Bestimmt haben 
Sie schon bei der Anwendung von 
Fiillmuster-Befehlen des GFA-Basic 
(Pbox, Pcirde, etc) festgestellt. dafi 
die ausgefuilte Fiache grundsatzlich 
mit einer durchgezogenen Linie um- 
schlossen wird. Hier sieht es das fle- 
xible VDI wiedeT vor. dieses zu un- 
terbinden, Uns steht zu diesem 
Zweck eine weitere Funktion zur 
Verfugung. Der Aufruf gestaltet sich 
mehr als einfach; 
@ vsf_perlmeter(sn_aus) 

Wie Sie erkennen, benotigt dieser 
Aufruf nur einen Parameter. Er be- 
stimmt, ob das Umranden an- 

(an aus = l) oder ausgeschaltet 

werden soli. 

Ein Aspekt, der bisher unberuck- 
sichtigt geblieben 1st. ist die Ver- 
wendung des VDI nicht nur als 
Bildschtrmtreiber. sondern zum Bei- 
spiel fur die direkte Ansteuerung 
von Plottern, Druckern oder Datei- 
en. Da hierzu jedoch der ST nicht so 
ohne weiteres geeignet ist, wollen 
wir nur die theoretischen Grundla- 
gen erlautern: Wenn ein Programm 
das VDI benutzen mochte, so muS es 
zunachst eine Arbeitsstation einrich- 
ten. Das funktioniert beim ST tibli- 
cherweise (auch das GFA-Basic 
macht dies so) mit der Funktion 
OPEN VIRTUAL SCREEN WORK- 
STATION (offne vtrtuelle Bild- 
schirm-Arbeitsstation), Und das be- 
henscht der ST nahezu perfekt. Soli 
nun jedoch anstelle des Bildschirms 
ein anderes Gerat angesteuert wer- 
den, so verlangt das GEM dafur ei- 
nen anderen VDI-Aufruf. Dessen 
Routine befindel sich jedoch in ei- 
nem bestimmten Zusatzprogramm. 
dem GDOS. Wurde dieses Pro- 
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gramm beim Starten des Computers 
einmal geladen (wie Sie dies bei- 
spielsweise bei der Verwendung 
des Programms GEM-DRAW tun 
mussen), so steht dieser Verwen- 
dung nichts mehr im Wege. Das Pro- 
gramm offnet nun eine virtuelle Ar- 
beitsstation mit dem Befehl OPEN 
VIRTUAL WORKSTATION, und legt 
dabei gleichzeitig fest, zu weicher 
Art Gerat die Ausgabe erfolgen soil. 
Alle weiteren VDl-Befehle werden 
von da an nicht mehr auf dem Bild- 
scnirm ausgefuhrt, sondern direkt 
zu dem entsprechenden Gerat ge- 
leitet. So erzeugen Sie Dateien. die 
zum Beispiel das GEM-Draw mil 
dem dazugehdrigen OUTPUTPRG 
verarbeiten kann, Auch das Nachla- 
den von FONTS (Schrifttypen) ist 
nach dieser Prosedur sehr einfach, 

Ist die Grafik schlieBlich fertig auf 
Diskette, Drucker oder Plotter aus- 
gegeben, so wird die Arbeitsstation 
lediglich mit der CLOSE WORK- 
STATION-Funktion geschlossen. 

Ein kleiner Trick, der das Arbei- 
ten mit virtuellen Arbeitsstationen in 
GFA-Basic sehr erleichtert: So, wie 
wir die Handle-Nummer bei der 
Verwendung zusatzkcher VD1- 
Routinen gelesen haben, konnen 
wir sie auch verandern. Durch ein 

DPOKE VD1BASE+40, handle 

ordnen Sie der GFA-Workstation ein- 
fach ein neues Handle zu, Wenn das 
GFA-Basic dieses Handle nun fur 
seine eigenen Befehle zu Rate zieht, 
schreibt es automatisch in die von Ih- 
nen geoffnete Datei. Zugegeben, 
dies ist nicht gerade eine sehr ele- 
gante Methode, aber dafiir unge- 
heuer wirkungsvoll. 

Damit endet die ietzte Folge unse- 
res GFA-Basic-Kurses. Sollten Sie 
dadurch auf den Geschmack ge- 
kommen sein. scheuen Sie sich 
nicht. die eine oder andere Mark fur 
ein Fachbuch iiber dieses Basic aus- 
zugeben. (Karsten Lemfeld/kl) 



l ■- Rem ***************+* 
2: Rom *** VDI -Da mo *** 
3: Rom 

m 

fi: Rom *** V_Juattfiod-De»o **• 

6: Dim A$(?) 

7: ASI 1 )="Diesor 

DemonBlratlonstext wird" 
8: A$<2) - 'spater beim 

Programmablouf " 
9: Ail 3)= "format iert am 
BlldBchirn or-" 
10: A$(4 )= "achoinon. Durch 

Btandigos Aua-" 
11: At( 5)="probieren einEolnor 

Paramo tor * 
12: ASf 6)- "kocnrot man sehr nchnell 

hinter dio" 
13: A9(7 )= genauo Funktionaweise 

dor Routine " 
14: Cla 

15: For XX- I To 7 
16: #V justified* 320, XX* 1B*?0, 
AS (XX) . 320, 1, 1) 



17: 



19: 
20: 
21 = 
22: 

23- 

24: 
25: 
26: 
27: 
26: 
29: 
30: 
31: 
32: 
33- 
34: 
3&: 
36: 
37: 
3B: 
39: 
40: 
41- 
42: 
43: 
44: 
45: 

46: 



«7 

48 
49 

50 
51 

52 

53 
54 
55 
56 
£7 
58 

59: 
60: 

61: 
62: 
63: 



64: 

85; 
66: 

67: 
66: 
69: 
70: 

Til 

72. 
73! 
74; 

75: 

76: 
77: 
78: 



79 
80 
61 
82 

83 
84 
65 
66 
87 
66 
89 



Kext XX 

Rem *** Einstellen dor 
Ausrichtung **» 
For Z1X=0 To 2 
For Z2X=0 To 6 

*Vst_alignment(ZlX,Z2X) 

For XX=1 To 7 

9 V_ just if iad ( 3 20 , XX* 1 B+ 
70,AS(XX),320,1,1) 

Next XX 

Repeat 

Until lnk«y$<>*"" 
Cla 
Kent Z2X 
Next Z1X 

Rem *** vsf _perimotor-Dewo *«» 

#Vsf _pertmoter( 1 ) 

Cla 

Doff ill 1.2.4 
Pbox 10.10,300.100 
Pcircle 160,160,80 
Pellipse 160,300,200,80 
Prbox 10,300.300.390 
» Vs f _pe r imo t or ( ) 
Pbox 330, 10.620, 100 
Pcircie 480,160,80 
Pellipae 480,300.200.80 
Prbox 330.300.620,390 
End 

• ■* VDJ -Befehlserweiterung *■ 
Deffn Graf „b»ndle= 
Dpeek(Vdibase+40) 
Procedure V^justif led[X. Y, 
Stmg* , Length , Word_space . 
Char_apac«) 
Local XX 

Strng*=StmgS^Chr$(0) 
Dpoko lntin,Word„space 
Dpoke Intln+2.Char_space 
For XX- 1 To Len(Stmg») 
Dpoke 2+lntin+2*XX. 
Aac(MidS ( Strng»,XX. 1 ) ) 
Next XX 
Dpoke Ptsin.X 
Dpoke Ptsin+2,Y 
Dpoke Ptsin+4. Length 
Dpoke Contrl+2.3 
Dpoke Contrl+6 t Lea ( Stmg* )* 
2 

Dpoke Contrl*10.10 

Dpoke Contri+l2.Fn 
Gr«f_handle 

Vdisys 11 
Return 
Procedure 

V s t _a 1 i gruaent ( Hor _ i n . 
Vert„in) 

Dpoke Contrl+2,0 

Dpoko Contrl*6.2 

Dpoke Contrl*l2.Fn 
Graf_handle 

Dpoke Intin.Hor_in 

Dpoke Intin*2. Vert.ln 

Vdiays 39 
Return 
Procedure 

Vaf _porimetor( Per_vi» ) 

Dpoke Contrl*2.0 

Dpok* Cont-rl *-6 , 1 

Dpoke Contrl+12.Fn 
Graf .handle 

Dpoke Intin.Per_viB 

Vdiaya 104 
Roturn 

Procedure Vqt„extend( String, 
Textxl .Textyl .Textx2, 
Texty2) 
Local XX 

Strng>-StrngS+Chr4(0> 
For XX=1 To Len(StrniS) 
Dpoko Intin*2*(XX-l), 
Aac ( Mid» { St rngt . XX , 1 ) J 
Nejct XX 
Vdlaya 116 

*Textxl=Dpeek( Pteout ) 
*Textyl=Dpeek(Ptaout+2) 
*Textx2:Dpeek(Ptoout+8 > 
•Tex tr 2 = Dpeek ( Pt aou t + 10 ) 
Return 



Listing, Mit die sen Routinen stejgon Sie 
in die VDI Program. mie rung ein (Zeilen- 
nummcrn bitte nicht ah tipper) 
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Das Modembuch 
zur DFU 

Der Titel verspricht eigenllich 
weniger als das Buch wirklich 
bietel: Informationen aus alien 
Bereichen der Datenfernubei- 
tragung. angefangen vom einfa- 
chen »Hacken« ilber Datex-P bis 
hin zur Kommunikaiion via Btx. 
Dazu findet der Leser Gebuhren 
und Kosten genauso wie Para- 
meter und Normen. 

Datenbanken und deren An- 
wendung werden ausftihrlich 
beschrieben und mit Beispielen 
vorgestellt. 

Ein verzeichmsaller Hosts von 
DIANE Euronet rundet das gute 
Buch ab Gleich anschlieBend 
find el man eine Aufslellung von 
Datenbanken, die dem Sachge- 
biet nach geordnet warden. Ei- 
ne Mailboxliste sowie ein klei- 
nes Lexikon zur Datenfernuber- 
tragung bilden den AbschluB. 

Fazit: Ein interessantes Buch. 
das aber etndeuug auf Benutzer 
von Datenbanken und die erfah- 
reneren Datenreisenden ab- 
ziell. (M. Maier/jg) 

6ruiH> und Manlied HtuttL Das Modern 
buch zui DFU, Sybeic Ver lag. Piob? 24.80 
Mark 

Mathematische Pr o- 
ble mlosun g e n fiir alle 

Zur Losung mathematischer 
Problem© mit Hilfe eines C 64 
bietet das Buch »Computerl6- 
sungen fur Schule, Beruf und All* 
tag* vor allem fiir Schiiler und 
deren Mathematik- und Informa- 
tiklehrer ausJuhrhch beschne- 
bene Problernl5sungen, die sie 
gut in den Unterricht einbinden 
konnen. Durch zahlreiche Com- 
puterprogramme fur den C 64 
wird der jeweilige Losungsweg 
fur em Problem nach dem Sche- 
ma »Problem — Analyse — Pro- 
gramm — Test — Verbesserung* 
erarbeitet, Vtele der Program- 
me sind leider auf die Befehlser- 
weiterung Simon's Basic ange- 
wiesen, da auf die Grafikbefeh- 
le dieser Erweiterung zuruckge- 
griffen wird. So wird im letzten 
Abschmtt des Buches ein um- 
fangreiches PLOT-Programm 
vorgestellt, das Funktionsgrafik 
•mit alien Schikanen* und auch 



Kurvendiskusston erlaubt, aber 
leider ohne Simon's Basic iiber- 
haupt nicht arbeitet. 

Die Programmierhps reichen 
von logischen Verkniipfungen 
uber eine Rundungsformel bis 
zum Gebrauch des Zufallszah 
lengenerators. Die Mini-Pro- 
gramme, die Bestandteil des 
darauffolgenden Kapitels sind. 
demonstrieren, wie man bei- 
spielsweise einen Zykeltausch 
realisiert, den tggTi und das 
»kgV« enruttelt und helfen, das 
Osterdatum fur ein beliebiges 
Jahr herauszufinden. 

AnschlieBend wird es fur Ra- 
tensparer interessant; denn hier 
werden Programme erarbeitet. 
die den effektiven Jahreszins so- 
wie den Zinsgewinn fiir monatli- 
ches Ratensparen berechnen 
und Ttfgungsplane durchspie- 
len. Auch die Zahlentheorie 
wird mcht vernachlassigt Ein ei- 
genes KapHel ist theoretischen 
Themen wie Primzahlea pytha- 
goreischen Zahlen und dem 
3n+l-Problem gewidmet. Hier- 
auf folgen Abschnitte liber typi- 
sche Aufgaben aus Algebra und 
Geomerrie, wobei das Hauptau- 
genmerk auf quadratischen 
Funktionen, Parabeln und qua- 
dratischen Gleichungen. sowie 
auf Tngonometrie im allgemei- 
nen Dreieck und dem Kugelvo- 
lumen hegt. Weitere Kapitel be- 
handeln verschiedene Arten 
von Sortieralgorithmen sowie 
einfache Anwendungen der Zu- 
fallsfunktion im Ratwnen der 
Wahrschemhchkeitslehre, Ab- 
schlieBend wird noch der etwas 
kompliztertere Themenbereich 
•Analysis* beleuchtet. Dort er- 
fahrf man wie der Computer zum 
Ableiten von Funkuonen oder 
zur Losung allgemeiner Glei- 
chungen mit emer Unbekaruiten 
eingesetzt werden kann. 

Alle im Buch abgedruckten 
Programme sind auch auf Dis- 
kette erhaltlich, Leider ist der 
Preis fiir diese Diskette mit 58 
Mark etwas hoch. Aber da die 
me ist en Programme recht kurz 
sind, konnen zumindest Schuler 
getrost auf den Kauf der Diskette 
verzichten, (M. Marek/wo) 

Ramer und Pautek Gaitzsch, Compuierlo 
singeu fox SCbule, Boruf und AUiag, MVG 
PreiE 29.80 Mark 



Daten, Fakten und 
Tips for den C 64 

Neben allgemeinen Infozma- 
ttonen gehl das Buch tDaten. 
Fakten. Tips* mit neuen und zum 
Tteil bisher unbekannten Fakten 
auf die Besonderheiten des C 64 
ein, Ein eigenes Kapitel ist dabei 
dem neuen Betriebssystem »Ge- 
os< des C 64 gewidmet. AuSer- 
dem sind die Kapitel zum Thema 
Floppylaufwerk mit den aufge- 
aeigten Verfahren zur Program- 
mierung eines Floppy-Speeders 
sehr interessant. Auch die Infor- 



malionen wie man mit dem 
Soundchip SID digitals Samples 
realisiert. konnen als bislangun- 
bekannt angesehen werden, Mit 
zahkeichen begieitenden Pro- 
grarrimbeispielen in Basic und 
auch in Assembler wird der 
praktische Nutzen gesichert, 
den man aus den theoretischen 
Fakten Ziehen kann. 

Argerlich wird das Arbeiten 
mit dem Buch mitunter leider da- 
durch, da£ dex Autor Heiko 
Schroder die Fachausdrticke, 
mit denen er den Leser regel- 
mafiig bombardiert. an keiner 
Stelle erklarend erwahnt. 

(M. Marek/wo) 

K«iia> Schroder. Commodore 64/ Daien. 
Paleten, Tips, Sybex Verta-g. Pre is -48 Mark 

Assemhlerkurs fur 
denC 128 

Fur alle Besitzer eines C 128, 
die in Basic schon recht passa- 
bel progTarnrnieren konnen und 
nun den Einsneg in die maschi- 
nennahe Programmier-Sprache 
Assembler suchen, ist imSybex- 
^ferlag das Buch *Commodore 
128 Assembler-Kursi erschie- 
nen Es vermrttelt das notige 
Wissen, die Programmierung 
des Mikroprozessors 8502 leicht 
zu erlemen. Dabei spielen die 
gut dokumentienen Beispiel- 
programme eine Rolle, die im 
wetteren Verlauf des Buches 
standig umfangreicher werden. 
Auch tragen die am Ende eines 
jeden Kapitels gestellten Pro- 
grarrunieraufgaben entschei- 
dend zum Lemerfolg beu 

Zur komfortableren Program- 
mierung wurde dec lobenswer- 
te Weg beschritten, dem Buch 
eine Diskette beizulegen, auf 
der sich neben einem leistungs- 
fahigen Makro-Assembler auch 
noch eine umfangreiche Samm- 
lung nutzlicher Assemblerrouti- 
nen. Makros genannt, befindet 
Dieses Entwicklungssystem 
wird durch das Buch eingehend 
dokurnenliert (M. Marek/wo) 

Frank MUUer. Commodore 128 Assemble: 
Kure. Sybex Verlag. Piels 75 Mark 

Praxis der Daten- 
fernubertragimg 

Wohl jeder hat schon mal die 
Hacker urn ihr Fachwissen be- 
neidet. DaB aber alles nicht so 
schwer ist, wie es aussieht, zeigt 
das Buch >Praxis der Datenfern- 
ubertragung*. Schritt fur Schritt 
wird man in die Geheimnisse 
der DFU eingeweiht. Begonnen 
von der einfachen Schmttstelle 
bis hin zum Eingemachten wie 
ISDN und Datex-P wird alles an- 
hand von Bildern und Tabellen 
dargestellt und erklait. 

Da man bei der Datenfern- 
iibertragung nicht ohne Hard- 
ware auskommt, findet man die- 



se in einem eigenen Kapitel er- 
klart und beschrieben. Auch 
kann man als Besitzer eines C 64 
fertige Programme abtippen. 
Selbst der Bastler kommt auf sei- 
ne Kosten. Einfache Schruttstel- 
len, Kabel und erne Menge Tips 
und Tricks reichen aus, urn den 
meisten Pxoblemen rund urn 
den C 64 und der Daten fern- 
ubertiagung Heir zu werden. 
Die Schaltungen sind ausfQhr- 
lich beschrieben und lassen 
sich deshalb ohne Schwierigkei- 
ten an andere Computer anpas- 
sen. Erganzt wird das Kapitel 
von emer Bauteilubersicht, in dei 
selbst neueste Entwicklungen 
beriicksichijgi werden. Den Ab- 
schluB des Buches bildet ein 
kleines DFU-Lexikon, Fazit: Al- 
les in allem ein recht brauchba- 
res Buch. das aber leider vor- 
nelirntich Besitzer eines Com- 
modore 64 anspncht. 

(M. Maier/jgJ 

Putx Prans dei DatenJerroibenTagung, 
PraraEts-Wetlag. Pieaa 48 Mark 

Basis wissen der Da- 
tenkommunikation 

Im Zeitalter der Computer 
bringt fast jeder Tag eine Neuig- 
keil im Bereich der Telekommu- 
nikation So bleibt es nicht aus, 
daB man sich auf einige Stan- 
dards eimgen muBte. Um sich 
als interessierter Anwender im 
InformationszeitaJter zurechtzu- 
finden. sollte man von den ein- 
schlagigen Bestimmungen und 
Normen schon einmal etwas ge- 
hort haben. 

•Basiswissen der Datenkom- 
munikation* bringt nun Antwor- 
ten auf die meisten Fragen in deT 
Datenfernubertragung, ganz 
egal. ob es um Hard- oder Soft- 
ware gehl. Die Antworten sind 
prazise, genau, und dabei noch 
verstandlich, 

Anhand von 'labellen, BUdem 
und Skizzen kann man auch 
recht komplexeSachverhalte er- 
kennen und erlernen. 

Im ersten leil des Buches wer- 
den die theoretischen Grundla- 
gen zur DFt) besprochen. Dazu 
gehdrt die Erklarung von 
SchmttsteUen und Obertra- 
gungsprotokollen. Der zweite 
Teil stellt praktische Anwendun- 
gen vor, speziell die Arbeitswei- 
se dei Paketverrmttlung- Im dnt- 
ten Tfeil werden dann Modems, 
Normen und Obertragungsver- 
fahren besprochen, 

Dadurch, daB man wirklich al- 
les, was nur irgendwie mit der 
Dateniibertragung zu tun hat, in 
diesem Buch findet, wird es fur 
einen weiten Leserkreis interes- 
sant. Und der reicht vom neugie- 
ngen Anwender bis hin zum 
Fachrnann. der dieses Werk 
leicht als Nachschlagewerk ein- 
setzen kann. (M. Maier/jg) 

Kafka Basswtssea dei Daienkommunika- 
t»n. Franzis-Veilag. Preis; 68 Mark 
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Deutsche Public Domain-Software 

fur ihren Schnetder-CPC, Joyce und C128 

PrDfo SSJ ^i«lw» Programme aa» Oar Pufcfcc Donam. fcomptof e^ige- 
aeuacM n*t gtdRKfcter deutsdmr Dokvmenlabon: 
Dak i JflTPMCil: 6*-.<&-Slnnff», Overtax*. Assembir «tt- 
Disfc 2 zwKAw*^«il«r, iioiwr. Cmbnggof, mteflig Dvj*sw*i**tf 
Disk a IntsqrtW luc die KJ-5pfac*ien, XUSP and E-W10L06 
Ot*k * SmM-C: fVfl6torrirn*j:ftrterv ura/angnncSM Bibdct&eten 
Disk 6- F*rth*»nwn 5Cfwn-£tftt* Msenreler. Decompiler 
Disk 6: CP'M-Uiilitjes *» DWmtfrtM*. UNERA ete 
Disk T, Mm Pr cm wr ^ r w ana den> Oro»w CPC-Art*rtUfcwcft 
{m* CPC) 

£>j> a Ou Suprtr.Ae-.v • .- Cotoaul Can 
CSs* * Kept»nm gnschuw*' Programme (aiy CPOAWSOOSJ 
OMk 1C BWle-EnHtarwng BixSa¥t frwt*£rnt Deeeivewaltung 
ete, nurCPC) 

Da* 1 1 Bute-Corn*** E-Baafc- taw rum befcarvttn C8ASIC 
Disk 12 TUrtM-PMcal-Projrwnmo: Gr«f« (QSX, CPC]. 

INHNE-Ccovemf u a 
DWWntn t, i < unfl a ««n CPC-WrM* iut mit 5*>—cfw«r-..i«r J " S 

■rgatwi fttfrt 154M=prm0i 

JwJe QMuHp iMftK *uo» uim «W*b* nur 30 Marti NacivwhMi «fcw 
********* Mn*MwanC- M* Vt^kungs^M^M 1 

MARTIN KOTULLA 

GrabbestrafJe 9. 8600 Numberg 90, Tot 09 11/303333 

TEECO GmijHW>»»*«m«, Cornet." 5otfc™iM:M"W 'fteiw BUra 



jJ-Erweiterungen 



DM 199 
DM 169 
DM 269 
DM 2B9 



Floppy -Disk-Contr. (FDC) 
FDQ Bausatz (o. Option) 
FDC mit einer V.24-Schnittst 
FDC mit zwei V.24~Schnittst. 
FDC, Aufpr, f, Hardware/Uhr 
m. Kalender. batteriegepuffert, 
inkl. CP/M-Software" DM 96 

1 Laufwerk 320 KB, mit 

Gehause, Kabel, Netzteii DM 449 

2 Lajfwerke, 2 x 320 KB, mil 
Gehause, Kabel. Netzteil DM 689 
ECB-Bua-Adapter-Set, kompl. DM 268 
(f. Eins. d. Sharp als ECB-CPU) 

Aufpr. 64-K-RAM-DiSk, 

batteriegepuffert OM 126 

* Disk-Form 3^' o. S%" angaben 

Vereand gegen V-Scheck o- Nachrt., Vefsarotftosf.enpau- 

sctiale DM | - bei Bestefl. ab DM 500,- tret. 

EURAM GmbH 

WttterirvgstraBe 26/ h. 4300 Essen 1 
Tefefon 0201/774755 



ATARI ST-UBERWEISUNGSMANAGER 

Bank/Postuberweisungen DM 99- 

NEC MULTISYNC-MONITOR 

urrtschaltbar DM 1499- 

NEC P6-24-N ADEL-DR UCKER 

m. Kabel, Atari a PC DM 1 198,- 

ATARI 520STM, SF 354, Maus, 
SM124, ROM TOS, TV-Anschl. zus. 

DM 1288- 

Jetzt lieferbar MEGA-ATARI und 

die neiJen Schneider PCs der 1640-Serie 

Kein Versand. Grahsfiste anfordeml 

UWE LANGHEINRICH 
ELEKTRONIK CENTER 
Wachterstr. 3, 8170 Bad Tdlz 
Telefon 08041/41565 

KSMtt * SCHNEIDER * COMMODORE * NIC * STAR 



SOFT- HARD-WARE SOFT- HARD-W ARE 
zu Superpretsen!!! 
TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL 



K. MAT2, SOFTWAREVERTRIEB 

Peler-D6rfter-Str 66, 8998 Lindenberg/Allg. 
Telefon 08381/2727 

C64-PROGRAMME 



SPY-MISSION 27,00 DM 

SCHATZSUCHE 27,00 DM 

SPACE ATTACK 27,00 DM 

SPACE ATTACK 2 27,00 DM 

KEEP COOL 30,00 DM 

KEEP COOL II 34,50 DM 

BOOK-POOL 64 30,00 DM 

PRG ,-VERWALTUNG 34.50 DM 

SPIELESAMMLUNG 1 39,50 DM 

SPIELESAMMLUNG 2 45,50 DM 

C 128-PROGR AMME 



MUSIK-POOL 128 



59,95 DM 



ETBA 128 39,95 DM 

NUR DKKETTENVERSIONEN 
VERSAND PER MACHNAHME * &- DM 



..Hardware ! 



"ft 



Oiskotten 5.25' 



Diskelten 3.5' 
Di skeiten 3 " 
Diskettenbown; 



Computer: 



Druckerr 



MD1D 48TPI.. T St 0,99 DM 
MD2D 48 TP! 1 St- 1,09 DM 
MD2DD 96 TPI ,1 St- 1.89 DM 
HD 1.6 MB , 1 Si 4.50 DM 

MF2DD 1 SL 4,S0 OM 

CF2DO MAXELL. . 1 S? 7,60 DM 
DX85/DS100. , 1 .St. 15.50 DM 
DO100L - - 1 St 16,50 DM 

SS50(fur3-) ... 1 St- 19,50 DM 

CI 280 1098.00 DM 

Ampga 500 , . 1 198,00 DM 
Amiga 2000 , , . 2398.00 OM 
PEACOCK XT-Turbo: 1488,00 DM 
dto. mit 

20 MB 2198.00 DM 

dto mil 30 MB . 2448.00 DM 
PEACOCK AT'Turbo: 2898,00 DM 
<ttO- mit 20 MB . - . 3348.00 DM 

dtO. mit 30 MB 3698.00 DM 

Star NL 10 698.00 DM 

Citizen 120 O 569,00 DM 

NEC P6 1196,00 DM 

NEC P7 1548.00 DM 



Kosienlosen Kataiog snlordefn 1 



Soft & HardwarevGrtriGb Schelba 
Talstr. 26 S9Q! Qirtketscficrberi 



C M 0<9k: DeterxJer of the Crtwm 

Wondortwy - Road Runrwr 
BartuK art - Hades Netxut* 

AMIGA: Bar bar tan 

Karate Kid Z - GoWrunnar 
The Guild of Thieves 

ATARI ST- Barbarian - GauntlM 
Hades MetJuia 
The Gurtd Dl Thieves 

Drucker: Star NL-10 hMBL Intertacs 
Deia MPfU180 
Juki S510 Centronics 



52.90 DM 
42.90 DM 
42.90 DM 
&4.90 OM 
74,90 CHI 
69,90 OM 
64, SO OM 
59.90 DM 
$9.90 DM 
669.00 DM 
689.00 DM 
1122.00 DM 



ZubebOr; 

Mouse (C 64 - C 128 - Schneider CPC) 79,90 DM 

A&deckhaut»n(C64-C 128 -ATARI ST) 13,9© DM 

Ouctarkabef Centronics (ATARI ST - AMH3A) 19,90 DM 

Dmckennleriace senefl tC64 - C 128l 7930 DM 

Super Hard- und Software fur 1»si afle Systenw 

Gesam<-Preisf*t«o oegen 2 x BO PT. »n Brietmarken. 
Urtbetungl CompuSersyStem angeben 1 



Computer - Studio 



Otto Hohn StroBe 7o 
e058En#ng 



SOFTWARE FUR MS-DOS 

- •««■ (Mil TariUmW^Mrow 

- r*frfir" f ■ 1 1 1 m * BH ihHiw— i 

4*r-1** 00 ***** 

^mjjiln pi »* 

imxm", - - -' 



. DM WM 
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Konstrukfion in der 



Vektorgrafik mid die damit 
verbundenen GAD-Anwen- 
dungen gehoren zu den inter- 
essaxitesten Einsatzgebieten 
der Computertechnik. Wie 
unser Test ergab, erleichtern 
die Programme »GFA-Draft 
plus, »GFA-Objekt« und 
»GF2i-Vektor« dem ST-Besitzer 
den Einstieg in diesen An- 
wendungsbereich. 

Computergrafik ist ein Therna, 
das sowohl Einsletger als auch 
Profis der elektronischen Da- 
tenverarbeitung begeistert. Eine 
Vielzahl von Far ben, die Hiifsmittel 
zur Konstruktion von bestimmten 
Formen und die vielfaltigen 
Manipulations- und Variationsarten 
erleichtern die Umsetzung von ein- 
fachen, aber auch komplexen Grafi- 
ken erheblich* 

Die Anwendungsgebiete der Gra- 
fik teilen sich dabei in zwei Haupt- 
bereiche: Es gibt einerseits die 
flachenorientierten Programme, die 
ein Bild als komplette Grafik spei- 
chem, und andererseits die objekt- 
orientierten Anwendungen, die die 
Daten zu jeder geometrischen Form 
einer Zeichnung als Vektoren spei- 
chern. Dieses Prinzip wird vor allem 
im Bereich der konstruktionsintensi- 
ven Fachgebiete angewandt Als ak- 
tuelles Schlagwort dient hier der 
Ausdruck CAD (Computer aided 
design, also computerunterstutztes 
Zeichnen], 

Zu dieser Sparte von Grafikan- 
wendungen gehoren auch die hier 
vorgestellten Programme GFA- 
Draft, GFA-Objekt und GFA-Vektor. 
Diese sind zwar fast vollstSndig in 
GFA-Basic geschrieben, Qberra- 
schen aber trotzdem durch eine er- 
staunlich hohe Arbeitsgeschwindig- 
keit. Der Vorteil, daB diese Program- 
me in GFA-Basic geschrieben sind, 
liegt auch darin, daft man die Gra- 
fiken unlereinander austauschen 
und sogar in eigene GFA-Basic-Pro- 
gramme einsetzen kann, 

GFAObjekt ist ein dreidimensio- 
nales Zeichenprogramm fur Atari 
ST-Computer, das sich zur Konstruk- 
tion von Objekten eignet, deren La- 
ge und GrOfte durch Drehungen 
oder Verschiebungen vtfllig mani- 
pulierbar und fast beliebig wahlbar 
ist. Der Anwender ist in der Lage, 



Desk Voreins Linien fenster Synbole Speiiil Bild 



Dies i st ein Bild, 
ge?eichnet mit 

(JFhOTFT plus 



Date L c n 



Bild spetefoern 
Bild speiclrern als 
Bild einlesen 

Date! liisctien 
Date i unbenennefi 




CFtf Si|st«nt«chnik GnlH 



i ; ^mms 



G FA- Draft plus zeichnet sich durch ein bedienungsfreundliches Konzept a as 



entweder einzelne Objekte durch 
die Festsetzung von bestimmten 
Punkten, Kanten oder Flachen zu 
editieren oder sie durch vorher kon- 
struierte Module beziehungsweise 
Datenfelder zusammenzusetzen. 
Dieses Konzept ist sehr bedienungs- 
freundlich, da man die geladenen 
Module mit Hilfe der Maus an jede 
gewiinschte Stelle der Zeichnung 
plazieren kann, 

Im Gegensatz zu den Mchen- 
ohentierten Zeichen- und Malpro- 

Obiekte aus Linien 
una Flachen 

grammen, die einen umfangreichen 
Befehlssatz zur Konstruktion von 
zum Beispiel Kreisen Oder EUipsen 
besitzen, besteht ein Objekt des 
GFA-Programrns nur aus Linien und 
Flachen, die als Vektoren gespei- 
chert sind. Wenn Sie aber jetzt der 
Meinung sind, daB die Konstruktion 
dieser geometrischen Grundgebil- 
de viel Zeit in Anspruch nimmt, so 
seien Sie beruhigt, Erstens bereitet 
die Zeichnung dieser Objekte kei- 
nerlei Schwierigkeiten und zweitens 
sind viele Standardformen (wie zum 
Beispiel eine Kugel) als Module in 
der Bibliothek vorhanden. Die Kon- 
struktion dieser Objekte wird durch 
viele Kommandos unterstutzt, die 
mit Hilfe umfangreicher Arithmetik- 
routinen und weniger zusatzlicher 
Angaben schnell Rotations- und 



Translationskorper herstellen kon- 
nen Hervorzuheben ist dabei die 
Fahigkeit von GFA Objekt, einen 
Korper durch die Eingabe der Sum- 
me der Drehwinkel zu erzeugen. 

Wenn Sie einen K6rper defmiert 
haben, konnen Sie ihn auch wieder 
in seine Einzelteile zerlegen und so 
zum Beispiel Explosionszeichnun- 
gen anfertigen. Einzelteile einer 
Zeichnung lassen sich speziell wei- 
terverarbeiten. Auch hier fuhrt man 
diese Veranderung entweder mit 
der Maus oder durch die Angabe 
von Koordinatenwerten durch. 

Verschiedene Genauigkeiten im 
Hid den-Lin e-Modus (hier werden 
die versteckten Linien nicht ange- 
zeigt) bewirken, daB die Geschwin- 
digkeit bei der Bewegung erhoht 
wird, 

Wichtig ist, daB GFA-Objekt nur 
auf ST-Computern lSuft, die das 
ROM eingebaut haben . Auf den vor- 
handenen Speicherplatz stellt sich 
das Programm hingegen selbst ein. 

Dem Anwender stent die Funktion 
zur Verfugung, verschiedene MaB- 
stabe und Hilfslinien in das Bild ein- 
zublenden, die fur eine genaue Dar- 
stellung unumganglich sind, Zusatz- 
lich zu den Vektor-Dateien lassen 
sich mit GFA-Objekt ASCII-Dateien, 
GFA-Draft-plus-Makros, Bildaus- 
schnitte fur die Put-Befehle des GFA- 
Basic, GFA-Vektor-Dateien und Bil- 
der im Datei-Format von Degas oder 
Doodle speichern. 
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dritten Dimension 



Desk File Editieren Objefct Hadui+Blo Optionen 




Sehr hohe Rechengenaaigkeit und Detaiireichtum iiberzeugen fcei GFA-Objekt 



Fast alle Funktionen beziehungs- 
weise Kommandos des Prograrnms 
werden ziemlich schnell ausgefiihrt, 
abei die Geschwindigkeit der ge- 
nauesten Hidden-line-Funktion und 
das Speichern ais ASCII-Dateien ist 
sehr langsam. 

Es ist unverstandlich, warum der 
ais Zusatzprogramm auf der Disket- 
te enthaltene Animator nicht im 
Hauptprogramm von GFA-Objekt 
enthalten ist. Dieser Animator ent- 
spricht fast vollstandig dem GFA- 
Vektor-Programm, Lastigerweise 

Der Animator: 
bewegte Objekte 

haben die Programmautoren aber 
die automatische Drehung eines 
Kdrpers weggelassen, so daB man 
immer die Werte fur die verschiede- 
nen Koordinaten eingeben muB. 

Aufgrund der iiberraschend ho~ 
hen Geschwindigkeit und der kom- 
fortablen Benutzerfuhrung gehort 
GFA-Objekt zu den interessantesten 
Anwendungen im Bereich der drei- 
dimensionalen Konstruktionspro- 
gramme auf dem Markt. 

Das alteste der hier vorgestellten 
Produkte ist GFA-Vektor. Das wird 
vor allem auch in der erngeschrank- 
ten Leistungsfahigkeit sichtbar. 
GFA-Vektor dient zur Konstruktion 
und Animation von dreidimensiona- 
len Objekten, die iiber die Angabe 
von Punkten oder Linien definiert 



werden. Man kann diese Koordina- 
ten entweder ais Zahlenwerte ein- 
geben oder mit Hilfe eines interakti- 
ven Editors mit der Maus direkt auf 
dem Bildschirm bestimmen. Auf 



GFA-Draft plus. Es eignet sich zur 
Konstruktion von techmschen Zeich- 
nungen und wissenschaftlichen 
Objekten. Zuerst zu den wichug- 
sten Merkmalen des Zeichenpro- 
gramms. 

Bis zu zehn Bilder lassen sich zur 
gleichen Zeit bearbeiten und auch 
iiberlagern. Nachdem Sie den MaB- 
stab eingestellt haben, m dem das 
Objekt gezeichnet werden soil, wer- 
den die realen MaBe am Bildschirm 
angezeigt Die Zeichnung kann man 
jederzeit bemaBen und mit Hilfe der 
Tastatur beschriften. Es gibt ver- 
schiedene Schriftarten, die man je 
nach Wunsch dreht, spiegelt, ver- 
grofiert oder verkleinert. AuBer- 
dem ist die Funktion vorhanden, ne~ 
ben den Stand ard-Grafikroutinen 
auch bestimmte Telle der Zeich- 
nung zu schraffieren oder geson- 
dert zu behandein. 

Im Gegensatz zu GFA-Draft wur- 
den in der neuerer. Version Verbes- 
serungen an der Bedienungsfuh- 
rung vorgenommen. Die Einfuhrung 
eines Mausrasters und viele neue 
Funktionen (wie zum Beispiel Paral- 
leled Tangent en, das Verlangem 



A\ Disk Punkte Linten Objekte 6raphi_k_ 



Es folgen nun noch eifiige Daten liher W*-fDinR 



finzahl der Punkte ; 1024 
Rnzahl der Linien : 1024 



Anzahi der Objekte 

Hinkelschritte 

Skalierung 



Darstellungsart 
Inplenentierung 



12 

Die Hinkel kiinnen in ein-Grad-Schritten vcrandert nerden 



Die Objekte kbnnen in 512 Schritten vor 
8-fachen ihrer GrdPe skaiiert Nerden 

Oderieren oder exoderieren 



1/64 bis run 



Die 3-D Rout inert van tft^ffRTR sind vollstandig in Haschi- 
nensprache geschrieben 



AnzahL der Seiten : Hahlneise eine oder ZHei Seiten 
Die technischen Daten des GFA-Vektor auf einem Blick 



diese Weise erzeugt der Anwender 
relativ einfach dreidimensionale 
Grafikenund Strukturen, die darauf- 
hin mit einer hohen Wiederholfre- 
quenz auf dem Monitor bewegt dap 
gestellt werden. 

Das letzte der vorgestellten Pro- 
gramme ist das CAD-Programm 



von Linien) vergroBern das Einsatz- 
gebiet fur GFA-Draft plus erhebkeh. 

Da man zusatzlich sogar noch ei- 
gene Zeichensatze definieren kann, 
stellt dieses Produkt eins der besten 
Atari-Programme auf dem Anwen- 
dungssektor dar, 

AbschlieBend ist zu sagen, daB so- 



Ausgab© 10/Oktober 1987 



Software Test 



wohl GFA-Draft plus als auch GFA- 
Objekt und GFA-Vektor das auf ihre 
Fahigkeiten zugeschnittene Aufga- 
benfeld befriedigend abdecken, 
Hervorzuheben ist vor allem die Fa- 
higkeit, die eingegebenen Werte 
und ausgerechneten Daten mit ei- 
nem GFA-Basic-Prograrara zu ver- 
walten, Indem man die wichtigsten 
Routinen der einzelnen Grafikkom- 
ponenten in das Basic-Betriebs- 
system einbindet erhalt man einer- 
seits Einblick in die verwendeten 
Programmierpraktiken, anderer- 
seits kann man die einzelnen An- 
wendungen auf die eigenen Bediirf- 
nisse zuschneiden. 

Das mitgelieferte Begleitmaterial 
mufi man unterschiedlich bewerten, 
Wahrend das Vektor-Handbuch 
aufgrund seines unstrukturierten 
Aufbaus ziemlich enttauscht, uber- 
zeugen die beiden anderen durch 
ausfuhrliche Informationen zum je- 
weiligen Programm und einen ge- 
schickt geslalteten Einfuhrungs- 
kurs, der den Anwender mit Kom- 
mandos vertraut macht Bei alien 
vorgesteilten Progiammen fehlt ei- 
ne Referenztabelle. die man bei 
eventuell auftretenden Fragen zur 



Bedienungsfiihrung schnell zur 
Hand nehmen kdnnte Es ist eben- 
falls wtinschenswert. daS in den fol- 
genden Veroffentlichungen wesent- 
lich mehr Beispiele entlialten sein 
werden, die das Verstandnis fur die 
Ausfuhrung eines Befehls erhohen. 

Der Einsatz im 
Datenverbund 

A ngemessen ist der Pre is fur das 
GAD-System GFA-Draft plus mit 398 
Mark, Es ist damit in diesem Bereich 
das preiswerteste Programm fur 
den ST. Nach der Preissenkung ist 
auch GFA-Vektor mit 99 Mark er- 
schwinglich geworden, GFA-Objekt 
ist dagegen im Preis mit 198 Mark 
gerade fur den Heimanwender et- 
was hoch angesiedelt. 

Sinnvoll sind diese Anwendungen 
vor allem im Datenverbund. So steht 
dem versierten Heimanwender mit 
demkompletten Programmpaket ei- 
ne zeitsparende und komfortable 
Befehlsbibliothek zur Verfugung, 
die den grofiten Tteil des Themen- 
komplexes der Vektor-Grafik ab- 
deckt. 



Es ist zu hoffen, daB die drei Stand- 
alone-Applikanonen in einer Ver- 
sion angeboten werden, die den 
kompletten Befehlssatz aller einzel- 
nen Anwendungen beinhaltet, Dar- 
uber hinaus sollte dieses System 
uber ein durchdachtes Konzept ver- 
fugen, das einerseits schnell zwi- 
schen den Programmteilen um- 
schalten kann und andererseits auf 
dieselben Daten zuruckgreift. Mit 
einem etwas niedrigeren Preis lage 
das Programmpaket dann in einer 
konkurrenzlosen Fassung vor 

Wenn man die Fakten zusammen- 
faBt, so bietet vor allem das GFA- 
Programm Draft plus die am mei- 
sten ausgereifte Umsetzung einer 
Programmieridee auf den Atari ST. 
Ebenfalls begeistert das 3D- 
Zeichenprograram GFA-Objekt. das 
vor allem durch die hohe Rechen- 
und Detailgenauigkeit posiuv uber- 
rascht Durch die Preissenkung von 
GFA-Vektor, ist auch dieses Pro- 
gramm eine interessante Erganzung 
der 3D-Prcgrammsammlung. Vor al- 
lem die Darstellung der Bewegungs- 
ablaufe von Korpem ist eine neue 
Variante bei der Arbeit in der drii- 
ten Dimension. (Markus Zietlow/kl) 



der ComputerDrucRer 

Pailda SO H Dr.-lng. Eden 
Uhtandur, 195 
O-I0G0 Berlin 12 




J 



SOFTSHOP 

Ouisburgs ersfer Software laden 

Software, Biicher + Zubehbr 
fur Microcomputer 

OulaburQ-City. Molloraon&M 6-6 
(NAho Stolnacho Gatae), Tel 02 0^2 2* 09 



HYLAND 

Compuiersysteme fltx UnterNaHungseleklronik 



Hard war* SQflwira Btritung Vvkiul Sitvtci 

Qz. commodore 

YDftraosnancJiGr 
OMmffl(K Str 63, Ober-Rod&n Am Bahnlxrf 
6074 Rddermark — Tel. 060 74/96990 



• ■ ii ■ ■»•■■ * p 





COMPUTERFACHHAND£L 



Ihr starker Partner 
in Stuttgart 

BMTCompulw»«hliBt*d»IGmbH MvKiHt 41 V Stock 
7000 Sluttg«f(-B*0 C«Af>»1«tt In d*i Fonfl*ng#rxor.» 
□Ink! b«i<n fiathtus TMlfM 107 in 558383 



JL 

LC 



der Computeri)rucker 
Computershop — 
Buiobedarf 

Ferdinand Schfeiner 

Am R«tf*ua B 

8395 Haurontwa be Passau 

Star NB 24-10 
Ein sch mucker 
Elriefedrucker. 




(sch25ll1 



Autorisierter technlscher Kund&ndiensl 

Auf Wunwh Koit»mn3t«n»chl»9 

nut ICIiJVI JMOMMtlPHI 




138 



Auscmbe 10/Oktober 1987 



Im Monitor 

bewegt 
sich was 



Wenn sich im Femsehen kaxz 
vox den Nachrichten auf wun- 
dersame Weise das Logo des 
Senders und der Schziftzug 
»ARD« zufliegen und zu ei- 
nem Bild verschmelzen, zeigt 
zugleich der Computer, der 
diese Bilder gezaubert hat, 
was er kann. 




Das Stadion ist bis auf den letz- 
ten Platz ausverkauft, wie es 
die drei letzten Tage wah- 
rend dieser einzigartigen Sportver- 
anstaltung tagltch war. Die Zuschau- 
er warten mit atemJoser Spannung, 
Im Zentrum der Aufmerksarnkeit 
stent ein hochgewachsener, musku- 
loser Mann. Ein Leichtathlet wie aus 
dem Bilderbuch. Knapp funfzig Me- 
ter vor ihm eine HoMatte in sechs- 
einhalb Meter Hone. Sie liegt so 
noch, wie sie noch nie zuvor lag, Ein 
neuer Weltrekord liegt in der Luft. 
Langsam steigt die Spannung. Im 
Stadion kann man eine Stecknadel 
fallen horen. Die SchweiBperlen 
des Mannes im Scheinwerferiicht 
erzeugen ein buntes Lichterspiel. 
Seine Haut wird zu einem glitzern- 
den Kostiim. Er halt den Stab mit bei- 
den Handen fest umklammert. Die 
Spitze lastet noch ruhig auf dem Bo- 
den. Auf dem Hohepunkt seiner 
Konzentrationsfahigkeit angelangt, 
beginnt er ganz langsam, den Stab 
bis in die Waagerechte anzuheben. 
Er lauft an und wird mit jedem 
Schritt schneller. Der Stab wippt da- 
bei langsam auf und ab, Kurz vor der 
Hochspmnganlage hat er seine 
Hochstgeschwindigkeit erreicht 
und senkt den Stab, urn das kleme 
Loch im Boden zu treffen, Der Stab 
biegt sich und einen kleinen Mo- 
ment scheint es, als wurde er unter 
der Last zerbrechen. Doch er baumt 
sich auf und laBt den Sportier in die 
H6heschnellen. Eine geschmeidige 
Drehung und die Latte ist uber- 
quert. Das Stadion jubelt und auf 
dem Computer-Bildschirm er- 



scheint die Meldung »Congratula- 
tion, it is a new world record*. Sie le- 
ge n Ihren Joystick aus den Handen 
und sind zufrieden, daB Sie es dies- 
mal geschafft haben, Dieser Weltre- 
kord wurde keinesfalls in einem 
Sportstadion unter realistischen Be- 
dingungen erzielt. sondern fand im 
Heimcomputer zu Hause im Wohn- 
zimmer statt, 

Weltrekorde im 
Wohnzimmer 

Die so perfekt bewegte Grafik 
nennt man »Ammationsgrafik«, DaJ3> 
man so etwas mit jedem Heimcom- 
puter machen kann, beweisen zahl- 
reiche Sportspiele. Doch auch Sie 
konnen mit etwas Obung schnell 
selbst einen kleinen Sportier iiber 
Ihren Bildschirm laufen iassen. Alle 
Animationsgrafiken basieren dabei 
auf dem Daumenkmo-Prinzip Sie 
kennen sicher auch die kleinen fas- 
zinierenden Buchlein. die man mit 
dem Daumen schnell durchblattert 
und dabei im Inneren eine kleine 
Filmsequenz beobachten kann. In 
diesem Daumenkino sind viele Bil- 
der, die fortlaufend jeweils nur ganz 
wenig verandert sind und damit 
dem Vorganger fast aufs Haar glei- 
chen. Diese vielen Bilder mussen 
natiirlich zuvor erst einzeln gezeich- 
net werden. Wenn man dieses Dau- 
menkino sparer betrachtet, kann 
das Auge bei schnellem »Durchblat- 
term nicht jedes einzelne BUd er- 
kennen. Es entsteht der Effekt einer 
flieBenden Bewegung. Dieses Ver- 
fahren findet in jedem Zeichentrick- 



film Anwendung, Die Zeichner mils- 
sen von Hand jedes einzelne Bild. 25 
Bilder pro Filmsekunde, zeichnen, 
damit das menschliche Auge die Be- 
wegung als ruckfrei empfrndet, 

Mit etwas Miihe konnen auch Sie 
einen Zeichentrickfilm zeichnen. ]e 
mehr Bilder dieser pro Sekunde zur 
Verfugung stellt, urn so besser und 
flieBender sind die Bewegungen. 

Im Computer schlieBlich kann 
man die Arbeit, die der Daumen im 
Daumenkino verrichtet, mit HUfe 
der Elektronik sehr komfortabel er- 
ledigen lassen. Es ist fur den Com- 
puter ein Leichtes, eine Grafik nach 
der anderen schnell genug nach- 
einander zu zeigen. 

Dazu muB man zuerst die gezeich- 
neten Trickfurnsequenzen in den 
Computer bringen. Auf der nach- 
sten Seite sind acht verschiedene 
kleine Bildchen in den einzelnen Be- 
wegungsphasen gezeichnet. Da der 
Computer mit diesen Zeichnungen 
noch nicht viel anfangen kann, muB 
man sie erst in ein fur den Computer 
verstandliches Format bringen. Dar- 
unter ist das erste Stadium der Grafi- 
ken in ein Punktraster gepackt. Am 
Beispiel des C 64 und dessen Spri- 
tes zeigt das Bild, wie eine solche 
Grafik umgerechnet wird. Da ein 
Sprite beim C 64 aus 24 x 21 Punklen 
besteht. erhalten wir bei der Um- 
rechnung 8 x 3 x 21 Bit. Das ent- 
spricht 63 Byte pro Sprite. Die Er- 
gebnisse bei der Umrechnung lie- 
fert uns auch Listing 1 fur den C 64, 
das aber sehr leicht auch auf ande- 
re Computer umgeschrieben wer- 
den kann. Ein gesetzter Punkt ent- 
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n n n 


5o Koitimf aie incK- 


n en n 
U.uU.U 

a i on a 

u, iyo r u 


sequenz in den 


Computer 


2,36,64 




A OC OO 


Als em heispiel tur erste t.xpe- 


4,128,32 


nmente dient uns die oben ab- 


9,8,16 


gebildete Zeichentricksequenz. 


11,20,16 


Ein frohlicher, kleiner Ball hiipft 


9,0.144 


auf der Stelle und verforml sich 


9,129,16 


dabei, Sein MiBfallen uber die- 


4,254,32 
4,68,32 


se Angelegenheit steht lrn ins 
Gesicht geschneben. Das erste 


2,56,64 


Bild der Sequenz ist bereits ver- 


1.0,128 


groBert in ein Raster eingetra- 


0,195,0 


gen, Dadurch kann man das 


0,60,0 


Bild in gesetzte und nicht ge- 


0,0,0 


setzte Punkte aufteilen. Diese 


2S5.255.255 


Punkte lassen sich in Daten, die 


0,0,0 


fur den Computer verstandlich 


0.0,0 


sind, urnrechnen. 



spricht einem Stem »*«, ein nicht ge- 
setzter Punkt entspricht einem 
Punkt ».«. In Zeile 10 liest der »Read«- 
Befehl alle 21 DATA-Zeilen der Reihe 
nach ein und rechnet jeweils 24 
Punkte in drei Datenwerte urn. Wir 
erhalten durch das Programm alle 
63 Datenbytes, die spater im Com- 
puter fur dieses Sprite stehen. 

Der Trick mit dem 
Zeichentrick 

Die ausgegebenen Datenwerte 
miissen naturlich notiert werden, 
urn sie spaler zusammen mit den Da- 
ten der anderen Grafiken in das Pro- 
gramm 2 emzubmden. Listing 2 gibt 
die acht Sprites zyklisch nacheinan- 
der auf dem Bildschirm aus, so daB 
(bei entsprechend guten Entwiirfen) 
der Eindruck jener gewiinschten 
Bewegung entsteht. In Zeile 100 be- 
stimmt eine Zeitschleife die Ge- 
schwindigkeit, mit der die acht Spri- 
tes ausgegeben werden. Durch Ver- 
andern der Parameter kann man ei- 
nen Zeitlupen- oder Zeitraffer-Effekt 
erzielen. 

Nach den ersten Versuchen, eige- 
ne Zeichentricksequenzen zu zeich- 
nen. merkt man jedoch leider sehr 
schnell. da£ man sehr viel Geschick 
und Geduld braucht, urn eine flie- 
Bende Bewegung zu erzielen. In der 
Praxis sieht es so aus. daB vielfach 



nicht mehr die einzelnen Bilder ge- 
zeichnet werden, sondern der Com- 
puter die Anderungen berechnet 
und jeweils die neuen Bilder selbst 
erzeugt, Mit den geeigneten Algo- 
nthmen wird aus einem bestehen- 
den Bild das folgende, geringfiigig 
veranderte Bild berechnet, Diese 
Verfahren erlangten groBe Popula- 
rity, seit im ersten Programm des 
Deutschen Fernsehens ein neues 
Logo auftauchte. Das Symbol mit der 
Eins und einem Schriftzug »fliegt« 
aus den Tiefen des Bildschirms auf 
den Betrachter zu. Mit QieBenden 
Bewegungen und unzahlig vielen 
Farben bei allerfeinster Auflbsung 
verschmelzen die beiden Gebilde 
zu Einem, ohne. daB man einen Ruck 
bemerken konnte 

Selbst verstandlich kann man der- 
artige Grauk-Animationen mit dem 
C 64 nicht hervorzaubern, Die Gra- 
fik-Computer. die die Fernsehan- 
stalten fur solche Zwecke verwen- 
den, fullen ganze Raume und sind 



EXOR 


1 





1 





1 





1 






So verknupft man »Exklusiv-Oder< 



darauf spezialisiert, sehr schnell 
neue Grafiken zu berechnen. Da bei 
ist *sehr schnell* ein relativer Be- 
griff. Mitunter dauert das Berech- 
nen eines neuen Bildes (im Fernse- 
hen sind es 25 Bilder pro Sekunde) 
mehrere Stunden und deshalb mufl 
man solche Sequenzen vorher be- 
rechnen lassen. was oft Wochen ai- 
lein an Rechenzeit in Anspruch 
nimmt. 

Ein weiteres Problem bei aufwen- 
digeren Graf iksequenzen ist der be- 
nbtigte Speicherplatz, Am Beispiel 
des C 64 laBt sich der Spetcherplatz, 
den eine Sekunde mit 25 Bildern be- 
notigen wtirde, sehr leicht ausrech- 
nen. Eine einzige Grafik benotigt 
8000 Byte 25 Grafiken kann man al- 
so nur mit mindestens 200000 Byte 
Speicherplat2 bearbeiten und vom 
Computer zeigen lassen. Da der C 
64 nur 65536 Byte zur Verfugung hat, 
die man mit Grafiken fullen konnte. 
ist der C 64 schon mit einer Graftkse- 
kunde bei seiner geringen Auflo- 
sung ilberfordert. 

Da sich die aufeinanderfolgenden 
Bilder kaum unterscheiden (damit 
sie moglichst ruckfrei ineinander 
libergehen), bietet sich folgendes 
Verfahren an; Man speichert das ur- 
sprungliche Bild ohne Anderungen 
im Computer. Nachdem das neue 
Bild berechnet ist, wird mit einer 
logischen »Exclusiv-Qder*Verknup- 
fung« bitweise der Unterschied zwi- 
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schen dem uispriinglichen und 
dem geanderten Bild ermittelt. 
Links unten kann man in der Logik- 
tabelle erkennen, daE beizwei glei- 
chen Datenbits immer eine Null als 
Ergebnis der Verkrwpfung entsteht, 
wahrend nur bei unterschiedlichen 
Bits eine Eins herauskommt, Das ent- 
slandene Bild nach der Verkniip- 
fung hat also erwartungsgemaS 
iiberwiegend Null-Bits, Auf den er- 
sten Blick ergibt sich daraus noch 
mcht zwingend eine Speicherplatz- 
ersparnis. Doch wenn sehr viele 
Null-Bits zusammenhangen, kann 



man diese packen. In Ausgabe 7 
und 8/87 sind die dazu notwendigen 
Packverfahren beschrieben. In der 
Praxis bringt das Delta-Pack-Verfah- 
ren aber eine groBe Speicherplatz- 
ersparnis. Wenn sich pro Bild 1 Pro- 
zent Daten andert, hat das entstan- 
dene Bild vor dem Packen \ Prozent 
i-Bits und 99 Prozent Null-Bits. Diese 
99 Prozent lassen sich auBerst kom- 
pakt komprimieren. Es entstehen 
nur bis zu 1 Prozent des urspriingli- 
chen Speicherplatzes, Die Bilder 
miissen dabei zwar jeweils wieder 
in die Originalform gebracht wei- 



den, was wieder etwas Zeit in An- 
spruch nimmt, doch diese Zeit ist bei 
weitem nicht so groB, wie die beno- 
tigte Rechenzeit. 

Ein sehr wichtiger Bereich der 
Animationsgrafik ist unter den Simu- 
larionen zu fmden. Bei Flug- Oder 
Fahrsimularionen stellt man ahnli- 
che Anspriicha Hier geht es aller- 
dings nicht um einen Trickfurn. son- 
dern um die moglichst schnelle und 
realistische Umsetzung der Lenkbe- 
wegungen ernes angehenden Pilo- 
ten. Auf diesem Gebiet wird sich in 
Zukunft noch einiges tun. (wo) 



Steckbrie f 1 


Programm: 


Sprite-Daten 


Computer: 


C 64. C 128 


Checksummer: 


V3 


Datenrrager; 


Diskette, Datasette 



Steckbrief 2 


Prograrnin: 


Daumenkino 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


V3 


Datentrager: 


Diskette, Datasette 



1 REM********* ****************** '110,'' 

2 REM* PROGRAMI"! ZUR UMRECHNUWG * IB 

3 REM* E1NES SPRITES IN DESSEN * 157 

4 REM* DATA-WERTE. • 195/ 

5 REM* 31.7.87 VON H.WOERRLEIN * 006 

6 REM*************************** lib' 

7 j <239> 
IB FOR i=l TO 21 s REM LIES 21 2EILEN 150 
20 READ A* 126 
30 FOR J=0 TO 2j REM TEILT IN ORE I TELLE 197 
40 B**MID*<AS , J*fl+1 .8) :E=0sREM LIES JEWEIL 

S 8 BIT AUS •:034> 

50 FOR K=0 TO 7! REM BERECHNE EIN BYTE 252 
60 E«E+2t (7-*'.» + (5GNC46-ASC<MIDif : <Br-,K+l ,1)) 

) ) ■ 006 ) 

70 NEXT 080 s 

80 PRINT TABU*lfl)iE| :253. 

90 NEXT - 100'"' 

1 00 PRINT"" ZGft 

110 NEXT 120. 

120 : Bt9<b 

200 REM HIER BEGINNEN DIE 5PRITE-S ILDER 067 

1000 DATA" . " C035; 



1001 DATA" -**#-•.. M 

1002 DATA". *«....«» ..." 

1003 DATA" *........*......." 

1004 DATA" . .....*..,♦..*...♦......" 

1005 DATA" * *,.*....* " 

1006 DATA" «..* *....." 

1007 DATA". ...«..*....* *...." 

100B DATA" *.♦*...*.# 

1009 DATA". ...*.,* *. .* " 

1010 DATA". . . . ». . ** 

1011 DATA" *.,»***«**...* " 

1012 DATA" *, *....." 

1013 DATA". + ...♦♦* »......" 

1014 DATA" * * " 

1015 DATA" •*.,..*# " 

1016 DATA" »***.........." 

1017 DATA" " 

10 IS DATA" *##««•***«•»*»**»»♦*♦+***' 

1019 DATA" " 

1020 DATA "...,».,*..,. " 

Listing L "Sprite Dateiv fur das lachende Gesichl 



-021 
<053> 
<198) 
•:142> 

:022> 

224 
000 ) 

<2SS> 

198 

; 167 > 

tV'F 
1S8> 

153 > 

:209:- 
•:036 > 

052 

<056-> 
.054> 

0S5 



10 POKE 56,32:CLR C0813 
20 FOR 1-^0 TO 8*64-l!:READ A: POKE 8192+1, As 

NEXT 157 
30 FOR 1-0 TO 7 1 POKE 2040+ 1 . 1 28- 1 : PO^ E 532 

48+1*2, 100: POKE 53249+1 «2, 100 i NEXT 020 > 

35 FOR 1=0 TO 7: POKE 53287+ 1 , 7: NEXT -000,' 
40 FOR 1=0 TD 7tP0KE 53269,2 T I 060: 
50 FOR J-l TO 75xNEXT 3 NEXT:F0R J=l TO 75: N 

EXT t GOTO 40 <126> 

1000 DATA 0,60.0,0. 195,0, 1 ,0, 128,2,36,64,4 
,36,32,4, 126,32,9,0,16, 1 1 ,20, 16 --143> 

1001 DATA 9,0,144,9,129,16,4,254,32,4,68,3 
2,2,56,64.1 ,0, 128,0,195,0,0,60.0 15fl 

1002 DATA 0,0,0,0,0,0,255,255.255,0.0,0.0. 
0,0,0 115 

1003 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0, 
24,0,0,231,0,3,66,192,4,36,32,4,36,32 <116> 

1004 DATA 8,0,16,9,152,16,14,36,16.11,255, 
208,4,255,160,2,30,64,1 ,129,128 ^.'010> 

1005 DATA 0,126,0,255,255,255,0,0,0,0,0,0, 

■:092> 

1006 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,126,0, 1 ,129, 12B, 2, 66, 64 <117> 

1007 DATA 4,36.32,8,24,16,8,36,16,11,255,2 

08, 11,255,208,4,0,32,3, 129, 192 <175> 

1008 DATA 0,126,0,255,255,255,0.0.0,0,0.0, 

0*5:- 

1009 DATA 0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0.0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,235, 128 039> 



1010 DATA 4,0,64,9,215,32,16,40,16,17,255, 

16,8.170.32,5,255,64,3,255,128 190 
1031 DATA 255,255,255,0,0,0,8.0,0,0 022 

1012 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.0,0.0,0,0,0,0 201 

1013 DATA 0,0,0,1,235,192,6,107,96,8.148,1 

36, 13, 255, 23 6, 7, 0,1 12,1, 255, l*t% 008 
1010 DATA 255,255,255,0,0,0.0,0,0,0 025- 

1015 DATA 0,0,0,0,0,0.0.0.0,0.0.0,0,0,0.0, 
0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,3.255, 128 <045> 

1016 DATA 4,0.64,9.215,32,16,40,16.17.255, 
16,8,170,32,5.255,64,3,255,128 ■ 196> 

1017 DATA 255,255,255,0,0,0,0,0,0.0 028; 

1018 DATA 0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0, 126,0,1 ,129,128,2,66,64 1Z« 

1019 DATA 4,36,32,8,24,16,8,36,16,11,255,2 
08,11,235,208,4,0,32,3,129,192 187 

1020 DATA 0,126,0,255,255,255,0,0,0,0,0,0, 

107 

1021 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
24,0,0,231,0,3,66,192,4,36,32,4.36,32 < 134: 

1022 DATA 8,8.16,9,152,16,14,36,16,11,255, 
208,4,255,168.2,30,64, 1 , 129, 128 '028' 

1023 DATA 0, 126,0, 25T:, 255, 255. 0.0, 0,0, 0,0, 

110 



Listing 2* Das >»Daumcnkino-« zeigt die acht Sprites 
nacheinaiider auf dem BUdschirna 
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Als die Grafik 
laufen lernte 

Bewegte Grafik selbst zu programmieren ist schwierig. Wer 
sich aber auf seine Kunst konzentrieren will, der greift auf 
Animationssoftware fur seinen Computer zuruck. 

B 



estes Beispiel ftir eine dreidi- 
mensionaie Animationsgra- 
fik ist die jeden Tag im ersten 
deutschen Fernsehen gezeigte »U. 
Die Grafik wurde auf einem Gray- 
Supercomputer von Apollo Domain 
erzeugt, Um die 1 zu bewegen, be- 
durfte es vom Programmierer nur 
weniger Befehle. Er zeichnete die 1 
in ihren Umnssen und fugte mit ein 
paar weiteren HandgrifTen einen 
Metallikeffekt und eine imaginare 



»kleine« Computer erhaltlich. 
SchlieSlich bringen die Heimcom- 
puter neuerer Generation schon be- 
achtliche Grafiken auf den Bild- 
schirm. Und warum nicht mit ei- 
nem irren Vorspann seine eigenen 
Videofilme einleiten? Vielleicht so- 
gar nach Art von »Tron« einen gan- 
zen Film »drehen«? Fur denjenigen, 
der animierte Cornputergrafiken 
haben mochte, beziehungsweise ei- 
nen Computerfilm drehen will, ha- 



Computer Programm Bemerkung 



HersteUer 



Preis 
in Mark 



Amiga 


Aegis 


zweidimensionale 


Aegis 


zirka 300 — 


Animator 


Animation 






Amiga 


Deluxe 


zweidimensionale 


Electronic 


zirka 230— 




Video 


Animation 


Arts 




Amiga 


Scu]pt-3D 


dreidimensionaie Anima- 


Byte by Byte 


in Deutsch- 


tion, beriicksichtigt Spiege- 
lungen, Lichtquellen posiho- 
nierbar 




land noch 
nicht liefer- 
bar. $199.95 
in den USA 


Amiga 


Video- 


dreidimensionaie Ani- 


Aegis 


zirka 250,— 


scape 3D 


mation, Lichtquellen positio- 
nierbar. mit 512 KByte bis zu 
60 Bolder in der Sekunde 






Atari ST 


Aegis 
Animator 


zweidimensionale 
Animation 


Aegis 


348.- 


Atari ST 


Cybermate 


dreidimensiona te 


Antic 


in Deutsch- 




Animation. Beleuchtung der 
Objekte, bis zu 1000 Bilder, 
Soundeffekte 




lacd noch 
nicht liefer- 
bar, S89.93 in 
den USA 


Atari ST 


Film Director 


zweid imensionaie 
Animation, ubernimtnt 
Bilder aus Art Director, 
Filme bis zu drei Stunden 


Andromeda 
Software 


23S,- 


Atari ST 


GFA Vekior 


zwei- und dreidimensionaie 
Animation, wird von GFA 
Basic unterstiitzt 


GFA System- 
lechnik 


149 r — 


Atari ST 


Panip 


zweidimensionale 
Animation 


Adventure 
Soft 


79- 


Atari ST 


The 

Animator 


zweidimensionale 
Animation, bewegt bis zu 
2S6 Objekte 


Microdeal 


119- 


Alan XL/XE 


Movie 


zweidimensionale 


Electronic 


59,— 




Maker 


Animation 


Arts 




C64 


Giga-Cad 


dreidimensionaie 


Markt&. 


49,90 




Plus 


Animation, Lichtquelle 


Techmk 
Verlag 




C64 


Movie 


zweidimensionale 


Electronic 


59- 




Maker 


Animation 


Arts 




SchneideT 


GFA Vektor 


zwei- und dreidimensionaie 


GFA System- 


79- 


CPC 




Animation 


technik 





Lichtquelle hinzu. Der Computer 
drehte dann die 1 und berechnete 
fur jede Teildrehung auf der en 
Oberflache die Reflexionen. 
Solche Programme sind auch fur 
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ben wir eine Ubersicht der derzeit 
erMltlichen Animationsp rogramme 
ftir Heimcomputer zusammenge- 
stellt. Die Daten in der Tabelle be- 
Ziehen sich auf Herstellerangaben, 



Bei den Ariimationsprogrammen 
wird zwischen zwei- und dreidimen- 
sionaler Animation unterschieden. 
Bei den bislang erhaltlichen zweidi- 
mensionalen Ammationsprcigram- 
men werden nur Bildschirmberei- 
che verschoben. Es handelt sich al- 
so nicht um eine Animation im her- 
kommlichen Sinn. Richtig animie- 
rende Programme berechnen Zwi- 
schenstufen von Bewegungen. Soli 
Donald Duck zum Beispiel iiber den 
Bildschirm watscheln, so gibt der 
Zeichner die Anfangs- und Endposi- 
tion von Donald ein, und der Com- 
puter berechnet die Zwischenstu- 
fen. Heimcomputer sind mit den bis- 
lang erhaltlichen Programme n zu 
solchen Leistungen noch nicht in 
der Lage. Bei den derzeitigen Pro- 
grammen mtissen auch die Zwi- 
schenstufen jeweils einzeln gezeich- 
net werden. 

Bei den dreidimensional arbeiten- 
den Programmen gibt es solche, die 
nur ein Liniengitter zeichnen, und 
solche, bei denen Lichtquellen, 
Schatten, Oberflachenbeschaffen- 
heit und sogar Reflexionen des zu 
zeichnenden Korpers beriicksich- 
tigt werden. Einige dieser Program- 
me berechnen verschiedene Pha- 
sen einer Bewegung, und speichern 
diese Bilder m komprimierter Form 
im RAM. Aber auch diese Program- 
me berechnen die Zwischenstadien 
einer Bewegung nicht. Die Anima- 
tion kommt dadurch zustande, daB 
die Objekte im Ganzen bewegt wer- 
den oder der imaginare Betrachter 
sich scheinbar vor den Objekten be- 
wegt, Aber selbst durch diese weni- 
gen Funktionen kommen fantasti- 
sche Sequenzen zustande, die ei- 
nem den Atem stocken lassen. 

Wahrend vor wenigen Jahren die 
Animarionsprogramme fur Heim- 
computer nur zweidimensionale 
Objekte bewegen konnten, sind sie 
heute in der Lage, atemberaubende 
Kamerafahrten durch fantastische 
Landschaften zu simulieren. Diese 
Leistung wurde durch die immer 
groBer werdende Rechenkapazitat 
der Heimcomputer moglich. So wer- 
den wir uns mit den von Atari und 
Commodore angekundigten 32-Bit- 
Computern auf noch fantastischere 
Ammationssequenzen freuen kon- 
nen. Berechnungen von Spiegelun- 
gen sowie Darstellung von unter- 
schiedlichen Oberflachenstniktu- 
ren werden mit diesen Programmen 
nichts Besonderes mehr sein. Und 
wer weiii, vielleicht wird man in we- 
nigen Jahren Echtzeitfahrten durch 
dreidimensionaie Mandelbrotmen- 
gen mit einem Heimcomputer ver- 
anstalten konnen. (hi) 
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Geheimcode 
FTZ/ZZF 

Jeder hal schon einmal die 
Formetn FTZ oder ZZF auf der 
Unterseite seines Computers, 
Radios oder Modems gelesen 
und sich gefragt, was diese Zah- 
len und Buchstaben wohl be- 
deuten mogen Die Post hat hier- 
zulande das Monopol auf den 
Betrieb von Femmeldeeinnch- 
tungen Niemand darf ohne Ei- 
laubms an ihrem lelefonnets 
Gerate anschliefien. Zum einem 
sollen durch den AnschluB pri- 
vater Gerate keine Einnchtun- 
gen der Post beschadigt wer- 
den, Des weiteren miissen die 
Pnvatanlagen »euiwandfrei mit 
den Geraten der Bundespost zu- 
sammenarbeiten und deren Be- 



Die Mailbox des Monats 



Videodat liber die 
Mailbox 

Seit einiger Zeit sendet der 
WDR-Koln parallel zu seiner 
Sendung Computerclub Daten 
mit dem Fernsenbild. Mil einem 
speziellen DecodeT kann man 
diese InFormationen empfangen 
und umsetzen Da aber em sot- 
ches Gerat rechl teuer ist, kdn- 
nen nur wemge diese Daten nut- 
zen. Deshalb hat sich elne Mail- 
box m der Nahe von Hannover 
die Aufgabe geseizt, ihre Anru- 
ler unter anderem mit V-deodat 
zu veTSorgen, Neben den Inior- 
mationen weiden auch ASCII- 
Bilddateien mit den dazugehOn- 
gen Decodierprogrammen an- 
geboten. Da man in dieser Ge- 
gend Mailboxen recht seltenfin- 
det, bietet das Alfelder Daien- 
banksystem {29 Kilometer sud- 
lich von Hiidesheim) alle mogli- 
chen Rubnken, angefangen von 
Kochrezepten bis run zu Hard- 
waretips. Als emgetiagener Be- 



tneb nicht storen*. we die ent- 
sprechende Foimulierung im 
Fernmeldeanlagengesetz heiBt 
Genauso sind Storungen weite- 
Ter Fernsprechteilnehmer nicht 
erlaubt. Und zusatzlich miissen 
die prsvaten Einrichtungen noch 
festgelegte techmsche Merk- 
male erfiillen. Ebenfalls em 
wichtiges Kriterium ist die em- 
wandfreie Funktion, was die Ab- 
rechnung der Fernmeidege- 
buhren betriffi, Erfullt eine Fern- 
meldeeinnchtung (ganz gleich, 
ob Telefon, Modem oder flopp- 
ier) diese AnJorderungen, dann 
bekommt es erne Zulassungs- 
Nummer. Die Richtlinien fur die 
Zutassung erarbeitet das Fern- 
meldetechnische Zentraiamt 
(FTZ) in Darmstadt. Dort erfolgte 
auch bis zum 30.6.87 die Abnah- 
me der Gerate Seit dem 1.7.1987 
ist das Zentraiamt fur Zuiassun- 
gen mi Fernmeldewesen (ZZF) 
fur die Priifung der GerSie zu- 
siandig, 

lm Bereich der DFt), metst an 
Modems und Akustikkopplern. 
begmni die Zahlenfolge nach 
dem ICurzel entweder mit einer 
12 oder einer 18. Die Richthnie 
FTZ 12 R 20, besonders deien 
Abschniue ems bis vier, regeln 
die Zulassungen fur die messten 
in der DFli verwandten Einitch- 
rungen. Ganz spe2iell mil Aku- 
stikkopplern beschaftigt sich 
die Richthnie PTZ 18 R 13. In ihr 
sind auch die CCITT- (Cormtee 
Consultatif International Tele- 
graphique et 1elephonique> 
Empfehlungen festgehalten. 



nutzer kann man auf em paar Ru- 
bnken mehrzugreiien, erne per- 
son liche Box ist selbstverstand- 
lich, Geht es um die Piogram- 
mierung einer eigenen Mailbox 
oder den AnschluB der Box ans 
TeiefonneLz, Sysop Ernesto hat 
unmer ein offenes Obr und Zeit 
fur seme User. 

Will jemand grofiere Daten- 
mengen loswerden. so braucht 
er nur den Sysop zu rufen. Mit 
einem zweiten Computer wer- 
den auch die groBten Datenber- 
ge bezwungen. Im Moment kdn- 
nen Programme bis zu einer 
Lange von 30 KByte in oder aus 
der Box geladen werden Wahit 
man die Rubnk flteleterm-Ecke 
an, so lassen sich alle Program- 
me mit einem besonderen Qber- 
tragungsprotokoll up- oder 
downiaden. Da durch weiden 
tjbertragungsfehler, die zum 
Beispiel durch schlechte ver- 
bindungen oder Storungen auf- 
treten, vermieden. 

Die Mailbox ist menugesteu- 
ert, Erfahrene Benutzer tinier- 
driicken die Mentis, das span 
Zeit und damn Telefonkosten, 
Auch der direkte Sprung von 
Untermenu zu Untermenu ist 
moglich. Das System besteht aus 
einem C 64, einer 5-MByte-Com- 



Diese Richtlinien dei lntemaho- 
nalen Vertretung der Ftastver- 
waltungen befassen sich vor al* 
lem mil der Siandardisierung 
von Datennetzen, 

"Wenn erne Zulassung eneilt 
wuide. so muB diese deutlich 
sichtbai am Gerat angebracht 
werden (vergleichhar nnt^emem 
Kfz-KennzeichenX 

Erne ZZF-Nummer sieht seit 
April "86 fclgendermaBen aus 
an erster Stelle steht em »A«, ge- 
folgt von emer sechssteLligen 
Zahl und dem Jahreskennbuch- 
staben. Beisptelsweise hat em 
1986 zugelassenes Gerat die 
Kombmatton»A L23456U-,wobei 
der Buchstabe .U« fur 3986 steht 
(1987 hat dann den Kennbuchsta- 
ben »V«), In der Zahlenkombma- 
tion selbst gibt es kemen ver- 
steckten Code, die Vergabe der 
Nummer erfoigt uidividuell fur 
jedes Gerat. 

Prinzipiell kann sich jeder ei- 
nen Akustikkoppler, em Modem 
oder ein eigenes Telefon selber 
bauen und dann durch das ZZF 
abnehmen lassen. Dazu braucht 
man nur einen (formlosen) An- 
trag an das ZZF. Postfach 3050 m 
6600 Saarbrilcken zu nchten. Al 
lerdmgs kann so erne Einzelab- 
nahme mit hohen Kosten(bis800 
Mark, te nach Haufigkeit der 
Vorfuhrung) verbunden sein, so 
daB man heber erst einmal Infor- 
mationen von dieser Stelle em- 
holen sollte. Die Dauei ernes Zu~ 
lassungsverfahrenshangt da von 
ab. wie oft es dem ZZF vorge- 
stellt werden mufl (aufgiund von 



techmschen Mimgeln und der- 
gleichen). In der Regel kann 
man nut drei Monaten rechnen 
Doch die Fbst ist zur Zeit mit Ge- 
nehmigungen noch sehr zuruck- 
haltend. 

Dazu kommt noch, daft die 
Ftost im Moment keine Modems 
zulafit. Selbst bei weltweit be- 
kannten Herstellern macht die 
Post keine Ausnahme Weiterhin 
weiden nach Aussagen aus dem 
Bundespcstmin istenum Mo- 
dems nach dem Hayes- und Bell* 
Standard nie zugelassen wer 
den. da sie andere elektnsche 
Eigenschaften haben. Man soll- 
te sich deshalb gnindlich uber- 
legen. ob sich das Genehrm- 
gungsverfahren Iohnt Denn be- 
zanlen muB man ailemal, egal, 
ob man eme Zulassung erhall 
oder nicht- (rz) 



8 Datenbit. keine Paniat, 
1 Stop-Bit 



modore-Hard-Disk und raehre- 
ren Laufwerken. Wer jetzt Lust 
verspurt, die Box naher kennen- 
zulernen, kann sie 24 Stunden 



online untei der Nummer 051 81/ 
1658 mil folgender Parameter- 
einsteUungerreichen: 300 Baud. 
7N1. (E- Elbe/rz) 



Alfelder Datenbanksystem 



Hauptmenue* . . . . HM 
Al 1 gemeine Ecke 01 

Aktuel les 04 

User gruppe. 06 

All gem. Mail. .,.08 
Te leterro-Ecke. . . 10 

Kochrezepte 11 

Der Mai Ibox-Tip. 16 

Kur loses .13 

Kurzgeschichten. 20 
Telef onkosten. . .TI 

Experte EX 

The last one.... LA 

Bell On ON 

Bel 1 OFF OF 



* Anlei tung - AN 

* pers.Naehricht. .02 

* Kritik 05 

it 64 'er Ecke 07 

* Programmecke. • ■ . 09 
» Pinnwand 12 

** VIDEODAT *»*.13 
Fachlektuere. . . .17 
Glosse 19 



Novice NO 

* Protokoll PR 

* Sysop rufen. ... .CO 

* Up To Date UP 

* logoff 99 



Sehr unterschiedliche Rubriken bietet die Alfelder Box 



Online Service 

Sie erreichen die Redak 
uon Happy-Computer uber 
unseren Online-Service, Sie 
fconnen Nachnchlen hmter- 
lassen oder Fragen stellen 
und Auszuge aus den aktuel- 
len Heften anschauen. Der 
Informationsservice hat fol- 
gende Nummer n 
Telefon, (089) 46060-21 
(300 Baud), 

(089) 46060-31 (1200 Baud) 
Datex-P 458900 1 0006, 
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PFU-News, Clubs 




Stellen SiesiGh folgende Situa- 
tion vor: Es ist lief in der Nacht, 
sagen war 2 Uhr 30 MiUen im 
sch5nsten Traum ein schrilles 
Klingeln: das Telefonl 0}e, jetzt 
ist waspassierl, Sie springen aus 
dem Belt, ergreifen den HOtex 
und,.,, -1st da mchl die XL- 
Mailbox?* iont eine vsrzweifelle 
Sunime aus dem Horer, Nach Ih- 




3500 Kassel 



Name : Commodore Compu- 

ter Club 

Computer ; C 10, C C \P,& 

Lelefuitff Protframrnbkbliolrwk. 

JlhrUolm Clubs* ttttng 
(4 Mark) nut Lilting 
unci Tips & Trtcka 

Beitrag : kttlzwr 

Xonlakt I Michael Schulze. 

BreiCBcheidalr. 16, 
"13O0 KnHael 



4050 Mb rich en- 
gladbach 



Name S Softy Club 

Computer j Atari 800 /C00 XI. 
Lelatung ; Sofiwaiotauach 

<D&C) P Tip* A Tuckn 

u.v.m, 

Beitrag : 1 Mark manattlch 

Kontakt j Heiko Ftitee, 

Knnmt. W. 408O 
Motichengladbach 



4600 Dortmund 



Nrntw : HS-Soft 

Computor : Commodore 84/126 
Lelatung : ClubwiHiclirtfl, frel 
kopterbaro Software, 



iem verschlafenen »Nein* legt 
die andere Seite wieder auf. 
Kaum daJi Sie wieder im Bett 
sind, geht die Geschichte wie- 
der von vorne los, und das fast 
jede Nacht. Was ist passiert? 

Im Zeitalter der Computer und 
DatenferniibeTtragung reizt es 
viele Computerbesitzer, eine ei- 
gene Mailbox aufzumachen, 
rials iiber Kopf wird ein Pro- 
gramrn geschneben, em Mo- 
dem angeschlossen und die 
Nummer verbreitet. Die Post 
verteilt abei Telefonnummern in 
einern Bezirk oft neu aus. Und 
jetzt bekommt unser DFt)-Fan ei- 
ne neue Nummei. Was mit dei 
alien Nummer geschiehl, wird m 
der Eile des Gefechts (narrilich 
die neue Nummer alien Anhan- 
gem zuganghch rnachen) 
sentient und einfach vergessen. 
Und damit sindnachtliche Ruhe^ 
stdrungen varprogramrnierl, 
Um solche unliebsamen 
•Weckanrufe« zu vermeiden, 
sollte man als Sysop folgendes 
beachlen: Andert sich die Num- 
mer {meistens erfahrt man das 
sowteso rechtzeitig), so schreibt 
der Sysop am besten eine Nach- 
richt in das Eingangsmenu sei- 
ner Box. Sollte dies aus zeitli- 



Tips&Tricks, ErftuV 
rangsaustaufich 
Beitrag i 4 Mark monatlieh 
Kontakt : Oliver SUberg, 

Am Beriholdshoi 34, 
4600 Dortmund 



Name : Amsttad-Schneider 

User-Club- Aachen 
Computer alto SchneJdtfi 

Leltfu&B i iwotmondllieho ko- 

atenloM Clutusofiuna, 
SaflwmoblbUolh&k, 
Utn- und Einsielger- 
htltan, Druckorwrvi- 
co, Soft- und Hard- 
warotosto, Snmrnelbe 
steilungon 
Beitrag ; 3 Mark monadic h 
KanUkl : A.SAI.C.A., ZoiBstr, 7, 

B133 Ubech- 
Palenbero 



5600 Wuppertal 



Name : Schneider PC IB 1 3 

User-Club 
Computer Schneider PC 
Lelatung Uberreglonale Betel- 

Ifgung, monailiehe 
Clubnaitung, eigene 
Software und PD-DiB- 
koiton, HJIfesteUung 
und EifahrungiwuB- 
launch 

Bailing koine Anflnbe 

Kontakt t Roll Knorra, 

PoaiEach 20 01 08, 
8800 Wupperta) 



5650 Solingen 



Name : ST-Caroplclub Solln- 

g*n 

Computer \ Atari ST 
Lelatung i Ausuuocti von Tips & 
Tricks, iwolrrvoiuitli- 



chen Griinden nicht moglich 
sein, so kann man in emigen gro- 
Seren Boxen Nachrichten mit 
der Bitte um Weitergabe hinter- 
lassen, 

Nehmen Sie sich als Sysop die- 
sen Ratschlag zu Herzen. Dann 
v/ird niemand aus dem Schlaf 
gertssen! (rz) 



Sysops beim 
Abheben 

Welcher Sysop mil Akustik- 
koppler stand nicht schon vor 
dem Problem, wie er seiner 
Mailbox das Antworten beibrin- 
gen soil? Schliefilich kann ein 
Sysop nicht den ganzen Tag und 
die ganze Nacht neben seinem 
Computer sitzen und jedesmal, 
wenn es klingelt, den H6rer ab- 
nehmen und in den Koppler le- 
gem Also ubedegten die Sy- 
sops, was zu tun sei, Die (theore- 
tische) Losung erscheini recht 
einlach; Der Horer bleibt wn 
Koppler, lediglich die Gabel 
wird von einem Mechamsmus, 
der auf das Klingeln reagiert, 
entlastet, Derselbe Mechams- 
mus muB aber auch nach Been- 



ches Magaatn auf Diav- 
katio. regional© Tref- 
ten wnd Aimfltige, 
Beitrag ! 5 Matk monatlleh 
Kontakt : CaiB(en Wcift, 
Wernrr ?.8, 
96S0 Solingen 



7742 St. Georgen 



Mam* } Compter Club birir 

fighter C-18B 

Computer C 64, 

C 126 

Iiefartuavg ! Soflwaie und Erlah 
rungaauglauach, w6- 
chentbcHea Treffen, 
Cotnputenteitiichiifl 
Beitrag i 3 Mark monailich 
Kontakt : Computer Club 
Siarfighler, 
EUrhendorfw?eg 21, 
7742 St, Georgen 



8000 Miinchen 



Name NDE KENNER 

Computer ! alia System* mit Pro- 

jceflsottvp 6XXX(X) 
Leiarung ! Ertahmngmustauach, 



400 Mltghodar aua 30 
LAndern, twotmonal 
liche Clubmliretlung, 
gemeinaamo Piojok- 
te, Paperwaio, Pro- 
gramme, Eigenoni- 
wlcklunflon von Mil- 
glledem (Forth auf 
SB0OO, !:,]:' Ktlvli.' Mir 

C 16 etc) 
Baltrag ! 46 Mark jlhrlJoh 
Kontakt : Xwola«1olJa del hoi- 

landlfflchen Club*-. 

Fred Beiulnget, 

Stmfibsiaenli. 

90/619, 

8000 MQnohen 40 



den der Sitzung Oder nach ei- 
nem Timeout die Gabel wieder 
niederdriicken, so da6 der Tele- 
fonapparat wieder nempfangs- 
bereit* ist. Als Erschwernis 
kommt noch hinzu, daB die Post 
keine Eingriffe in ihr Netz oder 
ihre Einrichtungen(hier Telefon- 
apparal) duldet. So kamen Bast- 
ler auf die absonderlichsten 
Ideen, um Hen dieses tlbelszu 
werden. Etmge Beispiele: Beim 
Klingeln fahrt eine Modelleisen- 
bahn los, die uber einen Seilzug 
em Gewicht von der Gabel hebt, 
Oder eine Art RoboteTarrn aus 
Plastikbausteinen erfullt diese 
Aufgabe, 

Wir sind nun gespannt, auf 
welche Ideen Sie gekommen 
sind. Dber Zuschnften freuen 
wii uns. Wenn Sie Ihrer 
Abheber-ldee noch ein Bild und 
eine genaue Bastelanleitung 
boilegen, so konnen wir alien 
Sysops he) fen, Ihren eigenen 
Abheber zu bauen odei zu ver- 
bessern, 
Unsere Adiesse: 
Red a kl ion Happy-Computer 
Mark! & Technik Verlag AG 
Kennwort: DFO-Abheber 
Hans-Pinsel-Str.2 
8013 Haar bei MUnchen 



8510Furth 



Nome ! D Ft) Club 

Computar s avxemnnabhangig 
Leiatuno ; DF0: Tricks, Pro- 

blemlfisung, PaBworv 
tauach. Mailbox: je- 
don Monlag online 
Beitrag 10 Mark jHhrilch 

Kontakt I Bombard Wilfett. 

Albrecht'DUitr- 
Sti. 3, SSlOFilrth 



8922 Peiting 



Name i Computer Club Ptal- 

fenwinkel 

Computar ! eyBtemunabhin^ig 

Leiatung : Kurae fur Mitglieder, 
Buch- und Soltwaio- 
bibhotbek. Hardware 
Entwicklungan Hklle- 
stellung bei Program- 
inl*rachw(ark(|koilen 
und Ertfthrungaaua- 
laiiBoh bei I4tagigen 
Clubtroffen 

Bettrav '■ 8 Mark fur Schblar 
und Studenlen, haw. 
10 Matte viertel)Hlu- 
Uch 

Kontakt : Alfred Red), 

3*1* -1 1. 1 1 1 LI 1 1. 1 1 I , 

BlSoHohenpeifien 
berg 



8960 Dachau 



Name : I, Atari St-Club 

Computer | Atari ST-Reiho 
belatung ; Rogelm&fiigo Zeit- 
schrlll. Sonwarebl- 
bUothek, HUfo Mr 
Ein- und Umaieigei, 
gemeinaani* Soft- 
waretntwlcklungen 
u,v,nv, 

Beiirap 2 Mark monatbeh 

Kontakt : PclerOreln, 
SJadatr, 4, 

■M...I! I.'.'l -il.i.l 
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FonseOung von Se>?e 131 

funden. Er teilt dem groBen und 
kleinen Alphabet sowie den Zahlen, 
Satzzeichen und Steuerzeichen die 
Werte von 1 bis 128 zu. Dierestiichen 
Codes konnen die Computer-Her- 
steller frei belegen. Bei IBM-PCs 
und Kompatiblen liegen dort die 
Buchstaben, die das amerikanische 
Alphabet mcht kennt. Zum Beispiel 
auch unser A, 0, U und B; auBerdem 
einige Grafik-Symbole, 

In Basic gibt es eine Funktion, mit 
der Buchstaben durch ihren ASCII- 
Wert angesprochen werden. 
PRINT CHR$(6$) 

zum Beispiel bringt den Buchstaben 
t»A« auf den Bildschirm. Sie konnen 
sich alle Zeichen mit folgendem Pro- 
gram m ausdrucken lassen: 

10 FOR 1-32 TO 255 
20 PRINT "ASCII-Nr.*;!;* 
CHR$(I) # 

30 Next I 

Das Programm gibt nur die Zei- 
chen von 32 bis 255 aus. Die ersten 

31 Zeichen smd nicht darstellbar. Es 
handelt sich um sogenannte Steuer- 
zeichen. Darunter befindensich sei- 
che, die zum Beispiel bewirken, daB 
der Cursor um eine Position nach 
unten springt. Oder ein Zeichen, 



Basic: wie und wo 
fing es an 

Basic ist die Abkiirzung fur 
•♦Beginners All purpose Symbolic 
Instruction Code*. Zu Deutsch: 
Symbolischer Allzweck-Anwei- 
sungs-Code fur Anfanger, Ent- 
wickelt wurde Basic Anfang der 
sechziger jahre am Dartmouth 
College m den USA. Zwei Studen- 
ten, John G. Kemeny und Thomas 
E. Kurtz, schafften dort eine Pro 
grammiersprache. die es in sich 
hatte. Sie war leicht zu lernen und 
sehr vielseitig. Genau das aber 
machte sie den sogenannten 
»emsten ProgTammierern« madig. 
Sie konnte zwar alles, aber merits 
sehr gut. Mittlerweile ist Basic die 
meistverwendete Programmier- 
spracheuberhaupt Dabei lassen 
die modernsten Basic-Diaiekte 
keine Wiinsche offen. (rj) 



Uch, daB Sie mcht mehr die < EN- 
TER > -Taste drucken miissen. 

Ein and e res Steuerzeichen hat 
den Wert 7. Probieren Sie folgende 
Zeile aus: 
PRINT CHR$(7} 

Damit waren wir am Ende des er- 
sten Teils. Experimentieren Sie bis 
zum nachsten Mai mit dem Pro- 
gramm. Es gibt viele Wege, es zu 
verbessern. Wie ware es zum Bei- 
spiel mit einer Beschleurngung des 
Raumschiffs? Oder mehreren 
UFOs? Oder~ (rD 



PC- Basic -Kurs 


Tteil I: 


Grundlegende Befehle 


Tell 2: 


Struktunerte 




Progranunienirig 


Teil3: 


Giafik 


Iteil 4: 


Dateiverwaltung 


Tfeil S: 


Abschlufiprojekt 



das normalerweise durch die < EN- 
TER > -Taste ausgelbst wird. 

Jetzt waren wir also beim geheim- 
nisvollen CHR$(13) angelangt. Bei 
unserer Tastenbelegung mit * LIST * 
+ CHRS(13) ist es dafiir verantwort- 



FehJende Tefle des Kmses konnen ais 
Kopie bei: 

Redalction Happy Computer, 
Marki & Technik. Verlag AG 
Kennwort PC-Basic-Kurs, 
Hans-Pinsel-Str, 2, 
8013 Haar bei Miinchen, 
nachbesteUt weiden. 

GebeQSwbKtedsegenage BeaschnunQ dec jeweflv 
genTfeiisantzaTTi&sspifil Basjc-KmsTesl I) LegsnSse 
eraeti trania«T*n und an sen se-lias admnwitun 
Rxjcicumschlag bei 



ALLE REDEN DAVON... 



DER„VOLKS-PC 



von 



Endlich ein voll IBM-PC* fcompatibler Rechner, der groB in 
der Leistung, aber kiein im Preis ist 
Alle Grundfunktiorien der I ndustrie-Standa rd-1 6-Brt-Kiasse 
sind erfullt worden, und die Ausbaufahigkeit ist in einem 
ho hen Ma Be gewahrleistet 

" f&M-PC «sJ »in si ng«)rafl»n*a War«flzsich*n von IBM G£WD. 



Alultitech 



DM 1.499,-* 





CE-TEC 

International 



CE-TECTrading GmbH 
Kornkamp 4 • D-2070 Ahrensburg 
Tel. 041 02/49 01-0 Telex 2 189 875 



MPC 500 PC-POPULAR 

M Ml tOM Mfie*MHW*s»r &f KS MB. tin 3S0 KB 
Floppy DWC Lfctfwer* firHflnbir mrt twtntm Floppf 
Dt*C UwlW*. Wtrddt^c und mm*. t40 It HAIt|. Co'*' 
gotikkai+R mil RGB- und BA5-Auvg*rt$, Cm U B B w M 
Pwatttl- und SentfUrtrrtaet Gmt-pe*. IfccWwf 
(ArOvngnt US-DOS SJ. WoniSOf flru" dtktKhtt 

Htndbvct* 
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is 1st egal, was man mit dem 
Computer macht. irgendwann 
I kommt der Punkt, an dem man 
Daten laden odei speichern muft, 
Das ist der einzige Weg, Informatio- 
nen dauerhaft aufzuheben, Die ein- 
fachste Methode, die sequentiellen 
Dateien, haben wir Ihnen schon in 
Ausgabe 7/87 vorgestellt. 

Leider besitzen die sequentiellen 
Dateien eine Menge Nachteile. Es 
gilt also, einen einfacheren Weg zu 
finden* als das Hintereinander able- 
gen von Daten. Was wiirden Sie raa- 
ehen, umaus einer langen Reihe von 
Biichem das zehnte zu lesen. Sie 
wiirden wohl kaum erst die ersten 
neun wegschieben, sondern gleich 
das zehnte herausnehmen. Dasglei- 
che macht man bei relativen Datei- 
en. Im Gegensatz zu sequentiellen 
Dateien ermoglichen Sie den direk- 
ten Zugriff auf jeden Satz einer Da- 
tet. Es ist nicht mehr noug, die Datei 
komplett in den Speicher einzuie- 
sen, sondern nur den Eintrag, der 
uns wirklich interessiert. Diese Me- 
thode hat aber auch einen Haken: 
mit der Datasette konnen Sie keine 
relativen Dateien verwalten. 

Wie funktioniert nun die relative 
Dateiverwaltung? Bevor Sie die Da- 
tei zum ersten Mai offnen, miissen 
Sie sich genau ttberlegen, wieviei 
Platz jeder Eintrag maximal haben 
darf. Das ist wichug, weil das Lauf- 
werk fur jeden Eintrag genau so 
viel Platz reserviert, und anhand 
der Lange und der Nummer 
des Eintrags blitz 
schnell be- 
rechnen kann, 
wo es die ge- 
suchten Daten 
fmdet Daher 
auch der Na- 
me: relative 
Datei. Der Da- 
tensatz ist im 
Verhaltnis (re- 
lation (lat,) = 
Verhaltnis) zu 
seiner Daten- 

satznummer 
gespeichert. 

Fur Sie heiflt das, da£ Sie vorher 
entscheiden mussen, wieviei Platz 
Sie jedem Datensatzzugestehen, um 
alle lnformationen unterzubringen. 
aber nicht zu viel Platz auf der Dis- 
kette verschwenden. Sie miissen es 
sich vorher iiberlegen, weil die ein- 
gestellte GroBe nicht mehr zu an- 
dem ist. Im Computer-Englisch 
nennt man jeden Eintrag in einer re- 
lativen Datei einen »Record« und die 
maximale GroBe »Record-Lange*. 

Der Umgang mit relativen Dateien 
setzt voraus, daB Sie schon emmal 



Alles 

ist 
relativ 



a . .manchmal sogar Dateien. 
Das heiftt aber nicht, daB die 
Daten je nach Sichtweise an- 
ders sind. Vielmehr erlaubt 
die relative Datenverarbei- 
tung schnelleren Zugriff, weil 
man nicht auf eine starve Rei- 
henfolge festgelegt ist. 



der Diskette noch nicht existiert, Be- 
nutzen Sie fur Ihre ersten Versuche 
eine neue Diskette, auf der nichts 
stent, was Sie versehentlich zersto- 
ren konnten. 



Schema zum Offnen 

einer relativen Datei 

Rel-Datei offnen: OPEN FN.GN, 
SA, "NAME.L, " + CHR$(RL) 
FN: Logische Dateinummer 
(1-255) 

GN: Geratenummer (Lauf- 
werk: 8) 

SA: Sekundaradresse (2-14) 
NAME: Frei wahlbarer Datei- 
name 

L: Dateityp (L = relative Datei} 
RL: Recordlange (1-255) 
Beispiel: OPEN 2,8,2, "DEMO- 
FILE,L/ + CHR$(1Q0) 





mit sequentiellen Dateien gearbei- 
tet haben, oder zumindest mit den 
Disketten-BefehlenOPEN, PRINT*, 
INPUT # und CLOSE vertraut sind. 
Wenn dieses Gebiet Neuland fur Sie 
ist, kdnnen Sie bei uns eine Kopie 
des Artikels aus der Ausgabe 7/87 
»OPEN, CLOSE, KANAL &CO« ge- 
gen einen mit 1,60 Mark frankierten 
und an sich selbst adressierten 
Ruckumschlag bestellen, 

Bevor Sie mit der relativen Datei 
arbeilen konnen. miissen Sie sie erst 
dffnen oder anlegen, wenn sie auf 



Relative Dateien in der Theorie 

Diese Anweisung offnet eine rela- 
tive Datei unter dem Namen » DE- 
MO FILE?. Die Recordlange wird auf 
100 Zeichen festgelegt. Beachten 
Sie, daS diese Entscheidung fur alle 
weiteren Zugriffe entscheidend ist. 
Falls Sie beim Offnen einer beste- 
henden Datei die falsche Record- 
lange angeben, erhalten Sie lauter 
falsche Da ten, da das Laufwerk 
dann immer eine falsche Stelle be- 
rechnet, 

Bei relativen Dateien wird immer 
gezielt auf einen bestimmten Re- 
cord (Datensate) zugegriffen. 
Welchen Record Sie mei- 
nen, teilen Sie dem 
Laufwerk mit dem 
»PositionierbefehI« 
mit. Dieser Befehl 
setzt voraus, da£ zu- 
vor ein Kanal mit der 
Sekundaradresse 15 
geofmet wurde. Die- 
ser spezielle Kanal 
wird »Fehler-« oder 
auch »Befehlskanal« 
genannt. Uber die- 
sen Kanal ubermit- 
telt man dem Lauf- 
werk alle direkten Befehle, wie etwa 
zum Loschen von Dateien oder zum 
Formatieren von Disketten, Da der 
Befehiskanal w&hrend der Bearbei- 
tung einer relativen Datei st&ndig 
benotigt wird. sollten Sie in Ihren 
Dateiverwaltungen am Programm- 
anfang als »erste Tat« den Befehis- 
kanal und die relative Datei selbst 
offnen. 

Normalerweise bleiben bei der 
Bearbeitung relativer Dateien beide 
Kanale wahrend der gesamten Da- 
teibearbeitung offen und werden 
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erst beira Verlassen des Programms 
geschlossen. 

LFN1 imd LFN2, die Dateinum- 
mem der beiden geoffneten Kanale, 
kennen Sie bereits. Was soli aber 
der Rest in dem langen Befehl? 1m 
Basic iibemimmt der Interpreter fur 
Sie die Aufgabe, die Zahlen fur den 
Prozessor aufzubereiten. Wenn wir 
aber so direkt auf das Laufwerk zu- 
greifen, wie bei der relativen Datei- 
verwaltung, miissen wir uns die Mii- 



Positionieren des Schreib- 
Lesekopfes: 

PRINT # LFNl f "P*+CHR$ 
(LFN2) + CHR&LB) + CHR$(HB) + 
CHR$(BYTE) 

LFN1: Logische Dateinummer, 
unter der der Befehlskanal 
geoffnet wurde 

LFN2: Logische Dateinummer. 
unter der die relative Datei 
geoTmet wurde 

LB: »Low-Byte« der Record num- 
mer, 

HB: »High-Byte< der Recordnum- 
mer. 

BYTE: Nummer des Zeichens lm 
Record, ab dem ein Lese- oder 
Schreibzu griff erfolgen soil 



he selbst machen. Wenn die Zahl 
groBer als 2S5 ist, wird sie in zwei 
Teile gesplittet, in das High- und das 
Low-Byte, Genaueres uber dieses 
Thema konnen Sie in Happy-Com- 
puter 2/87 nachlesen. Wir verwen- 
den ohne lange Erklarungen ein- 
fach ein kleines Unterprogramm, 
das die Zahlen umrechnet, und den 
Schreib-ZLesekopf • des Laufwerks 
positioniert. 

870 REM *** POSITIONIEREN *** 

880 HB=INT(REC/256) 

890 LB=REC-HB*256 

900 PRINT#1, *P"+CHR$(2)-»CHR$(LB- 

)+CHR$(HB)+CHR$(l) 

910 RETURN 

Das Unterprogramm setzt voraus, 
daB der Befehlskanal und die Datei 
bereits geoffnet sind. Damit alles 
wie gewtinscht lauft, gibt man die 
gewiinschte Recordnummer in der 
Variablen REC an, Diese wird 
automatisch umgewandelt und der 
Schreib-/Lesekopf auf daserste Zei- 
chen des betreffenden Datensatzes 
positioniert. Nach erfolgter Posit io- 
nierung liest das Hauptprogramm 
wie gewohnt mit dem INPUT #-Be- 
fehl Daten aus dem Datensatz, oder 
schreibt mit PRINT # neue Daten in 
den Datensatz hinein. 

Wir verwenden in den Beispielen 
die Filenummer 1 fur den Befehlska- 
nal und die Filenummer 2 zum Ar- 
beiten mit der Datei. Sie miissen sich 



mcht daran halten, in der Praxis hat 
sich diese Anordnung aber be- 
wahrt. Mit diesen zwei kleinen Routi- 
nen haben Sie schon die groBten 
Klippen auf dem Weg zur relativen 
Datei-Verwalrung hinter sich. Mit 
den einzelnen Records konnen Sie 
jetzt wie mit vielen kleinen sequen- 
tiellen Dateien umgehen. 

Jetzt kommt der praktische Teil. Im 
folgenden entwickeln wir eine klei- 
ne Adrefiverwaltung fur relative Da- 
teien. Die hier vorgestellten Routi- 
nen konnen Ihnen als Grundstock 
fiir eigene Programme dienen. 

Die Variable AD ist im Programm 
von besonderer Bedeutung. In AD 
wird die Anzahl der bereits vorhan- 
denen Adressen gespeichert (zu Be- 
ginn null). Diese Information wird 
beim Verlassen des Programms in 
der sequentiellen Datei »INFODA- 
TEI< gespeichert und beim nach- 
sten rtogrammstart wieder eingele- 
sen. Das ist die Voraussetzung, daB 
Sie beim zweiten Benutzen wieder 
auf alle vorhandenen Datensatze zu- 
greifen konnen. Am Programman- 
fang wird also der Befehlskanal ge- 
offnet und danach die sequentielle 
Datei, urn die gespeicherte Anzahl 
vorhandener Adressen zu lesen. 



Zeile 120 zeigt warum der Be- 
fehlskanal auch »Fehlerkanal« ge- 
nannt wird: t)ber diesen Kanal kann 
jederzeit mit INPUT* der »Fehler- 
status* des Diskettenlaufwerks ab- 
gefragt werden. Die Anweisung 
INPUT #1, A Uest die »Ferdernum- 
mer« ein und weist sie der Variablen 
A zu. Enthalt A anschlieSend emen 
Wert ungleich Null, trat beim Offnen 
der Datei ein Fehler auf. Diese Situa- 
tion liegt mit Sicherheit beim ersten 
Benutzen der Adrefiverwaltung vor, 
da die Datei »INFODATEI« noch 
mcht existiert und somit auch nicht 
fur Lesezugriffe geoffnet werden 
kann. In diesem Fall verzichtet das 
Programm darauf . die Adressenzahl 
einzulesen und AD besitzt den Inhalt 
null (= kerne Datensatze vorhan- 
den). 

Die letzte Vorbereirung besteht im 
Offnen der relativen Datei (Zeile 
160). Als Name wird » ADRESSEN* 
und als Recordlange 100 Zeichen 
verwendet. Sollten Ihnen 100 Zei- 
chen fur eine Adresse nicht ausrei- 
chen, konnen Sie stattdessen belie- 
bige andere Werte zwischen ems 
und 255 verwenden. 

Das Menu ist sehr einfach gestal- 
tet. Mit einer PRINT-Anweisung for- 



Record 2 




So werden die Daten auf der Diskette abgeiegt 



100 OPEN 1,8,15: REM BEFEHLSKANAL 
OEFFNEN 

110 OPEN 2,8,2, *INFODATEI,S,R*: 

REM SEQ. DATEI OEFFNEN 
120 INPUT #1, A: REM FEHLER 

AUFGETRETEN? 
130 IF A=0 THEN INPUT #2, AD: REM 

NEIN, DANN ADRESS -ANZAHL 

LESEN 

140 CLOSE 2: REM SEQUENTIELLE 

DATEI SCHLIESSEN 
150 : 

160 OPEN 2,8,2, "ADRESSEN, L> "+CHR$ 
(100): REM REL-DATEI OEFFNEN 



dert das Programm den Benutzer 
auf, eine der Zahlentasten 1 bis 4 zu 
driicken. Abhangig von der ge- 
driickten Taste verzweigt das Pro- 
gramm zu einem Unterprogramm 
und nach der Ruckkehr aus dem 
Unterprogramm erneut zum Menu. 

190 REM *** MENUE *** 

200 PRINT: PRINT *l=EINTRAGEN/2= 

BLAETTERN/3=A£NDERN/4 

=ENDE*: PRINT 
210 GET A$: IF A$="" THEN 

GOTO 210 
220 : 
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230 IF A${) *4* THEN ON VAL(A$) 
GOSUB 340,430,550: GOTO 200 

250 CLOSE 2: REM DATEI SCHLIESSEN 
260 PRINT#1,"S:INP0DATEI*: REM 

SEQ, DATEI LOESCHEN 
270 OPEN 2,8,2, *INFODATEI,S,W*: 

REM SEQ. DATEI OEFFNEN 
280 PRINT #2, AD: REM ADRES5ANZAHL 

SPEICHERN 
290 CLOSE 2: CLOSE 1: REM ALLE 

DATEIEN SCHLIESSEN 
300 END 

Erne Ausnahme bildet die Zahl 
vier E= Funktion »ENDE«). Vor dem 
Verlassen des Programms muB die 
neue Datensatzanzahl in der se- 
quentiellen Datei gespeichert wer- 
den. Zuerst wird die nicht mehr be- 
notigte relative Datei geschlossen 
(Zeile 250), die »alte« sequentielle 
Datei geloscht und die Datei mit der 
nun gultigen Datensatzanzahl AD 
neu geschrieben (Zeile 270-280). 

Sterne verhindern 
Datenmull 

Am Anfang ist aber das Schreiben 
von neuen Adressen wesentlich 
wichtiger. Das Unterprogiamm 
»Eintragen« besteht fast ausschlieB- 
lich aus dem Aufruf weiterer Unter- 
programme. 

330 REM *** NEUE ADRESSE 

EINTRAGEN *** 
340 PRINT ^EINTRAGEN*" 
350 GOS'JB 650: REM ADRESSE 

ABFRAGEN 
360 AD=AD+1 

370 REC=AD : GOSUB 880: REM 

P0SIT1ONIEREN 
380 GOSUB 730: REM SATZ SCHREIBEN 
390 RETURN 

640 REM *** ADRESSE ABFRAGEN *** 

650 N?="* r : W$="*: 1%-"" 

660 INPUT *NAME";M$ 

670 INPUT *WOHN0RT*?V$ 

680 INPUT "TELEFON"|T$ 

690 RETURN 

Jede neu eingegebene Adresse 
wird hinter der letzten vorhandenen 
Adresse in der Datei gespeichert. 
AD wird urn eins erhoht (Zeile 360) 
und mit dem bereits erlauterten Un- 
terprogramm auf den Record Num- 
mer AD positiomert (Zeile 370). Die 
Aufgabe, den Datensatz in diesen 
Record zu schreiben. ubermmmt 
ein weiteres Unterprogramm; 

720 REM *** DATENSATZ SCHREIBEN 
*** 

730 IF N$=** THEN N$=***: 

REM ACHTUNG: DAS SCHREIBEN 
VON 

740 IF W$*** THEN V$=***: REM 

1 LEERSTRINGS 1 MUSS VER- 750 



IF T$=" THEN T$=" 

*": REM MIEDEN WERDEN III 
760 PRINT#2,N$ CHR$(13) 

W$ CHR$(13) T$ : REM 1 PRINT # - 

BEFEHL !!! 
770 RETURN 

Die Zeilen 730 bis 750 verhindem 
ein besonderes Problem, Es durfen 
auf keinen Fall leere Strings in eine 
Datei geschrieben werden! Sie mus- 
sen daher vor dem Schreiben der 
Daten unbedingt prufen, ob die Va- 
riable kern Zeichen enthalt. Wenn ja, 
schreiben Sie start dessen ein belie- 
biges »Scheinargument« in die Da- 
tei, zum Beispiel den Stern. 

Ein weiteres Problem resultiert 
aus einei argerlicnen Eigenschaft 
relativer Dateien. Ein Datensatz mufi 
»in einem Zug«, mit einem (!) 
PRINT #-Befehl in die Datei ge- 
schrieben werden. Nach jeder 
PRINT #-Anweisung positiomert das 
Laufwerk automatisch auf den nach- 
sten Record. 

Das ist die Aufgabe der Zeile 760. 
Alie drei AdreBteile werden mil ei- 
ner PRINT #-Anweisung gespei- 
chert. PRINT # setzt normalerweise 
ein Sonderzeichen mit dem Code 13 
ein, urn verschiedene Zeichenfbi- 
gen oder Zahlen voneinander zu 
trennen. Da es aber nur eine 
PRINT #-Anweisung gibt, mussen 
Sie durch CHR$(13) dieses Sonder- 
zeichen zwischen den AdreBteilen 
■per Hand* einfugen, Ohne dieses 
Sonderzeichen wiirde das Lauf- 
werk beim Lesen mit INPUT # nicht 
erkennen, wo der erste TeU einer 
Adresse (der Name) endet und der 
zweite Teil (der Wohnort) beginnt. 

Nachdem Sie jetzt die Datei erwei- 
tern kbnnen, erganzen wir eine 
Funktion. um einzelne aite Datensat- 
ze anzuzeigen. Nach Anwahl der 
Funktion »Blattern* blattern Sie mit 
den Tasten < CURSOR RECHTS> 
und < CURSOR LINKS > in der Da- 
tei. <CURSOR RECHTS> erhoht 
die aktuelle Recordnummer um 
eins, <CURSOR LINKS > verrnin- 
dert sie um eins. 

420 REM «** BLAETTERN *** 
430 PRINT "* BLAETTERN* * 

GET A$: IF A$=** THEN 

GOTO 440 

450 IF A$()CHR$(29) AND A$()CHR$ 

(157) THEN RETURN 
460 IF A$=CHR$(29) AND R£C( AD 

THEN REOREC+1 
470 IF A$=CHR$(157) AND REC) 1 

THEN REOREC-1 
480 GOSUB 880: REM P0SITIONIEREN 
490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN 
500 PRINT: PRINT N$: PRINT W$: 

PRINT TS: PRINT 
510 GOTO 440 



Jede andere Taste auSer 
< CURSOR RECHTS/CURSOR 
LINKS > brmgt Sie zum Hauptmenii 
zunick. Wenn Sie drei Adressen in 
die relative Datei eintragen, besitzt 
REC den Inhalt »3*. <ClTRSOR 
LINKS > verrmndert REC um eins. 
und REC zeigt nun auf Adresse 
Numrner 2. Das Programm sucht 
diesen Datensatz (Zeile 480) und 
liest die darin enthaltene Adresse 
mit einem weiteren Unterpro- 
gramm. Zeile 500 gibt die Adresse 
auf dem Bildschirm aus, Danach 
kehrt das Programm wieder zur 
Funktion »Blartern« zuriick. Jetzt fehlt 
naturhch noch das Unterprogramm 
zum Einlesen einer Adresse: 

800 REM *** DATENSATZ LESEN *** 
810 INPUT#2,N$: IF N$*'** THEN 
N*=*' 

820 INPUT #2, US: IF V$=*** THEN 

830 INPUT#2,T$: IF T$=*»" THEN 

T$=" 
840 RETURN 

Wie Sie sehen, unterscheidet sich 
dieser Programmteil kaum von dem 
fur sequentielle Dateien. bis auf ei- 
ne Kleinigkeit Das Unterprogramm 
ersetzt das Sche in argument »*«, das 
leere Zeichenkerten beim Schrei- 
ben verhindert hat. In den Zeilen 810 
bis 830 werden die drei AdreBteile 
gelesen und mit dem Zeichen »*« 
verglichen. Enthalt eine der Zei- 
chenketten nur dieses eine Zeichen, 
handelt es sich in Wirklichkeit um 
eine leere Zeichenkette und eine 
•Ruckumwandlung* in einen Leer- 
string wird vorgenommeiL 

Einen Datensatz nur zu lesen. 
macht natiirlich wemg Sinn, wenn 
man ihn nicht andern kann. Diese 
Funktion 1st nicht schwer zu pro 
grammieren, zumal sie mit dem Ein- 
tragen einer Adresse fast identisch 
ist. Zuvor mussen Sie die zu andern- 
de Adresse erst mit der Blatter- 
Funktion suchen und dann den neu- 
en Inhalt eingeben. 

540 REM *** AENDERN *** 

550 PRINT "*AENDERN* * 

560 GOSUB 650: REM ADRESSE 

ABFRAGEN 
570 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN 
580 GOSUB 730 : REM SATZ SCHREIBEN 
590 RETURN 

Die geanderte Adresse wird ab- 
gefragt (Zeile 560). auf den Record 
positioniert (Zeile 570) und in diesen 
die neu eingegebene Adresse ein- 
getragen (Zeile 580). 

Das Mini-Programm enthalt alle 
Grundrunktionen bis auf die geziel- 
te (!) Suche und das Sortieren von 
Eintragen. (S. Balui/gn) 
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Viza write: 
elite Dreiecksgeschichte 



Im Siidosten von London, knapp 
eine Stunde mit dem langsamen 
Vorstadtzug entfernt, liegt das 
ruhige, vertraumte Stadtchen Maid 
Stone East Dort scheint die Zeit 
Anfang des Jahrhunderts stehenge- 
blieben zu sem. Rote Baeksteinhau- 
ser und hone, gnine Baume bestim- 
men das Biid am Bahnhof Nur die 
larmenden Autos auf der StraBe 
passen mcht so ganz ins Bild. Wer 
wiirde ahnen. daB hier eine der be- 
kanntesten europaischen Software- 
Firmer, Uegt Vizasoftware 

Die Firma. das ist eigentlich er: 
Kevin Lacy 34 Jahre alt Der energi- 
sche, aber sympathisers Bnte ist 
ein Vollblut-Programmierer ieinsten 
Wassers. Bei jedem Satz spiirt man 
seine Energie und die Leidenschaft, 
die hrnter semen Programmen ste- 
hen Er ist das Ein-Mann-Program- 
mier-Team von Vizasoftware. Abge- 
sehen von der PC-Version, fill die er 
extra Progiammierer einstellte hat 
er alle Programme selbst geschrie- 
ben; von Vizawrite 64 tiber Vizastar 
bis zum ]ungsten Produkt: Vizawrite 
Desktop auf dem Amiga. 

Als ich lhn an emem regnerischen 
Nachmittag tm Juni besuche komml 
er direkt von seiner Pnvatwohnung. 
Dort, so erklart er, arbeitet er in er- 
ster Lime. Die Euros sind zwar zum 
Arbeiten geeignet aber nicht zum 
Programmieren. Dazu hat er nur zu 
Hause die richtige MuBe, denn »dort 
kann ich wenigstens direkt vom 
Computer ms Bett gehen*, setzt er 
unter einem Grinsen hmzu. Em 
Vollbiui-Programmierer. 

Begonnen hat seme Karnere ganz 
ohne Computer, im GegenteU. »Als 
ich bei memem ersten Arbeitgeber 
angefangen habe, dachte ich im- 
mer; Alle Programmierer sind Ver- 
rtickte. Bis ich dann durch Zufall 
selbst ein wenig am Computer gear- 
beitet habe. Das machte mix dann so 
viel SpaB, daB ich selbst em Ver- 
riickter werden wollte*, erzahlt er 
Kevin brachte sich selbst die Spra- 
che PL/1 bei. indem er munter mit 
emem Programm experimentierte, 
das nicht nchtig lief. »Ich habe ein- 
fach die Zeilen uad Befehle so lange 
umgestellt. bis das Programm das 
machte, was ich wollte. « 



Wer einen C 64 oder Amiga 
besitzt, kennt die Textverar- 
beitung »Vizawrite«. fiber wer 
weiB, wer hinter diesen Soft- 
wate-Schlagern steht? 

Durch den Anfangserfolg ermu- 
tigt, wechselt er die Stellung und ar- 
beitet fortan als Systemprogrammie- 
rer fur Mehrplatzsysteme und Da- 
tenbanken, Als er sich neun Jahre 



prograrnmieren. Sein erstes groBes 
Projekt ist — wie solfte es auch an- 
ders sein — eine lextverarbeitung. 
Doch bevor er mit dem Programm 
fertig ist, erscheint eine andere lext- 
verarbeitung: Wordpro. Das ist fur 
Kevin eine herbe Enttauschung, 
denn eigentlich wollte er als erster 
auf dem Markt sein. 

Typisch Kevin Lacy. Was er an- 
fangt will er nicht nur gut machen, 
sondern besser. Und wenn irgend- 
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So kennt man Vizawrite 64 — mit vielen Dreiecken. wohin man auch sieht 



spater seibstandig macht, ist er ei- 
ner der wenigen englischen Spezia- 
hsten auf diesem Gebiet. Obwohl er 
sich alles selbst beigebracht hat, »In 
diesem Punkt ist meine Geschichte 
schon ungewohnlich*, resumiert er, 
»denn die wenigsten erfolgreichen 
Progjamrnierer auf Heimcomputern 
haben vorher auf GroBrechnern ge- 
arbeitet. Die Computer-Kids wissen 
wohl gar nicht, daB es schon friiher 
besseres als den C 64 gab,« 

Ais dann die ersten Heimcompu- 
ter aufkamen, kaufte er sich einen 
PET. Seine zweite Programmierer- 
Karriere fing dainit genaugenom- 
men mit emem leistungsmafiigen 
Abstieg an. Die Umstellung vom 
IBM-Grofirechner zum 8-Bit-Compu- 
ter mit 7 KByte RAM storte ihn nicht 
weiter. Er wollte einfach zu Hause 



rnoglich, auch schneller als alle an- 
deren. Er hat selbst einen hohen An- 
spruch an seine Programme und 
will das Maximala »Ein Programm 
mufi eine gewisse Wiirde, eine Da- 
seinsberechtigung besitzen, sonst 
ist es nicht wert, geschrieben wor- 
den zu sein.« Er investiert viel Zeit, 
urn ein Programm zu planen. Erst 
wenn er das bestmogliche Pro- 
gramm fix und fertig im Kopf hat, 
macht er sich ans Programmieren. 
Halbe Sachen mag er nicht. Und 
wenn man ihm gegentibersitzt und 
ihm zuhort, glaubt man es ihm aufs 
Wort. Ein Vollblut-Programrnierer... 

Anfang 1982 horte er von einem 
neuen Commodore-Computer: dem 
C 64. In Europa gibt es zu dieser 
Zeit noch keine Gerate. lestberichte 
oder ahnliches, nur viele Geruchte, 
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liber die fantastischen Fahigkeiten 
des C 64. Ein Punkt interessierte Ke- 
vin Lacy besonders: der verander- 
bare Zeichensatz. »Warum denn 
das«, will ich erstaunt wissen, 
•schliefllich hat der C 64 doch eine 
englische Tastatur und Sonderzei- 
chen.« »Das schon, aber keine Drei- 
ecke*, erzahlt er. entspannt zuriick- 
gelehnt, »ich mag einfach Dreiecke 
und der PET harte keine in seinem 
Zeichensatz. Beim C 64 konnte ich 
endlich Dreiecke einbauen.« Und 
tatsachlich findet man jede Menge 
Dreiecke als Sonde rzeichen m der 
C 64-Version von Vizawrite 

Er bestellt sich schon 1982 einen 
C 64 direkt aus Amerika und be- 
treibt inn unter spartamschen Bedin- 
gungen; Da in Amerika das Strom- 
netz mit 110 Volt arbeitet und die 
Amerikaner eine andere Femseh- 
norm als in Europa verwenden, muB 
er den Computer an einen gelie- 
henen NTSC-Fernsehapparat an- 
schlieBen und beides mit einem zu- 
satzlichen Transformator betreiben. 
Zuruckblickend sagt Kevin: »Ich 
weiB heute gar nicht, wie ich das 
ausgehalten habe. Das Bild war so 
schlecht, daB ich tetfweise nicht 
wuBte, was ein Buchstabe und was 
eine Bildstorung war* Nur mit etner 
provisorischen Tabelle liber die 
Speicherbelegung und die VIO 
Adressen ausgeriistet. beginnt er 
sein nachstes Programm, das ein 
Schlager we r den sollte: Vizawnta 

Nachdem er schon vorher mil 
Textverarbeitungen experimentiert 
hatte, scheint es logisch zu sein, 
ahermals eine Ttextverarheitung zu 
programrmeren. Doch wieder hat er 
eine Oberraschung parat, denn hin- 
ter Viza write 64 steckt mehr, als die 
meisten Benuteer wissen. Kevin er- 
zahlte folgende Geschichte; »Es gab 
ein Wang-Textverarbeitungssystem 
bei uns in der Firma, mit dem die Se- 
kretannnen arbeiteten. Ich habe es 
mir aus purer Neugier naher ange- 
sehen, und fand seme Funktionen 
ganz sinnvoll Also habe ich es mir 
als Vorbild genommen und in ver- 
besserter Version auf den C 64 um- 
gesetzt. Viza write ist so ongmalge- 
treu, daB jeder Vizawnte-Benutzer 
problemlos auf dieses System um- 
steigen konnte.« Und das hat nie je- 
mand gemerkt? »Also bitte, wer hat 
denn schon ein Wang-System und 
einen C 64 bei sich herumstehen*. 
antwortet ei mit einem verschmitz- 
ten Lachelm »In der Tat hat mich bis- 
her nur eine amerikanische Firma 
einmal auf die Ahnlichkeit ange- 
sprochen. Der Chef besaB namlich 
auch einen C 64. Sonst hat niemand 
etwas bemerkt.* 
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Mit Vizawrite 64, das 1983 auf den 
Markt komrnt, wird er mit einem 
Schlag beruhmt. Es folgen die deut- 
sche Version, dann weitere Pro- 
gramme, wie Vizastar. Zwischen 

1984 und 1986 setzt er beide Pro- 
gramme auf den C 128 um. Mitte 

1985 hort Kevin dann vom Amiga 
und besuchte die erste Entwickler- 
konferenz in Eastborn. Dort sprach 
inn Gail Wellington, die resolute Da- 
me bei Commodore, die dafur sorgt, 
daB genug gute Software fur den 
Amiga geschrieben wird, an und 
fragte, ob er nicht Lust hatte, eine 
lextverarbeitung fiir den Amiga zu 
schreiben. Er hatte 

Zur Zeit arbeitet Kevin Lacy wie- 
der an Vizawrite. Als ich ihn besuch- 
te, ist er gerade mit Vizawrite Desk- 
top fur den Amiga so gut wie fertig. 
Reichlich spat, wenn man bedenkt, 
daB es schon zur Orgatechnik 86 in 




ga ist alles Stuckwerk und jedes 
Programm kann von der Benutzer- 
schnittstelle her anders aussehen. 

Inzwischen hat Kevin den Amiga 
fest im Griff. Die Zeit f in der er mit 
dem Betriebssystem kampfte, hat er 
noch fur weitere Verbesserungen 
genutzt. So kann die GrdSe der Bil 
der im Text jetzt auch nach dem La- 
den verandert werden. Die Bilder 
sind jetzt wie Absatze em organi- 
scher TTsil des Texts und verschie- 
ben sich auch, wenn man weiter 
oben im Text neue Zeiien emfugt. 
■Das beides kann bisiang keine an- 
dere Textverarbeitung. Ein paar an- 
dere waren zwar schneller. Vizawri- 
te wird dafur die erste lextverarbei- 
tung. die den Amiga wirklich aus- 
nutzK verkundet er mit dem Brust- 
ton der Uberzeugung. 

Wie gehi es weiter, wenn Viza- 
write Desktop fertig ist? Kevin steckt 



finch Kevin Lacy 
liest Happy- 
Computer. Da ei 
freiwillig zwei 
Jakre tang in der 
Schuie Deutsch ge- 
lexnt hat, versteh t 
er viele ArtikeL 
»Ich kann es aber 
besser lesen als 
sprechen, Dafnr ist 
es schon zu lange 
her*, betenert er. 



Kdln angekiindigt war. Auf die lange 
Verzogerung angesprochen, meint 
er, auf den Amiga deutend: »Be- 
schwert Euch bei Commodore! 
Wenn es mal nicht das Laufwerk ist, 
ist es das Betriebssystem. Ich habe 
lange gebraucht, um Funktionen zu 
programmieren. die beirn Macin- 
tosh oder beim Atari ST schon ein- 
gebaut sind. Beim Amiga muB jeder 
Programrruerer seine Dialogboxen 
und die gesamte Schnittstelle zum 
Benuizer selbst gestalten und das 
kostet mehr Zeit, als viele glauben * 
Rund 45 KByte der 80 KByte Pro- 
gramm-Code — ubngens reiner As- 
sembler, wie Kevin mehrfach betont 
— bilden sein eigenes Betriebssy- 
stem. Das Amiga-Betnebssystem 
unterstiitzt genaugenommen nur 
Fenster. Wie aber die Felder zum 
AnkJicken aussehen, rnufi der Pro- 
grammierer entscheiden. Beim Ata- 
ri ST und beim Macintosh ist das 
Aussehen standarclisiert und die 
meisten Programme benutzen die 
vorgeferugten Routinen. Beim Ami- 



schon voller Ideen fur Erweiterun- 
gen und neue Projekte* Doch vorerst 
halten ihn die Klemigkeiten auf, wie 
er es nennt. Die Amiga-Version muB 
fehlerfrei werden, und dann geht es 
zu den Umsetzungen. Auf die Frage, 
welche Umsetzungen kommen wer- 
den, antwortet er mit einem vielsa- 
genden Lacheln. •Genaugenom- 
men ist es noch geheim. aber der 
Amiga ist bekanntlich nicht der ein- 
zige Computer mit einem 68000er«, 
erklart er schlieBlich. Ob nun die 
Atari ST- oder Macintosh-Version fol- 
gen wird, laBt er offen 

Kurz vor dem Aufbruch noch die 
Frage, was der Name •Vizasofrwarei 
bedeutet. Die Antwort ist ein etwas 
verwunderter Blick. iWieso soil der 
Name denn etwas bedeuten? Ich 
mag einfach die Buchstaben 'V und 
'Z\ w r egen der Dreiecke Und als ich 
eine Firma griinden muSte, habe ich 
einfach nach einem Namen mit *V J 
und 'Z' gesucht. Viza war einfach 
das einzige, was mir auf die Schnelle 
einfiel.* (gn) 
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Es 1st 7 Uhr abends. Du bist gerade mil dem 
Essen fertig. Eigentlich miiBtest Du jetzt Deine 
Hausaufgaben machen, aber irgendetwas ruft 
Dich aus der Garage. Etwas, das die Nachbam 
fiirchterlich erschrecken wurde. Etwas, das 
sehneli, wendig und sehr gefahriich ist Das 
Tragflachen-Raketenboot Pegasus. Die Versuch- 
ung ist einfach zu groB. 




Ptiantastisch reafistische Steuenmg 

der Tragflacfienboate. 
Zut Verteidigung steten euch 76-mm- 
Kanonen und vefsctoedene Bor£ Radar 

gesteuerte Rakelen zur Vertugung 




8 realistische Missjonen mil 
Umschgltmoglichkeit von 
Cockprtanzeige auf Landkarte' 
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Amiga von innen 



Eine der am haufigsten gesteU- 
ten Fragen beim CLI ist: Wie 
kann ich den Amiga im CLI 
progiamrmeren? Da der CLI ein Zei- 
leninterpreter ist, glauben viele, 
daB man mit ihm ahnlich arbeiten 
kann, wie mit dem Basic-Interpreter 
auf den 8-Bit-Computern. Der CLI ist 
aber eine direkte Schnittstelle zum 
Betriebssystem und funktioniert 
deshalb ganz anders. 

Das Betriebssystem steuert alle 
Ablaufe im Amiga. Ohne Betriebs- 
system ist er zu nichts zu gebrau- 
chen. Er ist quasi taub und blind. 
Und obwohl die wichugsten Telle 
des Betriebssystems beim Amiga 
500 und Amiga 2000 bereits auf 
ROM fest eingebaut sind, braucht 
der Amiga noch die Workbench- 
Diskette. Im Gegensatz zum C 64, 
bei dem das Diskettenlaufwerk nui 
ein Anhangsel an den eigentlichen 
Computer war, ist beim Amiga das 
Laufwerk ein ganz wesentlicher Be- 
standteil. Alle Befehle und weitere 
Teile des Betriebssystems sind auf 
Diskette gespeichert und werden 
erst bei Bedarf geladen. Ohne die 
Workbench-Diskette kbnnen Sie da- 
her mit dem Amiga nichts artfangen. 

Da das Laufwerk ein sehr ent- 
scheidender leil des Amiga ist, sind 
diiekte Zugriffe auf Programme im- 
mer sehr heikel. Wenn man nicht 

vorsichtig ist, kann man aus Vexse- 
hen ein wichtiges Programm lo- 
schen. Daher sollten wichtige Ongi- 
nale, wie die Workbench-Diskette, 
immer schreibgeschiitzt sein. Ach- 
ten Sie beim Probieren der mer vor- 
gestellten Befehle unbedingt dar- 
auf, daB Sie nur mit einer Kopie der 
Workbench arbeiten, denn dieses 
Mai geht es direkt an den Disketten- 
mhalt 

Welcher Name 
darf # $ denn sein? 

Der harmtoseste Zugriff ist der Be- 
fehl RENAME. Mit ihm gibt man ei- 
nem Programm einen neuen Na- 
men. Die allgemeine Syntax iautet: 
RENAME alter name TO neuer 
name 

Um das Programm »clock« in »uhr« 
umzubenennen, geben Sie also "RE- 
NAME clock TO uhr« em. Falls Sie es 
weniger ausftihrlich mogen, kormen 
Sie das »TO« auch weglassen (RE- 
NAME clock uhr). Das TO dient nur 




(Teil 2) 

Direkte Zugriffe auf den 
Disketten-Inhalt gehoren zu 
den Freiheiten des CLI-An- 
wenders. Mit geringem Ruf- 
wand Lassen sich diese Frei- 
heiten auskosten und mit 
Tricks verfeinern. 



zur besseren Unterscheidung zwi- 
schen dem alten und dem neuen 
Namen. 

RENAME wirkt nur auf Program- 
me Um erne Diskette umzubenen- 
nen, verwendet man den Befehl 
•RELABEL*. Durch .RELABEL DF0: 
»HappyBench« geben Sie Ihrer 
Workbench einen neuen Namen. 
Bei RELABEL miissen Sie das Lauf- 
werk angeben und den neuen Na- 
men in Anfuhrungszeichen setzen. 

Wenn Sie einem Programm einen 
neuen Namen geben und auch ger- 
ne mit der Workbench arbeiten, 
mussen Sie darauf achten, daB Sie 
die gleichnamige Datei mit der En- 
dung ».info« eben falls umbenennen 
(RENAME clock.info TO uhr.mfo). 
Dabei akzeptiert der CLI keine Jo- 
ker, so daB Sie jede Datei per Hand 
umbenennen mussen. Es ist nicht 
vorgesehen, sowohl dem Programm 
als auch der Info-Datei gleichzeitig 
einen anderen Namen zu geben. 

Die Info-Datei ist eine Besonder- 
heit des Amiga. Sie enthalt haupt- 
sachlich das Icon, wie man es auf 
der Workbench sieht Exisuert kei- 
ne Info-Datei zu einem Programm, 
kbnnen Sie es von der Workbench 
aus nicht laden — aber vom CLI aus! 
Wenn Sie ein Programm vor den An- 
wendern verslecken wollen, die 
ausschlieBlich mit der Workbench 



arbeiten, brauchen Sie nur die Info- 
Datei zu loschen. Vom CLI aus kon- 
nen Sie das Programm aber noch 
aufrufen und benutzen. 

Wie gut diese Methode funktio- 
niert, sehen Sie an den 13 Unter- 
verzeichnissen, die bei der Work- 
bench-Diskette vom Hauptdirectory 
ausgehen. Von der Workbench aus 
sehen die meisten aber nur fiinf Ver- 
zeichnisse (weil fur diese eine Info- 
Datei existiert) und wundern sich, 
warum die Diskette so vol! ist. Da 
diese Verzeichnisse Programme 
enthalten, die man von der Work- 
bench aus nicht aufrufen kann, wur- 
den sie so unsichtbar gemacht. 

Wenn Sie zwei Laufwerke besit- 
zen, dann sehen Sie doch mal nach. 
wie Preferences das CLI-Icon ver- 
steckt. wenn Sie dort »CLI Off* ein- 
stellen. Preferences loscht das Icon 
nicht, sondern macht einfach aus 
dem »CLI.info« ein »CLI.noinfo« 
Durch diesen Trick flndet Intuition 
kerne Info-Datei und kann das Icon 
nicht anzeigen. Wenn Sie wieder 
»CLI On* emstellen. wird aus dem 
»noinfo« wieder ein »info«. 

Auf das info 
kommt es on 

Die Info-Datei wird von vielen Pro- 
grammen, wie beispielsweise dem 
AmigaBasic oder dem Notepad, au- 
tomatisch angelegt, Wie kbnnen Sie 
die Info-Datei loswerden. wenn Sie 
sie nicht brauchen? Die Antwort 
heiflt DELETE. Das nach dem Be- 
fehl angegebene Programm wird 
unrettbar geloscht. Durch » DELETE 
empty.info« loschen Sie zum Beispiel 
die Info-Datei des Unterverzeicrinis- 
ses »Empty«. Beim DELETE-Befehl 
konnen Sie durch Leerzeichen ge- 
trennt bis zu zehn Dateien angeben 
und gleichzeitig loschen. DELETE 
loscht auch Unterverzeichnisse, so- 
fern sich keine Programme im Ver- 
zeichnis mehr befinden. Anderen- 
falls erhalten Sie eine entsprechen- 
de Fehlermeldung. 

Beim Programmieren ist es aber 
manchmal sinnvoll, ganze Unterver- 
zeichnisse samt mhalt zu loschen. 
Dazu dient die Erganzung ALL beim 
DELETE-Befehl Der Umgang mit 
»ALL« ist etwas tiickisch und im 
AmigaDOS-Handbuch leider 
schlecht erklart .DELETE ALL* 
loscht nicht etwa alle Dateien im ak- 
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SONDERHEFT 22, 

»€128« 

• Weltrekord: Disketten- 
Backup in 8 Sekunden mit 
» Double-Touch « • Assem- 
bler fur 8502 und Z80-Pro- 
zessor • Superspiel »Vec* 
tors* • 80-Zeichen-Farbgra- 
fik in hoher Auflosung • 
Komfortabler Boof-Sekror- 
Generator • Video-Archiv 
Erscheint am 28. September 




Ausgabe Nr. 10 

• Praxistest: Atari-Blifter 
und Laserdrucker • Ausfuhr- 
lich: der neue Mega ST • 
Alles uber Massenspeicher 

• 3D-Sensation fur den 
Amiga; Animationspro- 
gramm aVideoscufp« • Der 
schnellste Compiler fur den ST 
Erscheint am 25. September 
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• Vom preiswerten »no na- 
me «• PC zum leistungsstarken 
Traum-PC • alle preiswerten 
Matrixdrucker • Laptop- PC: 
eine groBe Ma rktubersicht • 
Test: zebn Publrc-Dornatn-Per- 
len • Listings in Basic und As- 
sembler 

Erscheint am 19. August 
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• Grundlagen der Grafik- 
Programmierung • so funk- 
tioniert dos IFF-Format • 
RGB-Monitore und Fernseh- 
empfdnger am Amiga • Mul- 
tisync Monitore im Verglerch 

• vier Seiten Amiga-Glossar 
zum Herausnehmen. 
Ersthemt am 30. September 



SONDERHEFT 21, 
» Spiele -Tests « 

• Die wichfigsten Spiele der 
letzten Monate kritfsch gele- 
stet • Wir empfehlen die 
Renner und women vor den 
Flops • Grower Extra-Tei! mit 
Spiele-Tips zu Gunship, Un- 
invited, the Bard's Tale und 
vie I en anderen Programmen 
Erscheint am 25. September 
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tuellen Verzeichnis, wie man mei- 
nen konnte. Diese Aufgabe erledi- 
gen Joker. Durch »DELETE #?« 16- 
schen Sie aile Programme im aktxael- 
len Verzeichnis. DELETE ALL wirkt 
nur bei Angabe eines Unterver- 
zeichnisses. das nicht das aktuelle 
Directory sein darf. Darin arbeitef 
dieser Befehl allerdings grundlich. 
Das angegebene Unterverzeichnis, 
alle Programme in lhm nnd selbst al- 
le von lhm ausgehenden Unterver- 
zeichnisse verschwinden auf Nin> 
merwiedersehn ; 

Ein Programm 
nach dem anderen 
verschwindet 

Wahrend des Loschens konnen 
Sie am Bildschirm nachvollziehen, 
wie ein Programm nach dem ande- 
ren verschwindet, um notfalls mit 
<CONTROL + C> den Vorgrang 
noch zu unterbrechen, Um diese 
Anzeiqe abzuschaiten. dient die Er- 
ganzung .QUIET*. Wenn QUIET am 
Ende des Befehls steht. zeigt der 
CLI am Bildschirm nicht mehr die 
Narnen der geloschten Dateien an. 

Beim Aufraumen einer Diskette 
sttirt es oft, daB man zum Loschen 
immer DELETE und den Namen je- 
des Programms einzeln eintippen 
mu6. Wenn Sie viele Programme lo- 
schen wollen, soften Sie es durch 
den Befehl »D1K OPT I« interaktiv am 
Bildschirm machen. Diese Variante 
des DIR-Befehls zeigt ein Programm 
oder Verzeichnis an und wartet auf 
Ihre Eingabe Drucken Sie die 

< RETURN > -Taste, erscheint das 
nachste Programm auf dem Bild- 
schirm. Geben Sie aber DEL ein — 
damit ist nicht das Drucken der 

< DEL > -Taste gernemt — und 
driicken < RETURN >, wird das 
Programm geloscht. So konnen SLe 
Programm fur Programm durchge- 
hen und durch die Eingabe von drei 
Buchstaben loschen. Zu DIR OPT I 
mussen Sie noch wissen, daB man 
durch *E« in ein angezeigtes Unter- 
verzeichnis verzweigt und es mit »B« 
verlaBt. Der Befehl endet, wenn das 
letzte Programm im aktuellen Direc- 
tory angezeigt wurde. Wenn Sie fru- 
her stoppen wollen, geben Sie ein- 
fach »Q« em. 

Kehren wir noch mal zum RE- 
NAME-Befehl zuruck. Der CLI er- 
laubt namlich beim Umbenennen 
ein paar nette Tricks, die den un- 
kundigen Benutzer — ahnlich wie 
die fehlende Info-Datei — zur Ver- 
zwerflung treiben konnen. Benen- 
nen Sie doch ein beliebiges Pro- 
gramm mit folgender Zeile um: RE- 



NAME datei TO *?". Wer den Trick 
mit den Anfuhrungszeichen nicht 
kennt. wird dieses Programm nicht 
loschen oder umbenennen konnen. 
Der CLI interpretiert das Fragezei- 
chen bei DELETE ?« bekanntlich an- 
ders, und zeigt das Befehlsformat 
an. Natiirlich ist diese Anderung 
nicht endgultig, denn » RENAME 
" ? * TO datei«. funktioniert naturlich 
noch. 

Viele scheitem auch, wenn der 
neue Name ein Leerzeichen enthalt, 
zum Beispiei »Lies rnich«. ^DELETE 
Lies mich« brmgt aber nur eine Feh- 
lermeldung, weil der CLI das Leer- 
zeichen immer als Ende eines Be- 
fehls oder Parameters ansieht und 
deshalb nach der Datei »LIES* 
sucht. Die Losung des Problems ist 
naturlich wieder. den ganzen Datei- 
Namen »Lies mich« in AnKttirungs- 
zeichen zu setzen. 

Gemeiner ist, wenn Sie hinter ei- 
nen wichtigen Befehl oder ein Pro- 
gramm em Leerzeichen setzen. Alle 
CLI-Befehle finden Sie ubrigens im 
Directory »C«. .RENAME dir TO 
*dir kann stundenlanges Grii- 
be In ausiosen, denn der CLI finder 
den DIR-Befehl auch mit nachge- 
stelltem Leerzeichen nicht. Ohne 
Anfuhrungszeichen ignoriert der 
CU das Leerzeichen bei *DIR Um 
den DIR-Befehl aufzurufen, mussen 
Sie ■ *DIR "« eingeben. Selbst wenn 
es unwahrscheinlich klingt, es funk- 
tioniert tatsachlich. Diese Methode 
eignet sich, um Kommandos oder 
Programme vor Unbefugten zu 
schutzen. Gleiches geht auch mit 
vorangesteilten Leerzeichen. 

Kehren wir zu ernsthafteren Din- 
gen zuruck. Die Info-Datei ist auch 
beim Kopieren von Programmen 
sehr wichtig. Wenn Sie im CU eine 
Datei von einem Directory zum an- 
deren oder auf eine andere Diskette 
kopieren, sollten Sie immer die Info- 
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Datei mitkopieren. Der COPY-Be- 
fehl hat folgende Syntax: 
COPY pfad datei TO pfad datei 

Beim Dateinamen konnen Sie mit 
Jokern arbeiten, so daS Sie durch 
•COPY CLI#? TO RAM;* den CLI 
und die Info-Datei kopieren, Wenn 
Sie nur den zweiten Pfad angeben 
wird das Programm mit dem glei- 
chen Namen in das angegebene Di- 
rectory geschneben. Beim Kopie- 
ren konnen Sie auch den Namen des 
Programms verandern. indem Sie 
den neuen Namen nach dem Pfad 
angeben. Durch »COPY clock TO 
uhr« schreibt der CLI eine Kopie des 
Programms clock ins gleiche Ver- 
zeichnis. Das ist sinnvoli um sich 
beispielsweise erne Sicherheitsko- 
pie eines Programms anzulegen. 

Der COPY-Befehl besitzt wie DE- 
LETE auch die Erganzungen ALL 
und QUIET, die bei COPY ailer- 
dings so wirkt, wie man es vom Le- 
sen her glaubt. .COPY ALL RAM:« 
kopiert alle Programme vom aktuel- 
len Directory auf das exteme Lauf- 
werk. Dabei erschemt auf dem Bild- 
schirm jeweils erne kurze Meldung, 
welches Programm soeben kopiert 
wurde. Beim Befehl »COPY ALL TO 
DF1: QUIET, unterdriicken Sie diese 
Angabe. 

Der CLI — das 
Richftige ffiir Sie 

Einer der Vorteile des CLI gegen* 
uber der Workbench ist, wie schon 
gesehen. daB man Funktionen auf- 

rufen kann, die einem auf der Work- 
bench einfach vorenthalten werden. 
So konnen Sie keine neuen Unter- 
verzeichnisse eroffnen, wenn nicht 
schon welche auf der Diskette exi- 
stieren, denn dazu muB man ja ein 
bestehendes Unterverzeichnis erst- 
mal kopieren. Schlimmer noch: Es 
konnen sogar welche da sein. Wenn 
Intuition sie wegen der fehlenden 
Info-Datei nicht anzeigt, kann man 
nichts machen. Nicht so im CU, hier 
haben Sie fast immer Zugriff auf alle 
Befehle, zum Beispiei um Unterver- 
zeichnisse zu eroflhen. Dazu dient 
der Befehl .MAKEDIR namet Um 
ein eigenes Unterverzeichnis mit 
dem Namen *Programme« zu eroff- 
nen, geben Sie iMAKEDIR pro- 
gramme* ein. Der CLI legt aber 
nicht automahsch eine InfoDateian. 
Entweder kopieren Sie die Info- 
Datei eines Unterverzeichnisses, 
oder Sie gestalten em neues Icon mit 
dem Icon-Editor. Die nachste Folge 
beschaftigt sich mit dem Umgang 
mit ASCII-Dateien und stellt wichti- 
ge Hilfsprogramme im CLI vor. (gn) 
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Mit dem C64 
zum Schachmeister 



Seitdem es Computer gibt, 
existiert die Memung, daft 
ein Computer besser Schach 
spielen mu£, als ein Mensch, denn 
schlieBlich machen Computer keine 
Fehler durch mangel nde Konzentra- 
tion oder durch schlechte Vorausbe- 
rechnung. Die Realitat hat dabei ge- 
zeigt, daB bislang kein Computer, 
selbst eine Cray 2 nicht, einen wirk- 
Uchen Meisterspieler in einem Tur- 
merspiel schlagen kann, 

Der amerikamsehe GroSmeister 
Paul Whitehead will den Computer 
aber flir ganz andere Zwecke em- 
setzen. Er sieht in ihm ein Mittel, um 
dem Laien auf einfache und an- 
schauliche Art und Weise Sehach 
beizubringen. Kein Buch kann so in- 
dividueil auf die Wiinsche und das 
Lemtempo des Schiilers eingehen, 
wie ein Programm auf einern Com- 
puter. Aus seinem Bestreben her- 
aus, Schach fur alle popular zu ma- 
chen, begann Pau3 Whitehead 1984 
ein voilig neues Schach programm 
zu schreiben, Das Ergebnis ist die 
»Paul Whitehead Schachschule*. 
Das Programm enthalt neben dem 
Lernprogramm auch noch ein aus- 
gewachsenes Schachprogramm. 

So beginnt die Arbeit stets mit der 
Frage, ob man das Tutor programm 
oder das Schachprogramm laden 
mochte, Entscheidet man sich fur 
den Tutor, erscheint kurze Zeit spa- 
ter das Hauptmenii, das die sieben 
grundlegenden Lektionen enthalt. 
Es beginnt mit den einfachsten 
Schachregeln, geht liber die Eroff- 
nung und das Mittelspiei und endet 
mit sehr weitreichenden Erklarun- 
gen iiber das Endspiel. Fur Eroff- 
nung und Endspiel gibt es sogar ei- 
nen zweiten Teil mit weiterfuhren- 
den Informahonen. Man kann sich 
so gleich die Lektion heraussuchen, 
flir die man sich interessiert. Wenn 
man noch nie Schach gespielt hat. 
findet man in der ersten Lektion eine 
behutsame Einfuhrung. Durch ein 
raffiniertes Mentisystem wird der 
Benutzer von Punkt zu Punkt gefuhrt 
und erfahrt alles Wichtige iiber das 
Schachbrett, die Figuren und die 
Schachregeln, Selbst die Rochade 
mit alien Ausnahmen und das En- 
passe nt-Schlagen der Bauern wird 
leicht verstandlich erklart. Das Pro- 
gramm benutzt fur Vorgange Bei- 
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Wer das Schachspiel lernen 
will, bekommt mit der > Paul 
Whitehead Schachschule« ei- 
nen tolien Schachlehrer. 



Damit man nicht nur passiv zu- 
sieht, stellt das Programm bei vielen 
Beispielen auch Alternativen, aus 
denen man sich einen Zug heraus- 
suchen kann, Je nachdem, wie man 
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spiele auf dem Schachbrett, die Zug 
Mr Zug vorgespielt werden. Man 
kann nach eigenen Wlinschen die 
Stellung durchspielen und jederzeit 
auch einige Zuge zurtickgehen, 
Durch die Demonstration auf dem 
Bildschirm sind Fehler beim Naeh- 
spielen ausgeschlossen 

Uber 600 Beispiele 

Wer mit »Paul Whitehead Schach- 
schule« arbeiten will, braucht nichts 
von Computern oder von Schach zu 
verstehen . Das Programm ist fur den 
absoluten Laien konzipiert. Das 
heiBt aber nicht, daB man nur ein 
grundlegendes Wissen vermittelt 
bekommt, Obwohl alle Erklarungen 
sehr leicht zu verstehen sind, geht 
das Programm auf alle wichtigen 
Bereiche ein. Durch die Menustxuk- 
tur kann man schlieBlich wahlea ob 
man wirkiich lernen will, wie man 
mit einem Springer und einem Lau- 
fer ein Matt herbeifuhrt. Wer sich 
die schwierigen Passagen noch 
nicht zutraut, kann auch erst die ein- 
fachen Teile aller Lektionen duich- 
nehmen. bevor er die komplizierten 
Theme n angeht. Da der Tutor iiber 
600 Beispiele auf drei Diskettensei- 
ten gespeichert hat, kann man sich 
vorstellen, wie lange es dauert, bis 
man alle Lektionen durchgenom- 
men hat. 



Ein BeispieJ aus 
dem Lernprogramm. 
Hiex sehen Sie noch 
en glische Texte, es 
wird aber eine 
spezielle deatsche 
! Version geben. 

sich entscheidet, geht die Partie wel- 
ter, wobei das Programm mcht mil 
Kommentaren spart. Wenn man die 
Ziige zuriicknimmt, kann man sich 
auch die anderen Vananten anse- 
hen. Das mteraktive Handeln ist 
eine der Starken des Programms 
und macht das Arbeiten mit ihm 
sehr angenehm. Durch das zwang* 
lose Ausprobieren lernt der Spieler 
mehr als durch starre Formen wie 
bei einem Buch. An einigen Punkten 
sind sogar kleine Spiele eingebaut, 
bei denen man Schachaufgaben Id- 
sen mufii die mit dem zuvor behan- 
delten Themengebiet zusammen- 
hangen. Hier kann man iiberprufen, 
wie gut man alles verstanden hat, 

Beim Tutor fallt nur der langsame 
Bildschirmaufbau negativ auf. Es 
dauert immer eine Weile, bis das 
Schachbrett gezeichnet und alle Fi- 
guren gesetzt sind. Danach kann 
man einen Tteil zugig durchnehmen, 
weil nur an einigen Stellen noch 
mal nachgeladen wird, Als Schach- 
Lernprogramm ist »Paul Whitehead 
lehrt Schach* sehr empfehlenswert, 

Das Schach-Monster 

Der fortgeschrittene Spieler findet 
zwar kaum Neues. Wer aber gerne 
Schach lernen mochte oder nur die 
Regeln beherscht und seine Spiel- 
starke verbessern mochte, findet mit 
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computer! 



Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Pramien: 




Priimie Nr. I 

AHrovnd-2D-Leerdiskerten 
5.25 ,48TPI 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Computer«-Allround-Di5ketten sind durob 
zwei Schreibschutzkerben und zwei mdexlo- 
cher fast fur die Systeme geeignet. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tat betraqt jeweils mindestens I MByte. In 
der prafctischen »Happy-Computer«-Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinsicht: 

■ Sie selbst erhalten eine der 
drei wertvollen Pramien als Dan- 
keschbn fur ihre Vermitrhmg, 

■ Der neve Abonneni bezieht 
»Happy-€omputer« kiinftig mit 
Mgenden Verteilem 

1 • Er versaumt keine Ausgobe und somit ke«- 
nes der dorin enthaltenen interessanfen und 
aktuetfen Themen 

2m Er ist immer luckenlos infoimiert, Nur als 
Abonneni erhaft er »Happy-Cofn purer* Aus- 
gabe fur Ausgobe jeden Monat pOnktfich per 
Post drrefct zu Hause zugestellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,—, stott DM 78,— 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten, Porto, \ferpcckung und Zustellgebuh- 
ren Gbemimmt der \fertag . 



P ramie Mr. 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vieizweckleochte ideal for 
die Arbeit am Computer, In senkrechter oder 
waagerechter toge uberall sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. leucht- 
kopf um 360° schwenkbar. Der AnschluU- 
wert betragt nur 5W, trofzdem ist sie TOx hel- 
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu- 
schlieBen on Strom nefz {220V} oder Auto- 
steckdose (12V) 



Pramie Mr. 3 

» Happy-Computer « 
Wertgutschem 

Eine Promie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hot einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Se bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
lag. Erfuilen Sie sich so Ihren personfichen 
Wunsch, 



| Bestellkarte mit 
| Pramiengutschein 

I ich ha be den neuen Abonnenten 
geworben: 

I khHab. na b gnrt s ttui xlw Aboooonteo far Sie gan'o »ben. 

■ ich we<0, dao Eigan>Ms«fcung ousgsscWoaofl itfi BiHg ten 

I den Sie nit nocfc Erigo^g dc Zohk-ng fn 60s (MM Abcrme- 

■ - ... 

■ , ***yurr*- Cot>*c*Oe <X*fc**» 

□ 1 1 1 mi □ wm 1 □ Nuika 

an loigsod. Ansdwifti 



No*. 



I 

I 



Bw fa H artB frit Pian<iengw(5cfw« ousfeten. o«SK*weiden %nd 



Mark I & Tech nik Verio g I 
>< Happy -Computer* L**«r-S«rv % M 
Postfoth 1304 
801 3 Haor b. Munchen 



RscKaft 



Ich bin der neue Abonneni: 

Ja ich obo nfie«B dos •Happy-Cmipi^st* Bin oitdet- 
<hen Aboancmenq n£zet\ 

U |» » DM 66-| □ f2*&433 r -J □ (4.DM 16401 
(Amtaadspreise; t^hs tm o r e aw) 

D01 Abo<Y**wrt wlongott skti outomoisdt tm mi 
w>s«tBiSS Johr zu pen dam guKgen 8«aina>n9en. kH iaem 
jedcro* 2ijRt Endc des bezoWten Ze&ixsres «.>«Sge*i. 



K^^faekafwi.dQOichcfe fletf el u ig mne^cte von 6 To- 
oeft be< der BetidlodnttSe vwdwrufen toi«. Ztr Wahn^gde' 
Fr^t ge^vgr oie recfttttitige Absondwrn das Woemik. 

kh b« » o(iae dws dt«ch rxoine 2. UrteochdtL 5 

. S 



Commodore Software-Test 



diesem Programm eirien geduldi- 
gen und effektiven Lehrer. 

Als Bonbon gibt es zum Tutor noch 
ein nchtiges Schachprogramm, an 
dem man seine neuen Kenntnisse 
erproben kann. Das Programm tragt 
den furchtenegenden Narnen 
»Kaffeehaus-Monster*. Dahinter ver- 
bngt sich aber kein figuienfressen- 
des Ungetiim, sondern nur ein regu- 
lares Schachprogramm, das genau 
wie beim Tutor nur die 2D-Darstel- 
lung a us der Vogelperspektive ver- 
wendet. Es existieren acht Spielstar- 
ken, Darunter befinden sich zwei 
spe2ielle Level. Der eine spielt Blitz- 
schach, bei dem jeder Spieler maxi- 
mal funf Minuten Zeit fiir die gesa tri- 
te Partie hat. Der andere nennt sich 
•Infinite*, was aber nicht heiBt, dafl 
sich das Programm fiir alle Ewigkeit 
verabschiedet, sondem nur, daS 
der Computer so lange sucht, bis er 
den besten Zug gefunden hat. Die- 
ser Modus ist besonders beim Brief- 
schach hilfreich. Durch Tasten- 
druck kann man den Computer aus 
dem langen Nachdenken auch her- 
ausrei&en. Der Computer fuhrt 
dann den besten Zug aus, den er bis 
dorthin gefunden hat. Man mu& 
aber nicht unbedingt gegen den 
Computer antreten, sondern kann 
auch den Computer gegen sich 
selbst kampfen lassen oder mit ei- 
nem Freund am Bildschirm spielen. 
Dieses hat aber nur den Vorteil, daB 
der Computer unmdgliche Ziige 
verhindert, was so mancheri Streit 
bei der Regelauslegung vermeiden 
hilft. Ansonsten ist das Spielen mit 
nchtigen Figmen vorzuziehen. al- 
lein weil nach unseren Erfahrungen 
am Bildschirm nicht die richtige At- 
mosphare aufkomml. 

Wie es bei guten Schachprogram- 
men iiblich ist, kann man falsche Zu- 
ge zuriicknehmen, eigene Stellun- 
gen ausbauen und komplette Par- 
tien laden, speichern. ausdrucken 
oder automatisch nachspielen las- 
sen. FUr die Freunde von Schach- 
aufgaben gibt es auch eine Funktion 
fur Mattaufgaben, Das Programm 
sucht bei der bestehenden Situation 
nach der schnellsten Mattvariante, 
Dabei zeigt es an, wie viele Ziige da- 
fur notig waren. 

Starker Gegner 

Fur das eigentliche Spiel gegen 
den Computer gibt es drei wichtige 
und hilfreiche Funktionen. Die erste 
ist, den Computer nach einem ge- 
eigneten Zug suchen zu lassen. Sie 
ist mit dem Tauschen der Seiten 
identisch, so daB man zum normalen 
Weiterspielen irnmer ein zweites 



Mai den Computer uberlegen las- 
sen muB. Mochte man aber die Sei- 
ten wirkhch tauschen, zum Beispiel 
am Anfang emer Partie, ist es zweck- 
maflig, das Brett urn 180 Grad zu dre- 
hen, was auch vorgesehen ist. 

Gesteuert wird das gesamte Pro- 
gramm iiber die Tastatur. Man gibt 
iiber sie nicht nur die Ziige ein, son- 



Stellung und der gleichen Bedenk- 
zeit immer den gleichen Zug aus- 
fuhrt. Bei unseren Tests haben wir 
eine Vanante herausgefunden, mit 
der man das »Kaffeehaus Monster* 
bei der hochsten Spielstufe mil ar> 
soluter Sicherheit schlagen kann. 
Der Neuling wird davon nicht viel 
merken, der erfahrene Spieler darf 




dem ruft auch alle Funktionen 
durch einen Tastendruck auf. Bei 
der Steuerung darf man nicht auf die 
vielen Mentis hoffen, die den Spie- 
ler beim Tutor begleiten. Einzige 
Annehmlichkeit fur den Benutzer 
sind zwei Bildschirme mit einfachen 
Hilfen. DaB auf der Hilfsseite auch 
steht, wie man die Hilfsseite auf ruft, 
beweist einen gewissen Hang zum 
Perfektionismus. Man sollte es aber 
trotzdem gut studieren und sich be- 
sonders die etwas merkwiirdige 
Syntax zum Umwandeln eines Bau- 
ern einprSgen. Diese Feinheit, die 
im entscheidenen Augenblick aber 
zu einem groBen Hindernis werden 
kann, ist auf der Hilfsseite namlich 
nicht vermerkt. Die Hilfsseite erfullt 
aber dennoch ihren eigenen Zweck. 
Auf ihr sind nochmal alle Tasten und 
ihre Funktionen aufgelistet. So 
kommt man auch beim Spielen ohne 
Handbuch aus. 

Das »Kaffeehaus Monster* erweist 
sich beim Spiel als zaher Gegner, 
dessen Starken eindeutig im Mittel- 
spiel liegen. Hier fmdet das Pro- 
gramm m der Regel den starksten 
Zug, sofern man ihrn genug Zeit laBt, 
Im Endspiel hat es aber wie viele an- 
dere Programme teilweise eklatan- 
te Schwachen, In der Eroffnung be- 
geht das Programm nicht unbedingt 
Fehler. es verfugt aber auch nicht 
iiber eine Eroffhungsbibliothek, Da- 
durch muB das Programm selbst bei 
Standardsituationen lange nach- 
denken. Viel schwerer wiegt noch. 
daB das Programm bei der gleichen 



Das ■ Kaffcehaus 
Moitster*i in 
Aktion. Das 
Schachprogramm 
ist eine kostenlose 
Zagabe zum Lehr- 
programm. Da- 
durch kann man 
seine neuen 
Kenntnisse glcich 
ansprobteien. 



aber nicht hoffen, mit verschiede- 
nen Eroffnungsvarianten des Com- 
puters konfronuert zu werden. was 
bei gro&erer Erfahrung sehr wichtig 
ist, Durch wechselnde Varianten 
lernt man wesentlich mehr, als 
durch die standige Wiederholung 
einer Stellung, Durch eine umfang- 
reiche Eroffnungsbibliothek lernt 
man neue Varianten kennen, die 
streng nach der Theorie vom Com- 
puter gespielt werden. Das ist der 
beste Weg, um seln eigenes Er6ff- 
nungsrepertoir zu erweitem. 

Das »Kaffeehaus Monster* rundet 
das Lernpaket gut ab. Nach der 
Theorie im Tutor-Tbil hat man hier 
die Chance, aktiv Schach zu spielen 
und festzustellen, wie weit man be- 
reits ist und wo noch Schwachen lie- 
gen. Als kostenlose Beigabe ist das 
Programm wirklich hervorragend. 
Hobbyspieler werden an diesem 
Programm ihre Freude haben. Fiir 
den Fortgeschrittenen durfte sich 
die InvesUtion von 100 Mark wohl 
kaum lohnen. Wer aber Schach ler- 
nen will , erhalt ein sehr gutes Paket, 
das alle Wiinsche fiir die ersten 
Schritte befriedigt. 

Fur unseren lest in der Happy- 
Kedaktion stand uns leider nur die 
englische Version zur Verfugung. Es 
wird aber eine deutsche uberset- 
zung geben. Das bezieht sich nicht 
nur auf das Handbuch, sondem 
auch auf die lexte auf dem Bild- 
schirm. Man braucht also keine 
Angst vor unverstandlichen Texten 
und Erklarungen zu haben. (gn) 
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Hardware-Tbst Schneider 



Schnittstellentest: 
Schneider 
gegen Amstrad 




Seitdem Mailboxen langsam in 
Mode kornmen, werden auch 
die seriellen Schnittstelien 
CRS232C) fur den Schneider CPC in- 
teressanter, steilen sie doch die lb- 
re zu elektronischen Briefkasten, 
Datenbanken und anderen DFU- 
abhangigen Einrichtungen dar. 

Lange Zeit nach Erscheinen der 
erfolgreichen ersten seriellen Am- 
strad-Schnittstelie folgt von den 
Englandern eine neue Version mit 
erweilerten Leistungsmerkmalen 
(Bild rechts). Eine deutsche Ent- 
wicklung hinge gen ist das Software- 
paket "CPC-Termy*, das auf die se- 
rielle Schneider-SehnittsteUe zuge- 
schnitten ist (Bild links), 

Welche Besonderheiten die zwei 
ungleichen Vettern aufweisen und 
ob die Schneidei-Sch nittstelle in 
Verbindung mit CPC-lermy der 
neuen Amstrad-Sehnittstelle Parol! 
bieten kann, zeigt unser Test, 

Die Schneider-SehnittsteUe er- 
schien als eine der ersten RS232C- 
Schnittstellen fiir den CPC auf dem 
Markt. Obwohl sie fur Computerver- 
halrnisse bereits recht betagt ist, 
wird sie immer noch von vielen An- 
wendera gerne eingesetzt, Lange 
hat es jedoch gedauert, bis sich die 
Entwickler der Hardware dazu 
durchringen konnten, auch ein Soft- 
warepaket fiir den Betrieb der 
Schmttstelle auf den Markt zu brin- 
gen. Nun ist es soweit und eine Pro- 
grammsammlung in Form von CPC- 
lermy liegt vor, 

CPC-Termy beinhaltet folgende 
vier Programme: 
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Fast zeitgleich liefien sich 
Schneider und £hr englischer 
Partner Amstrad etwas Neues 
zum Thema »serielle Schnitt- 
stelle« einf alien. Wahrend 
Schneider ein neues Softwa- 
repaket fiir seine RS232C- 
Schnittstelle entwickelt hat, 
bringt Amstrad seine serielle 
Schnittstelle in einer neuen, 
iiberarbeiteten Version. 

1. TERMINAL .BAS, ein Basic-Pro- 
gramm zur Kommunikation zwi- 
schen CPC und Mailboxen 

2. STIB.BAS, ein Basic-Programm 
zum Voreinstellen der Schnittstelle 

3. STI2COM. ein RS232C-Programrn 
zum Betrieb der Schnittstelle unter 
CP/M 2-2 

4. STT3.COM, ein RS232C-Programm 
zum Betrieb der Schnittstelle unter 
CP/M Plus 

Termy auch fiir CP/M 

Beginnen wir mit dem Basic-Pro- 
gramm TERMINAL.BAS, Nach dem 
Starten fordert dieses Programm 
den Benutzer im Dialog auf t die 
Ubertragungsgeschwindigkeit, die 
Anzahl der Daten- und Stopbits so- 
wie die Art der Paritatstiberprufung 
einzugeben, Mit Hilfe der < CTRL > - 
Taste und des Ziffernblocks der Ta- 
statur kann der Anwender anschlie- 
Bend verschiedene Betriebsarten 
einstellen: 

— Betriebsartenubersicht 

— Halbduplex- Oder VolldupLex- 
Betrieb 

— Speichern aktivieren/deaktivie- 
ren 

— Speichern des Empfangspuffers 

— Ldschen des Empfangspuffers 

— Ausgabe einer Datei an die se- 
rielle Schnittstelle 

— lnvertierung der Zeichendarstel- 
lung auf dem BMschirm 

— Darstellung mit 40 oder 80 Zei- 
chen auf dem Bildschirm 

— Ein- beziehungsweise Aussch al- 
ien des Druckers 




— Tenriinal'Prograrnm beenden 

Das zweite Programm auf der Dis- 
kette ist STIB,BAS, das einen Basic- 
Treiber fiir serielle Peripheriegera- 
te (zum Beispiel einen Drucker) dar- 
stellt. Wie bei TERMINAL.BAS er- 
folgt auch hier das Einstellen der 
Ubertragungsparameter im Dialog 
mit dem CPC. Dabei fiel uns der et- 
was unubersichtliche Aufbau des 
Menus auf dem Bildschirm auf. 

Zusatzhch konnen bei STTB.BAS 
verschiedene Hardware-Handsha- 
kes (Clear Tb Send, Data Send Rea- 
dy, Data Carrier Detected) einzeln 
oder verkmipft vereinbart werden. 
Legt man abschlieBend noch den 
Druckerkanal #8 per Software auf 
die RS232C-SchnittsteUe urn, so er- 
folgt die Datenausgabe automatisch 
auf einen angeschiossenen seriel- 
len Drucker. 

Doch nicht nur unter Amsdos laSt 
sich die Schneider-SehnittsteUe mit 
CPC-Termy nutzen, auch der Be- 
trieb unter den beiden CP/M-Ver- 
sionen CP/M 2.2 und CP/M Plus ist 
moglich. Im Programmpaket sind 
dazu die beiden Kommandodateien 
STI2.COM und STI3.COM zum Initia- 
lisieren der Schnittstelle unter CP/M 
enthalten, Je nach Betriebssystem 
erfolgt die Einstellung der Ubertra- 
gungsparameter mit SETUPCOM 
oder SETSIOCOM. In der Anlei- 
tung, die dem Programmpaket bei- 
liegt, wird der Schnittstellenbetrieb 
unter CP/M ausfuhrlich beschrie- 
ben. 

Betrachten wir abschlieBend 
noch die Anleirung zu CPC-Termy. 
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Schneider Hardware-Test 



Auf insgesamt zwolf Seiten wird in 
knapper Form die Anwendung der 
einzelnen Programme fur den Be- 
trieb der Schneider-Schnittstelle un- 
ter den verschiedenen Betriebssy- 
stemen erklart. Im Anhang findet 
der Anwender einige technische 
Daten der Schnittstellen-Hardware 
sowie eine Beschreibung der Pro- 
grammierung des Z80-STI-Bau- 
stems, der in der Schneider-Schnitt- 
steUe zur Anwendung komrnt. 

Eine Schnittstelle 
de Luxe 

Beim Offnen der Verpackung zur 
Amstrad-Schnittstelle findet man 
zwar die Hardware und ein Hand- 
buch vor, doch eine Diskette sucht 
man vergebens, Die Treiber-Soft- 
ware fur die Schnittstelle befindet 
sich narnlich, wie schon bei der alte- 
ren Version der Amstrad-Schnittstel- 
le, direkt in einern ROM auf der Pla- 
tine der Schnittstelle. 

Die Amstrad-Schnittstelle wird mit 
einem SOpoligen Verbindungskabel 
geliefert, an dessen Ende sich zwei 
Stecker zum AnschluB an den CPC 
464 und 664 befinden. Fur den CPC 
6128 ist ein zusatzlicher Adapter er- 
forderlich. 

Nach Anschluft der Schnittstelle 
am CPC und Einschalten des Com- 
puters erhalten Sie die Meldung 

COMMSTAR <c) 1986> Honeysoft Ltd. 

auf Ihrem Bildschirm, Der CPC hat 
dam it erkannt, daft erne serielle 
Schnittstelle geschiossen ist und Sie 
Uber diese Schnittstelle Daten aus- 
tauschen mocbten. 

Was verbirgt sich hinter »Conim- 
star« und welche Fahigkeiten bietet 
diese Software? 

Commstar ist die Benutzeroberfla- 
che zu den mitgelieferten Program- 
men »Honeyterm« und »Honeyview«. 
Unter Commstar wahlt der Anwen- 
der im Menu- oder Dialog-Verfahren 
die einzelnen Funktionen zum Be- 
trieb der Schnittstelle aus. Mit den 
Funktionstasten, in Verbindung mit 
der < CTRL > -Taste, erfolgt dann 
der Aufruf der verschiedenen Me- 
nufenster (Tabelle 1), liber die Pfeil- 
tasten w&hlt man die gewunschte 
Funk lion an, andert gegebenenfalls 
die angezeigte Voreinstellung und 
quittiert schlieBlich die Eingabe mit 
der RETURN- oder ENTER-Taste. 

Befassen wir uns nun noch etwas 
eingehender mit den beiden Pro- 
grarmnen Honeyview und Honey- 
term, Die Amstrad-Schnittstelle wi i i - 
de als britisches Produkt hauptsach- 
lich fur den englischsprachigen 



Markt entwickelt. Dies erklart auch 
das Vorhandensein des Programms 
Honeyview, das auf die Datennetze 
der britischen Telefongesellschaft 
TELECOM, zum Beispiel das Sy- 
stem PRESTEL, zugeschnitten ist, 



Es lassen sich Datentelegramme ab- 
setzen und empfangen sowie spe- 
zielle Programme abrufen. Auch die 
Abwicklung von Bankgeschaften er- 
folgt vom Wohnzimmer aus mit Com- 
puter, Schnittstelle und Modem. 



Die Funktionstastenbelegung van Honeyterm 



Taste 


Menu 


Optionen 


Bemerkungen 


FO 


CONFIGURE 


XON/XOFF 

Antfl Tip 

Echo 

Monitor 

Line WRAP 
Rev Video 

C in :;or 

Delete X 
chr$(33)- 


Ein- und AusschaJten des XON/XOFF- 
ProtokoDs 

Ein- und Ausschalten des automat t- 

schen ZoslenvorschubE 

Ein- und Ausschalten der Datenaus- 

gabe auf dem BUdschirm 

Ausfuhrung der Control codes oder 

Ausgabe als Sonderzeichen auf dam 

Bildschirm 

Definition der SpaltenanzahJ pro Zeile 
Irvertieren des BUdschirrrunhaltes 
Definition des Cursors als Balkan Oder 
als Blocksymbol 
Festlegen der Delete-Funktion 
Auswahl zwtschen *t und E 


Fl 


RS232C 


TX baud xxx 
RX baud xxx 
Parity 
Data bits x 
Stoc bit«! x 

Handshake 
Par check 


Baudrate bei der Daienubertragung 
Baudrate bei der Daienubemahme 

Pantal gerade/ungerede 
Anzahl der Datenbils 

AltzaJil der Stoobits 
Handshake ein /aus 
Par Hat ein /aus 


F2 


FILE 


Save 
Load 
Cat 

Erase 


Dalei oder Puffer speichem 

Datei oder Puffer laden 

Sowohl der jeweilige Pufferinhalt als 

aucn die aurca r u, m oaer Jo yewaiu* 

ten Mends konnen gesichen und gela- 

den werden 

Es besteht die MogUchkeit, den Disket- 
teiunhalt aufzulisien und bestlmmte Da- 
teien oder den Puffer m loschen 


F3 


TRANSFER 


ASCII 
XMODEM 


Nur ASCII -Dalei en warden ubenragen 
Atle Dalettypen stnd sugelassen, auch 
Maschinencodo- und Basic-Programme 


F4 


OFF-LINE 




Serielle SchnittsteUe ist vom Terminal 
abgckoppoJl 


F5 


READY/ 
ON-LINE 




Durchachalten zwischen Terminal und 
SchniiialeUe 


F8 


SPOOL 


RAM 

File 
Primer 


Mitschnitt der empfangenen Daten in 
den Puffer 

Miischniu der empfangenen Daten in 
eine Datei 

ProlokoUierung der empfangenen Da- 
ton auf dem Drucker 


F7 


PRINT 


Screen 

Buffer 
File 


Hardcopyausgabo des Bildschirm' 
inhaltes 

Drucken des PufferinhaUes 
Drucken einer gespetcherten Dalei 


Ffi 


DISK 


Tape 
Disk 
A 
B 

HV 


Kassette auswahlan 
Diskette auswahlen 
Laufwerk A auswShlen 
Laufwerk B Buewahlen 
Umschalten aur Honeyview 


F9 


USER 


Define 

Lead 
Save 


Neubelegung der aehn Funktionstasten 
in Verbindung mit < SHIFT > durch 
benutzereigene Zeichonkeiten 
Belegung laden 
Belegung speichem 



Tab e He L Uber die Funktionstasten erfolgt der Aufruf der Menufenater von Honeyterxn 



Diese Datennetze. die etwa mit 
dem deutschen BTX-Netz vergleich- 
bar sind, bieten die unterschiedlich- 
sten Dienste an, Sie konnen Informa- 
tionen vielfaltiger Art, von Nachiich- 
ten bis hin zu Fahrplanen, abrufen. 



Leider gibt es m der Bundesrepu- 
blik noch kein Shnliches Angebot 
der Bundespost, und somit besteht 
keine Mtiglichkeit, diese fantasti- 
schen Fahigkeiten von Honeyview 
hier auszunutzen. 
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CPC-BASIC-Kur? 

1 t96Si 376 Swtart 

I Bn BASIC-Lehrgang fur Ersianwen- 
I d@r: stiyktyrwles PfogrammlOMin, 
I Befeftbubersieht, untefhaftsame 

Betspiefe. 

Best Mr MT828 

ISSN 3-89090-1670 

DM 46,-*Fr 42.30765 358J0 



IW.Kassan 

Tbrbo-Pascai auf dem CPC 6128 

2. Quartal 1987. ca. 250 Sesten, 
I Ausf uhriich ertauteite Ubungen, Bstspiele und Ami'efi- 

I leMen. Prazwfuran und Funktionen. 
BesL-Nf. 90455 
I ISSN 3-89090-455-6 
| DM SS.-'sR S4 3(VS>S 460,20 

I I 



E ZshMdfMI 
Des 280-BuCti 

1987. 582 Serten 
Assembler - Datenstnjktuim • 

Progtarrenaufbau 
Best-to. 902W 
ISBN 3^9090-219-7 
DM 59,Wsfr 5i-30/6S 460,20 




CSffausn 
; Schn««def-CPC^iBi-Pwyiw»>L ung 

986. 231 Seiten 



Text- 

verarbertung 

LocoSaipt 



Mrt *e)en Tips 4Thc*5 

Bast-Nr 90192 
ISBN 3-89Q9CM82-4 
DM loV-.-sFr 4230AS 3S88Q 



J Hucfcs&dt 

Tertwartwitung mrt LocoScrtpl 
1966 2*6 Sv&en 
tin unOTbefifkcnas utvOuch jog rtacfescttsgcwrt ttv patten | 
Joy«-3««zer Tote sent ©Oefl juftwiwn jrw aruckan 
Best-Nr 90198 
ISBN 3-89090-198-0 
DM 39,-*Fr 3S90eS 304 20 



TURBO- 
PASCAL 





CPA*-P1us-ATTwet>d*rh»rMJbuch CPC 61 2&/ Joyce 

1986. 258 Serten 

Ein uoenlbeh filches fiaenschiagewerk fur cfe praktiscne Aj&efr mrt 
CFVM Plus und seinerc Hiltepcogrammen . zahireicnen BaispieJen 
und ausf uhrhchen systemspeisfischeri Datan zur inteman 
Spettfwrarganisaiion und zu Schnrttsleiten. 
Best.-Nr. 90197 
ISBN 3*9590-197-2 



CPC 6128 Joyce 



O.Harttng 

Experimente zur KunstBcten Intettigenz in BASIC 
suf CPC 4^66^125 

2- Quarts! 1987, ca. 3O0S«ien 
Ewe praBStierogene Enf uhrung in das \terart#tfefi 
rtaturictor Spracne Wssansreprasanta&an, Computer 
Kraatrrital, Robotics und Enperteraysteme 
BesL-Nr 90*73 
ISBN 3-89090473-4 
DM 49,-^F.r 45 .*>oS 382.?!! 



Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei threm 
Buchhandler, in Computerfachgeschaften oder in den | 
Fachabteilungen der Warenhauser. 
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/ Fragen S*e £>ei Ihrem 
Bochhandter nach unserem 
kosJentosen Gesamt^rzechnts 
mrt Oder 200 aJdueHen 
ComputertjOchern uod Software 



Schneider Hardware-Tfest 



Honey view und 
Honeyterm 

Das Programrn Honeyterm ist ein 
Softwaretreiber fur den Betneb der 
serieilen Schnittstelle in Verbindung 
mit anderen Computern, Modems, 
Akustikkopplem und sonstigen se- 
rieilen Peripherie geraten. 

Beleuchten wir kurz den Termi- 
nalbetrieb mit Honeyterm; 

Honeyterm ladt alle empfange- 
nen Daten in emen 24 KByte umfas- 
senden Arbeitsspeicherbereich. Ist 
der Speicher nahezu gefullt, wamt 
ein Signalton den Anwender und au- 
tomat isch wird die Sendestelle 
durch XOFF aufgefordert, den Da- 
tenfluB zu unterbrechen. In der Zwi- 
schenzeit kann der Anwender die 
gepufferten Daten auf Diskette oder 
Kassette speichern. Nach dem Spei- 
chern sendet Honeyterm automa- 
tisch ein XON-Signal und fordert auf 
diese Weise neue Daten an. 

Ignoriert die Sendestelle die 
XOFF- und XON-Signale, so wird der 
Pufferspeicher tiberschrieben und 
die zuerst empfangenen Daten ge- 
hen verloren. 

Zur Vereinfachung der Bedie- 
nung bietet Honeyterm eine speziel- 
le Belegung der Cursortasten im 
Editiermodus. 

In Verbindung; mit der < SHIFT >- 
Taste lassen sich oft verwendete 
Meldungen, wie beispielsweise die 



Benutzerkennung, verandem und 
speichern. 

Falls Sie die Schnittstellen-Soft- 
ware von Diren eigenen Program- 
men aus nutzen mochten, bietet 
Commstar auch diese Fahigkeit an. 
Es stehen insgesamt 14 verschiede- 
ne RSX-Befehle zum Einbinden in ei- 
gene Basic-Programme zur Verfii- 
gung (Tabelle 2). Wie man unschwer 
erkennen kann, laBt sich die Am- 
strad -Schnittstelle nur unter dem Be- 
rn ebssystern Amsdos voll nutzen. 
Fur den Betneb unter CP/M 2.2 stent 
jedoch ein Simplexkanal zur Verfu- 
gung. Die Programrnierung dieses 
Kanals ist im Handbuch ausfuhrlich 
beschneben und stellt fur fortge- 
schrittene Anwender somit kern Pro- 
blem dar. 

Das Handbuch zur Amstrad- 
Schnittstelle hat dariiber hinaus 
noch einiges zu bieten. Auf unge- 
fahr 100 Seiten findet der Anwen 
der reichhaltige Informationen uber 
die Schnittstellen-Software und im 
Anhang Hintergrundinformarionen 
uber den Betrieb seines CPC als 
Terminal unter Amsdos und CP/M. 
Einziger Wermutstropfen des Hand- 
buchs: es ist in englischer Sprache 
geschrieben, 

Eine schwierige 
Entscheidung 

Es fallt schwer. sich beim Kauf zwi- 
schen den beiden Schnittstelien zu 



Die RSX-Befehle der Amstrad-Schnittsfelle 



RSX-B«r«hl 


Roschreibong 


ICBREAK, <duiaiion :• 


Unterbrechung der Daienaberiragung in Millisekunden 


ICCLOSE 


Schnittstelle nkanal schliefien 


ICCOUNT.[®1 
< count 


In der Iniegervari&ble < count > wird die Anaahl der Zeichen angege- 
ben, die mit dem letzten CNULL-, CREAD- oder CWRTTE Befehl weiter- 
gelenet worden sin d 


< err oi >% 


In der IntegervariaWe <: error > wird der Pshlercode gespeichert 


!CCET^@{ < chai > % 


In der Ixitegervariable <char> wird jeweils der Wert ernes Zeichens vom 
Schnittsteilenkarial abgelegt 


!CNULL,<nua> 


Axisgabe von < null > ASCII -Zeichen fur NULL 


ICOPEN 
[.-ehaudrate > 

f t <iQow>[i 
<databiis> 
l,< painty >[, 
<stopbits> 
E,<ncbaiad>I]]IJ] 


Offnen des Schnittsteilenkanals mit Angabe der We tie fttr Baudrate, 
Handshake, Anzahl der Datenbils. Paritat und Sfopbits sowie der 
Empfangs-Baudrate 


1 CPRINT.< device > 


Dnickerpon-Umschaltung parailel/seneli 


ICPUT,<char> 


59 n den eines einzelnen Zeichens uber die serielie Schnittstelle 


ICREAH < string > 


Empfang eines Datensatzes uber die serielie Schnittstelle 


ICREPORT, estate > 


Fehlermeldungen zulassen oder unterdrflcken 


ICSTATUS,{@J 
<statut>i£ 


In der Integervariable < status > warden die Werte der Starusmeldungen 
der Schnittstelle abgelegt 


ICTIMEOUT,<ume> 


In <rtime> wird die Pausenzeit in Miiliseknnden iwischen dem Send en 
oder Empfangen eines Zeichens angegeben 


IC WRITE, < string > 


Senden einer ZeictierUcerte 



Tabelle 2. Die 14 RSX-Befehle zum Einbinden in eigene Programme 
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entscheiden, Wenn man bereits die 
serielie Schnittstelle von Schneider 
besitzt, ist die Entscheidung simpel: 
Zur Aufriistung kommt nur das Soft- 
warepaket CPC-Tfermy fur 69 Mark 
in Fraga 

Hat man dagegen noch keine der 
beiden Schnittstelien im Haus, so 
sollte sich derjenige, der eine leicht 
zu bedienende und einfach in CP/M 
einbindbare Schnittstelle sucht, fiir 
die Schneider-Schnittstelle plus 
CPC-Ttermy zu einem Komplettpreis 
von 217 Mark entscheiden. 

Wer dagegen eine komfortable 
Schnittstelle wtinscht, die ihm bei 
entsprechender Programrnierung 
em breites Spektrum an Anwen- 
dungsgebieten erschliefit, der sollte 
sich fur die Amstrad-Schnittstelle 
entscheiden, die allerdings auch mit 
248 Mark zu Buche schlagt 

DaS die Software der Amstrad- 
Schnittstelle sich in der Bundesre- 
pubhk nicht voll nutzen laBt, darf 
man nicht den Entwicklern anlasten, 
denn die Amstrad-Schnittstelle wur- 
de m erster Lime fur den britischen 
Maikt konzipiert. 

Ganz gleich, fur welche der bei- 
den Varianten Sie sich entscheiden, 
in beiden Fallen erfuUt die Scnnitt 
stelle zusammen mit der zugehori- 
gen Software die in sie gestellten Er- 
wartungen, so daB beispielsweise 
die Kornmunikation mil einer Mail- 
box zum Vergniigen wird. Ttesten Sie 
doch einmal unter der Nummer 
089/4606021 (300 Baud) und mit 
dem Namen »gast« die Markt & 
Itechnik-Mailbox »OISt! 

(Hans-Wemer Fromme/ma) 

Mailboxen mit Informationen 
fur Schneider-Computer 

Allgemeine Mailboxen gibt es viele. Eige- 
ne MailboxbretteT far CPC-Benutzer mi! 
Tips und Tricks sowie Inforrnabonen und 
Anfragen bieien beispielsweise folgende 
Boxen: 

Tbelleturm-Box 02 03/55 9350 (acfat Da- 
tenbits, keine Pariiats- 
priifung. em Siopbit, 
24-Stunden Eetiieb) 

Daienmuhle 030/3 21 9768 (acht Da- 
tenbits, keme Paritats- 
pnifung. ein Stopbtt, 
24-Stunden-Beuieb) 

Hitech 089/392289 (acht Da- 

tenbits. keine Paritats- 
prufung, ein Siopbit, 
24-Slunden-Betneb) 

Vortex 071 31/55064 (acht Da- 

lenbils. keine Paritats- 
priifung. ein Stopbii. 
24-Stunden-Beftieb) 

ACM-Box 89/8 12 03 38 (achl Da- 

tenbits. keine Pantats- 
prufung. ein Stopbn, 
24-Slunden-Betrieb bis 
auf die Zeit von 16 bis 
17Uhr) 
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Software der Extra-Klasse 



Ab sofort kommen alle Besitzer ernes C64 und C 128 in den GenuB 
unschlagbarer Software. Mit unserer neuen Produkt-Reihe 64'er-EXTRA 
erhalten Sie brandaktuelle Tap-Programme zu den beliebtesten 
Themen: Super-Spiele, Tools, Anwendungen sowie Best-of-Pakete. 
Mit jedem Softwa re-Pa ket wird ein Bedienungshandbuch fur alle 
Programme mitgeliefert. Sie erhalten so das besfe und interessan teste 
Werkzeug f iir Ihren Computer und konnen es sofort einsetzen . 






Best of Graf ik Vol. 1 Best of Graf ik Vol. 2 Best of Graf ik Vol. 3 
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Giolllsrt lur slgwie Proginrrmc. Mf-Afow McKft-Treibor lur 
Njtdd' - rVsS^^SpjegeM Sfe batobigeAusKhnille *ncr Grnf* 
fiirrrcorrw**r i rig.>Ct>d-rllmakatir>e« fiiiidloiem Pflagnjmrn In den 
HH-dtf^fwrnni umgnwandolr warden £Jfw4#ro(w>oi*uM«ri ft)r tfj- 
fcfcfc Piintnr/PtoflBr VC 1530. MPS-801/802/903, S«ikosha GP 
7D0VC, Star Nl-10. Conimodom.FlalierVC 1.520, CM1-8SK). 
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&=if.-m^ MTDi - DM 49,90 



In Vorbereitung: 

Advonru nj-Paek Vo4, I 

Robojt 
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ttombinallafi, bdbJtobcrlw und bulb Mensch, nolbtebend und Mb 
to", dre Rabox genannt won*?, onward d«< Hofi ouf ofes tebeoda Ef 
bwjhl doner sewer debater Armec, vrtmtfTchet Lobe des Untvom/m-s 

utrnichton. Ihra At/lgabe kr es, *j R6bcw ju galangen und ihn 
unjchJydlich mocKor*. urn die Wo vc ihrem sc-ist srdwn-n Ted u» 
bevrthreo. WW* 5i# dwHun, bldbi Ibwi Obfldossen, 
Scotland Yard 
Spanr«od«s ff/imlrol-Adwenforti 

Begebon Sfufch ayt spanneiKie Vfeibreschorjagd lp dm loader* des 

{9. Jah*hur>d«trj, und bison Sie wch orga^ren b«i Scorignd Yard 

Vfcrbfireri Sie TtftveidAchfig*, prtfon S*»def**« Alibis und -eiirfgen Stc 

die Sponsft iixOci zum Tftter. Afa Belofcngng tor dia L&iung dec z*fvt 

ungeUflrtBn FOUe imartet Ihre b^otdemr.q zurri Oberiripefclor. 

Mlf dem mitgefiafo'ten Fo*-£df tor koftsfrvwBn Se waiteM \ferb*cKcn 
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3 OstsHcfl {bftdwHiy bwpiftlrj *ur d«n C 44/ C 1 2* 

feit.-Nf. 38704 5 Fr 24.9Q.fe5 299,.* DM 29,90 * 



Grotlk 2Q0Q AS nive Giat*boteW« <C* IVfn C 64 • ftwfc W 32 
5firi»«g!ei:h«flitigav) dam tjadKhuTn GroRe-Cak F*Rj*^sii3nollB 
Buiinesj-GraW - wim Saulnn- ;um KiKHondiogiarrrri i 30-Craiik- 

Mattar Droh<;ri drrirfmpn<lc*i.jte' Kfrjpef inEcntzoJl ■ MPS Support 

Prnfr-AjjUiiiwit) fur MPS-Diuctor - £ DMA-Support Grdifc-B*feWs- 
wv^eilBfungliir Ihren DrutSusr ■ Sdvlt-MtKhim Ruckf^oio Scroal- 
Rou&ruj jy»n tlriilrrden In eSgarw Sp'efe ■ Ptvudo-Scnjtl Fire Hbutwio, 
mHdnf Slo flflwn^ingini Spiel bnnuwi • Frmtol-Serge Bi/tmn land^ 
stKerften aus dorr Compulnr Cnatt-Wondi^r fcechne" Hir»av- 
GraWen in lares-Brfdet «fli lonr» a-o M8rt» T»nnsporti«rt fcxibild- 
tehtmn in hocfKJ^Mrde Grcrfit Ph-lcad*t GralifeiMi fflr Prfw 
jf-mp .nd PriMmaster ■ WonJwaMrRwbtunddnjclfZeic'iensArze 

urd Hinos-Gialilflri au> aroloss.-oncHon Programmnn Hardcopy - 

toirt^Sur>w.Trwbor brMPSSOI. Epson. VC 1520 und CP.80X 
I CRst»«lB Rh C 64/ C 1 38 _ . _ A _ ^„ . 

Best -Nr. 38702 tfr 34.9GteS 399.-* DM 39,90 



Hi'fVf-MQiW Dto vW*il vJinellsW Grurliknrwnitenjng Spritm* 
Gnrfik- Batlt Mehr ah TOO neu« BeMJe lur limn C 64 3D-ScWr- 
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und MvsA Im Interrupl <5tr/r»-5ajrt Nnuo Bnfohlo mr Proaiommle- 

ridden ijto^cK dar- 
gWJoBr • Shapn 64 folngan Sis Sffwequrw In? Bid - ^pAtAndnndbtw 
Brldor out «w andonm Dirnoralon • 30-MoW<M4o*»r TnckMm* In 
■ : CinnjnsKjn CAorlirt-AlOitar Jnghnnt u l zyan o ufKi f i»1 
ub*f 100 iWehlar Graphic- Atr Eitlor ot, AnNwa* ouf das Sprito- 
Pujblflm • Supw'Hardcopy Unxhlagbai* DiuclquOMlWlOt EfMon- 
Dnjcker Eptan-PIotter rvSatriidruckor iJniullart Planer . Hardcopy- 
Progromm*K«iBKm-0rw±Br t S*c SG-10, ^APS 80 V802/803 
I DaiettclvrCtWC 1^6 * 
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DIE FASZINATION 



7/B->87 OAS GROSSE PERSOMALCOMPUTER MAGAZIN 



PCs, 

die man stch 



letsten kann 



* Wer is i Act Seste? 

Commodore PC 10, 

Schneider PC, 

Sonyo PC 16 Plus, 

Zenith Z-MB 
*Oro6eMarktiibenkhl 



Riesen 



Proq rammierer- 

Tpil * Supof-lJsfinqs 
JS! * Tlps&Trida 

GroBe Leistun q 



super preiswert 



* IBM Model! 30 

* Alori PC-l/PC-2 

* Commodore PC-1 



Software-Tests 



★ Ferbenfroli; Wrrtbrush 





kunft, 



fichern 
hue personlic 

Unermeflliche Bereiche el i ter faszinieren- 
den Compulerwelt entdecken Sie durch das 
PC-Magazin-Pfus. Sie- lernen eine ganz neue 
Welt der IBM-PCs und kompatibler Systeme mtt 
uberraschenden Perspektiven und Moglichkeiten 
kennen - beim Program mieren, bel Text- und Daten- 
verarbeitung, Graff k und Homeentertainment. 
PC-Magazin-Plus r die ganz neue PC-Zertschrift fur a!le, 
die IBM-PCs und Kompatible rnit Engagement benutzen 
Oder einsetzen wollen - ob Einsteiger oder Profi. 
Sie erhatten Sie im Abonnement oder bei Ihrem Zeit- 
schriften handle r, — m m ^ mmm — m ^ 

mil einem koslen 
losen Probeexempfar 
PC-Magailn-Plus 



Kennenlem-Angebot 



Jo, ich i nteress-i er e mich fur PC -Maga zin -Plus und mochte sin ko&tenlosus Probeexsmplar dieser Zeitschrift. 
Wenn ich PC-Magazin-PIgs weiierlesen will, broucho ich nitrite zu tun, ich bekomme dann PC-MoejouV 
Plus regeJmdfiig per Post zum gunslSgen Janrespreis von 84,— DM (fur 12 Ausgaben, Ausiandspreise und 
Sludenlenabo uah* Impressum). 



Ich kann das Abarmemenf je 
holte icli rurutk. 


Geld-zu ruck -Gar antic: 

derzeil kimdigan, es gibf keine Kiindigij ngsf rist. Zuvfal bej 

tit- 


■ahli» BfrJrago er- 


N«nn-.f3 






Sltafte 


-U'Yfyiryj-t 






Datum. !, UnlQischrilt 





Mir fs* bekannt, daft ich dfeso Bestflllung innerholb von 8 Tag#n bei der Bestelladresse Morkt & Tachnik ' 



Listing des Monats 



Mac nehme 
einen Atari ST 
and etwas GFA 
Basic: Das Er- 
folgsrezept zum 
Superspiel far 
umsere beiden 
Gewinner 
Niklas Nebel 
(links) and Sven 
Kellet. 



— « 

aaa 
as 



i 

as 
as 
aaaa 



a 
aa 
aaa 
aa 
a 



aaaaaa 
aaaaaa aaaa 
aaaaaa 
aaaa 
aa 




Die Umsetzung des Spielhal- 
lenknullers »Breakout« auf den 
Atan ST — in GFA-Basic — war fiir 
uns schon eine Oberraschung. 
Nach einem ausfuhrlichen Test 
bestand kein Zweifel: Dies soli 
unser erstes "Listing des Monats* 
fur den ST warden (Seite 60). 

Die Prograrnmierer, die dieses 
Kunststuck vollbrachten. sind 



zwei Freunde aus Hamburg. »Vor 
Urzeiten* haben sich Sven Keller 
und Niklas Nebel, beide 16 Jahre 
alt, kennengelernt und auf dem 
C 64 ihre ersten gemeinsamen 
Schritte in Sachen Prograrnmie- 
rung unternommen; anschlie- 
ftend snegen sie auf den ST urn. 

Sven macht erne Lehre als Flug- 
geratemechaniker. er mochte 



sich vom Gewinn ein Auto kaufen. 
Niklas geht noch zur Schule und 
freut sich auf einen Amiga, den er 
sich von semem Gewinn-Anteil 
kauft. Beide sind Vorstand des 
Delmonico-User-Clubs. sie pro- 
grammieren jetzt hauptsachlich 
Spiele Wir freuen uns auf das 
nachste Listing, das sie unssicher 
bald schicken werden, (kl) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



• • • 



w wenn Ihr Listing das beste 
isi, das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fiir hervorra- 
gende Proa^arnrnierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talenrierte Hobby-Pro- 
gramrnierer zu fordern, 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender SteDe zu pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Compute r-Branche sein. Mit Si- 
cherheit ernten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene, 

Voraussetzung fiir die Teil- 
nahme ist, daft wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfugung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein- Fur die 



Bewertung sind vor allem die 
Oxiginalitat der Progjarnmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
mschen Ausfuhrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfuhrliche Beschreibung 
und Anleitnng sowie das lauSa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adiesse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an: 

Redaktion Happy-Computer 
Maxkt & lechnik Verlag AG 
Hans-Pinsel StraBe Z 
8013 Haar bei Munchen 

Alle eingesandten Listings ha- 
ben daruber hinaus naturlich 
die Chance gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung iiber den Titel li- 



sting des Monats* trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
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Story 



Kosinus: Ein Freak 




Jeder urtserer Leser kennt Ko- 
sinus, den computerbegei- 
sterten Teenager und neben- 
beruflichen Comic-Helden. 
Seine Strips in Happy-Compu- 
ter haben nicht nur ihn, son- 
de rn auch seine beiden Zeich- 
ner Cuba und Ully iiber 
Deutschland hinaus bekannt 
gemacht. Auf ihrem Weg in 
die Schweiz machten die drei 
einen Abstecher in Haar bei 
uns in der Redaction von 
Happy-Computer. 



j I rlaub sollte der Ausflug m 
II dieSchweizer Bergwelt nicht 
werden, Im Gegenteil: Guba 
und Ully, denen mit ihrem compu- 
terverrlickten Comic-Kind Kosinus 
und Happy-ComputeT der Durch- 
bruch gelungen ist, konnen sich vor 
Auftragen nicht mehr rerten. Um Ru- 
ne zu bekommen und neue Ideen zu 
entwickeln, war deshalb jetzt em 
vierwochiger Urlaub vom Heimat- 
hafen Hamburg notig. 

DaB der Anruf in Miinchen, den 
Gunter Baais (25) am 21. Februar 
1985 machte, so erfolgreich sein 
wUrde, hatte er nicht gedachl. Seit 
Ende 1984 hatte sich der Texter und 
MAD-Redakteur mit seinem ersten 
Computer, einem Atari 800, bereits 
herumgeaigert, als ein klemer Jun- 
ge in der entlegensten Ecke seines 
Kopfes auftauchte. Und weil er »den 
Wicht einfach nicht mehr loswurde*. 
bekam dieser Wicht von seinem 
geistigen Vater einen Namen: »Kosi- 
nus«, Dessen Versuche, den Comic- 
Strip selbst zu zeichnen, endeten, 



•vorsichtig ausgednickt, unbefnedi- 

gend», wie Gunter selJjstkritisch er- 
zahlt. Da erinnerte er sich an den 
heute 26jahrigen Ully Amdt, dessen 
Zeichenstil er von MAD her gut 
kannte: Ully war Zeichner und Uber 
schnftenmacher bei dem Gag- 
Magazin, Auf unserem Foto ist links 
Ully Amdt zu sehen. der Gunter 
Baars (rechts) die Nase schwarz 
malt. Kosinus (Mitte) grinst verstand- 
nisvoil iiber die Albernheiten seiner 
beiden Vater. 



Wahrend eines Danemarkurlaubs 

in einer einsamcn Blockhiltt© auf 
der lnsel Fantf> entstanden im Januar 
1985 die ersten Strips, die Gunter 
(oder »Guba«) in der Woche nach 
dem Urlaub an vier verschiede- 
ne Computerzeitschriften schickte 
Zwei sagten spontan zu. aber: »lch 



Mit diesem Kosinus-Stzip haben sich 
Gunter Baars and Ully Amdt bei Happy- 
Computer als Zeichner beworbesu , . 

▼ 



AUCH SOCKEN, C0M1CS,PLATT"EN 




KO$l N US , m6'r MAL WAS I N 
DER ZEITUNG STEHT l„ 
COMPUTER SORGEM FUR 
ORDNUWG IMBuftO! 



KtAR! DA LiEGT MIGHTS 
MEUR RUM! WlRD ALLES 
AUF OiSKETTEN GE- 
— vSPEICHERT! 
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Story 



macht Karriere 




Von den ersten Ideenentwarfen bis zum 
^ fertigen Kosinus: Das einzi ge, was von 
Anfang an feststand, war die Brille, 



wollte noch auf die Zeitschnft war- 
ten, die ich selber schon damals las 
und die mir auch am besten fur un- 
seren Kosinus zu passen schien; Auf 
Happy-Computer« . 

Bis dann am 21. Februar Michael 
Lang anrief, zu dieser 2eit bei 
Happy-Computer noch stellvertre- 
tender Chefredakteur Nach einer 
halben Stunde war alles perfekt. Ko- 
sinus hatte ein Zuhause und Happy- 
Computer einen neuen Star. 

Wie der Sohn, 
so die Voter 

Vor uns liegt eine uberdimensio- 
nale Zeichenmappe auf dera klei- 
nen Kaffeehausnsch. Gunter offnet 
sie und zeigt Petra und mir die er- 
sten Skizzen von Kosinus. So fremd 
er aussieht: Seine charakteristische 
Brille hat er aber schon. Auch den 
allerersten Cartoon von Kosinus ha- 
ben die beiden mitgebracht. Auf ei- 
nem riesigen , 70 x 20 cm groBen und 
sehr dicken weiBen Zeichenkarton 
sehen wrr den ersten Kosinus; Paus- 
backig. nur wenig Ahnlichkeit mit 
dem sommersprossigen Freak, der 
er etwas spater sein sollte. Aber 
schon die nachste Version des 
Strips, wie sie auch in der Mai- 
Ausgabe 1985 von Happy-Computer 
erschien , war sehr ahnlich zum jetzi- 
gen Kosinus. »Im Gegensatz zu den 
etwas chaotischen Anfangen geht 



. . .and in dieser Fassung erschien er 
schlieBUch mit einigen anderen In der 
MaUAusgabe 1985 



KOSIMUS.HOR MAL WAS IN D£« ZEl - 
TUM6 STEHT : COMPUTE R SORGE M 
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Story 




y$$ ...was 
MatOrucw ke 




Klassenxowdy »Bruno« besitzt das an Muskeln, was ihm an Intelligent abgeht. Ex mag Computer nicht und Kosinns noch wenigei. 
Ob er all er dings jemals in der Kosinus-Serie auftauchen wird ist zweifelhaft 



WILL KOSINOS £IPERSuCHTI& 
UMARMST DU MICH SCHMELL ! 




machEn wolcen, Solute tew oakjk? Micht 

S EmeM COMPUTER UKWiMEK^ 




Madchen, Tiere und weitere positiv besetzte Hauptfiguren fehlten der Comic-Agentur. Deshalb entwickelten Guba und UUy 
. Doris «, ein axm.es Madchen, das sich ansterblich in Kosmus verliebt hat, ebenso. » i 




. . .wie den pfiffigon Vogel » Plotters und den diskutierbegeisterten Altemativ-Freund »Ruhe«, dei laut Konzept Identifications figur 
fur alle die sein soil, die gute Argumente gegen den Ein sat? von Computern haben. 



heute alles nach einem genauen 
Konzept* berichtet UUy stolz, wah- 
rend er genii&lich seinen Kaffee 
schliirft. »ja, friiher war alles eher 
spontan: Mir sind Ideen gekommen. 
ich hab sie skizziert und UUy ha! sie 
gezeichneK erganzt Gunter aus sei- 
ner T^sse heraus. friiher. das war 
bevor »Bulls Pressedienst*, Europas 
grofite Agentur fQr Comics, Kosmus 
m ihr Programm aufgenommen hat- 
te, FrQher, das war die Zeit, als Kosi- 
nus ausschlieftlich in Happy-Com- 
puter erschienen ist. Jetzt ist alles an- 



ders geworden: Rund sechs Miltio- 
nen Mensehen lesen weltweit Kost- 
nus inzwischen regelmaBig. Die Le- 
ser von Happy-Computer kriegen 
aber immer die neuesten Abenteu- 
er von Kosmus zuerst zu Gesicht. Fur 
Cornputerzeitungen hat Happy den 
Strip exklusiv. 

»AuBerdem haben wir in unserer 
Konzeptplanungfiir Bulls sowieso al- 
le Gags weggelassen, die nur em 
echter Computerfreak versteht* er- 
zaMt Gunter, und UUy erklart; »Der 
Witz mit den absttirzenden Compu- 



tern, den versteht ja sonst niemand* 
»Du hast ihn ja anfangs auch nicht 
verstanden* frotzelt Gunter. »lch 
kann mit Computern auch nicht 
wahnsinnig viel anfangen* gesteht 
UUy ein, »aber inzwischen bin ich 
dnn im Metier*. 

Der Einstieg bei der Comic- 
Agentur Bulls war fur Guba, UUy 
und Kosinus ein groSer Erfolg, 400 
Strips verlegt die Agentur, darunter 
Welterfolge wie »WurzeU oder »Ha- 
gar der Schreckliche*. »Das erste. 
was die Leute von Bulls wollten, war 
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kOMMEN WlR WREN 
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Wild in einer Zeitang der Kosinus-Coimc neu begonnen, wird diese Einfuhmngsgeschichte zuerst veroffentlicht (daher recbts 
unten die »]* in dem Nummernfeld, mit dem alle Strips duichnumeriert werden). 



ein klares Konzept. Darin wollten sie 
ein Tier und ein Madchen in der Se- 
rie« erzahlt Ully. Die Folge: Ein Mad- 
chen — Doris genannt — und ein Vc~ 
gel namens »Plotter« wurden hinzu- 
gefiigl. AuBerdem entwickelten 
Gunter und Ully unter heftigen Pro- 
testen von Kosmus zwei zukiinftige 
Feinde ihres Computerhelden: »Rii- 
be« r ein Alternativbewegter, der 
Computer moht sonderlich mag und 
*Bruno«, der Klassenrowdy, der das 
an Muskeln hat , was ihm an InteUi- 



genz abgeht. »Aber das mit Bruno 
lafi mal in der Zeitung weg« wirft 
Gunter ein. »bas Konzept ist noch 
nicht bis in die letzten Verastelungen 
ausgefeilt, vielleicht lassen wir Bru- 
no ja auch ganz weg,« Wir durften 
Bruno am Ende doch bringen: 
SchlieMch haben Happy-Leser ein 
Anrecht darauf, zu erfahren, was 
sich in »ihrer« Comic-Sene tut. 

Neben Kosinus haben beide noch 
andere Comic-Kinder: Ulli arbeitet 
gerade an einem Kinderbuch 



(»Knutchens Abenteuer«), das im 
Herfost in der *Rotfuchs«-Reihe beim 
rororo-Verlag erscheinen wird. 

Dann berichten die beiden noch 
uber ein neues Projekt. Erst wollen 
sie nicht so recht mit der Sprache 
raus. SchlieBlich erfahren wir es 
doch von ihnen. Die beiden arbeiten 
an einem Zeichentrickfilm, dessen 
Hauptfiguren grofre graue Tiere mit 
langen Russeln sind, die ein Komi- 
ker erfunden hat, der genauso wie 
ein Versandhaus hei0t«. (jg) 
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Erganzen Sie Ihre 
Sammlung 




Aile »Happy-Computen<-Ausgaben In den » H appy -Corn puter « - 
in den Jahresubersichten konnen Sie Sammelboxen sind Ihre 
mil untenstehender Zahlkarfe besfelien. 



Nfcht aufgefuhrte Ausgaben sfnd bereits vergriffen. Ein Grund mehr fur ein 
»Happy-Computer«-Abonrvement, damif Sie kelne Ausgabe versoumen. 

Eine Bestellkarte 1st in jedem »Happy-Computer«-Magazin. 

Ausgaben 1986 
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Ausgaben immer 

sortiert und 
grttfbereiH 

E ine Sammefoox b5f 
e»rten iroll&andigen 
Jarvrgang mrt )2 Ausgaben 
und kostel U t - DM. 
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Bestelten Sie die in Ihrer Sammlung nocH fehlertden 
Ausgaben mit der untenslehenden ZahlkarTe. Tragen 
Sie in den Bestellabschnirt oaf der Rucbeite Num- 
mer una Erscheinungsjahr (z.B. 11/86) ein und ge- 
ben Sie an, wieviele Exemplare Sie jeweils mochten. 
Bei Sammelboxen tragen Sie die gewurtschte An- 
zahl ein. Trennen Sie birte die ausgetollte Zahlkarte 
herous und zahlen Sie direkl beim nachsten Postamf 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wifd noch 



Zahlungseingang zur Auslieferung 
gebracht. 

Weitere Fro gen beantwortet Ihnen gerne 
unser Leserservice. Sie erretchen ihn dinekt 
unter 089/46 13- 249. 
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ttr Pcs*sch«c*konto Nr 

14 199-803 
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* Markt&Technik 

Vfertag Akfengeseflscbaft 
8013 Haar 



Poslscheckkonto Nr 

14 199-803 



Postscheckamt 

Miinchen 
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Vferiag Akbengesefccnafl 

- 8013 H*#r 
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Sonderhefte 



Erweitern und yerrief en Sie 
Ihr Compute rwissen durch 
ausfu hrliche Infomafionen 
zu ausgewdhlten The men 
in den »Happy-Con.puter«- 
Sonderheften. 

Alfe hier aufgefuhrlen Sonderhefte konnen Sie 
mil der untenstehenden Zahlkarte besSeilen. 



SONDERHEFT 01 .114: SINCLAIR 

Ur«fiHifthr!if fie lniamv>iion«n «u d«i 
Sinclair Camputarn ZX8? itnd Spectrum. 


SONDERHEFT 04/84: SCHNEIDER 3 

Eine Ervwlierwwj Kir olte Sdtnotder-An- 
wuendttf. Super- Programm-Llsfingi, und 
gra&or Ettnl&tgsr-Terl 


SONDERWEfT It: SHELETKTS 

Allen ubef abuelleSeieleteftt, Compu- 
terprogramme, Gfriik- und Mmii-Soft- 


SONDERHEFT 01/35: Spuctrum 

Tif>j.& Tftcki fir c*e Spedfum-far*: 


SONDERHEFT 05/86; PROGRANLMIER 
SPRACHEK 

kucc (Of »Pq3Co(»i *C* unci »Forth*. mi* 
velen Listings tvm Ab'ippon, 


S0NDE1HSFT 12: 68000m 4 

Aud&hrtlchc Informahonon C«bor d's 
MogltcMeiten vom Atari ST, Amiga und 
Sinclair QL 


SOflDEAHEfT 02/85: SCHHEIDEH 1 

£nii Fv*kf wort/oiler BeiWige und li- 
stings f iff <jflo Schnoider-Anwendei-. 


SONDERHEFT 06/84 ; fc*O00.r 3 

Urrrfangreicher Listingleil, vial* Intoffna- 
licrwn, Tip* und Tricks fur Arrvnendar der 
65000or-Comould-' 


fOHMUnT 13: SCHMEUMR * 

f^fouE Programme lur CPC und Grund- 
leoendos nhr PC-Ums*eige=;, 




50H0IRHEFI 03/85. SPIEEt 

[in Super-Naclucri □■pe.wl 
Splflta-fans mil I00 Splelem im TeiS und 
groftar Martoflbcrrsichl . 


S0HDE KMEFT 07/Rfts SCHNEIDER 4 

rvW don SchwwpunkNsn Joyce und 
CRM plus, RateenlOgen vji Vxtwr-Kc/ie 
und vlelen Trick* 5. Tips, 


SONDERHEFT 14: 
SOFTWARE fESTMIFT 

Der ScftwareJufcrer 19B7 for Hire aptv- 
rnale ProgfammauswohJ. 


SONDE 1 HE n 01/16: SCHNEIDER 3 

Npch mnh' Hps. und Tricks tor Efctfleiger 
und fbngos/.hrtHon* mil InJenM-varrten 
PragrWnnvLiilmgi. 


S0NDERHEF OB: COMPUTER ALS 
HOB8T Probfernlowngen iBr den jyngsn 
Compu refnAnwemdw. Hordv«c*e-Saff- 
wtjfe-fcaufWIfeFi 


SONDERHEFT 15: 
ItMIHHME-TESTREfT 

Ube^ hurdwl Ge<<Jte fut opiimote 
Hdfdvww-Autwohl im fc»> 


SOHDERH En 02/16; ATARI 1 

Bttanden 800X1 und I30XE Faw er- 
worian jede Mange Mormalionen, 
Anwestdungs- \ma Sptele-lisiings, 


SONDERHEFT Of: 6B00Q«r 1 

Mft den SchvvorpunkjKn 5aund- 
und Vdeod^'lalisferung vnd Sproto* 
prejgHjmntienjog , 


SONDERHEFT It: SCHNEIDER 7 

Das Super- Programm CPC-Giga CADr 
tkoiaHnerHionatej Zaichnen plus 
anMerte Ootik. 


HMMI n 03/1*: 68000m 

Ujirrdssende Informclloncn und grabe 
^rgjeichirlabclk diD im Dotail Cb« oJ- 


SONDERHEFT 10: SCHNEIDER 5 

Pot neue Schneider-PC wi.*d voigosJel'l 
Wmdor vrate Hilfestallvngon und Kurso, 


SONDERHEFT 17: SPIELE-TESTS 

AjsgewahlteSpiate - Ne^rKhwiwftgen 
vorgsstalh und kftibch uwer d* Lupg 
genommen. 



OrundlogsA lur cjder>, grd&B 

Mofktubrsic'' 1 

►PfOgrnrTntiwftp?achcfti 




SONDERHEFT 19: ATARI ST 1 

A»6l l&r UrfTsteigc*', ProgniM*- 
fltiew uod Asn*nbl©»-f n>okt 




SONDERHEFT 20: ATARI XL 2 

U'pflurusfcicrifli ListnQ^pii rrur 
Spwlftn in Baiic und 
MQK&taen»ptocne 





































Trager Sie die Nummer und den Jahrgang de& gewunschten Sonderheftes (z.B. 4/86} 
auf dem Besfellabschnilt der untensfehenden Zahlkart© eln. Trennen Sie diese heroos 
und zablen Sie dlrekl beim nachsten Posiaml den Rechnungsbetrog ein. Ihre Bestellung 

wird nach Zahlungseingong zur Auslieferung gebracht. 



Weitere Fragen beantwortel Ihnen geme unser 
LeserseFv ice. Sie erreichen ihn direkt unier 
089/46 13^369A2 49. 
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Tips & Tricks Commodore 



Bonsai-RAM-Disk 
fur C 64 



Eines der niitzlichsten Zusatzprogramme bei 
Computern mit ausreichend Speicher ist eine 
RAM-Disk. Damit laBt sich auf einfache Wei- 
se ein Diskette nlaufwerk simulieren, Fiir den 
C 64 gibt es diese Hilfe als Listing in einer ex- 
trem kurzen Version zum Abtippen. 

Wer schon maJ am Amiga oder Atan ST mit ei~ 
ner RAM-Disk gearbeitet hat, mdchte dieses 
Werkzeug sicher nicht mehr so bald missen. 
Unser Listing »RAM-Disk« vereint dabei zwei besondere 
Bonuspunkte; Es verfiigt uber alle Grundfunknonen ei- 
ner RAM-Disk und ist auBerst kurz. Mit 340 Byte stellt mi- 
ser Listing ein leistungsfahiges und zugleich exrrem kur- 
zes Programm fur den C 64 dar 

Durch nur vier Befehle ist die Bedienung dabei sehr 
einfach. Man kanndie RAM-Disk formatieren und damit 
in einen vollig Ieeren Urzustand verse tzen. Anschlie- 
Bend lassen sich Programme, die zuvor in den Speicher 
des C 64 geladen werden rmissen, mit einem Sys-BefehJ 
in die RAM-Disk aumehmen- Ein ahnltcher Befehl 
bringt das Programm in nur einer Sekunde wieder in 
den Arbeitsspeicher des C 64. Zusatzlich kann man sich 
das aktuelle Directory der RAM-Disk anzeigen lassen. 
Die vier Sys-Befehle lauten wie folgt: 

- SYS 49152: zeigt den Inhalt des Directories der RAM- 
Disk mit der Lange des Programms in Byte an. 

- SYS 49332; formatiert die RAM-Disk und loscht das 
Directory der eingerichteten RAM-Disk. 



Name : c 64 ram-disk cOOO cl55 



— SYS 49215,Name: das momentan im Speicher des 
Computers befindhche Programm wird in die RAM- 
Disk gespeichert und der Name m das Directory einge- 
tragen. Der Name des Programms wird einfach hinter 
dem Komma ohne Anfulirungszeichen eingegeben. 

- SYS 49374,X: die Zahl -X« gibt an, welches Programm 
a us der RAM-Disk in den Speicher geladen werden soil 
(Beispiel: »SYS 49374.2* ladt das zweite Programm aus 
der RAM-Disk in den Speicher). 

Das Listing ist Dank seiner Kiirze sehr schnell abzu- 
tippen und wurde deshalb auch nicht mit dem Happy- 
Packer gepackt. Nach dem Abtippen mit dem MSE ist 
die RAM-Disk sofort laufTahig. Nach dem Laden mtiB 
immer erst »NEW« eingegeben und die RAM-Disk for- 
matiert werden. (wo) 



Steckbrief 


Programm: 


C-64 RAM-Disk 


Computer: 


C 64. C 128 


Checksummer: 


MSE 


Datentrager: 


Diskette Datasette 



Aus technischen Griinden steht die RAM-Disk erst an 
dieser Stelle, da das Listing erst kurz vor Redaktions- 
schluB bei uns eintraf . 
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cOOO : a9 c2 85 11 a9 00 85 10 5f 

e008 : a8 bl 10 c8 c9 ff fO Oa la 

cOlO : c9 fe fO 2a 20 d2 ff 4c Ob 

c018 : 09 cO a9 20 20 d2 ff bl ec 

c020 : 10 aa c8 98 48 bl 10 20 5d 

c028 : cd bd a2 06 bd 4d cl 20 cb 

c030 : d2 ff ca 10 f7 68 a8 c8 ad 

c038 : c8 c8 c8 c8 dO cb 60 20 dd 

c040 ; 9b b7 a2 f f aO ff e8 c8 9f 

c048 : bd 07 02 fO 04 91 05 dO aa 

c050 : f5 a9 ff 91 05 c8 38 a5 Of 

c058 : 2d e5 2b 91 05 c8 a5 2e fe 

c060 : e5 2c 91 05 c8 a5 03 91 49 

c068 : 05 c8 a5 04 91 05 98 48 ef 

c070 : aO 00 a5 2d 85 fb a5 2e 4a 

c078 : 85 fc c6 03 a5 03 c9 ff 27 

c080 : dO 02 c6 04 bl fb 91 03 cb 

c088 : a5 fb c5 2b dO 06 a5 fc cf 

c090 : c5 2c fO Oc c6 fb a5 fb 04 

c098 : c9 f f dO de c6 fc dO da be 

cOaO : 68 a8 c8 a5 03 91 05 c8 a5 

c0a8 : a5 04 91 05 c8 18 98 65 cf 



So klein wie die japanischen Bonsai-Baume: 
Unsere RAM-Disk fur den C 64 
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Schneider CPC: 

R AM-Speicher als Floppy- Laufwerk 

Vlrtuelles Laufwerk: Fruhervvares nurgro&erenCamputem wrbehcSten, 
Speicherpfatz zu reservieren, der wie ein weiteres laufwerk angesprochen 
werden l<ann, Dureh unser r-filfsprogramm wird Ihr CPC 6128 ebenburtig, 
Poke-Scanner; Verschaffen Sie sich unendlich vieie leben beieinem ■ 
ren Spie! und die baldige Lasting 1st garantiert. 

Multi-Color-Schrift: Verh'ufWi Sielhre Freuitde mireinerfarr^nirohen Zei- 
chendarstel lung. 

Scroll: Jetzt konnen Sie Ihre Texte oder Gfafiken aus seSbstdefinierten Zei- 
chensdtzen pixel werse ouf denrt Bildschirm verschieben. Eine ideale Routine fur 
Spie'eprugnommterer, 

Fro eta [see: Erkunden Sie die wikJe und schone Weirder ktfnsrlichen Fracfd- 
Landschaften. 

Think; Enlspannen Sie sich bei einem raffinierten Stmtegiespiel mit hubscher 
Grafik. 

Die Anleitungen zu diesen Programmen finden Sie unter anderem in den Aus- 
gaben 6 bis 9/87 der Happy-Computer, 
1 Diskette fur Schneider CPC 

Best.-Nr,; 2Q710 



DM 29,90 



sFr 24,90/oS 299,-* 

MwSi Ufrvwblndlche P^isompfahlung 



Weitere telle Programme 
f iir Schneider CPC 

Printer-RSX: Schfuft mit eilenlartgen Drucker-Sequenzenl ietzt wahlen Sie 

die verschiedenen Schriftarten mit einfachen Basic- Befehten. 

Mathe-Stctr: Ideal fur Schiiler der Oberstufe ist dieses Mathemalikpro- 

gramm, mit dem sich Binominalkoeffizienten und Determinoten berechrven 

sowie Mafrizeninvertieren Jossen. Auchdie tfisung linearerGleichurigssysterne 

und quadratischer Gieichungen i$tfortan kein Problem. 

Poster hardcopy: Mitdieser Hodcooy routine konnen Sie richrige Poster 

mil einem Format von 94 maf 60 Zentimetererzeugen, 

Lirpa-Lirpa: Ein tolles Spiel als kosfenlose Dreingabe Fur unsere tteuen 

Happy-Leser, bssen Sie sich uberraschen! 

Froggit: Ffoa^itisteinganzauSergewohnlicherkleinerFroscK derbeiseinen 
Exkursianen unter die Erdoberflache alle Fliegen und Kafer fressen rnuB, damit 
Sfe das heiBbegehrte nachste Level erreiehen. 

Die Beschreibungen zu den Programmen finden Ste in den Ausgaben 4 und 
5/67 der Happy-Computer. 
1 Diskette fur Schneider CPC 

Best-Nr.:20?Cb 

DM 29,90* sFr 24,90/oS 299X 

* ink) MnSl Lfrwjrbindlkhe PreiwropfcWung. 
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Super-Software 
zum Sparoreis 

Aktuelle Software fur den C64 

Quadra noid : Dieses Pirtgramm orieflfieii stch an dem \fcrbtH Afia* 
noid und bfetel soger r.och ma ache \brteile cjegenuber dem Originaf. 
M»t eigenem Editof und ZvYei-Spfefer-Modus Tesserf Ghjcsdraroid tangs 
an den Joystick. Pucker? Dieses Ftagrqmm, a\A EPROM gebrannt, ver- 
kijrzl ihr% Programme joweit es nur geht. Sfe spamr. vfel Platz od der 
Dfslcelte und 2eit faeim laden. Der Power isi so qui, dofi er ouch in der 
Redaktion eingesetzr wi.d, um Listings kurzerzu mochen. Fractals*©: 
cntdecken SfekOnstliche rractol-brtasckjften, die raezuvcrein Mensch 
belreten ha!. Die landschaften ior.nen Sfe aacn afasaeJriieni. Bords- 
Tale-Edttori Wbnp. Ihren Bards Tale zu scKvver tst, ionnen Sfe it I 
som Programm Jhre Party sJdiken und besset qusrySen, um die Kampfe 
in den Dunoeons ertolgrr. Topsyturvy: r~ 

gend schrfeltes Geschieklichfceitespfel, bei dem sch riur Spieler rnH star* 
Sen Nerwn und besonders gutem Reaktionsvermogon dWhkampferL 
Die Anteilungenzu dlesen Pfogrammen finaertSo in Happy-Computer, 
Ausgabe T o und 9/67. 
I Diskette Kr C64 

Besidl-Nf.- 20709 DM 29,90 * sFr 24,90/65 299,-' 

Atari XL/XE: Endlich 
bequeme Sicherheitskopien 

Multi-File-Copy : Ben : i Program/**, mi; dem Sfe s 

und kornteflabei Sfcherbertskopfen (hrer Datefen anfertjgert und Old* 
nung In Itwe Dlrechones bringen kormeJr? Birte, bier hoben Sfe es. Mil 
MFCOPY 1st dm alios kein Problem mehc. Tic-ldc-Toe: T eses Pro- 
gramm wutde ols Endprodukf in urserem Kure KunsHiche rhJeJIigeriz 
salbstgesiridkl vorgejfell!. H spielf gegen e>nen Mersehen Tvc4oc-ioe 
und Is! ah Anschauungsobjekl lur rVjQtamrnienjJig von Slrofegfespie- 
ten gedocht. Zahlea roit Format? Mil dieses Routine 1 
Turbo- Basic airf einfochste Weise Zahlen nmden und formatfert auf den 
Bildschirm brings n_ Dies* Funfdfon rst besanders nQtzfich fur Pwcjru ji n H Wfr 

den The Final 

Fight: Bei diesem Sp»d mussen Sie aufevnem tremaWi Ptanetenais na»- 
aeTande.Hre, JCornmandant Iht Rauftiiehrff verteidigeiv Bnhefeiiscbe 
seben Ihie iondung ofs feindfehe Kampibandturtg on und versuchen, Sie 
mil alien mdglichen Mitteln wieder worn PJaneten zu vertreiberi- Ein 
fS^schirvonspracbB-A^kjnspiol, das Sb on den Compute' barmen 
w'rd. Jump: Sie tfeuern eifwTefmfcbaJI, der iber eine durcidecherfe 
£b&ne bupft. Dobs! mussen Sfe jeden Sprung ^enou bereebnen und 
obendrain noch einem Weil ausweichen, der sein Urr/*esen tnribt, 

US for Atari XlM-Cornputer 
BesJelt-Nr. 20707 DM 29,90* sFr 24,90/65 299-' 

Das tolle Mai prog ra mm 
fiir a lie CPCs 

Happy-Painter; cherQe(^&i&y- 

rungurwtantasirscherirablgl^iienfcTc / Disccopy: 

Kopfert nabezu aWe 3-Zall-D«kerten_ Sdbsf uberlar*ge Sen/ten miT2Bnn 
Seitoren oder illegale Sektomummem steJlen kein Problem dor. 
Copy its Al-cH Be^itzarrt sirwj HosseHenmcondle's ab SpekHerrtwdiom 
slenl rnit Copyil eh feistungstehlges Bockup-ftogramm zur >ferfugung. 
Dbcsenriae: VollJg neue und Obermrs oroitiscne funfesonen for ihre 
DiskeHenstotion 



■rude Bnoet und zeigt somlfccbe REMotis in oask-Usiings ouf 8ild- 
scbjrm ooV Drucier. 

Die Besckeibungen zu den Programmer! firtden Sie in den Ausgaben 
1,2 und 3/87 der Happy-Computer. 

B^eil Nr.: 21703 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,~" 

Brandaktuelle Super-Software 
fiir den Atari ST 



Tranit w' i Vsrswenden Sie IKte atten Dateien oudb wei^min out dem 
ST. Fur den Tiansfet fhrer Texte, Pfcgromme und Doten vam QW zum 
Atari ST nnden SSezwei Pfogmjmme, in 6lA-3ctsic und « Assembler, cuf 
der Saviee-Diskeita CPCCONb Bn komfertabks ftogicmm fur den 
Empfepig der vom Schneider uber e»n FbtaAeftobeig^sefidetenDoleien 
und ftogfamme. Dos Programm »Mo*ie firxten Se daniber limous ab 
Eeodme-Dote' zu^ Elrtippen in rbnrtn CPC a»rl der Sefy^ce-OisJcEftri Die- 
ses stark erwerferte Ppogromro enoei sicb for dfe Ubertrogung oler 
Aifen von Date«nbGheiz«Cr>M^r^^ Atari-Connection: 
Dos Pi o gi Ofnm in G^A-Bosc zur Uberliogung betebtgef Dateiefl von 
den klemenauf dteansSenAtarH. VnmXlAf zum SI Bestrides intefes- 
sanl im Hinbhck avTden aroeiiragte^ XL-fmutaJorfurden ST. Scan- 
ner: Wt dieser febw-Scfiyvara leizen Sfe 9wen Sefcslboy-Sccnner 
beouem bis oufc lefzte Pixel ous. Ais Zugobe fireten 5*e mehrere iertig 
digftafoiefte BSder oJ dec DtAefle. dome Sie sicb von der Quaitol 
uberzeugen Lonnen, ouch vwem Sis den Searms* niriil mchbauert. 
Assembler-Bibtiothek: E Fie l^jr^Jgrube h> ofe BnsSeSger und Farf- 
oesdiritterien "\ Assembler. Ursens umbngreicbe Sibfomei ^errit 
Ihnen cfe vvichl>gen Krabe der AES-Prograimmienjng. FLASH: 
Assembler-freais auiospo^i Flash si emschneler, beouem zu bedie- 
ne*"rdV Aosemfaier mtintegnertean £d3or. De* QueBcode Est gut doJtu- 
mentujfl, =o daft Ihnen ouch eSgenc Anpo&sungen le>cbt{aAen werden. 
ST^Hardcopy: ■ iry fur den 5T. SesJimmen 

Sfe in fedem Pro^amrn einen befen A^sscbniB, dfe DTuckfichte ob 
Sfe den AusscKnitt dreben «wo£ert. Wttmetergenaoes FbsiHonfe^sn des 
AusdruoVs <s> e<n leich t es mir ST-Haidcopy, wsttstandfe in Assembler 
gesdMebe^ PoCopy: Der Drrx^^rt^ljer, out den 24-Nrxfe-rbns 
gewcstel- hoben. Zwe= AusKibrungen bfelet Bwien dfe Dcskerter version r 
zum Drudten in eintadber und in doppeher Dichte. Die Besonderhesf> 
Hordcopfes ge^ngen durcb e>ne spezfeBe moJhematische Roufine 
absokrt verzertur^5msi. Dunne tinfen ¥«rden wirkkh durin. B-Oiik: 
Nutzen Sebequem die B-Seile ftirer efeseSg Sorrnolferteri Disietre cm 
spezfetier Trfek errnogtcht es. die B-Ssite ars eigenes toub/verk E onzu- 
sprecHen. bi spe z fefes fc^ r no «fe yogrcmm und e»ne Kopienotrfine 
werde^n rof»gdfeferr Omikron-BiWkitbefc: Etne Fundgrube tur aSe 
Om&Ry)-&a$ic-Anwerider. Vfefe nutzfcche ftrjutinen und Programme aus 
der Irjgkben rVogoramferrjnwis warfen ou* Sfe. Beispiefe ous dem 
Inherit: Sesource-Hle-iConverter, Senden und Empfangen uber dfe 
2, MIDI-Jfe<:cfdef. GEM-Prograrnmienjng efc Deskthange: 
Dfe kfeine Dafei tDesbopJnfc man^ufayren Sfe mil dfesem UriSty not b 
Ihienesqenenvfe^ekingen, Sdxrffen Sfe sich IhrfedbriauelfesDesklc^ 
toalo-5T: Spfefen Sfe ckm beinrrte Sirategfespfef gegen Ihren ST. Sfe 
vverden verbluHt sefe, mil we«iq GfA-Bosfe *feb starts Spifetgegne* 
pn^rairvnieren lessen . Buride&Hgo-ManaoOR Unser r^ogiomm 
•Trainer ST« mochJ Sfe zum Coach fhrer rufibat-DunaesEgamorrBCh^ 
Ihren Nferefe konnen Sfe fteJ wobfen. Trofefewn Sfe Ibife Manrtschait 
crtolarekb dVcb efee Sp fefe g is on und btah dfe Eurap o p oko t-Spfek*. 
ST-pAemorys Das bdfebte Me*t-Spfe> «r der Nferston fur der 
"frainieren Sfe ihr Geddchtnis zu zweir, oder aflesn gegen den Compu- 
Ederfroctals: hnctofe tondscbarben von bezoubernder Scbbn- 
be«t. mil grOnen Wfesen, btauen Gevwessem, Bergen und Tofem zow- 
bern Sfe m3 dfesem Pi u gnji w ii. Der Bfckv/rAel loot sicb betfebig vorv 
ieisn, Dreben der kornpfenen iondscbaf* mbwrrffen. 
Dfe Anfeitung ?j dfesen ftoofrwimen ffeden Sfe im HcppyCompufer 
Sondemsb 19 (ST-rVtaqazin - demn5chsl im Handel). 
1 Dekellen fur den Atari ST 

BesteB-Nr., 25719 DM 39,50 * sFr 34,-/65 395,- ' 
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Wohin freibt die 
Indizierungswelle? 

Immer urnstrittener wird die Ar- 
beit der »Bundesprufstelle fur ju- 
gendgefahrdende Schnften*. was 
Spiele betrifft. Lesen Sie die heiBe- 
sten Hintergrundinformationen von 
der Indizierungsfront und diskutle- 
ren Sie mil Fachieuten bei unserer 
groBen Leseraktion. 

Listing des Monots 
fur Amiga 

Ein super Actionspiel fur den Ami- 
ga ist unser Listing des Monats in 
der nachsten Ausgabe 

Fiir die Programmierer verglei- 
chen wir das AmigaBasic mit True 
Basic. Welches Basic ist besser? Au- 
Berdem haben wir uns bei Meta- 
comco. dem Entwickler des Amiga - 
Dos, umgesehen. 



ter zu kaufen. Sie lernen die beson- 
deren Star ken. aber auch die 
Schwachen der Systeme kennen. 



ausfuhrlich beschriebenen Basic- 
Programmen fur Computerneuiinge 
und Interessierte 





Vorhong ouf fiir die 
8-Bit-ReiBer 

Alle Welt spncht liber 16-. ja sogar 
32-Bit-Computer. Trot2dem kommen 
die 8-Bitter nicht a us der Mode In 
der nachsten Ausgabe beginnt wi- 
ser groBer Vergleichstest der er- 
folgreichsten Vertreter dieser Com- 
putergattung. Sie erfahren, warum 
es sich heute noch lohnr, einen 8-Bit- 



Atari ST: 
Tempo fiir Basic 

Jetzt ist auch der Omikron-Basic- 
Compiler fur den ST heferbar. In ei- 
nem umfangreichen Vergleichstest 
muB dieser Compiler gegen seine 
starken Konkurrenten antreten. 

Viele kurxe Super- 
listings zum C 64 

Die nachste Happy-Computer 
bringt wieder Listings, die man 
schnell mal in den C 64 eintippen 
kann: ein Actionspiel, Neues zum 
Fraktalsee mit einem Listing fiir den 
C 128 und einen komfortablen 
Grafik-Freezer, um Bilder a us Pro- 
grammen »herauszuschneiden« und 
wetterzubearbeiten. AuBerdem be- 
ginnen wir m dieser Ausgabe mil 



Farbhexerei 

auf dem Schneider 

WuBten Sie, dafi der Schneider 
CPC bis zu 136 Farben gleichzeitig 
darstellen kann? Mit unserem Li- 
sting •Multicolour* lassen Sie die 
Farbqualitat manch anderer Com- 
puter muhelos verblassen. Durch 
leistungsfahige Befehle kann man 
diesen Farbenzauber auch in eige- 
nen Programmen einsetzen. 



AuBerdem in der nachsten Happy-Computer 

• Lemsoftware: Was gibt's, was ist sinnvoll? # Notbremse fur den ST: 
Pausenschalter fur Basteltalente • Tnck zum Listing des Monats 
■Asteroids 64* fiir den Commodore 64 • Tips, Tests und Trends im 
Spiel eteil • Viele Informationen fiir Hacker, Sysops und Datenreisende 

• »Harvey«, Action-Spiel fur Atari-XL-Computer zum Abtippen 
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4y Fur Bappy-Computer-teser: 




GT DAS CQMPUCAMP- 

HERBST- & WINTERPROGRAMM 1ST DA! 

jgjfc 

COMPUCAMP 
GOES SKATING 
AND SKIING! 
PROGRAMM 
JET7T GRAT IS 
ANFORDEBM! 

Computer- und Sportferien 
bet CompuCamp - da ist der 
Erfolg schon programmiert: 

• Ctw^ptitecaapt hi Nad- und Sikfikiatu' Maud 

• SpitfariKfborokrixh ofwatierte C&nptrtet-Sprudlfam 
w Ante obfr B45GU to AtoKWwpfwA* 

• Spe&o&vTKt; Von DohndmuSttfitagmty. Amigo&vn 
fsmUL Robatcrion bit Sproch- and Mvuk- 
d'$rtoliue*w>g 

• Vtd*o-Corrsp«»er.Worijhopi 

• Tmrvi (in d*r Hafie) fir Anffager £ rortgndvttte* 

Winter- taw. WeilwacWsf e f1«n: 

• ,Skj^xd r fvr AafangtfA Komtr in kisxoflgt- 
difcnt&ieten Gruppe* 

• Soa*(K>«*4mtnktk» Moeft schneiler geht's 

per CompuCamp-Hotlme; 

und 040/86 2344 



. . . mehr Infos 
tm Gratispro- 
gramm 

mil dieser Karte 
anfordem - 
Porto bezahlen 
wir! 




• Herbsf. und Win/triers* mt bdOmZHf Wnehaer* 
zM-mjgBehstbaldbvd**} 
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THE FOX IS1ACK! 

Gefahr fur das Plane tensy stem Hylurian! m 
EinaggressiverFrerndplanethatdenRubikondurchstofien 
urtd nahert sich dem ersten Plane te n. 

Es gibt nui eine Hoffnung: 
den Starfox. 





STAR 





Em Unfernchmcfl der Bertelsmann AG 



8 ve rschie de ne Planeten mit jeweiis 1 Muttersclriff 

• umfangreiche Waffensyst erne 
• 3-D-Kazte de s Weltraums mit Zoom-Funktion 
•Autopilot 
• Joystick- mtd Tastatur-Steuerang 



An «ioiasot1 C*ii-BerteiynjmvSlr 161 4830 Gute»Hot» 



Potz Blitz! 





Markertdisketten 
100% Error free. 

Immer! 

New! 



Farbige Diskett 
ohne Aufpreis, 
Ab1.9.ubaMrtf 
be? V08IS' 



Und auch noch 
Preissenkung: 







contrast 



10Stuck 
schwa rz 



12.- 
15.- 
17.- 
25.- 

5-erPack 

17.- 
22.- 



Farbdiskettert 

gelb. rot gw^ Mau 



12.- 
15.- 
17.- 
25.- 

10-erPack 




Ai Jfese/77 



4ww ma n 

sie 

erkennen! 



Jede MULTlLiFE wird wahrend der Produfctiori uber 110 Mai ge* 
pruft Aber seJbsl, wenn die Produktionsingeniewe zufneden «nd;' 
dann kommen die kritisdwn Pnirfer von der Endkontrofle und^ 
tduuvn >ich afle* noch einmal genau *n. Und erst dann crhaheri 
MULTIUFE-Disketten da* FINAL-CHECK PrufoegeL 100*. Erro* free- 



•SSr VERSAND- 

ZENTRALE: 

\Wf\T\ I ^ " Postfach 1778 

IKlS Rotter Brudi 32 34 
V^/L/IW 5100 AACHEN 

DeutschlarxisumsatrgroBter ^S?™ 00 !?^ 
MkroccMTipirter-Speijailst US »32 389 votes d 



FIUALEN: 
AACHEN 

WMonwr 74 DW 5* 31 B0 

Seit 4.7. AUGSBURG 

rttob*m» t& out *yj<j 
BERLIN 30 

K^unSwuti- ll>! 13 M n 



BIELEFELD 
BREMEN 

DORTMUND 

IliwtMgli Jtt Hfl «»57»« 
DUSSELDORF 

Sert 6 5 ESSEN 



FRANKFURT 

HAMBURG 

HANNOVER 

Btri** Afettf K11I1 u n 
KARLSRUHE 

Sett 1.8. KIEL 



K0N5TANZ 

KOLN 

MUNCHEN 

NURNBERG 

STUTTGART 

Mtrewt J Ml 9711 it *J 

it 



